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TIKW PROMOCJI CZYTENICTWA

Portale spolecznosciowe

Szybko§¢ przekazywania informacji to jeden z gltéwnych elementéw cechujacych
spoteczenstwo informacyjne. Korzystanie z urzadzen mobilnych oraz dostgp do internetu
utatwia wymiang¢ wiadomosci oraz sprzyja w szybkim dotarciu do nich. Komunikaty docierajg
do odbiorcow przez rozne kanaty informacyjne m.in.: prase, serwisy internetowe, telewizje
naziemng i online oraz portale spolecznosciowe. Te ostatnie staja si¢ szczegolnie popularne
dzigki ich globalnemu zasiggowi oraz prostemu interfejsowi umozliwiajacemu korzystanie
nawet najmniej zaawansowanym uzytkownikom sieci. Serwisy spoteczno$ciowe funkcjonuja
dzigki pewnej zgrupowanej spotecznos$ci zainteresowanej wspdlnym tematem lub problemem.
Portale spoteczno$ciowe wykorzystywane sg przede wszytskim do celow informacyjnych,
promocyjnych oraz prywatnych. Z ich ustug korzystaja osoby w réznym wieku, firmy,
instytucje prywatne, publiczne i spoteczne. Dzigki dostgpnym narzedziom i aplikacjom mozna
za ich posrednictwem dodawa¢ informacje tekstowe, zdjecia, filmy, muzyke, tworzy¢ grupy
dyskusyjne, udostepnia¢ wiadomosci. Zaletg korzystania z portali spotecznosciowych jest
mozliwo$¢ udostgpniania informacji wybranym osobom lub szerokiej publicznos$ci. Serwisy
spotecznosciowe stuzg takze promocji kultury, w tym czytelnictwa, historii literatury,
dziatalnosci bibliotek, itp. Biblioteki, ksiggarnie, antykwariaty, instytucje promujace ksiazke,

posiadaja swoje profile w portalach spoetcznosciowych. Latwos¢ dodawania informacji 1

szybkos$¢ ich rozpowszechniania, umozliwia dotarcie w bardzo krotkim czasie do szerokiego

kregu odbiorcoOw. Promowanie czytelnictwa przez wykorzystanie portali spoleczno$ciowych
moze mie¢ bardzo rézne formy i funkcje:

« informacyjne i kontaktowe - prezentujg dane kontaktowe instytucji, ich zadania statutowe,
organizacj¢ oraz posiadane zasoby (zbiory tradycyjne oraz specjalne);

e promujg roznorodne akcje biblioteczne i czytelnicze - Fan Page bibliotek prezentuja
aktualne wydarzenia i ciekawe inicjatywy podejmowane w ramach promowania ksigzki,
czytelnictwa, promocji edukacji czytelniczej i medialnej;

e informujg o nowosciach ksigzkowych oraz dostepnych w sieci e-bookach, audiobookach,

bibliotekach cyfrowych, wirtualnych muzeach historii ksigzki;



e za posrednictwem portali, instytucje ksigzki zapraszajg na rdéznorodne wydarzenia
kulturalne, czytelnicze, edukacyjne, spotkania z pisarzami oraz innymi osobami
zaanagazowanymi w promocj¢ czytelnictwa.

e mozliwos¢ dodawania grafiki, wideo oraz plikow audio uatrakcyjnia przekazywanie i

przyswajanie tresci z zakresu historii piSmiennictwa, bibliotek, literatury.

TIKW NAUCZANIU

Wiele roznorodnych programoéw i aplikacji moze wykorzysta¢ nauczyciel w przekazywaniu
wiedzy podczas lekcji, zaje¢ edukacyjnych, konkursoéw oraz spotkan organizowanych w
ramach kot zainteresowan. Programy komputerowe sg narzedziem umozliwiajagcym tworzenie
réznych pomocy dydaktycznych: graficznych, tekstowych, filmow, materialdow do ¢wiczen
interaktywnych. Zaprojektowane 1 wykonanane raz przez nauczyciela moga stuzy¢
wielokrotnie i przez dlugi czas. Najbardziej popularnymi pomocami dydaktycznymi sg nadal
prezentacje multimedialne, ale coraz czesciej nauczyciele tworzg autorskie filmy edukacyjne w
dostepnych w internecie darmowych programach (Photo Story 3 for Windows, Movie Maker).
Przydatne sg takze programy do tworzenia i edycji plikow graficznych (Gimp, Picasa, Paint,
Pinta). Aplikacje komputerowe wykorzystujg nauczyciele, ale moga z nich takze korzysta¢
uczniowie, angazujac si¢ w tworzenie materiatow edukacyjnych, filméw podsumowujacych
projekty gimnazjalne z zakresu czytelnictwa czy dziennikarstwa lub przygotowaniu plakatow

promujacych akcje i konkursy literacko-czytelnicze.

Nauczyciele w czasie zaje¢ edukacyjnych moga prezentowac strony internetowe, ktore pomoga
uczniom poszerza¢ wiadomosci oraz rozbudzajg ich zaintersowania. Wspotczesna mlodziez
bardzo szybko wyszukuje informacje, jednak czesto nie potrafi dokon¢ ich selekcji. Wazne jest
wiec, aby nauczyciel potrafil przekaza¢ uczniom niezbedng wiedze, ale réwniez wskazal jak
nalezy do niej dotrze¢ w sposob wiasciwy. Warto takze pokazywaé dzieciom, z jakich zrodet
korzysta¢, gdzie mozna je znalez¢, na jakie elementy zwraca¢ uwage, aby opracowane
materiaty byly spdjne i poprawne.

W internecie mozna znalez¢ rézne encyklopedie i stowniki opracowywane przez znanych
specjalistow oraz popularne wydawnictwa naukowe, np.. Encyklopedia PWN

http://encyklopedia.pwn.pl, Stownik synoniméw rekomendowany przez prof. Jerzego

Bralczyka https://www.synonimy.pl. W sieci dostepne sa takze portale, ktore gromadza utwory

literackie (powie$ci, opowiadania, wiersze) dostepne w formie tekstow lub audiobukow z


http://encyklopedia.pwn.pl/
https://www.synonimy.pl/

mozliwo$cig ich pobrania na urzadzenia mobilne. Gromadzone sg w nich utwory, ktére zgodnie
z prawem przeszty do domeny publicznej lub prawa majatkowe autorow tych dziet juz wygasty,

np. Wolne Lektury https://wolnelektury.pl lub Polska Biblioteka Internetowa

http://www.pbi.edu.pl.

W rozbudzaniu zainteresowan czytelniczych warto wykorzystywacé aplikacje w chmurze, ktore
sg bardzo popularne wsrdd uczniow klas gimnazjalnych i ponadgimnajzalnych. Umozliwiaja
one tworzenie i edycje dokumentow w dowolnym czasie 1 miejscu. Nauczyciele w ten sposob
moga zach¢ca¢ mlodziez do udziatu w grupach dyskusyjnych na temat przeczytanych ksigzek,
przesyta¢ materialy poszerzajace zasob wiedzy i wiadomosci, wspoélnie tworzy¢ prezentacje o
pisarzach 1 ich dziatach oraz udostepnia¢ szerszej publicznosci. Ustugi cloud computing moga

takze postuzy¢ do wykonania przez uczniéw zadan domowych (takze grupowych).

Przydatnym narzgdziem w badaniu zainteresowan czytelniczych dzieci i dorostych sg ankiety
online. Ogdlne zasady badan opartych na elektronicznych ankietach zblizone sa do badan
standardowych. Do =zalet ankiet elektronicznych mozna zaliczy¢: szybkos$¢ (pozwalaja
jednoczesnie na  blyskawiczne opracowanie zebranych danych 1 otrzymanie
wynikow), mozliwosci udostgpniania dokumentdw przez internet bez ponoszenia kosztow
zwigzanych z drukiem ankiet 1 ich rozpowszechnianiem, wigksza dostgpnos¢ respondentow i
dogodne warunki jej uzupetniania, multimedia i interaktywno$¢ (moze zawiera¢ elementy
multimedialne w postaci obrazu, animacji czy dzwigku, ktore umozliwiaja wypehienie ankiety
nawet najmtodszym uczniom) oraz modyfikacja 1 edycja. Do popularnych serwisow

ankietowych naleza: Moje Ankiety http://moje-ankiety.pl lub Formularze Google

https://www.google.pl/intl/pl/forms/about.

Organizacja imprez czytelniczych to inicjatywa, ktora juz od wielu lat cieszy si¢ duzym
zainteresowaniem wsrod nauczycieli, ucznidw 1 rodzicow. W ich przygotowaniu niezbedne
staja si¢ technologie informacyjno-komunikacyjne, ktoére wzbogacaja 1 uatrakcyjniaja
spotkania. Szczeg6lnie przydatne s3 w prowadzeniu imprez dla dzieci mlodszych, ktore przez
odbior tresci multimedialnych tatwiej i szybciej przyswajaja wiadomosci. Ilustracje do bajek
wyswietlane na ekranie, e-puzzle z bohaterami ksigzkowych postaci, quizy 1 zagadki
multimedialne, glosowanie z wykorzystaniem tabletow - to tylko niektore z przyktadow

zastosowania TIK w organizacji imprez czytelniczych.


https://wolnelektury.pl/
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o Tematyka dotyczaca lektur szkolnych, ksigzek wybranego autora lub tworczosci pisarza
wigze si¢ czesto z oraganizacja roznych konkurséw szkolnych i migdzyszkolnych.
Pomystem na rozbudzenie wérdd uczniéw szkot ponadgimnazjalnych i ostatnich klas szkot
gimnazjalnych, zainteresowan zwigzanych z ksigzka, informacja, kulturg czytelniczg oraz
ksztalceniem 1 wychowywaniem mlodziezy do zycia w spoteczenstwie informacyjnym,
byto opracowanie i wdrozenie w 2013 roku regut Olimpiady Bibliologicznej i

Informatologicznej http://www.olimpiadabii.uni.lodz.pl/index.php/start. Olimpiada posiada

zasieg ogolnopolski.
e Nietypowymi formami promocji czytelnictwa przy wykorzystaniu technologii sa:
minikonkursy, szkolna przerwa - flash mob lub “przerwa w bibliotece”, grywaliacja,

wirtualne wycieczki.

Flash mob (thum ludzi gromadzacych si¢ w celu przeprowadzenia zdarzenia), minikonkursy lub
przerwy w bibliotece moga by¢ skierowane do ucznidow w kazdym wieku. Moga by¢
Zorganizowane przez nauczycieli lub grupy ucznidéw, ktérzy maja pomyst na wykorzystanie
przerw miedzy lekcjami na wspdlng zabawe. Przerwy zazwyczaj sa krotkie, wiec nalezy
zadbad, aby czas przeznaczony na zabawg byt efektywny i racjonalnie wykorzystany. W tym
przypadku technologie stajg si¢ narzedziem szczeg6lnie przydatnym, gdyz gotowe quizy lub
zabawy mozna przygotowac wczesniej. Do tego typu zabaw nalezg m.in.: gry multimedialne z
wykorzystaniem smartfonéw, zagadki stuchowe, recytowanie znanych wierszy wspolnie z
narryratorem.

Grywalizacja (gryfikacja lub gamifikacja) w edukacji staje si¢ bardzo popularng forma zabawy
oraz zdobywania i1 utrwalania wiedzy. Moze by¢ przeprowadzona wspolnie z uczniami w
dowolnym miejscu (zielona szkota, budynek szkoty, miejscowa biblioteka), a temat
grywalizacji moze dotyczy¢ zagadnien zwigzanych z popularyzacja literatury i czytelnictwa.
TIK w gamifikacji wykorzytywane sg do tworzenia zadan multimedialnych, przeszukiwania
zasobow internetowych, korzystania z aplikacji dostgpnych w komputerach i1 urzadzeniach
mobilnych.

Wycieczki z udziatem dzieci i mtodziezy od zawsze cieszyty si¢ duzym zainteresownaiem.
Obecnie rozw@j internetu daje mozliwosci “podrézowania” w dowolne miejsce na swiecie.
Roéznorodne aplikacje sieciowe umozliwiajg zwiedzanie wirtualnych bibliotek 1 muzedéw oraz
szczegotowe ogladanie zebranych w nich eksponatéw do ktorych zalaczone sa metryczki i

opisy, np. Muzeum Literatury w Warszawie http://www.ai360.pl/panoramy/563. Wykaz
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wirtualnych muzedéw 1 bibliotek dostepny jest m. in. na stronie portalu Legalna Kultura

http://legalnakultura.pl/pl/legalne-zrodla/muzea-galerie-archiwa. Mlodziez moze rOwniez

samodzielnie angazowaé si¢ w tworzenie kolekcji zwigzanych z zabytkami pis$miennictwa,
drukarstwa, bibliotekarstwa przez dodawanie do aplikacji Google Maps autorskich zdjec¢ i

grafik w celu promowania ciekawych miejsc w Polsce 1 na §wiecie.

BIBLIOTEKA NARODOWA

Biblioteka Narodowa gromadzi pi$miennictwo polskie wraz z innymi cennymi zabytkami
kultury narodowej (m.in. grafiki, dokumenty zycia spotecznego, czasopisma), stuzy rozwojowi
nauki polskiej. Od wielu lat BN zaanagazowana jest w proces dygitalizacji zbioréw, ktore
nastgpnie udostgpniane sa w Bibliotece Cyfrowej Polona wszytskim zainteresowanym

wielowiekowa kulturg polska http://polona.pl. Polona to biblioteka cyfrowa, ktéra moze by¢

wykorzystywana przez nauczycieli i uczniow na lekcjach jezyka polskiego, historii, sztuki lub
zajeciach bibliotecznych. W jej zasobach nauczyciele znajda ksigzki, czasopisma, rekopisy,
mapy i atlasy, druki ulotne, fotografie, grafiki i rysunki, pocztoéwki oraz nuty z roznych okresow
historycznych. Zasoby sg szczegdlowo opisane, a co najwazniejsze prezentowane sg w swoich
oryginalnych wydaniach 1 formach. Ogladane zbiory mozna powigksza¢, pobra¢ na dysk,
udostepni¢ w portalach spoglcznosciowych. Po zalogowaniu uzytkownik moze tworzy¢ wiasne
kolekcje, dodawaé notatki lub zaktadki (np. w ksigzkach). Wyszukiwanie zaawansowane
umozliwia przeszukiwanie zasobéw za pomoca réznych kryteriow (jezyk, gatunek, data
powstania, miejsce wydania i inne).

Ksigznica Narodowa w zasobach cyfrowych posiada rézne projekty wirtulne, w tym takze
dotyczace literatury. Multimedialne wizualizacje przyblizaja wybrany watek tematyczny przy
wykorzystaniu ruchomych obrazéw, dzwiekow, animacji (Swiat Pana Cogito, Rzeczpospolita
wielu kultur. dziedzictwo polskie). Dla ucznia zdolnego oraz mtodziezy poszukujacej ksigzek
dostgpnych jedynie w duzych bibliotekach naukowych, warto rekomendowa¢ Cyfrowa

Wypozyczalni¢ Publikacji Naukowych ACADEMICA https://academica.edu.pl/. Jest to

system wypozyczen mie¢dzybibliotecznych realizowanych przez Biblioteke Narodowa oraz
wszystkie inne biblioteki, ktore zglosza chec uczestnictwa w projekcie. Ksiazki i czasopisma
dostgpne w BN s3 udostgpniane czytelniom w wersji cyfrowej na okreslonych
warunkach. System umozliwia wyszukiwanie pelnotekstowe, oferuje rezerwacje wybranych
pozycji. Korzystanie z cyfrowej wypozyczalni jest bezptatne, zarowno dla bibliotek, jak i ich

uzytkownikow.
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BLOGI CZYTELNICZE

Blogi czytelnicze i ksigzkowe stanowig ciekawg forme¢ promowania czytelnictwa i literatury
dla os6b w réznym wieku. W sieci dostepne sg blogi kierowane do dzieci i mtodziezy,
prowadzone przez nauczycieli lub rozne instytucje, blogi o tematyce zwigzanej z konkretnym
gatunkiem literackim. Na stronach blogéw uzytkownicy znajda recenzje ksigzek, informacje
o nowosciach, wywiady, linki, itp. Blogi bardzo czgsto prowadza nauczyciele bibliotekarze
we wspolpracy z uczniami, np. blog uczniéw Gimnazjum nr 39 w Krakowie

http://rekomendacja39.blogspot.com/ lub sami uczniowie - blog gimnazjalisty Ksigzki na

czacie http://ksiazkinaczacie.pl/. Poszerzanie zainteresowan czytelniczych, doskonalenie

warsztatu pisarskiego i wykorzystanie TIK - to tylko niektore z umiej¢tnosci przydatnych w

prowadzeniu bloga.
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