Anna Ptusa
STORY JUMPER — PORADNIK DLA NAUCZYCIELI
INSTRUKCJA TWORZENIA ELEKTRONICZNEGO DZIENNICZKA LEKTUR

1. Zatozenie konta uzytkownika www.storyjumper.com

2. Aktywacja konta przy uzyciu adresu e-mail (uczniowie, ktdrzy nie ukonczyli
trzynastego roku zycia powinni uzyska¢ zgode rodzica lub opiekuna prawnego
na aktywacje konta).

3. Nauczyciele, ktérzy chcg pracowac¢ w ramach wirtualnej klasy odznaczajg / am
a teacher and | want to use StoryJumper in the classroom with my
students./Jestem nauczycielem i chce uzy¢ StoryJumper w klasie z moich
studentéow — odznaczenie tej opcji zablokuje mozliwos¢ publicznego
udostepniania wirtualnych ksigzeczek.

4. Wybér jednego z dostepnych szablonéw (pusty lub z przygotowang grafika).

5. Elementy nawigacji strony (gérne menu):

® new page - tworzenie nowej strony,

e copy page — kopiowanie strony,

e delete page — usuwanie strony,

e save — zapisz, undo — cofnij, exit — wyjdz,
e help—-pomoc.

6. Lewe menu — rekwizyty (props); edycja w zakresie duplikowania, obracania,

zmiany rozmiaru, zmiany miejsca, odbicia lustrzanego, grupowania, usuwania:

e More props — wybieranie rekwizytow,
e Search —wyszukiwanie rekwizytéw w jezyku angielskim,
e Themes — wyszukiwanie rekwizytéw w kategoriach tematycznych,
e Done — zatwierdzanie wyboru.

7. Lewe menu — sceny (scenes):
e More scenes — wybor tta sceny,
e C(Clear —usuwanie sceny.

8. Lewe menu - zdjecia (photos), uzycie jako tto lub rekwizyt:

e Get photos — importowanie zdje¢ z dysku komputera lub z portalu
Flickr.com.

e Upload — pobieranie zdjecia
- pobrane zdjecie zostaje zapisane w lewym menu,
- po kliknieciu w zdjecie pokazujg sie opcje obrazka, dodawanego jako
rekwizyt (prop) lub tto (scene),
- mozna go dodac jako rekwizyt i przycig¢ w réznych ksztattach (owal,

prostokat, gwiazda, twarz),
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e Crop - zatwierdzenie zmian.

9. Lewe menu — tekst
e Wybdr ramki tekstowej; edycja w zakresie przenoszenia, zmiany czcionki,
zmiany koloru tekstu, zmiany rozmiaru ramki, odwracania, usuwania,
e Wpykorzystane polskich znakéw wymaga kopiowania tresci z edytora
tekstu.
10.Gérne menu — oktadka (book cover); edycja w zakresie danych autora, tytutu,
wyboru koloru tfa, wyboru numeru strony, ktéra bedzie wypetnieniem
centralnej czesci oktadki.
11.Gérne menu — dedykacja (dedication).
12.Gérne menu — tyt oktadki (back cover); wyboru numeru strony, ktéra bedzie
wypetnieniem centralnej czesci tytu oktadki.
13.Zapisz (save), nastepnie zakoncz (exit).
14.Czytanie ksigzki (read), udostepnianie ksigzki (share), drukowanie (print a paper
copy).
15.Opcje udostepniania (share) ksigzki:
e Opis ksigzki (This book is about...)
e Wybor stow kluczowych (Keywords),
e Wybdr odbiorcy:
- wszyscy (Anyone),
- przyjaciele i rodzina (Friends and family),
- tylko ja (Only me).
e Tworzenie nowych wers;ji ksigzki (Personalization),
e Zapisywanie zmian (save).
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