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Otwarte zasoby edukacyjne (OZE) jako nieodzowny element TIK powinny
stanowié warsztat pracy kazdego wspoélczesnego nauczyciela. Swiadomo$é tego stanu
rzeczy nie jest do konca znana nauczycielom. OZE sa materialem, ktory umozliwia
efektywne wykorzystanie wszelkich aplikacji oraz interaktywnych narzedzi
dydaktycznych. Stanowia nieodzowna baze¢ do pracy z urzadzeniami mobilnymi w kazdej
klasie szkolnej oraz narzedzie pozwalajgace w sposob zgodny z prawem dzieli¢ si¢ swoja

wiedza z innymi uzytkownikami sieci.

W dobie rozwoju spoteczenstwa informacyjnego Internet wkracza we wszystkiego
dziedziny naszego zycia. Nie omija takze edukacji. Na zaj¢ciach dydaktycznych, kotkach
zainteresowan czy podczas odrabiania prac domowych uczniowie bardzo czegsto wykorzystuja
urzadzenia mobilne oraz edukacyjne aplikacje komputerowe. Codzienno$cig wspoiczesnej
szkoty powoli staje si¢ uzywanie tablic interaktywnych, tabletéw czy smartfonow wraz z
bogatym wachlarzem interaktywnych materiatow dostepnych w sieci. Oprocz opublikowanych
multimedialnych materiatow Internet daje nauczycielowi mozliwo$¢ tworzenia wilasnych
pomocy dydaktycznych. Wykorzystanie tych pomocy jest optymalne jedynie woéwczas kiedy
interaktywne zadania sa dostepne publicznie. Tworzenie interaktywnych zadan umozliwiaja

np. takie  platformy jak  LearningApps  (www.learningapps.org), Kahoot!

(www.getkahoot.com), czy Zondle (www.zondle.com). Tworzac quizy, krzyzowki, testy czy

inne gry i zabawy multimedialne czgsto korzystamy z zasobow Internetu. W zwigzku z tym, ze
materiaty te sg publikowane i rozpowszechniane w sieci nalezy zadbac o to, aby dziatania te
odbywaly si¢ w zgodzie z prawem. Nie kazdy tekst, czy film odnaleziony np. poprzez
wyszukiwarke internetowg mozna wykorzystywa¢ w materiale wtasnym. Nie kazde zdjecie
udostepnione jest do dalszej modyfikacji. Nie kazdy film mozna bezptatnie poprac i odtworzy¢

W Sieci.

Otwarte zasoby edukacyjne

Nasuwa si¢ pytanie z jakich zasobow skorzysta¢ aby tworzy¢ i publikowaé wtasne
materialty w zgodzie z prawem? Z pomoca przychodza nam tutaj tzw. otwarte zasoby

edukacyjne (OZE).Otwarte zasoby edukacyjne (OZE) to powszechnie dostgpne materiaty
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udostegpniane swobodnie, za darmo, z prawem do dalszego wykorzystania i adaptacji. Moga to
by¢ podregczniki, kursy, scenariusze lekcji czy multimedia. OZE gwarantuja nam prawo do
wykorzystywania prac innych autoréw, prawo do zmian, adaptacji i remiksow, prawo do
faczenia z innymi materiatami oraz prawo do dzielenia si¢ materiatami. W praktyce oznacza
to dostgpnos¢ materialow na jednej z wolnych licencji lub w domenie publiczne;j. Jesli chodzi
0 wolne licencje to mamy tu na mysli licencje Creative Commons Uznanie autorstwa (CC BY)
oraz Creative Commons Uznanie Autorstwa na tych samych warunkach (CC BY-SA). Otwarte
zasoby edukacyjne nie muszg jednak dotyczy¢ tylko cyfrowych tre$ci. Wprowadzenie
otwartych licencji, dla wszystkich tresci edukacyjnych, przyczyni si¢ do tego, ze WSzyscy
nauczyciele i uczniowie bez obaw beda mogli korzysta¢ z zasobéw edukacyjnych; beda tez

mogli je przerabia¢ i dostosowywac do swoich potrzeb.

Otwarte zasoby edukacyjne stanowig zbiér wiedzy, do ktorej istnieje w petni otwarty
dostep dzigki objeciu ich wolnymi licencjami lub przeniesieniu do domeny publicznej i

udostgpnieniu za pomocg dowolnych technologii informacyjnych i komunikacyjnych.

Otwarte zasoby edukacyjne a prawo autorskie

Omawiajac zagadnienie otwartych zasob edukacyjnych nie sposéb nie wspomnie¢ o
podstawowych zapisach prawa autorskiego w odniesieniu do utworéw publikowanych w sieci.
Wszystkie materialy opublikowane w sieci posiadaja ochrong prawna, ktora stanowi Ustawa z
dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Na mocy zapiséw tego aktu
kazdy utwoér, w tym réwniez ten opublikowany w sieci, jest chroniony prawnie automatycznie.
Autor bloga, fotobloga czy kazdej e-publikacji nie musi nigdzie swoich materiatow zglaszaé
ani rejestrowac. Prawa autorskie osobiste sg nierozerwalnie zwigzane z kazdym utworem. Jesli
wykorzystujemy materiaty internetowe musimy mie¢ §wiadomos¢, ze nie wszystko co znajduje
si¢ w sieci mozemy bezpiecznie wykorzysta¢ w swoich pracach. Prawo autorskie to ogot praw
przyshugujacych autorowi utworu oraz normy prawne upowazniajgce autora do decydowania o
uzytkowaniu dzieta i czerpaniu z niego korzys$ci finansowej. Przedmiotem prawa autorskiego
jest utwor zdefiniowany jako kazdy przejaw dziatalnosci twoérczej o indywidualnym
charakterze, ustalony w jakiejkolwiek postaci, niezaleznie od wartosci, przeznaczenia i
sposobu wyrazenia. A wigc przedmiotem prawa autorskiego bedzie rowniez kazdy materiat

zamieszczony w Internecie.



Prawa autorskie dzielimy na osobiste i majatkowe. Prawa osobiste chronig intelektualny
zwigzek autora z jego dzietem oraz integralnos$¢ (tzn. nienaruszalno$¢) dziela jako catosci, sa
nieograniczone w czasie. Sg niezbywalne i trwaja wiecznie. Natomiast prawa majatkowe
chronig finansowe interesy tworcow 1 wydawcow. Wytacznie osoba, ktéra posiada prawa
majatkowe do utworu, ma prawo do wynagrodzenia za wszelkie formy wykorzystania utworu.
To ona decyduje o tym, jak utwor moze by¢ zapisywany i powielany. Prawa majatkowe sg
ograniczone w czasie zaleznie od formy i rodzaju dzieta. Wygasaja zwykle po siedemdziesigciu
latach od $mierci tworcy. Zbycie praw majatkowych odbywa si¢ na drodze przeniesienia praw
(umowy lub dziedziczenia) lub poprzez udzielenie licencji na wybranych polach eksploatacji.
Licencje moga by¢ wylaczne (udzielane jednej osobie lub instytucji) lub niewylaczne

(udzielane wszystkim na takich samych warunkach).

Licencje Creative Commons

Licencje Creative Commons sg przyktadem licencji niewytgcznych. Utatwiajg dzielenie
si¢ tworczoscig, stosujac zasade pewne prawa zastrzezone. Publikujac swoje dzieto — raport,
powies¢, piosenke czy zdjecie — autor moze okresli¢, w jaki sposob inni beda mogli z jego
utworu korzysta¢. Tworca, korzystajac z licencji, zawsze zachowuje prawa autorskie,
jednoczes$nie umozliwia innym kopiowanie i rozpowszechnianie. Dodatkowo moze okresli¢
czy ich wykorzystywanie moze odbywaé si¢ wylacznie w warunkach niekomercyjnych lub
ograniczy¢ mozliwosci tworzenia utworéw. Licencje sa specjalnymi znakami, dzigki ktorym

uzytkownik Internetu moze w zgodzie z prawem korzysta¢ z jego zasobow.

Warunki licencyjne sg niczym klocki: zasady okreslone przez dang licencj¢ sa wynikiem
ztozenia razem dwoch lub trzech takich warunkoéw. Opieraja si¢ na czterech podstawowych

warunkach:

e Uznanie autorstwa: oznacza, ze wolno kopiowac, rozprowadzaé, przedstawial

I wykonywa¢ objety prawem autorskim utwor oraz opracowane na jego podstawie
utwory zalezne pod warunkiem, Ze zostanie przywotane nazwisko autora pierwowzoru.

e Uzycie niekomercyjne: oznacza, ze wolno kopiowaé, rozprowadzaé, przedstawiac,

wykonywac¢ objety prawem autorskim utwoér oraz opracowane na jego podstawie, ale
nie mozna czerpac z tego tytutu korzysci finansowych.

e Na tych samych warunkach: oznacza, ze wolno rozprowadza¢ utwory zalezne jedynie

na licencji identycznej do tej, na jakiej udostgpniono utwor oryginalny.



e Bez utworéw zaleznych: oznacza, ze wolno kopiowac, rozprowadzaé, przedstawiac
i wykonywac utwor jedynie w jego oryginalnej postaci. Tworzenie utworoéw zaleznych

nie jest dozwolone.

Licencje CC sg kombinacjami wymienionych warunkow.

e Uznanie autorstwa. Licencja ta pozwala na kopiowanie, zmienianie, rozprowadzanie,

przedstawianie i wykonywanie utworu jedynie pod warunkiem oznaczenia autorstwa. Jest to
licencja gwarantujgca najszersze swobody licencjobiorcy.

e Uznanie autorstwa — Na tych samych warunkach. Licencja ta pozwala na kopiowanie,

zmienianie, rozprowadzanie, przedstawianie i wykonywanie utworu tak dhugo, jak tylko na
utwory zalezne bedzie udzielona taka sama licencja.

e Uznanie autorstwa — Uzycie niekomercyjne. Licencja ta pozwala na kopiowanie,

zmienianie, remiksowanie, rozprowadzanie, przedstawienie i wykonywanie utworu jedynie
w celach niekomercyjnych. Warunek ten nie obejmuje jednak utworéw zaleznych (moga
zosta¢ objete inng licencja, np. zezwalajaca na komercyjne uzycie).

e Uznanie autorstwa — Bez utworéw zaleznych. Ta licencja zezwala na

rozpowszechnianie, przedstawianie i wykonywanie utworu zarobwno w celach komercyjnych
i niekomercyjnych, pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nie tworzenia
utworow zaleznych).

e Uznanie autorstwa — Uzycie niekomercyjne — Na tych samych warunkach. Licencja ta

pozwala na rozpowszechnianie, przedstawianie i wykonywanie utworu jedynie w celach
niekomercyjnych oraz tak dtugo jak utwory zalezne beda objete ta sama licencja.

e Uznanie autorstwa — Uzycie niekomercyjne — Bez utworéw zaleznych. Licencja ta

zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie iwykonywanie utworu jedynie w celach
niekomercyjnych oraz pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (czyli nie

tworzenia utworéw zaleznych). Jest to najbardziej restrykcyjna z licencji.

Jak wyszukacé otwarte zasoby edukacyjne w Internecie?

Twoércy systemu licencjonowania zadbali o to, aby materiaty udostepniane na licencjach
Creative Commons byty czytelne dla samych odbiorcow ale i dla wyszukiwarek internetowych.
Kazda z licencji obok tekstu prawnego posiada przystepne podsumowanie. Creative Commons

umozliwia takze odpowiedni opis ,,techniczny” warunkow licencji, dzigki ktéremu potrzebny



material bez probleméw odnajdziemy za pomocg wyszukiwarek Google w opcjach
zaawansowanych, wyszukamy zdjecia w serwisie Flickr, muzyke w Jamendo, a filmy w You
Tube.

Zaawansowana wyszukiwarka Google pozwala filtrowac tresci wedtug tego jakie prawa
dajg uzytkownikom autorzy tresci w sieci. Wyszukiwarka pozwala przeszukiwac strony WWW

i grafiki wedtug rodzaju licencji CC.

Wyszukiwarka Creative Commons oferuje mozliwo$¢ przegladania tresci
na wszystkich licencjach CC w serwisach Google, YouTube, Wikimedia Commons,

Soundcloud, Jamendo i innych.

Rozdaje zasobow

Zasoby encyklopedyczne

Zasoby encyklopedyczne znajdziemy w Wikipedii. Jest to najwigksza encyklopedia
W sieci I zarazem najwickszy otwarty spoteczno$ciowo tworzony projekt zebranie ludzkiej
wiedzy. Jest to projekt wielojezyczny. Wszystkie tresci zawarte w Wikipedii sg wolne - moga
by¢ bezptatnie wykorzystywane, dowolnie kopiowane i modyfikowana przez kazdego.
Wikipedia zawiera rowniez materiaty tekstowe, dzwigkowe, graficzne i1 inne. Wikipedia i jej
projekty siostrzane dziataja na licencji Creative Commons Uznanie Autorstwa — Na Tych

Samych Warunkach.

Zasoby tekstowe

Bogate  zasoby tekstowe znajdziemy w  portalach  Wolne  Lektury

(www.wolnelektury.pl) oraz Polona (www.polona.pl ).

Wolne Lektury to ponad 3300 utworéw nalezgcych do domeny publicznej (co do
ktorych nie obowigzuja juz prawa autorskie majatkowe) Iub na wolnych licencjach. W serwisie
znajdziemy zarowno lektury szkolne jak i klasyke literatury polskiej i zagranicznej. Portal
posiada wyszukiwarke ogdlng oraz mozliwo$¢ wyszukiwania wedtug réznych kategorii: m.in.

autora, gatunku motywu literackiego czy rodzaju zasobu. Mamy tu teksty lektur szkolnych,


http://www.wolnelektury.pl/
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ktore sg zalecane do uzytku przez MEN. Lektury sa opracowane, opatrzone komentarzem i
udostgpnione w kilku formatach (html, odt, txt i pdf). Sa one dostepne on-line i do §ciggnigcia.

Projekt realizowany przez Fundacje Nowoczesna Polska. Dziata od 2007 roku.

Czes¢ wirtualnej biblioteki dostepna jest jako audiobooki. Z audioteki Wolnych Lektur
mozecie korzystaé¢ bezptatnie i bez ograniczen. Audiobooki nagrywaja znani aktorzy, wsrod
nich Danuta Stenka, Jan Peszek, Wiktor Korzeniewski, Joanna Domanska, Andrzej Chyra i
Jacek Rozenek. Nagrania audiobookéw podlegajagce ochronie praw pokrewnych do
artystycznych wykonan i fonograméw oraz dodatkowe materiaty w tekscie - przypisy i motywy
literackie, udostepnione sg na licencji CC Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach 3.0.
Opublikowanych zostalo tu réwniez kilka utwordéw, ktore autorzy lub spadkobiercy praw

udostepnili na wolnej licencji CC Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach 3.0.

Oproécz zbioroéw literackich Wolne Lektury to takze zasoby z zakresu malarstwa, grafiki
oraz rzezby, dostgpne w zakladce Galeria. Galeria zawiera obrazy, rysunki, rzezby, fotografie
pochodzace ze zbiorow Muzeum Narodowego w Warszawie. Kazde z dziet oznaczone zostato
motywami i tematami wystepujacymi w sztuce i w literaturze. Galeri¢ mozna wigc przegladaé
w poszukiwaniu ilustracji do tekstow literackich, a takze pod katem okreslonych przedmiotéw

1 postaci wystgpujacych w sztukach wizualnych.

Polona to szybki sposob na skorzystanie z zasobow znajdujacych si¢ w magazynach
Biblioteki Narodowej. Serwis umozliwia korzystanie ze zbioréw cyfrowych Biblioteki
Narodowej — przeszukiwanie kolekcji, tworzenie wiasnych kolekcji opartych na zbiorach BN,
tworzenie notatek do obiektow, dzielenie si¢ nimi z innymi uzytkownikami i komentowanie w
serwisach spotecznosciowych. Uzytkownik widzi wszystkie obiekty, tak jakby znalazt si¢ w
wirtualnym magazynie wielkiej biblioteki. Polona umozliwia stworzenie wlasnego konta. Do
logowania w uzytkownicy moga wykorzysta¢ dane zgromadzone przez zewngtrzne systemy:
Facebook, Twitter i Google+. Wyszukiwanie potrzebnych informacji mozna rozpoczaé od
filtrowania lub szuka¢ wedlug whasnego klucza. Serwis oferuje darmowe pobieranie skanow
najwyzszej jakosci w formie PDF-6w. Mamy mozliwos¢ zapisania zgromadzonych materiatow
w spersonalizowanej kolekcji ,,Moje Zbiory”. Polona oferuje takze mozliwos¢ tworzenia
notatek powigzanych z punktami lub obszarami i eksportu zapiskow do Evernote'a.
Znalezionymi materialami mozemy dzieli¢ si¢ ze znajomymi, intuicyjne udost¢pniajac
znalezione pomoce dydaktyczne znajomym nauczycielom np. za posrednictwem Serwiséw

spoteczno$ciowych. Zbiory Polony znajduja si¢ w domenie publiczne;j.



Zasoby graficzne

Bogate bazy =zdje¢, grafik 1 rysuknkéw znajduja sie¢ w serwisach Flickr

(www.flickr.com) i Pixabay (www.pixabay.com).

Serwis Flickr jest portalem spoteczno$ciowym. Zawiera 2 miliardy zdjeé¢, okoto 60 min
jest udostepniana na otwartych licencjach. Aby wyselekcjonowaé grafiki z zakresu otwartych
zasobow edukacyjnych w oknie wyszukiwania zaawansowanego okre§lamy Kryteria
wyszukiwania do wolnych licencji. Formularz dostepny jest po wpisaniu slowa w
wyszukiwarke og6lng na stronie gtdéwnej. Nalezy pole any license zamieni¢ na pole all creative
commons. Wyszukiwanie mozna jeszcze dodatkowo ograniczy¢ do materiatow przeznaczonych

do uzytku komercyjnego lub do modyfikacji.

Pixabay gromadzi obecnie prawie 400 000 darmowych zdj¢¢, grafiki wektorowej oraz
ilustracji. Portal stanowi baze wysokiej jakosci zdje¢ udostgpnionych w domenie publiczne;j.
Jest zrodlem darmowych obrazéw wektorowych, rysunkow i zdjeé. Mozemy kopiowacé,
modyfikowaé, rozpowszechnia¢ oraz uzywaé zdje¢ nawet do celoéw komercyjnych. Nalezy
jednak zwrdci¢ tu uwage, ze niektore obrazy moga zawiera tresci chronione prawem
autorskim, znakiem firmowym lub prawem wtlasnoSci. Znajdujg si¢ tu rowniez zdjecia
sponsorowane. Sa one wyswietlane w celu sponsorowania Pixabay oraz aby zapewnic
mozliwo$§¢ wyboru profesjonalnych fotografii. Wszystkie zostaly opatrzone logiem

Shutterstock.

Wszystkie zdjecia portalu sa publikowane z Creative Commons Public Domain CCO.
Licencja CCO jest to jednostronne o$wiadczenie tworcy, ktory zrzeka sie¢ wszystkich praw
jakich mozna si¢ zrzec w danym systemie prawnym. W idealnym przypadku, jest to
réwnoznaczne z przekazaniem dzieta do domeny publicznej. W niektorych krajach czgs¢ praw
jest niezbywalna. W Polsce nie istnieje mozliwo$¢ zrzeczenia si¢ zard6wno osobistych jak 1
majatkowych praw autorskich do swojego dzieta. Z tego powodu w ramach o§wiadczenia CCO
znajduje si¢ tak zwana licencja zapasowa (fallback license), ktora otwarcie licencjonuje tre$¢
w najszerszym zakresie dopuszczalnym przez miejscowe prawodawstwo. Uznaje si¢, ze zakres
swobdd zapewniany przez CCO jest szerszy od najbardziej otwartej z podstawowych licencji

Creative Commons - "Creative Commons Uznanie autorstwa".
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Zasoby filmowe

Jesli chodzi o filmowe otwarte zasoby edukacyjne godnym polecenia serwisem jest

YouTube (www.youtube.com). Portal powstat w maju 2005 roku. Obecnie pozwala miliardom

ludzi ogladac i udostepniac¢ edukacyjne filmy. Jest to dzi$ platforma, na ktérej ludzie z catego
$wiata moga poznawac si¢, uczy¢ sie od siebie i inspirowac si¢ nawzajem. Do tego grona nalezg
réwniez nauczyciele. Jak czytamy na stronie samego serwisu co minut¢ do YouTube trafia 300
godzin filméw a polowa wyswietlen jest generowana na urzadzeniach mobilnych. Na
szczegblng uwage nauczycieli zaslugujag przede wszystkim licznie powstajace na platformie
kanaty edukacyjne. Wiele instytucji kulturalno-o$wiatowych prezentuje swoje edukacyjne

dziatania wtasnie w formie filmowej na takich kanatach.

YouTube to rowniez miejsce rozpowszechniania filmoéw edukacyjnych z réznych
dziedzin nauki czy techniki, np. filmy Khan Akademy - organizacji, ktorej misja jest zmiana
edukacji tak by umozliwi¢ wyksztatcenie na wysokim poziomie kazdemu i wszedzie, czyli
edukacji otwartej. Znajdziemy tu zasoby filmowe gléwnie z zakresu przedmiotow $cistych dla

nauczyciela i ucznia.
Zgodnie zapisem w regulaminie serwisu:
,,8. Prawa, na ktore uzytkownik udziela licencji
8.1 Przesytajgc do YouTube lub zamieszczajgc w jego witrynach Tresci, uzytkownik udziela:

o YouTube nieograniczonej terytorialnie, niewylqcznej, bezptatnej, zbywalnej licencji (z
prawem sublicencji) na korzystanie z Tresci, powielanie takich Tresci, ich rozpowszechnianie,
opracowywanie na ich podstawie utworow zaleznych, ich wystawianie bgdz wykonywanie w
zwiqzku ze Swiadczeniem Ustug i prowadzeniem dziatalnosci YouTube, w tym m.in. do
promowania i rozpowszechniania Ustug w czesci lub calosci (wraz z utworami zaleznymi)
niezaleznie od formatu nosnika i sposobu przekazywania materiatu;

o kazdemu uzytkownikowi Ustug - nieograniczonej terytorialnie, niewylqcznej, bezplatnej
licencji na dostep do jego Tresci za posrednictwem Ustug oraz na korzystanie z takich Tresci,
ich powielanie i rozpowszechnianie, opracowywanie na ich podstawie utworow zaleznych,
oraz ich wystawianie bgdz wykonywanie w ramach zespotu funkcji oferowanych przez Ustugi

’

oraz w granicach dozwolonych na podstawie niniejszych Warunkow.’


http://www.youtube.com/

Zasoby muzyczne

Polecanym portalem gromadzacym pliki audio do zastosowan edukacyjnych jest

Jamendo (www.jamendo.pl). Zawiera zasoby muzyki artystow z catego Swiata. Stosowane sg
tu roézne licencje Creative Commons, ale tylko niektore pozwalaja na ponowne wykorzystanie
w dowolnym celu. Serwis gromadzi utwory w formacie MP3 i albumy gotowe do pobrania w

formacie ZIP. Uzytkownicy mogg oceni¢ muzyke.

W  wyszukiwaniu zaawansowanym mamy mozliwo§¢ okreslenia dodatkowych
kryteriow wyszukiwania dla muzyki na wolnych licencjach: Znajdz utwory, ktore mozna
uzywac do celow komercyjnych oraz Znajdz utwory, ktore mozna modyfikowac, adaptowac.
Istnieje takze mozliwo$¢ wyboru rodzaju muzyki z podziatem na gatunki, instrumenty oraz
nastrdj. Informacja o licencji wyswietla si¢ przy kazdym albumie. Portal dostepny jest w jezyku

polskim.

Scholaris

Scholaris to bezptatny portalu wiedzy dla nauczycieli, ktéry gromadzi i udostgpnia
uzytkownikom gotowe zasoby edukacyjne dostosowane do poszczegdlnych etapow
ksztalcenia. Zasoby zgromadzone na portalu sg zgodne z nowa podstawg programowa i z
najnowszymi zaleceniami do nauczania iwychowania. Znajdziemy tutaj réwniez takie
materiaty, ktore udostepnione zostaty w ramach otwartych zasobow edukacyjnych. Zasoby
portalu zostaly przypisane do poszczegolnych etapéw edukacyjnych, przedmiotow oraz
podstawy programowej. Pozwala to na precyzyjne wyszukiwanie materialow

przyporzadkowanych szczegétowym wymaganiom przedmiotowym.

Czes¢ materialow portalu zostala udostepniona na wolnych licencjach. Aby je
wyselekcjonowaé w opcjach wyszukiwania musimy odznaczy¢: opublikowane na licencji

Creative Commons.

Podsumowanie

Bogata baza materialow udostgpniana w ramach otwartych zasobow edukacyjnych jest
dla wspotczesnego nauczyciela ogromnym wyzwaniem. Daje mu jednoczes$nie wiele nowych
mozliwoséci nowoczesnej oraz efektywnej pracy. Wykorzystanie technologii informacyjno-

komunikacyjnych w pracy z uczniami poprzez zblizenie do ich naturalnego $rodowiska


http://www.jamendo.pl/

komunikacyjnego odpowiada na wyzwania nowoczesnej szkoly poprzez wykorzystanie

atrakcyjnych multimedialnych materiatow.



