Anna Ptusa

Funkcjonalnosci aplikacji Quizizz — poradnik dla nauczycieli

I Zaktadanie konta

1. Otwieramy strone www.quizizz.com.

2. W prawym gérnym rogu wybieramy opcje jezyka polskiego.

3. W celu zatozenia konta klikamy na przycisk ,zaloguj sie”. Nastepnie w nowo
otwartym okienku wybieramy , Nie masz konta? Kliknij Tutaj aby sie zapisa¢”.

4. Zaktadamy konto uzupetniajgc formularz: adres mailowy (wymagana weryfikacja),
nazwa i hasto.

5. Wybieramy zawdd: nauczyciel.

6. Uzupetniamy dane dotyczgce nauczyciela: szkota, uzupetniamy dane nowe;j
organizacji (bez znakéw specjalnych) lub wybieramy juz istniejgca.

Il. Omowienie funkcjonalnosci strony — menu gérne

Publiczne: widoczne utworzone quizy przez innych,

Méj quizizz: wtasne testy,

Stwoérz: zaktadka do tworzenia nowych testéw,

Moje raporty: historia wykorzystania testéw,

Moje memy: zaktadka do tworzenia memow (grafiki do pytan, istnieje mozliwos¢
dodania witasnych zdje¢ i komentarzy).

Join a game: zaktadka dla odpowiadajgcych (lub strona www.quizizz.com/join)
Profil i ustawienia.
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Il. Tworzenie wtasnego testu

1. Dodajemy pytania (mozna wzbogacié je grafikami zapisanymi na dysku).
Po dodaniu pytan i odpowiedzi klikamy ,,Zakoncz”.
Wybieramy poziom trudnosci: ,grade” oraz przedmiot i tagi.
Wybieramy ,Zakoncz i stwdrz test”.
Klikamy ,Ukoncz edycje” aby zakoriczyé tworzenie testu.
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V. Pozostate funkcjonalnosci testu
1. Graj na zywo: mozliwos¢ udostepnienia testu uczniom.
2. Zadanie domowe: mozliwos¢ ustawienia terminu wykonania i
spersonalizowania testu.
3. Po kliknieciu ,, Kontynuuj” pojawia sie instrukcja dla ucznia dotyczaca
wykonania testu:
1.0tworz https://join.quizizz.com w przeglgdarce
2. Wprowadz 6-cio cyfrowy kod gry np. 572306 , i kliknij "Kontynuuj"
3. Wprowadz swoje imie i kliknij "Dotqcz do Gry!"
4. Po otrzymaniu awatara kliknij "Rozpocznij Gre ". Kliknij, aby rozpoczqgc!


http://www.quizizz.com/
http://www.quizizz.com/join

