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Ostatnie miesigce udowodnity, ze technologie informacyjno-komunikacyjne sg nieodzowne w kazdej
sferze naszego zycia. W kryzysie dostrzegliSmy ich dobre strony — utatwity prace stuzb, umozliwity wza-
jemny kontakt i kontynuowanie nauki. Pozwolity na prace zdalng, w miejscu swojego zamieszkania.
Zastanawiajgc sie nad tematem tegorocznego numeru, nie przypuszczaliémy, ze tak trafnie wpisze sie
w biezgce potrzeby réznych typdéw bibliotek, ktére przez wiele tygodni mogty kontaktowac sie ze swo-

imi uzytkownikami wytacznie na odlegtosé.

Na tamach dziewigtego numeru ,Biuletynu Nauczycieli Bibliotekarzy”, ktory nosi tytut Biblioteka w sieci
— sie¢ w bibliotece, Autorzy polecajg bezptatne programy i aplikacje internetowe, ktére sg przydatne
w pracy pedagogicznej oraz dziataniach na rzecz promocji szkét i bibliotek. Mozna z nich korzystaé pra-
cujgc zaréwno zdalnie, jak i stacjonarnie. Piszg o Quiverze, Wordwall, Jigsaw Planet i narzedziach do
obrébki filméw, relacjonujg obchody Dnia Bezpiecznego Internetu oraz szkolenia e-learningowe i zaje-

cia online, przeprowadzone w czasie pandemii.

W tworzenie tegorocznego wydania wtaczyli sie pracownicy nastepujacych placowek: Pedagogicznej
Biblioteki Wojewddzkiej im. Jézefa Lompy w Katowicach, Kujawsko-Pomorskiego Centrum Edukacji
Nauczycieli we Wtoctawku, Biblioteki Pedagogicznej im. gen. bryg. prof. Elzbiety Zawackiej w Toruniu,
Dolnoslgskiej Biblioteki Pedagogicznej we Wroctawiu, Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej im.
Gdanskiej Macierzy Szkolnej w Gdansku, obornickiej filii Publicznej Biblioteki Pedagogicznej w Pozna-
niu, Biblioteki Szkoty Podstawowej nr 12 im. Michata Kajki w Elblaggu oraz Osrodka Edukacji Informa-

tycznej i Zastosowan Komputerow w Warszawie.

Dziekuje wszystkim, ktérzy przyczynili sie do powstania tego numeru.

Anna Marcol

redaktor naczelna
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Alicja Przytomska-Pietrzak
Biblioteka Pedagogiczna Kujawsko-Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku

Rozszerzona rzeczywistos¢ w bibliotece, czyli jak zmotywowacé uczniéw do tego,

zeby chciato im sie uczy¢?

Poza umiejetnosciami komunikowania sie w jezyku ojczystym i w jezyku obcym, przyszta kolej na trzeci jezyk — jezyk tech-

nologiczny, czyli komunikowanie sie przy uzyciu nowoczesnych technologii.

Jako przyktad niech postuzy nam szybko rozwijajgca sie dziedzina nie tylko rozrywki — rozszerzona rzeczywistosé
(z ang. Augmented Reality). Poszerzona rzeczywistosé, bo i taka nazwa funkcjonuje, znajduje zastosowanie w co-
raz szerszych przestrzeniach naszego zycia. Stosowana jest w wojsku i stuzbach bezpieczennstwa, medycynie, przy
réznego rodzaju wizualizacjach, w symulatorach, a takze w edukacji. Wypetnia luke miedzy $wiatem rzeczywistym
a Swiatem wirtualnym. Z pomocg nowinek technologicznych mozemy przejs¢ ze swiata rzeczywistego do Swiata
wirtualnego oraz prezentowad go na urzgdzeniach mobilnych i odwrotnie. Wybierajac, filtrujgc i wizualizujgc
obiekty wirtualne, wyswietlamy je wraz z obiektami ze $wiata rzeczywistego za pomocga urzadzen, ktére juz nosi-
my w kieszeniach, torbach czy plecakach.

Mozliwosci technologiczne poszerzonej rzeczywisto$ci mogg sprawié, ze zajecia beda bardziej angazujace,
a informacje bardziej zrozumiate. W dzisiejszych czasach mozemy znalezé przyktady rozszerzonej rzeczywistosci
w edukacji na catym swiecie. Umiejetnosc taczenia rzeczywistosci z tresciami cyfrowymi stale sie poprawia, otwie-
rajgc wiecej mozliwosci dla nauczycieli i ucznidw. Nie jest tajemnicg, ze zmotywowani i zaangazowani uczniowie
lepiej rozumiejg przedmiot i uczg sie szybciej. Aplikacje z AR pomagajg zrozumiec¢ skomplikowane, czasami trudne
do wyttumaczenia zagadnienia. Jedng z takich dziedzin jest matematyka, a szczegdlnie jej dziat, jakim jest geome-
tria. Wykorzystujgc technologie nauczyciel pokazuje wirtualne odpowiedniki figur geometrycznych, demonstruje,
jak je przeksztatcaé, uczen zas bedzie badat zaleznosci miedzy figurami, proporcje itp. Potaczenie nauczania trady-
cyjnego z technologia TIK to oczywiscie duza atrakcyjnos¢ w przekazywaniu wiedzy, wzbudzajgca emocje i zacie-
kawienie. Edukacja jest tym obszarem, w ktérym materiaty AR zachecajg mtodsze dzieci do aktywnosci podczas
nauki np. czytania, czy tez wspomagaja ucznidw w wypowiadaniu sie na dany temat (budowanie zdan, opinii).

W Bibliotece Pedagogicznej Kujawsko-Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli we Witoctawku prowadzimy
zajecia edukacyjne z zastosowaniem omawianej technologii. Uczestniczg w nich dzieci w wieku przedszkolnym,
wczesnoszkolnym oraz uczniowie klas IV-VII. Spotkania pobudzajg mtodych czytelnikéw do zainteresowania sie
tresciami cyfrowymi, wykraczajgcymi poza tradycyjng forme stéw i obrazéw.

Chciatabym zaproponowacd i oméwic kilka aplikacji AR, z ktérymi pracujemy.

Ksigzki o rozszerzonej rzeczywistosci stanowig czesé tej dziedziny, ktéra oferuje szeroki zakres rozrywki i edukacji.
Publikacje z nig zwigzane taczg tradycyjny tekst z tresciami cyfrowymi. Mozna je odkryé za pomoca takich narze-
dzi, jak smartfon lub aplikacja, ktéra odtwarza wideo, badz pozwala na interakcje z tekstem, bo jak powiedziata
mtoda wtoska pisarka Dorotea de Spirito:

Kiedy czytasz, swiat przestaje istniec, mozesz udawac, ze to, co jest w ksigzice,
jest rzeczywistosciq, albo Ze rzeczywistos¢ po prostu znika.
Mozesz byc tym, kim chcesz, dobrowolnym bohaterem ksiqzki...
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Maty Ksigze

Jak tego dokonac, aby stac sie czescig czytanej literatury? A moze chcesz przenie$¢ sie do swiata Maftego
Ksiecia autorstwa Antoine'a de Saint-Exupéry'ego? To juz mozliwe! Potgczmy zatem tradycje z nowoczesnoscia.
Koncepcja ksigzki z rozszerzong rzeczywistoscig jest prosta: ksigzka zawiera wiele elementéw w postaci
znacznika — rozy @8, ukrywajacego interaktywne elementy. Niewidoczne dla ludzkiego oka stajg sie wi-
doczne tylko przy uzyciu smartfona, tabletu z okreslong aplikacjg, ktdrg mozna pobraé¢ bezptatnie ze strony
http://www.books2ar.com/epc. Zétte przyciski @ @& & oznaczajg mozliwo$¢ interaktywnej zabawy z obra-
zami 3D, muzyka oraz grami. Dzieki nim mozemy wchodzi¢ w interakcje z ksieciem pochodzgcym z matej asteroi-
dy, robi¢ z nim zdjecia, usuwaé baobaby z asteroidy i wiele wiecej... Wszystkie dodatkowe materiaty sg bezptatne.
Zdobadzmy zatem zupetnie nowe doswiadczenie. Literatura w takiej odstonie spodoba sie zaréwno dzieciom,
jak i osobom dorostym.

Jezeli uwazacie, ze $wiat jest mato kolorowy, a chcecie zapewnié sobie i swoim dzieciom wyjatkowo magiczne
przezycie to:
...chodZ, pomaluj maj swiat
Na Zé6fto i na niebiesko,
Niech na niebie stanie tecza
Malowana twojq kredka...

... z aplikacja Quiver!

il 6

QuiverVision
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Zobaczmy, jak grafika magicznie ozywa na ekranie Twojego urzgdzenia, bawmy sie animacjg, ogladajmy jg z réznej
perspektywy. WejdZzmy w interakcje z animowanymi postaciami poprzez dotykanie ekranu. Aplikacje mozemy
pobraé na telefon, tablet, badz na komputer (tu potrzebny bedzie emulator systemu Android np. BlueStacks) ze
sklepu Google Play, badzZ ze strony http://www.QuiverVision.com. Zapisz i wydrukuj strony, a nastepnie pokoloruj
jak chcesz, aby rozpoczgé zabawe. Quiver umozliwia uwolnienie wewnetrznego artysty, ktéry zapewne drzemie
w kazdym z nas oraz wejscie w interakcje ze swoimi dzietami.

Kolorowanki nie byty nigdy tak wesote! Kazda strona ozywa w unikalny, kolorowy sposéb, dajgc natychmiastowe
i szczegdlne poczucie wtasnosci i dumy! Aplikacja jest nie tylko niesamowicie zabawna, ale jest takze doskonatym
narzedziem do rozwijania umiejetnosci i wiedzy na rézne tematy. Mozemy zobaczy¢ animacje pod dowolnym
katem, robi¢ zdjecia, odtwarzaé i wstrzymywac animacje, wstuchaé sie w efekty dzwiekowe lub zosta¢ ulubiong
postacig — spetnij swoje marzenia i zostan Autobotem Bumblebee! A moze chcesz przestraszy¢ znajomych
na Halloween jako duch, dynia lub przymierzy¢ tradycyjne czapki z catego swiata!

Jest kilka wersji aplikacji: Quiver, Quiver Education (w petni ptatna), Quiver Fashion oraz Quiver Masks (bezptat-
ne). Kazdg z nich instalujemy osobno. Strony sg wytgcznie do uzytku osobistego i edukacyjnego. Jak informuje
producent: wykorzystanie komercyjne jest niedozwolone bez uprzedniej zgody QuiverVision. Niektére pakiety
stron wymagaja zakupu w aplikacji (oznaczenie $), aby aktywowaé obraz 3D. Strony bezptatne oznaczone sg jako
FREE.

Ponizej kilka przyktaddw :

Aplikacja jest bardzo intuicyjna, wiec kazdy bez problemu poradzi sobie wybierajac np. jezyk angielski.
Swiat zamkniety w kostce

Kolejng ciekawg propozycjg jest magiczna kostka firmy MERGE. Oryginalna kostka to koszt ok. 130 zt, ale mozemy
ja wykonac¢ sami. Wystarczy wpisa¢ w wyszukiwarke Google ,merge paper cube”, péiniej wydrukowaé, ztozyc
i sklei¢. Nastepnie pobraé¢ aplikacje, ktorych jest kilka. Za pomocg urzadzenia (tabletu, telefonu z systemem
Android lub 10S) réwniez przeniesiemy sie do $wiata z rozszerzong rzeczywistoscig. Merge Cube umozliwia multi-
sensoryczne uczenie sie. Teraz uczniowie mogg naturalnie i intuicyjnie korzystac z tresci cyfrowych, wykorzystujac
swoje zmysty. Mozemy mie¢ caty wszechswiat w swoich dtoniach z aplikacjg EXPLORER. Dotykajac planety moze-
my sie o niej wiecej dowiedzieé. Informacja jest w jezyku angielskim.

g m,
e L
—— | ! E
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Przeniesmy sie na Wyspe Pirata dzieki aplikacji Merge THINGS)

» =
PR < ’
‘\‘ EXI-CHEESE
MERGE: O

PIRATE ISLAND

ical island
Survey a tropical is
through your spyglass*l
as you hunt for treasulre.
But beware of pirates:

Podsumowujac:

Technologia informacyjna daje nam wiele mozliwosci w dziedzinie edukacji, z ktérych jedng jest AR. Pomimo
rosngcego zastosowania rozszerzonej rzeczywistosci w wielu obszarach nauki, rzeczywistos¢ rozszerzona w edu-
kacji jest wcigz nowa i stale sie rozwija. Proces ksztatcenia oparty na rozszerzonej rzeczywistosci skutecznie sty-
muluje pozytywne emocje, i jak wynika z badan, poprawia wyniki uczenia sie wsrdd uczniéw. Biorgc pod uwage
poszczegblne etapy rozwoju myslenia mozemy odpowiednio zaangazowad dzieci w caty proces, pobudzi¢ cheé
poznawania Swiata na miare ich mozliwosci. Nauczyciele mogg przyciggnaé uwage uczniéw i lepiej ich zmotywo-
wac, uczniowie za$ otrzymujg kolejne, nowe narzedzie do wizualizacji wiedzy i ztozonych procesdw, a takze zdo-
bywania umiejetnosci praktycznych. Dla przyktadu, wykorzystujgc technologie AR podczas wycieczki szkolnej,
mozna sprobowac ,odbudowad” zburzone przed setkami lat mury, ,przywréci¢ do zycia” wymarte gatunki czy
odtworzy¢ historyczne sceny walk. Sadze, ze takie zajecia skuteczniej rozbudzg zainteresowanie ucznidow niz naj-
ciekawsze podrecznikowe opisy. Co wiecej, rowniez rodzice mogg skorzysta¢ — angazujgc swoje dzieci do nauki
dzieki zabawnym aplikacjom.

AR moze zacheca¢ do poznawania $wiata, samodzielnego poszukiwania informacji i logicznego myslenia. Dlatego
tez jako biblioteka, ktdra jest integralng czescig Kujawsko-Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli we Wio-
ctawku, staramy sie sprosta¢c nowym wyzwaniom technologicznym. JesteSmy nowoczesng placéwka, w ktérej
szczegllnie ceni sie wiedze, kreatywnos¢ i profesjonalizm. Przygotowujemy nauczycieli do edukacji na miare
XXI wieku poprzez rozwijanie kompetencji cyfrowych.

Rokrocznie zapraszamy nauczycieli réznych typow szkét i placowek os$wiatowych na ogdlnopolska konferencje
z cyklu EDUKACIA W CYFROWYM WYMIARZE. Celem tegorocznej (10. edycji) konferencji jest popularyzacja zasto-
sowan technologii rozszerzonej rzeczywistosci AR (Augmented Reality) i wirtualnej rzeczywistosci VR (Virtual
Reality) w edukacji oraz prezentacja interaktywnych form i metod pracy angazujgcych uczniéw oraz rozwijajacych
ich kreatywnos$¢. Uczestnicy beda mieli niezwyktg okazje do indywidualnych spotkan i konsultacji z przedstawicie-
lami doswiadczonych firm dostarczajgcych edukacji najnowszych swiatowych rozwigzan technologicznych. Konfe-
rencja planowana jest na 22 wrze$nia 2020 roku we Wtoctawku. W zwigzku z zaistniatg sytuacjg epidemiologiczng
moze zmienié sie forma spotkania z tradycyjnej na e-konferencje.

Wiecej informacji uzyska¢ mozna na stronie www.cen.org.pl. Udziat w wydarzeniu jest bezptatny.


http://www.cen.org.pl/

BNB

Biuletyn Nauczycieli Bibliotekarzy

STRESZCZENIE:

Rzeczywistosc¢ rozszerzona to technologia, ktéra wirtualnie umieszcza wizualizacje 3D w ,,prawdziwym Swiecie”.

Daje to uzytkownikowi wrazenie, ze wirtualny obiekt wspétistnieje z nim w Swiecie fizycznym. W ostatnich latach jestesmy
Swiadkami rewolucji w stosowaniu nowoczesnych technologii takze w sferze edukacji. Technologia ma za zadanie

m.in. wspomagac nauczanie, uczynic je atrakcyjniejszym na miare mozliwosci kazdego ucznia. Artykut koncentruje sie na
przyktadowych aplikacjach AR wykorzystywanych podczas zajeé bibliotecznych, na ktérych wzbogaca proces czytania ksigzek,
staje sie czescig ksigzki. Dla dzieci, ktére spedzajg wiecej czasu przed ekranem niz z ksigzka, oraz dla czytelnikdw, ktérym
czasami trudno jest skupi¢ uwage na tradycyjnym tekscie, rzeczywistosS¢ rozszerzona jest sposobem na uczynienie ksigzek
bardziej interaktywnymi i dostepnymi.

StOWA KLUCZOWE:

Rzeczywistosé rozszerzona. Rzeczywistosé rozszerzona a ksigzka. Mobilnosé. Aplikacje mobilne. Biblioteki. Motywacja.
Uczenie sie.
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Justyna Malinowska
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Gdanskiej Macierzy Szkolnej w Gdansku

Gra z emocjami — (nie)zwykte zajecia edukacyjne

Bezptatnych narzedzi sieciowych pomocnych w procesie dydaktycznym jest bardzo wiele. tatwo sie w tym nadmiarze za-
gubic. Wazne jest, aby znalez¢ takie programy, ktore z jednej strony sg tatwe w obstudze, a z drugiej — aktywizuja uczniéow

i nawigzujg do celow nauczania.

Wsrdd bogatej oferty edukacyjnej Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej w Gdarisku odnalezé mozna (nie)zwykta
lekcje pt. Gra z emocjami, czyli rozwijamy inteligencje emocjonalnqg. Warsztaty z wykorzystaniem gry karcianej dla
uczniéw klas IV=VIII szkét podstawowych. Temat ten jest w czotéwce zajec najczesciej wybieranych przez grupy
przychodzace do Biblioteki. Z pewnoscig wptywa na to atrakcyjna konstrukcja zaje¢ — cze$¢ prowadzona jest przy
uzyciu programow internetowych, czes¢ przy uzyciu gry karcianej. Ponizej przedstawiono aplikacje i inne pomoce
dydaktyczne wykorzystywane podczas warsztatow.

Na lekcjach o emocjach prowadzonych w Bibliotece realizowane sg cele ogdlne ksztatcenia zawarte w podstawie
programowej, zwigzane z rozwojem emocjonalnym dziecka. Ponadto poprzez udziat w zajeciach uczniowie naby-
wajg wiedze i umiejetnosci postugiwania sie komputerem, aplikacjami komputerowymi, wyszukiwania oraz wyko-
rzystywania informacji pochodzacych z réznych Zrddet. Celem szczegdétowym jest zdobycie kompetencji nazwania
i wyrazenia uczu¢, poznania réznych okreslen tych samych emocji, uswiadomienie sobie wptywu nastroju na za-
chowanie oraz rozpoznawanie, po wyrazie twarzy, uczu¢ przezywanych przez inne osoby.

Zajecia podzielone sg na 3 zasadnicze czesci. W pierwszej odczytywany jest tekst pod tyt. Lwi Pazur, ktéry naszpi-
kowany jest wieloma emocjami i stanowi wstep do rozmowy oraz ¢wiczen zwigzanych z uczuciami.

Do przeprowadzenia drugiego etapu lekcji w klasach V=V, nauczyciel uzywa bezptatnej aplikacji Padlet, ktéra
stanowi rodzaj wirtualnej tablicy. Gtdwnym zadaniem tego programu jest gromadzenie danych w jednym miejscu.
Na potrzeby zaje¢ edukacyjnych wirtualna tablica stata sie ,, obszarem roboczym” do formutowania mysli. Dzieki
wykorzystaniu padletéw prowadzacy szybko otrzymuje informacje zwrotng od swoich uczniéw. Niewatpliwg zale-
tg korzystania z tej aplikacji jest to, ze uczniowie mogg pracowac razem. Na poczatek klasa zostaje podzielona na
grupy (2-3 osoby). Nastepnie uczniowie otwierajg link przygotowany dla nich przez nauczyciela. Kazda z grup
otrzymuje 3-4 emocje, dla ktérych musi wpisaé charakterystyczne reakcje i zachowania organizmu. Odpowiedzig
mogg by¢ réwniez obrazy oraz adresy stron internetowych. Praca z wirtualng tablicg wyzwala w uczniach aktyw-
nos$¢ i zaangazowanie. Duzg przyjemnosc¢ sprawia im odczytywanie wynikow swojej pracy, przedstawianie doda-
nych do programu obrazéw czy omdéwienie dodanych przez nich stron internetowych. Warto zauwazyé¢, ze efekty
pracy ucznidow widoczne sg dla wszystkich w czasie rzeczywistym na ekranie projektora.

! Pigta strona $wiata [online]. Pobrany 2 marca 2020 z: https://epodreczniki.pl/a/jak-opisac-emocje/D1E80imBR.
10
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grupa A GrupaC

Jak méwi¢ o emocjach?
Mowié o swoich emocjach jest dobrze | ...

deon.pl
Grupa B
Grupa C
przestraszony: wysoko uniesione
rozdrazniony: zacisniete piesci, nie brwi, blady
nie méwi

zly: czerwony, krzyczymy
zachwycony: podskakuje,

usmiecha sie

zawstydzony: stoi w kacie, usta w
podkdéwke, czerwony
zmartwiony: nie odzywa sie, blady https://zygmuntmakolumne.wordp
ress.com/2015/07
/26/emocjonalne-wnetrze-

czlowieka/#more-779

Widok wirtualnej tablicy w aplikacji Padlet uzupetnionej przez uczniéw klasy 5-tej.

Grupa D Grupa A
* wéciekly: krzyczy, czerwony, zdenerwowany: rece sie trzesa, nie
biega moge jes¢, krzycze
 wzruszony: fzy, matoméwny wesoly: uSmiecham sig,
M%F?&BG ® zaZzenowany: czerwony, :powia-darfi i.arty, podziakie
spuszczona glowa umny: uniesiona glowa
o BE

grupac

Widok wirtualnej tablicy w aplikacji Padlet uzupetnionej przez uczniéw klasy 5-tej.
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Niestety, serwis Padlet jest strong czeSciowo ptatng. Bezptatnie mozemy stworzy¢ do 6 tablic. Za kolejne trzeba
uisci¢ optate. Co ciekawe, w wersji bezptatnej, stworzone przez uzytkownikéw padlety mozna bez limitu dowolnie
przerabiaé. Mozemy réowniez usung¢ niepotrzebne, tak aby aplikacja pozwolita nam stworzy¢ kolejne, juz bez
optat. Z uwagi na wyzej opisane ograniczenia w ilosci tworzenia darmowych tablic, mozna do zadania wykorzystac
bezptatny program Trello, ktéry takich ograniczen nie posiada.

Uczniowie klas VI-VIII, po omdéwieniu tekstu opowiadania Lwi pazur i ¢wiczeniach zwigzanych z wyrazaniem swo-
ich uczuc i préba wczucia sie w emocje innych, otwierajg linki, ktére zapisane majg w notatnikach umieszczonych
na pulpitach komputeréw. Ich zadaniem jest utozenie puzzli w aplikacji Jigsaw Planet. Elementy uktadanki przed-
stawiajg portrety znanych oséb: Audrey Hepburn, Kurt Cobain, Bob Marley, Marylin Monroe, Jézef Pitsudski.
Obrazy wymienionych osdb mozna pobraé z serwisu Pixabay lub Flickr.

& malinowskajustyna > (¢ ... > Kurt Cobain Graj jako ¥ | «§ Udostepnij ¥

Widok elementéw portretu Kurta Cobaina w aplikacji Jigsaw Planet.

ustyna > (% ... > Kurt Cobain Graj jako |

Portret Kurta Cobaina w aplikacji Jigsaw Planet.
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Audrey-hepburn-4477120 1920 Graj jako ¥ «§ Udostepnij ¥

Widok elementéw portretu Audrey Hepburn w aplikacji Jigsaw Planet.

Audrey-hepburn-4477120 1920 Graj jako ¥ «§ Udostepnij ¥

Gratulacje!
Czas [mm:ss]:  3:38
Tloé¢ elementéw: 35

Portret Audrey Hepburn w aplikacji Jigsaw Planet.

Nastepnie korzystajgc z internetu uczniowie majg za zadanie znalez¢ informacje o osobach, ktorych portrety uto-
zyli. Swoje odpowiedzi mogg zanotowaé¢ w komputerowym notatniku. Dodatkowo majg zastanowic sie nad oso-
bowoscig, temperamentem tychze osdb.

Kolejnym elementem zajec, ale niezwykle istotnym, jest Gra na emocjach Manu Palau. Zawiera ponad 100 kart
z ikonkami, za pomocg ktérych przedstawiane sg réozne emocje. Gre rozpoczyna najmtodszy z graczy zadajac pozo-
statym pytanie zaczynajace sie od Jak sie czuje gdy... Pozostali gracze wyktadajg po jednej karcie — takiej, ktéra
wedtug nich najlepiej pasuje do odpowiedzi na to pytanie. Uczen zadajgcy pytanie wybiera te, ktérg uwaza za
najlepiej oddajgca jego uczucia. Dziecko, do ktdrego nalezata wybrana karta zdobywa punkt. Rozgrywka zajmuje
20 minut. Warto dodad¢, ze jeden komplet kart wystarczy az dla 10 osdb, a cena gry jest przystepna. Podczas roz-
grywki uczniowie $wietnie sie bawia.
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Jako ewaluacje warsztatow uczestnicy majg do wykonania ostatnie zadanie — ocenié¢ przebieg lekcji. Do tego celu
wybrano aktywng metode walizki i kosza. W klasycznej wersji nauczyciel przygotowuje karteczki, na ktérych
uczestnicy majg zapisaé, co dobrego wynoszg z tych zajec i przyklei¢ je do rysunku walizki, a na drugiej kartce na-
pisaé, to co im sie nie podobato i réwniez przyklei¢ do rysunku kosza. W opisywanych zajeciach nauczyciel prze-
prowadza krétka ewaluacje tg metoda, ale za pomoca aplikacji AnswerGarden — jest to bezptatne, sieciowe na-
rzedzie idealne do zdobywania informacji zwrotnej lub szybkiego gtosowania. Uczniowie, aby wykona¢ zadanie,
otwierajg 2 linki, ktére przygotowane sg na pulpitach ich komputerédw. Nastepnie wpisujg odpowiedzi na 2 pyta-
nia: Co dobrego zapamietasz z zajec oraz Co Ci sie nie podobato na zajeciach. Odpowiadajac na pytania mogg uzyé
maksymalnie 40 znakdéw. Odpowiedzi sg widoczne dla wszystkich poprzez projektor potgczony z laptopem nauczy-
ciela. Jezeli tej samej odpowiedzi udzielit wiecej niz jeden uczen, zobaczymy stowo zapisane wiekszg czcionka.
Po najechaniu kursorem myszy na te odpowiedz zobaczymy liczbe oséb, ktdre podaty te samg odpowiedz.

AnswerGarden == + Q v ?

Co dobrego wynosisz z tych zajeé?

Thanks! Type another answer here... Submit

réZne nazwy emocji super puzzle

kupie taka grg 10l dziotamy pod wpywem
; emmocji

nazwy uczu€ _

reakcje organizmuna emocje mamy rézne skojarzenia

wiadomoéci o znanych
osobach

Widok sondy przeprowadzonej podczas zaje¢ edukacyjnych za pomoca aplikacji AnswerGarden.

STRESZCZENIE:

W artykule przedstawiono elementy scenariusza zaje¢ dla uczniéw klas IV-VIII szkét podstawowych na temat nazywania
swoich emocji i rozpoznawania ich u innych. Jako pomoc dydaktyczng zastosowano trzy aplikacje: Padlet, Jigsaw Planet oraz
AnswerGarden. Ponadto wykorzystano gre karciang Gra na emocjach.

StOWA KLUCZOWE:

Technologie informacyjno-komunikacyjne. Aplikacje. Rozwdj emocjonalny. Wyrazanie uczué.
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Gdanskiej Macierzy Szkolnej w Gdansku.
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Dorota Gotebiewska, Iwona Lelewska
Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku

Jak bezpiecznie korzysta¢ z Internetu?

Z doswiadczen Kujawsko-Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku

Technologie cyfrowe otwierajg przed mtodymi ludzmi wiele mozliwosci, ale jednoczesnie niosa nowe problemy. Media
dostepne s3 w kazdym obszarze zycia ucznidw i w znaczacy sposéb wptywajg na ich funkcjonowanie w spoteczenstwie.

Modelujg sposéb myslenia, komunikowania, pozyskiwania informacji, a przede wszystkim spedzania czasu wolnego.

Biblioteka Pedagogiczna KPCEN we Witoctawku w swych zadaniach wtacza sie w realizacje wytycznych Minister-
stwa Edukacji Narodowe] wykorzystujgc przy tym technologie informacyjno-komunikacyjng. Realizujemy zajecia
otwarte i lekcje biblioteczne, w trakcie ktérych wyposazamy uczniéw w wiedze i umiejetnosci Swiadomego
korzystania z sieci. Pomagamy rodzicom, nauczycielom i uczniom poruszaé sie po cyfrowym sSwiecie tak, aby ta
podréz byfa dla nich przyjemnoscia, przyniosta wiele korzysci i przerodzita sie w pasje. Staramy sie odpowiedzieé¢
na pytanie, jak wirtualna rzeczywistos¢ wptywa na rozwadj spoteczny i emocjonalny dzieci. Radzimy, jak dopasowa¢é
sie do funkcjonowania w erze nowych medidw nie szkodzac sobie i innym. Opracowywane i prowadzone przez nas
zajecia majg forme wyktadowo-warsztatowg. Wymagajg zaangazowania i aktywnego uczestnictwa uczniéw.
Prezentowane tresci edukacyjne sg modyfikowane i dostosowywane do danej grupy wiekowej tak, aby przekaz byt
jak najbardziej czytelny. Zajecia odbywajg sie na terenie placéwki oraz zaprzyjaznionych szkét. Uczniowie chetnie
opowiadajg o serfowaniu w sieci, a improwizowane scenki pozwalajg okresli¢ zachowania bezpieczne i zagrazajace
ich bezpieczenstwu. Dzieci poznajg Internet nie tylko jako Zzrédto wiedzy i rozrywki, ale takze miejsce, po ktérym
krazg dziwne i niebezpieczne stwory zwane Sieciuchami. Tworzac algorytmy (tutaj wprowadzamy elementy
kodowania) starajg sie skutecznie walczy¢ z tym zagrozeniem. Podczas projekcji edukacyjnych filméw, zabaw
plastycznych i rozwigzywania tamigtéwek uczg sie, bawig a jednoczes$nie kreatywnie spedzajg czas.

Zajecia z uczniami Bezpiecznie Zzeglujemy w Internecie.
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Starszym uczniom przekazujemy tresci dotyczgce ochrony danych osobowych i wizerunku w serwisach spo-
tecznosciowych, problemu anonimowosci w sieci, netykiety czy praw autorskich. Uczymy mtodziez, ze Internet
bazuje rowniez na psychomanipulacji i socjotechnikach. Uswiadamiajgc im zagrozenia kreujemy odpowiedzialne
zachowania, ktdére czesto minimalizujg ryzyko. Starajgc sie przygotowaé ucznidw do zycia w spoteczenistwie
informacyjnym, rokrocznie wigczamy sie w organizacje Dnia Bezpiecznego Internetu. Proponujemy szereg dziatan
edukacyjnych, m.in. zajecia otwarte i lekcje biblioteczne, wystawy zbiorow w formie ekspozycji statej oraz
elektronicznej, zestawienia bibliograficzne, quizy i multimedialne pakiety informacyjne, zawierajgce wskazéwki
dotyczace bezpiecznego korzystania z sieci. Aby dysponowaé aktualng wiedze, uczestniczymy w konferencjach
bedacych integralng czesciag obchodéw Dnia Bezpiecznego Internetu. Zdobyte informacje przektadamy na pre-
lekcje i warsztaty, podczas ktdrych uswiadamiamy uczniom, rodzicom i nauczycielom ryzyko nieodpowiedzialnego
korzystania z medidw spotecznosciowych. Najwazniejszym bowiem czynnikiem chronigcym przed wirtualnymi
zagrozeniami jest wiedza, ktérg my — nauczyciele powinnismy przekazywaé uczniom.

Nauczyciele bibliotekarze na konferencji zorganizowanej
przez Polskie Centrum Programu Safer Internet.

Biblioteka Pedagogiczna KPCEN we Wioctawku poprzez opisane przedsiewziecia przyczynia sie do podnoszenia
poziomu wiedzy w dziedzinie bezpiecznego wykorzystywania technologii komunikacyjnej.

STRESZCZENIE:

Artykut przedstawia dziatania realizowane przez Biblioteke Pedagogiczng KPCEN we Wtoctawku w zakresie profilaktyki
bezpiecznego korzystania z Internetu. Przedsiewziecia polegajg na wskazaniu uczniom, rodzicom i nauczycielom jakie
zagrozenia czyhajg online, jak postepowad, gdy w sieci dzieje sie co$ ztego. Wymaga to od nauczycieli bibliotekarzy
nieustannego $ledzenia zmieniajacych sie trenddéw i nowych zjawisk, aby podjete dziatania odniosty pozytywne skutki
i przyniosty wymierne korzysci.

SEOWA KLUCZOWE: Bezpieczny Internet. Bezpieczenstwo w sieci. Dzien Bezpiecznego Internetu.
Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku.
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Anna Marcol
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. J6zefa Lompy w Katowicach

E-learning w bibliotece

Z doswiadczen Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej im. Jézefa Lompy w Katowicach

Nauka w dowolnym miejscu i czasie, bez koniecznosci wychodzenia z domu! Od stycznia 2018 roku Pedagogiczna
Biblioteka Wojewddzka im. Jozefa Lompy w Katowicach oferuje swoim uzytkownikom udziat w bezptatnych kursach online
z zakresu obstugi wybranych programow i aplikacji internetowych przydatnych w pracy nauczycieli i bibliotekarzy. Szkole-

nia sy adresowane do wszystkich zainteresowanych, takze spoza wojewddztwa slgskiego.

Kursy e-learningowe PBW w Katowicach staty sie alternatywa dla szkolen, ktdre wczesniej prowadzono wytacznie
w formie stacjonarnej. Ich udostepnienie w internecie pozwolito na poszerzenie kregu uzytkownikéw ustug Biblio-
teki ze wzgledu na wiekszg swobode w wyborze czasu, tempa i miejsca nauki. Taka forma szkoleniowa wymaga
jednak od uczestnikow wiekszego zaangazowania i samodzielnosci oraz znajomosci obstugi komputera i platfor-
my. Jest takze bardziej czasochtonna dla osoby prowadzacej, poniewaz wymaga przygotowania precyzyjnych ma-
teriatow szkoleniowych, sprawdzania nadsytanych prac, utrzymywania kontaktu z uczestnikami oraz czestego
logowania sie na platformie podczas trwania kurséw.

Juz pierwsza edycja szkolen e-learningowych spotkata sie z bardzo duzym zainteresowaniem. Okazato sie bowiem,
ze srodowiska osSwiatowe i bibliotekarskie sg zainteresowane takg formg doskonalenia zawodowego. Do lutego
2020 roku w naszych kursach wzieto udziat ponad 800 uczestnikdw.

Najwiekszym zainteresowaniem cieszyty sie po wybuchu pandemii koronawirusa, kiedy nie byto mozliwosci korzy-
stania ze szkolen stacjonarnych. W ciggu zaledwie 3 miesiecy w uruchomionych szkoleniach wzieto udziat blisko
1000 uczestnikéow! Ogromne zainteresowanie kursami spowodowato, ze zdecydowalismy sie na przygotowanie
nowej platformy, ktdra jest bardziej przyjazna dla kursantéw. Od maja 2020 roku wszystkie szkolenia sg dostepne
na stronie https://moodle.pbw.katowice.pl/.

Oferta szkolen online jest stale poszerzana. Obecnie (czerwiec 2020) sktada sie z dziesieciu tematéw:
e ABCya Paint — malujemy online,
e Jigsaw Planet — interaktywne puzzle,
e Photo Collage — upiekszamy zdjecia,
e Photo Editor —darmowa obrébka zdjec,
e Photo Filters — szybki sposéb na ciekawe zdjecie,
e Toony Tool — tworzymy minikomiks,
e Quizizz - nauka i zabawa,
e Voki— awatarowe szalenstwo,
o  Word Art — wyrazowe chmurki na kazdq okazje,

o  Wordwall — interaktywne quizy.
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Platforma edukacyjna Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej im. J6zefa Lompy w Katowicach — kursy realizowane
w czerwcu 2020 roku.

= a\\ Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. J. Lompy w Katowicach

Platforma edukacyjna Pedagogicznej Biblioteki Wojewodzkiej im. Jozefa Lompy w Katowicach

Dostepne kursy

¥ Photo Filters - szybki sposdb na ciekawe zdjecie i

Trwa nabor uczestnikow!

Fo zalogowaniu 5ig na swoim koncie mozna samodaieinie Zapsac sig na ten kurs.

¥ Word Art - wyrazowe chmurki na kazda okazje

GO MOINS ORFICOWSE WyTazowe kompozycie do

Qrafik w rG2rych ks2taltach, przeznaczonych ¢o

Prowadzgea: Anna Marcol

Trwa nabor uczestnikow!

Zrédto: https://moodle.pbw.katowice.pl/.

Uczestnicy szkolen poznajg bezptatne programy i aplikacje, dostepne w zasobach internetu, ktére utatwiajg two-
rzenie interaktywnych quizéw (Quizizz, Wordwall) i puzzli (Jigsaw Planet). Opracowujg minikomiksy (Toony Tool),
mowigce postacie (Voki), edukacyjne grafiki (Word Art) oraz rysunki online (ABCya Paint). Kilka tematéw dotyczy
takze obrdébki zdjeé¢ (Photo Collage, Photo Editor, Photo Filters). Narzedzia te mozna wykorzystywaé zaréwno
w pracy zdalnej, jak i stacjonarnej.

Adresy bezptatnych programéw i aplikacji omawianych podczas kurséw e-learningowych organizowanych
przez Pedagogiczng Biblioteke Wojewddzka im. J6zefa Lompy w Katowicach.

Nazwa programu/aplikacji Adres strony

ABCya Paint https://www.abcya.com/games/abcya_paint
Jigsaw Planet https://www.jigsawplanet.com/?lang=pl
Photo Collage https://www.photocollage.com/

Photo Editor https://www.photoeditor.com/

Photo Filters https://www.photofilters.com/

Toony Tool https://www.toonytool.com/

Quizizz https://quizizz.com/

Voki https://www.voki.com/

Word Art https://wordart.com/

Wordwall https://wordwall.net/pl

Zrédto: opracowanie wiasne.
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Szacowany czas, przewidziany na realizacje jednego tematu (zapoznanie sie z materiatami szkoleniowymi i apli-
kacjg, wykonanie prostego zadania), wynosi od 2 do 10 godzin dydaktycznych. Dostep do materiatéw jest mozliwy
przez caty czas trwania kursu, a ewentualne pytania i problemy mozna zgtasza¢ osobie prowadzacej, ktéra na bie-
73co loguje sie na platformie. Aktywni uczestnicy otrzymujg potwierdzenia uczestnictwa (w formie elektronicznej).

Dotychczas kursy byty uruchamiane kilka razy w ciggu roku szkolnego. Jednoczesnie prowadzono nabér uczestni-
kéw na kilka tematéw (od dwéch do dziesieciu — w zaleznosci od przewidywanego zainteresowania). W roku
szkolnym 2020/2021 niektére z nich zostang udostepnione bezterminowo.

O kolejnych edycjach szkoleri online informujemy za posrednictwem naszej strony internetowej!, blogu Sie-
ciow@nie w szkole i bibliotece? oraz profilu w serwisie spoteczno$ciowym Facebook?. Piszemy o nich w serwisach
internetowych, czasopismach fachowych oraz gazecie miejskiej ,,Nasze Katowice”. Do udziatu w kursach zdalnych
namawiamy podczas konferencji metodycznych i naukowych.

Przyktadowa informacja o naborze uczestnikéw na kursy online.

Sieciow@nie w szhole i 8i8lioece
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Zrédto: https://sieciowanie.blogspot.com/2020/06/poznaj-photo-filters-i-word-art.html.

! pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach [online]. Pobrane 24.06.2020 z:
https://pbw.katowice.pl/.

2 Sieciow@nie w szkole i bibliotece [online]. Pobrane 24.06.2020 z: https://sieciowanie.blogspot.com/.

3pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach [online]. Pobrane 24.06.2020 z:
https://pl-pl.facebook.com/pbwkatowice/.
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W roku szkolnym 2020/2021 dotychczasowa oferta zostanie wzbogacona o nowe tematy. Cze$¢ z nich bedzie rea-
lizowana w ramach sieci wspotpracy i samoksztatcenia, adresowanej do nauczycieli i bibliotekarzy zainteresowa-
nych wykorzystaniem technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji oraz dziataniach na rzecz promocji
szkét i bibliotek. Dostep do szkolen zostanie umozliwiony wszystkim zainteresowanym.

Spotkajmy sie w chmurze! Do zobaczenia na naszej platformie!
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tura globalna. Nowe media w edukacji wyzwaniem dla XXI wieku. Red. M. Kalczynska, A. Rajchel, M. Je-
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2018/teksty/bnb2018-calosc.pdf.

STRESZCZENIE:

0Od 2018 roku Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. J6zefa Lompy w Katowicach prowadzi kursy e-learningowe adreso-
wane do nauczycieli, bibliotekarzy oraz innych oséb zainteresowanych ich problematyka. W artykule podsumowano dotych-
czasowe doswiadczenia placowki zwigzane z organizacjg szkoler w formie zdalnej.

StOWA KLUCZOWE:

Wspomaganie szkét i placoéwek oswiatowych. E-learning. Technologie informacyjno-komunikacyjne. Bezptatne programy
i aplikacje. Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. J6zefa Lompy w Katowicach.
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Alina Dyrek
Dolnoslaska Biblioteka Pedagogiczna we Wroctawiu

Film w bibliotece

Podstawy nagrywania, narzedzia, programy oraz sposoby edyc;ji filmu i dzwieku

Serwis YouTube cieszy sie coraz wieksza popularnoscia wsréd duzej liczby uzytkownikow, o bardzo réinych potrzebach.
Niezaleznie od tego, czy s to mate dzieci ogladajace bajke, stuchajace fragmentu ksigzki, czy mtodziez poszukujaca mate-
riatdw pomocnych w uczeniu sie, czy nauczyciele chcacy nauczy¢ sie obstugi aplikacji przydatnych w nauczaniu — kazdy ma

inng motywacje i potrzeby, co wymaga réinych sposobdéw dotarcia do kazdej z tych grup.

Zaczynajgc przygode z serwisem YouTube czesto zadajemy sobie pytania — jak rozwing¢ swadj kanat, tak by przy-
ciggnat wiecej uzytkownikéw? Co zrobi¢, aby nasze materiaty cieszyty sie popularnoscig? Dlaczego jedne filmy s3
czesto wyswietlane, a inne rzadko?

Nie wiem, czy bede w stanie odpowiedzie¢ na te pytania, ale postaram sie podzieli¢ swoim doswiadczeniem
w przygotowywaniu publikacji do YouTuba. Dlaczego tylko tyle? Poniewaz nie ma jednej odpowiedzi, a to co sie
sprawdzi na jednym kanale, nie musi zaskoczy¢ na innym. Czesto sg tu brane pod uwage bardzo indywidualne
kwestie. Przede wszystkim postaram sie podzieli¢ informacjami na temat tego, jak nagrywac filmy dobrej jakosci,
jakich narzedzi i bezptatnych programéw do edycji filméw i dZzwieku mozemy uzyé oraz podziele sie instrukcja
dziatania niektdrych aplikacji. W tekscie bede sie odwotywata do wielu wyszukanych materiatéw, dzieki ktérym
mozna pogtebié swoja wiedze.

Pierwsze pytanie, jakie powinni$my sobie zada¢, zanim zaczniemy tworzy¢ swéj kanat na YouTube, dotyczy po-
trzeb naszych zdefiniowanych grup odbiorcéw. Czy przygotowywane przez nas materiaty s3 pomocne, czy odpo-
wiadajg na potrzeby uzytkownikéw? Okazuje sie bowiem, ze materiaty, ktére cieszg sie najwiekszg popularnoscia
to te, ktdre sg najbardziej przydatne naszym odbiorcom. Warto sprawdzi¢ wiec, czy moze jest jaka$ nisza, ktéra
nie zostata jeszcze zapetniona i pdjs¢ w tym kierunku. Jesli jeden pomyst sie nie sprawdzi lub po pewnym czasie
okaze sie, ze jego czas mingt, warto prébowac i przekierowywaé swoje dziatania na inne.

Kanat Dolnoslaskiej Biblioteki Pedagogicznej we Wroctawiu w serwisie YouTube powstat w 2012 roku. Od poczat-
ku staralismy sie publikowac tresci, zgodne z potrzebami naszych uzytkownikéw.

Filmy na kanale utozone sg w playlisty:
- Biblioteka,
- Tutoriale,
- Czytamy,
- Czytamy podreczniki — geografia klasa 5,
- Czytamy podreczniki — biologia klasa 5,
- Czytamy podreczniki — historia klasa 5.
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Na playliscie Biblioteka pojawiaja sie filmy, promujace dziatalnos$¢ naszej placéwki — znajduja sie tu filmy informu-
jace uzytkownikéw o réznych aktywnosciach biblioteki, zwtaszcza promujace zajecia edukacyjne.

Dobrym wyborem, co widac po popularnosci filméw, okazat sie pomyst publikowania na kanale samouczkéw fil-
mowych dotyczacych dziatania programoéw, ktére mogg by¢ pomocne nauczycielom w pracy dydaktycznej.
W playliscie Tutoriale znalezé mozna wiele takich samouczkow, dzieki ktérym uzytkownik moze pozna¢ dziatanie
aplikacji czy programow, takich jak Emaze, Canva, Coggle, Audacity i wiele innych. Dzieki temu uczy sie samodziel-
nie, krok po kroku. Obecnie jest to jeden z najpopularniejszych sposobéw uczenia sie TIK-u.

W bibliotece nie mogto zabraknaé¢ promocji czytelnictwa — jedng z jego form jest playlista Czytamy, w ktérej za-
mieszczamy fragmenty ksigzek nagrywane w ramach akcji czytelniczych, takich jak Gtosne Czytanie czy Narodowe
Czytanie.

Najnowszym dziataniem w serwisie YouTube, prowadzonym od korica 2019 roku, jest projekt Czytamy podreczni-
ki. Polega on na czytaniu fragmentdéw podrecznikéw do biologii, geografii i historii do 5 klasy szkoty podstawowe;].
W ten sposéb wspieramy uczniow z dysleksja, a takze dzieci, ktore lepiej uczg sie stuchajgc oraz dzieci z innych
krajéw, uczace sie w Polsce, ktérym moze sprawiac trudnosc polski jezyk i alfabet. Uczniowie mogg w ten sposdb
zwiekszy¢ swoje szanse na opanowanie tresci z podrecznikéw szkolnych, co zwtaszcza dla ucznidw z dysleksja jest
duzym wyzwaniem.

Przygotowane przez nas nagrania skierowane sg nie tylko do uczniéw. Mogg by¢ wykorzystane réwniez przez nau-
czycieli jako pomoc dostosowujgca materiat nauczania do potrzeb dzieci z dysleksjg. Przydajg sie takze podczas
odwrdéconych lekgcji.

Nieoczekiwanie okazato sie, ze projekt Czytamy podreczniki cieszy sie ogromng popularnoscig wsréd ucznidow, od
ktorych dostajemy duzg liczbe komentarzy, wyswietlen i subskrypcji. W sytuacji zdalnej edukacji, w jakiej znalezli
sie uczniowie i nauczyciele w wyniku pandemii koronawirusa, popularnos$¢ projektu jeszcze bardziej sie zwiekszy-
ta. Z filmoéw korzystajg juz nie tylko uczniowie z dysleksjg i stuchowcy, ale wielu innych ucznidéw, poniewaz sg one
polecane przez nauczycieli jako forma zapoznania sie z tresSciami nowych lekcji.
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Nagrywanie

Wazng zasadg, ktdrg powinnismy sobie przyswoic publikujgc w serwisie YouTube, jest jakos¢ materiatdw przesy-
tanych i chodzi tu nie tylko o tresci, ale rowniez o jakos¢ filmu i dzwieku do niego dotgczonego. Pod wzgledem
jakosci filmu jest coraz lepiej, poniewaz obecnie aparaty, ktére mamy w naszych telefonach sg czesto na tyle do-
brej jakosci, ze moga by¢ wystarczajgce, by rozpocza¢ filmowanie w bibliotece. Jeszcze lepszg opcjg jest nagrywa-
nie cyfrowga lustrzankg, a jesli ma ona wejscie na mikrofon, jednoczesnie mozemy nagrywac lepszej jakosci dzwiek.
Warto tu zadbac o dobre oswietlenie. Bardzo dobrze, jesli mamy do dyspozycji dwie, trzy lampy, ktérymi mozemy
doswietli¢ scenerie, ktérg nagrywamy, jesli robimy to w pomieszczeniu. (Na tej stronie znajduje sie opis, z jakich
lamp mozna skorzystac oraz jak je ustawié wzgledem obiektu). Jesli jednak nie mamy do nich dostepu, korzystamy
ze Swiatta dziennego, ale nie bezposrednio padajgcego na nasz obiekt, a takiego, ktére przeswituje przez chmury
i daje tagodne Swiatto. Warto zapoznad sie z zasadami kadrowania, z trikami dotyczgcymi filmowych przejs¢ oraz
z kilkoma innymi kwestiami dotyczgcymi filmowania, ktére mozna poznac dzieki informacjom tu zgromadzonym
(Jak tworzy¢ vlogi?).

Edycja filmow

Samo nagrywanie filmu, to jeszcze nie wszystko. Film przed opublikowaniem warto poddaé edycji — niektére
fragmenty warto przycigé, inne przyspieszy¢, dodaé efekty, ktére sprawig, ze film bedzie bardziej atrakcyjny.
W zaleznosci od tego, jakiego efektu oczekujemy oraz jak dtugi film chcemy nagraé, mozemy skorzystac z réznych
edytorow.

Jesli potrzebujemy niezbyt diugiego filmu, szybkiej edycji i zalezy nam na efekcie tadnych przejsc i ciekawych efek-
téw kolorystycznych, mozemy skorzysta¢ z aplikacji na urzadzenia mobilne VideoShow. W programie mozemy
nagrywac i przycinaé filmy, stworzy¢ film ze zdje¢, dodawac zblizenia, obracaé wideo, taczy¢ po kilka klipdw i po-
rzgdkowac je. Program umozliwia dodawanie napiséw, tytutéw, muzyki lub wtasnego audio. Minusem programu
jest to, ze czes¢ motywow tematycznych jest ptatna, a na wyeksportowanych nagraniach pojawia sie znak wodny.
Konieczne jest takze posiadanie wiekszej ilosci pamieci w urzadzeniu, poniewaz w wypadku braku miejsca, aplika-
cja w trakcie zapisywania i eksportowania — zwtaszcza dtuzszych filméw — moze sie zawiesic.

Jedli zalezy nam na profesjonalnym programie do edycji filmow, warto przyjrze¢ sie bezptatnemu programowi
Lightworks. Program oprdcz podstawowych edycji takich, jak przycinanie, zamrazanie klatek, przyspieszanie
i zwalnianie filmu, wprowadzanie przejs¢ miedzy klipami, oferuje bardzo wiele funkcji zaawansowanych. Znaj-
dziemy w nim zestaw najwazniejszych narzedzi do edycji koloréw i odcieni, ktére mogg zwiekszy¢ jakosé modyfi-
kowanego filmu. Program ma réwniez wbudowane efekty edycji audio, jak réwniez wgrywania audio, edytowane-
go wczesdniej w innym programie. Program jest dos¢ intuicyjny, a spora liczba samouczkdw dostepnych w serwisie
YouTube pozwala na szybkie zapoznanie sie z jego mozliwosciami.

Innego rodzaju programem, cho¢ do$¢ podobnym w dziataniu, jest ActivPresenter. Program ten przeznaczony jest
przede wszystkim do nagrywania pulpitu komputera i tworzenia dzieki temu samouczkdw wideo. Oferuje bogaty
zestaw funkcji pozwalajacych wzbogaci¢ projekt m.in. o dodatkowe obiekty graficzne i interaktywne elementy.
Posiada tez wiele funkgji, dzieki ktérym mozna réwniez dokonac podstawowej edycji zwyktych filméw. Podobnie
jak w programie Lightworks znajdziemy tu mozliwosé przycinania, wycinania, kopiowania, dodawania przejsé wi-
deo, zmrozonych klatek oraz przyspieszania lub spowalniania filmu. Warto zajrze¢ do samouczkdw, aby sprawdzi¢
dziatanie programu.

Zanim zaczniemy pracowac w programach do edycji filmoéw, warto sprawdzi¢, czy komputer, na ktérym pracujemy
spetnia odpowiednie wymagania, poniewaz programy te czesto potrzebujg lepszego procesora i odpowiedniej
karty graficznej.
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Muzyka do filméw

Skad bra¢ muzyke do filmédw? Najprostszym sposobem jest skorzystanie z Biblioteki audio YouTube — czes$¢
umieszczonych tam utwordw jest w domenie publicznej, cze$é jest udostepniana na zasadach licencji Creative
Commons. Inng mozliwoscia jest skorzystanie ze stron z muzyka Creative Commons:

e https://www.joshwoodward.com/,
® http://dig.ccmixter.org/free,
e https://www.bensound.com/licensing.

Nagrywanie diwieku

Nagrywajac pierwsze filmy czesto nie zdajemy sobie sprawy, jak wielka role w powodzeniu naszego projektu ma
dzwiek. Jesli nagramy film aparatem w smartfonie czy aparacie, bez mikrofonu i nie poddamy dzwieku edycji,
mozemy by¢ rozczarowani jego jakoscig, a na pewno bedg nig rozczarowani nasi odbiorcy. Wprawdzie w telefo-
nach dzwiek jest coraz lepszej jakosci, warto jednak zadba¢ o wrazenia dzwiekowe naszych odbiorcéw, zwtaszcza,
jesli bedziemy nagrywacd dtuzsze niz kilkuminutowe filmiki. Dlaczego jest to wazne? Dzwiek nagrywany samym
telefonem lub kamerg zbiera duzo szumow, a jego jakos¢ pogarszajg np. odbicia od Scian czy odgtosy naszego
otoczenia lub oddalanie sie od urzadzenia.

Jednym ze sposobdw na lepszg jakos¢ dzwieku, zwtaszcza jesli potrzebujemy mobilnosci, jest mikrofon krawato-
wy, ktdry jest dostosowany do telefonu komdrkowego i ktérym mozemy nagrywac dzwiek bezposrednio do apli-
kacji nagrywajacej film. Dzieki temu rozwigzaniu mozemy nagrywacd film w wiekszej odlegtosci od telefonu lub
kamery, nie martwigc sie o staby dzwiek, poniewaz mikrofon krawatowy ma dtugi kabel. Nie wymaga on duzych
naktadow finansowych (cena mikrofonéw krawatowych do smartfondw zaczyna sie od 60 zt), a dzieki niemu szu-
my bedg znacznie mniejsze i nagrajg sie tylko dZzwieki blizsze nas. Jakos¢ dzwieku nie bedzie w petni profesjonalna,
lecz jego zaletg bedzie synchronizacja dzwieku i filmu. Co jest wazne — nie wszystkie aplikacje nagrywajace wideo
wykrywaja mikrofony zewnetrzne — dlatego jesli bedziemy mieli z tym problem, mozemy skorzystaé z aplikacji do
nagrywania filméw i robienia zdje¢ — Open Camera, w ktérej w ustawieniach dotyczgcych filmu mozemy wybraé
opcje mikrofonu zewnetrznego. Pamietajmy, ze nie kazda koncéwka mikrofonu bedzie kompatybilna z wejsciem
do telefonu, powinna to by¢ koricéwka jack 3.5mm, z trzema pierscieniami.

Kolejnym krokiem, ktéry mozemy wykonac w celu uzyskania lepszej jakos$ci dzwieku jest zaopatrzenie sie w od-
powiedni sprzet. Jest to wazne zwtaszcza wéwczas, kiedy nagrywamy dtuzsze filmy, podcasty lub fragmenty ksia-
zek i chcemy zadba¢ o komfort naszych odbiorcdw. W tym celu warto zaopatrzy¢ sie w bardziej profesjonalny
mikrofon i tzw. interface audio — czyli zewnetrzng karte dZzwiekowga. Najwazniejszg zaletg tego rozwigzania jest
tatwosé w uzytkowaniu oraz wysoka jakos¢ nagran. Mikrofon podtagczamy do interface audio poprzez kabel XLR,
natomiast interface audio do laptopa lub komputera poprzez tgcze USB. Sygnat dZzwiekowy jest przesytany do
komputera i nagrywamy go w programie do nagrywania i edycji dzwieku, np. takim jak Audacity. Oprdcz tych na-
rzedzi do profesjonalnego nagrywania potrzebne bedg jeszcze statyw i popfiltr, zatrzymujgcy nieprzyjemne dla
ucha i niepozgdane dzwieki, takie jak tzw. ,gtoski wybuchowe” p, b, t, k, czy zbyt gtosny oddech.

Na rynku sg rowniez dostepne mikrofony USB z wbudowang kartg dzwiekowa. Taki mikrofon w celu nagrania pod-
tagczamy tylko do komputera.

Mikrofony dostepne na rynku dzielone sg na dynamiczne i pojemnosciowe, a wybér pomiedzy nimi zalezy od wa-
runkow, w jakich nagrywamy i rodzaju nagrywanego dzwieku. Jesli pomieszczenie, w ktorym nagrywamy jest od-
powiednio dostosowane — ma dobrg akustyke (wygtuszone Sciany, brak pogtosu, dobra izolacja od dzwiekéw po-
chodzacych z zewnatrz) — mozemy wybrac¢ mikrofon pojemnosciowy z wysokg czutoscig i zbierajgcy wiecej dzwie-
kéw z otoczenia, zaréwno cichych, jak i gto$nych, ale jednoczesnie nagrywajgcy wiecej szumow. Takie mikrofony
wymagajg rowniez interface audio z zasilaniem fantomowym, o czym trzeba wiedzie¢ podczas zakupu. Czesto s3
wykorzystywane w studiach nagraniowych.
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Jesli natomiast nie mamy wystarczajgco dostosowanego pomieszczenia i moze sie zdarzy¢, ze bedziemy nagrywac
w niekorzystnych warunkach atmosferycznych, czy w pomieszczeniu, gdzie jest wiecej ludzi i szumoéw, warto wy-
bra¢ mikrofon dynamiczny. Jest mniej czuty, dzieki czemu unikniemy przynajmniej czesci niepozadanych dzwie-
kow, nieprzyjemnego pogtosu i odgtosdéw z zewngatrz pomieszczenia, a otrzymamy dobrg jakos$¢ nagrania.

Woybierajac mikrofon warto sprawdzié¢ prébki jego nagran. W serwisie YouTube sg kanaty, na ktérych specjalisci
testujg mikrofony dostepne na rynku, dzieki czemu bedziemy w stanie sprawdzi¢ jakos¢ dzwieku, jego barwe,
zakres i czuto$é, zanim dokonamy zakupu.

Wspominatam juz o potrzebie dostosowania pomieszczenia do nagrywania dzwieku. Jednak nie zawsze mamy
mozliwos¢ spetni¢ wszystkie wymagania. Warto jednak pamietac o kilku podstawowych zasadach. Do nagrywania
nie nadajg sie pomieszczenia, ktére majg pogtos, poniewaz odbicia dzwieku znieksztatcajg nagranie — tu znajdziesz
wiecej informacji na temat pogtosu. Na kanale tym znajduje sie tez wiele innych pozytecznych porad, dotyczacych
nagrywania dzwieku.

Nagrywajac:

e wybieramy pomieszczenie z dywanem lub wyktadzing, dobrze jesli w pomieszczeniu sg przedmioty, ktére
pochtaniajg dZwiek — zastony, firany, regaty na ksigzki, szafy. Profesjonalisci zaopatrujg sie w panele aku-
styczne,

® nagrywamy z dala od urzadzen, ktére wydajg dzwieki i szum — moze to by¢ zbyt gtosny komputer, lodow-
ka, zegar, wtgczona pralka, oczyszczacz powietrza, zmywarka,

e zamykamy szczelnie okna i drzwi, by odcig¢ dZzwieki z zewnatrz,

e nagrywamy z dala od rogéw pomieszczenia, ktdre potegujg pogtos.

Edycja diwieku

Dzwiek nagrywamy w programach do nagrywania i edycji dzwieku. Jednym z najpopularniejszych bezptatnych
programow jest Audacity, ktéry — oprécz podstawowych funkcji takich, jak wycinanie, przycinanie, kopiowanie,
cisza — posiada mozliwos¢ bardziej zaawansowanej, ale prostej w obstudze edycji, dzieki ktérej mozemy sprawic,
ze nagrywany dzwiek bedzie o wiele lepszej jakosci. Dzwiek po edycji zapisujemy w formacie WAV, wgrywamy do
programu do obrébki wideo i synchronizujemy z filmem.

Jak rozpocza¢ nagrywanie dzwieku?

Zaczynamy od wybrania mikrofonu, ktéorym chcemy nagrywaé, sprawdzenia poziomu gtosnosci, a nastepnie kli-
kamy na czerwong kropke (zobacz ten film).

) Audacity _ = <
Plik Edycja Zaznacz Widok Transportuj Sci eneruj Efekt Analizuj Narzedzia Ekstra Pomoc
I1X/ ¢ I,; -84 48 Kikni, aby rozpoczaé monitorowaé 12— 60

Qe[| O:

n > m i« »

4 48 42 3% 30 24 48 12 & 0

Wiekszos¢ przydatnych funkcji do edycji na- - i

grania znajduje si¢ W Menu Programu W OPC)i | mowsorecsoumd /8 [1 12— SEHmnGeR vc 060 153 | mone) kons msayos ~ ) OE}.zu_gam@mm. .
Efekt. Sposrdd dostepnych warto wykorzy- ! i g3
stac takie, jak:

<

Caestotiiwoéé projektu (Hz): | Przyezep do: Pozycia déwigku Poczatek i koniec zaznaczenia v

[4a100  © Wylaczone v [[--g--m-----s%¥ [00g00m00.000s¥ [00g00m00.000s¥
Czestotliwos¢ Srodkowa i szerokos¢ v
------- Hzv |- - .- - - oktaw¥
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e Normalizacja — dopasowuje standardowa gtosnos¢ diwieku, co jest bardzo waine zwiaszcza przy
zbyt cichych nagraniach. Zaznaczamy cate nagranie poprzez Ctrl+A, klikamy w Efekt i opcje Normalizacja,
nastepnie potwierdzamy klawiszem OK.

Normalizuj — [ X

Usun odstep DC (wysrodkuj w pionie na 0.0)

Normalizuj amplitude szczytowado | -1,0 | dB

[ ] Normalizuj kanaty stereo niezaleznie

Zarzadzaj Podglad OK Anuluj 0

Jesli dzwiek po normalizacji jest zbyt cichy, mozliwe, ze na nagraniu pojawity sie dzwieki zbyt gtosSne w stosunku
do catego nagrania — mogg to by¢ réznorodne stukniecia, szuranie — dobrze, gdy sie ich pozbedziemy, jeszcze
przed normalizacja, by jej nie zaktdcaty.

o Redukcja szumu — kazde nagranie zawiera szumy, poniewaz mikrofon zbiera nie tylko nasz gtos, ale takze
inne dZwieki z otoczenia. Dzieki opcji usuwanie szumoéw, pozbedziemy sie ich.
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Uzywajac tego Efektu zawsze starajmy sie, aby na nagraniu pojawit sie kilkusekundowy fragment (do 10 s) ,,ciszy”,
tzn. bez zadnej narracji, na ktérym stychac tylko nasze otoczenie. Jest on potrzebny po to, by uzyskac¢ profil szu-
mu. Taki fragment zaznaczamy kursorem, a nastepnie — w Efektach — wybieramy opcje Redukcja szumu i klikamy
na Uzyskaj profil szumu. PAzZniej zaznaczamy cate nagranie poprzez Ctrl+A, ponownie otwieramy Redukcje szumu
i klikamy w OK. Jesli efekt jest niezadowalajgcy mozna ostroznie zmieni¢ wartosci odpowiadajace za redukcje

szumu i czutosc.

& biologia klas 5.4.24. cechy charakterystyczne i znaczanie == O X

Plik Edycja Zaznacz Widok Transportuj Sciezki Generuj Efekt Analizuj Narzedzia Ekstra Pomoc
x g i 0 g g i i g 0

I 7 3 l. \’/ : -54 48 Kiiknij, aby rozpoczac monitorowad -12 - 0
2 |

Qledk| W s+ 43 42 3w 30 4 48 2 & 0

nH > m 1<«

= = q| | | | =
U Py D L XDO) wuw ~~ @QIQAQQS Do~
Windows DirectSound v \!, IN 1-2 (4 — BEHRINGER UMC 204HD 192k) v ' 1 (mono) kanat nagrywaj. v ﬂD 0OUT 1-2 (4 — BEHRINGER UMC 204HD 192} ~
b« 2
| V) . 5:0 ) 6.'0 ) 7;0 ) ?JQ - 9[.0 - 10.'0 : 11I.0 M. 12.'0 ) 13.’0 ) 14.0l
~

x| Sciezka dzww| 1,0
Cisza [ Solo

0,54

@it
. + | o0 M
it i

Mono, 44100Hz 4
32-bitowy fioat i

a[Zaznaczani 1,0

<

Czestotliwos¢ projektu (Hz): | Przyczep do: Pozycja diwigku: | 'Poczatek i koniec zaznaczenia v
Wytaczone  ~ || [00g00m07.964s> |[00g00mO07.9645~ [00g00m11.4715s%
Czestotliwos¢ Srodkowa i szeroko§¢ v
Bt Hzw |- - .- - - oktaw ¥
Zatrzymano
Redukcja szumu X
Krok 1

Zaznacz kilka sekund szumu, aby Audacity wiedzial, co odfiltrowac,
nastepnie kliknij na Uzyskaj profil

| Uzyskaj profil szumu |

Krok 2

Zaznacz caty diwiek, ktory chcesz przefiltrowad, wybierz ilos¢ szuméw do
przefiltrowania i kliknij na przycisk OK, aby zredukowac szumy.

Redukcja szumu (dB): I 14 I '
Czuloséé: | 6,50 | @
Wygtadzanie czestotliwosci (zespoty): l 3 I '

Szum: (@ Redukuj (O Pozostaw

Podglad oK Anuluj &
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e Kompresor — wyréwnuje gtosnosc nagrania. Zbyt gtosne dzwieki zostang stonowane, a zbyt ciche wzmoc-
nione, dzieki czemu nagranie uzyska optymalng gtosnos¢. Zaznaczamy cate nagranie poprzez Ctrl+A, kli-
kamy w Efekty i opcje Kompresor, a nastepnie wybieramy klawisz OK.

Kompresor = O X
OdBJ
-24dB-
-48dB-
4848 2448 0dB
Prég: [ ] -12dB
Poziom szumu: ' -40 dB
Stosunek: ' 2:1
Czas narastania: ' 0,20 sekund
Czas zanikania: ' 1,0 sekund
Uczyn ze wzmocnienia 0 dB po skompresowaniu  [_] Kompresja oparta na szczytach
Zarzadzaj Podglad oK Anuluj i

o Noise Gate (bramka szumdw) — usuwa szumy, ale w inny sposdb niz opcja Redukcja szumoéw. Dzieki Noise
Gate mozemy pozby¢ sie dzwiekdw, ktére nie zawsze obejmuje — takich, jak zbyt gtosny oddech. Nie jest
to efekt, ktory jest wbudowany w program, trzeba go pobrac ze strony, na ktdrej zamieszczone sg pluginy
do programu, a nastepnie zainstalowac zgodnie z krokami przedstawionymi w tym filmie. Warto skorzy-
stac z instrukciji, dzieki ktérej mozna poznac dziatanie tego pluginu i zobaczyé, w jaki sposéb mozna dopa-
sowacé opcje Level reduction i Gate threshold do swojego nagrania.

Noise Gate = O X
Select Function: Gate s

Stereo Linking: Link Stereo Tracks v

Apply Low-Cut filter: Nie .

Gate frequencies above: ‘ 0,00 ' kHz

Level reduction: -200 | ] dB

Gate threshold: 21,00 | @ dB

Attack/Decay: 250,0 ' milisekundy

Zarzadzaj Podglad Debuguj OK Anuluj
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® SPITFISH de-esser to plugin, ktéry podobnie jak Noise Gate — trzeba zainstalowad z tej strony. Spitfish
usuwa szeleszczenie, nieprzyjemne syczenie przy wypowiadaniu gtosek s, z, sz, cz. Warto poeksperymen-
towac troche z tym efektem, aby uzyskaé najlepsze wyniki, poniewaz te opcje, ktére znajdujg sie ponizej
nie zawsze bedg dobre do nagran na innym sprzecie i przy innych warunkach gtosowych.

SPITFISH de-esser = [l X

SPITFISH

' 4

§ 4

tune

RRRIRYT] | GRiiiE

soft

depth

YWww . Q

= b 4l M HMwWhc Zamknij Zastosuj

e Bas i Sopran — sprawi, ze nasz gtos uzyska gtebsze, bardziej radiowe brzmienie, lecz jego uzycie jest bardzo
indywidualne. Warto sprawdzi¢, jaki uzyskamy efekt, poniewaz kazdy gtos zabrzmi inaczej.

Bas i sopran — O X

Kontrola dzwieku

Bas (dB): 5

Sopran (dB): :3,0 ’ '
Wyjscie
Gloénosé (dB): |00 | ¥

Link regulacji glosnosci do kontroli dzwieku

Zarzadzaj Rozpocznij odtwarzanie | Skoczdotylu | Skocz do przodu Whacz Zamknij @
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o Na koniec moze sie zdarzyé, ze w wyniku poprzednich edycji (zwtaszcza przy zastosowaniu efektu Bas
i Sopran), w niektérych momentach dzwiek wyjdzie poza skale, pojawig sie przebicia. W takiej sytuacji
mozna skorzystaé ponownie z opcji Normalizacja, lub — jesli chcemy tylko w niewielkim stopniu przycigé
zbyt wysokie czestotliwosci, ktére mogga by¢ nieprzyjemne w odbiorze — zastosowacé efekt Limiter. Limiter
przycina zbyt wysokie tony do poziomu, ktéry wybierzemy, bez zmiany pozostatych parametréw (u mnie —

2 dB).
Limiter - O X
Typ: Miekki limit e
Wzmocnienie wejsciowe (dB) 0,00 '
mono/lewy:
Wzmocnienie wejsciowe (dB) 0,00 '
prawy kanak
Ogranicz do (dB): —JDD '
Przytrzymaj (ms): 10,00 '
Zastosuj Uczyn ze wzmocnienia: Mie v
Zarzadzaj Podglad oK Anuluj 0

Przedstawione powyzej wiadomosci mogg sie wydawac nieco przyttaczajgce iloscig wymagan i sprzetu, lecz pa-
mietajmy, ze tylko ten, ktéry nic nie robi, nie popetnia btedéw. Warto wiec zacza¢ nagrywanie filméw za pomocga
takich narzedzi i umiejetnosci, jakie posiadamy obecnie i rozwija¢ je w miare zdobywania coraz szerszej wiedzy na
ten temat, nie przejmujac sie poczgtkowymi potknieciami.

STRESZCZENIE:

Artykut ukazuje rozwdj kanatu YouTube Dolnoslaskiej Biblioteki Pedagogicznej oraz przedstawia praktyczne wskazéwki
dotyczace nagrywania, edycji oraz montazu filmow i dzwieku. Do tekstu dotgczono instrukcje obrébki dzwieku w programie
Audacity.

StOWA KLUCZOWE:

Nagrywanie filmow. Nagrywanie dZzwieku. Edycja dzwieku. Montaz filmow. Kanat YouTube Dolnoslgskie]j Biblioteki
Pedagogicznej. Audacity. Lightoworks. VideoShow. ActivPresenter.
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Anna Marcol
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach

Tworzymy kosmiczny labirynt w Wordwall

Cwiczenia w wersji interaktywnej lub do wydruku. Wiele szablonéw do wyboru. Mozliwoséé tatwej zmiany wybranego
szablonu na inny. Takie funkcje posiada Wordwall — platforma do tworzenia materiatéw dydaktycznych z réznych dziedzin

wiedzy, ktdra jest dostepna w polskiej wersji jezykowej.

Opracowywanie wiasnych ¢wiczed wymaga zatozenia konta na platformie. W tym celu otwieramy strone
https://wordwall.net/pl.

e was Srona Géwns  Ferkge QUipsecnolé  Pany Cerows Logoware | | Uswiczkorss | @ s -

Prosty sposéb tworzenia
wiasnych materiatéw \Og;@ ,
dydaktycznych. T ~>

Twdrz indywidualne dwiczenia dia swojej klasy.

Testy. iaczenie w pary. gry slowne | wiele wigce|.

Proste jak 1-2-3

o] 2 .

L —

>y . / =
Wrtrubag swde Swcoeeia 2! v

Wordwall posiada trzy plany cenowe: Basic (bezptatny), Standard i Pro. Uzytkownicy, ktérzy decyduja sie na
zatozenie konta darmowego majg dostep do osiemnastu szablonéw (Pofgcz w pary, Test, Ruletka, Sortowanie grup,
Anagram, Porzqdkowanie, Otwdrz okno, ZnajdZz pare, Wykres z etykietami, O rety!, krety!, Znajdz stowo,
Krzyzowka, Brakujgce stowo, Prawda czy fatsz, Teleturniej, Losowe karty, Przebij balon, Labirynt), z ktorych
trzynascie pozwala na tworzenie materiatdw do wydruku. Uzytkownik korzystajacy z podstawowego wariantu
Wordwall moze zapisa¢ na swoim koncie maksymalnie pie¢ ¢wiczen.

Na stronie gtdwnej Wordwall znajdziemy dwa przyciski: Zobacz przyktadowe materiaty oraz Utwoérz konto, aby
rozpoczg¢ tworzenie.

Prosty spos6b tworzenia e

wiasnych materiatéw O @
e &

dydaktycznych. T

. . .. . . Materiafy l:a'n wylFuke Ma 5.;»-4{,-
Tworz indywidualne cwiczenia dla swojej klasy. inferakiywne
Testy, laczenie w pary, gry stowne i wiele wigcej.
-
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Po wybraniu drugiego przycisku zobaczymy formularz
rejestracyjny, do ktérego wpisujemy adres mailowy
i hasto (dwukrotnie). Zostawiamy domyslng loka- Y sionin v coogie |
lizacje (Polska), akceptujemy regulamin i wybieramy ’
klawisz Utworz konto. Rejestracja jest rowniez moz-
liwa za posrednictwem ustug Google.

Utwérz konto Basic

Lokelizacis e Polska ~

[ akcepruje warunki utyskowania | polityke prywatnogei

Aby poréwnat typy kent, zapeang] sig 2 planami cenavymi

Jedli Twoja szkota wykupita dostep do portalu Wordwall, utwérz konto pray ugyciu klucza licendji lub kndu zaproszeniowego

Bezposrednio po zatozeniu
konta uzytkownik automa-

- . MNavezyeiel
tycznie zostaje zalogowany PI‘OSty SPOSOb tworzenia Ly
na platforme i moze przy- wiasnych materiatow < @
stapi¢ do opracowywania dyda ktycznych . m ~
pierwszego ¢wiczenia. s
Tworz indywidualne ¢wiczenia dla swojej klasy. Materialy do wydraks f‘w/ziii;rgue

Testy, taczenie w pary, gry stowne i wiele wiecej.

e ——

W tym przypadku bedzie to quiz na temat znanych osobistosci, ktére byty zwigzane z bibliotekami. Przybierze

forme gry (Labirynt).
Wyhierz szablan » Worowac: ekmenty * Zagea) Sk e szabinah | Bio e L
Sanujwediay  NAPOOULARNESTE ALFABETYCINIE
= POl W D Rudarka
—R " 0 katide ala rel b
= o v
. Sortewanie grup  anagam Forsdhowanie o
By o | Provciagrifiapuds bady slerrams: i ocpems e e vaamn | Praviagri] ey ESEDE  rascagyupnssafakows, sty udeded s rich
gl O ) tesstt Inajdi pare | weyknes zatykietami
mEn n 0 (8 TR, By owcezpt e e mmma | T oo F T proecapeti st spdins oo

Tnajdi stowa Krnyiwi

@ ety Krety!
e S

Erakuj o show CULIlT Prawdaczy false
i g Plemen oy exybko1ie prs

Tamwaly. Toburr, Be dolan

Losowee karty . Preehij halon

Do przygotowania éwiczenia zostang wykorzystane notki o autorach oraz ich fotografie pobrane z Wikipedii.
Zadanie graczy bedzie polegato na doprowadzeniu czerwonego ludzika do witasciwego zdjecia (twdrcy, ktdrego
dotyczy opis). Zmierzajac do poprawnej odpowiedzi bedzie musiat pokona¢ wrogdéw (niebieskie ludziki). W tym
przypadku przewidziano szes¢ rund. W kazdej rundzie zadanie bedzie trudniejsze, poniewaz w labiryncie bedzie sie
pojawiato coraz wiecej wrogow, ktdrzy beda sie coraz szybciej poruszac.
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Do szablonu zostang skopiowane nastepujgce notki:

e Zbigniew Herbert — poeta, eseista, dramatopisarz. Przez pewien czas zarabiat na zycie sporzadzajgc bi-
bliografie i kwerendy biblioteczne.

¢ Joachim Lelewel — historyk, numizmatyk, historiograf. Byt bibliotekarzem w Bibliotece Publicznej przy Uni-
wersytecie Warszawskim.

e Adam Mickiewicz — poeta, wieszcz narodowy. W latach 1852-1855 pracowat w Paryskiej Bibliotece Arse-
natu.

e Stefan Zeromski — autor "Przedwio$nia". W latach 1892-1896 byt zastepcg bibliotekarza w Muzeum Naro-
dowym Polskim w Rapperswilu.

e Maria Kownacka — autorka "Plastusiowego pamietnika". Przez wiele lat pracowata w bibliotece Minister-
stwa Rolnictwa.

¢ Julian Przybos — jeden z najwybitniejszych poetéw Awangardy Krakowskiej. W grudniu 1939 roku otrzymat
posade bibliotekarza w Zaktadzie Narodowym im. Ossolifiskich we Lwowie.

Po otwarciu szablonu podajemy nazwe éwiczenia (Znani twdrcy — nieznani bibliotekarze). Do pola P.1 wklejamy
pierwszg notke. Przy wariantach odpowiedzi (a, b, c, d, e, f) wgrywamy przygotowane zdjecia.

Wybierz szablon » Wprowadz elementy » Zagra Labirynt

MNazwa éwiczenia

Znani tworcy - nieznani bibliotekarze

P.1 oo | Zbigniew Herbert - poeta, eseista, dramatopisarz. Przez pewien czas zarabiat na zycie sporzadzajac bibliografie i kwerendy biblioteczne.

K% §
3

= Dodaj pytanie

Po kliknieciu w opcje Dodaj pytanie pojawi sie okno, ktére pozwoli wprowadzi¢ kolejng notke i fotografie. W ten
sam sposob dodajemy pozostate materiaty.

P2 B Joachim Lelewel - historyk, numizmatyk. historiograf. Byt bibliotekarzem w Bibliotece Publicznej przy Uniwersytecie Warszawskim.

a (v

&
b 3 ﬁ e N E
[

[ % §

P3 tess adam Mickiewicz - poeta, wieszcz narodowy. W latach 1852-1855 pracowat w Paryskiej Bibliotece Arsenatu,

a[x | o REE -
v[v| B - (x| B
‘x| B x @

P4 ﬁ__“_"; stefan Zeromski - autor "Przedwioénia™. W latach 1892-1896 byt zastepca bibliotekarza w Muzeum Marodowym Polskim w Rapperswilu.

$ &K
S

+ Dodaj pytanie
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Po przygotowaniu wszystkich zadan (pytan) klikamy w klawisz Gotowe.

bxg exﬁ
cxg fxa

P.6 beds | Julian Przybos - poeta Awangardy Krakowskiej. W 1939 roku otrzymat posade bibliotekarza w Zaktadzie Narodowym im. Ossolifskich we 1

B B
Jeill | - [ &
c o f E

+ Dodaj pytanie

.

Cwiczenie zostato zapisane. Po prawej stronie zobaczymy inne szablony (MATERIALY INTERAKTYWNE, MATERIALY
DO WYDRUKU), ktére (w razie potrzeby) mozemy wykorzysta¢. Pod ¢wiczeniem znajdziemy natomiast klawisze,

ktére pozwolg na jego udostepnienie (Udostepnij), powrdt do edycji (Edytuj elementy), pobranie kodu (Osadz)
i inne (Wiecej).

. ~
'.._'w‘)rdwal Twiirz lepsan Tajecia w kndtszym casie Strona Gléwna  Funkgje QL Spoleczno$t Moje Cwiczenia  Moje Wyniki Gz Wiykup Aborament | | { pbukatowice ¥

I:I’J Zmiefi szablon

Znani tworcy - nieznani bibliotekarze
E

womm| Test

v’ | Tekerummie)

=5 | Ruetica

~
v

Labirynt

Dotrzyj do strefy poprawne] odpowiedzi, unikajac wrogow.

Potaez w pany
Znani twércy - nieznani bibliotekarze 8 Udostapnij —

Pale tekstawe

# Edyujelementy o Osaci  Wiace]

Pole do rysowania

Jeszcze nizej umieszczono ustawienia (Opcje), dzieki ktérym okreslamy: limit czasowy dla gracza (lub jego brak)
i sposéb odliczania, liczbe zy¢ oraz poziom trudnosci. Zgodnie z ustawieniami zaprezentowanymi na ponizszej
ilustracji kolejnos¢ pytan bedzie mieszana, a na koncu gry pojawig sie odpowiedzi.

Znani tworcy - nieznani bibliotekarze A Udostepnij
Pbw
# Edytuj elementy < Osad?i  Wiscej v

Bibllioteka | Edytu
Opcje
ZEGAR () Brak (@) Odliczaniewgdre () Odliczanie w dét
LICZBAZYE e 4 3
: ® 1

] Wymieszaj koleinazé pytan

Poka: odpowiedzi
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Pod Opcjami znajduje sie Ranking — moze by¢ wyswietlany, jezeli udostepnimy nasze ¢wiczenie na platformie.
Istnieje mozliwos¢ zmiany ustawien domysinych.

Ranking

AK A ®w (O wy
ROZMIAR [:} 3 najlepszych .:::. 5 najlepszych l@l 10 najlepszych l::} 20 najlepszych 'C::' 40 najlepszych

DUPLIKA ‘:::‘ Zezwalaj na powielone nazwy '@' Pokazuj tylko najlepszy wynik kaidego uczestnika

PO [:} Migdy l@l 1rok l::} 1 miesigc 'C::' 1 tydzien '::} 24 godziny WiyczySt teraz

Numer  Imig

Wynik

WMo

B 8B 8 8

Jezeli nie chcemy, aby wyniki graczy byly odnotowywane pod quizem, mozemy go wytgczy¢ na dwa sposoby —
wytgcznie dla tego éwiczenia lub automatycznie dla wszystkich éwiczen, ktére udostepnimy.

Ranking

AK A O v (@ gt

Zastosuj do tego dwiczenia Zastosuj do wszystkich moich éwiczen

Po uruchomieniu ¢wiczenia zobaczymy, jak otwiera sie wtaz statku kosmicznego. Z przestrzeni kosmicznej
zostaniemy przeniesieni do labiryntu.

Joachim-Lelewel ~historyk, numizmatyk;-historiograf.-Byt bibliotekarzem w

@ Bibliotece Publicznej przy Uniwersytecie Warszawskim. : :
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Grze bedg towarzyszy¢ efekty dzwiekowe i kosmiczne stwory pojawiajace sie w tle labiryntu.

Cwiczenie mozemy udostepnié¢ na dwa sposoby — opublikowa¢ je na platformie (Inni nauczyciele) lub umozliwi¢
do niego dostep jedynie wybranym osobom (Moi uczniowie).

Komu chcesz go udostepnic?

Inni nauczyciele Moi uczniowie
Upublicznienie materiatu umozliwi innym Zadaj zadanie, jesli chcesz, aby inni jedynie
granie, konfigurowanie lub tworzenie na grali w éwiczenie i nic wiece].

podstawie Twoje] pracy.
Wynik mozna sledzi¢ w Moich wynikach

Otrzymasz {gcze do udostepniania i kod
osadzania.

m

Przed opublikowaniem warto je przyporzadkowa¢ do odpowiedniej grupy wiekowej i przedmiotu. Jezeli nie
odpowiadajg nam zaproponowane kategorie, mozemy dodac¢ wtasne.

Ustawienia publikowania

Mazwa materiatu

Znani twdrcy - nieznani bibliotekarze

[Zeréwka] [ Klasa 1 ][ Klasa 2] [ Klasa 3 ][ Klasa 4][ Klasa s ][ Klasa 6][ Klasa.?] [ Klasa 8 ][ Gimnazjum ][ Doroéli ][ Liceum ]

=+ Dodaj Grupe Wiskows
[ Matematyka.] [ Biologia ][ Chemia ][ Fizyka ][ Historia ][ Geografia ][.Angielski] [ Niemieckim ][ Informatyka ][ Muzyka ]

[ Retigia | [ Hiszparski | Rosyiski | Francusk | [Technika | [ Brayroda | [ Ortografia | + Dodaj Przedmiot

Biblioteka # &2t ETRE Ele

) WStea m ‘

Po opublikowaniu na ekranie zobaczymy link do ¢wiczenia, ktdry mozna skopiowa¢, klawisze umozliwiajgce jego
udostepnienie za posrednictwem Facebooka, Twittera, Google Classroom i poczty elektronicznej oraz pobranie
kodu EMBED, niezbednego do osadzenia labiryntu na stronie internetowe;j.

Udostepnij materiat
Przesli] to zcze innym nauczycielom:

% https://wordwall.net/pl/resource/867993

Udostepni] lub osadz:

<]~ ] ]= k3

4 Wstecz
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Anna Marcol
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach

Jigsaw Planet — puzzle na kazdg okazje

Ich uktadanie jest rozrywka zaréwno dla dzieci, jak i dorostych. Niesie ze sobg rowniez walory edukacyjne — dowiedziono,

ze angazuje do pracy obie pdtkule mézgowe, poniewaz wymaga logicznego myslenia oraz kreatywnosci i wyobrazni.

Puzzle — bo o nich mowa — mozna uktadac takze online, w formie gry. W tym celu warto skorzysta¢ z Jigsaw Planet — bez-
ptatnej ustugi internetowej, dostepnej w polskiej wersji jezykowej. Umozliwia uktadanie gotowych puzzli oraz tworzenie

wtasnych, o dowolnej tematyce. Ich podstawg s zdjecia, ktére dzielimy w programie na czesci o réznych ksztattach.

Aby rozpocza¢ tworzenie wtasnych puzzli otwieramy strone https://www.jigsawplanet.com/?lang=pl.

m Strona gtéwna  Przegladaj v Stworz Szukaj.. Zat6z konto  Zaloguj sie

Losowe puzzle

We noticed you're using an ad blocker.
We show only one banner on a page and we rely on the advertising, please turn off your ad blocker for this site, thank you.

Polecane puzzle Zobacz wiecej

Niezbedne opcje znajdujg sie w gérnej czesci strony: Strona gtéwna, Przegladaj, Stworz, wyszukiwarka (okno
z napisem Szukaj...) oraz linki odsytajgce do formularza rejestracyjnego (Zatéz konto) i okna logowania (Zaloguj
sie).

‘ E Strona glowna Przegladaj v | Stwdérz Szukaj... Zaloz konto | Zaloguj sie
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Przez dtugi czas na platformie Jigsaw Planet istniata mozliwos¢ tworzenia puzzli bez rejestracji, po wybraniu klawi-
sza Stworz. Obecnie jego wybdér wymusza zatozenie konta lub zalogowanie sie na koncie juz istniejacym.

Jezeli chcemy pracowaé bez rejestracji, mozemy jedynie korzystaé z zasobdw udostepnionych przez innych uzyt-
kownikdéw. Czes¢ z nich widzimy od razu po otwarciu strony — puzzle wybrane losowo oraz te, ktére cieszg sie
najwiekszg popularnoscig. Wiecej mozliwosci znajdziemy w zaktadce Przegladaj. Udostepnione uktadanki zostaty
W niej pogrupowane wg nastepujgcych kategorii:

e Ostatnio utworzone,

e Popularne w ostatnim tygodniu,

e Najczesciej uktadane,

e Teraz uktadane,

e Popularne wyszukiwania (najpopularniejsze tematy uktadanek wyszukiwanych na stronie — hasta
w jezyku angielskim).

Aby stworzy¢ witasne puzzle nalezy zatozyé konto w serwisie. Zgodnie z regulaminem mogg je posiada¢ osoby,
ktore ukonczyty co najmniej 13 lat.

Formularz rejestracyjny otworzy sie po wybraniu opcji Zatéz konto. Podajemy w nim nazwe uzytkownika (bedzie
sie pojawiata w serwisie, jezeli udostepnimy puzzle), adres mailowy i hasto (dwukrotnie). System moze od nas
wymagac potwierdzenia, ze nie jestesmy robotami. Po wypetnieniu formularza klikamy w przycisk Zatéz konto, co
jest rownoznaczne z akceptacjg warunkéw korzystania z Jigsaw Planet.

B Strona giéwna = Przegladaj v = Stworz Szukaj... Zal67 konto | Zaloguj sie
Zaloz konto

Nazwa uzytkownika:

Co najmniej 4 znaki. Twoje puzzle beda dostepne na https://www.jigsawplanet.com/Nazwa uZytkownika

Email:
Haslo:
Co najmniej 6 znakdw.
Potwierdz hasto:

™

reCAPTCHA,
Prywatnaié - Warurk

Nie jestem robotem

Potwierdzajac ten formularz, zgadzasz sie z Warunki ustugi i Privacy Policy.

Zat6z konto

runki ustugi  Privacy Policy | Ustawienia | Pomoc w  Zglos naduzycie @&  polski w
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Po zalogowaniu sie na swoim koncie gérna listwa bedzie wygladata nieco inaczej. Zauwazymy na niej dodatkowe
dziaty i ikony: Moje puzzle (dziat, w ktérym beda gromadzone tworzone uktadanki), Zapisane Gry (dziat, w ktérym
bedg gromadzone wyniki — puzzle mozemy réowniez uktadac jako gracze), koperte (odnosnik do korespondencji
z uzytkownikami serwisu) oraz strzatke.

E Strona gtowna { Moje puzzle )( Zapisane Gry) Przegladaj v = Stworz Szukaj... O @
L

Po wybraniu ikonki ze strzatka pojawia sie dwie mozliwosci — przejscia do ustawien (Ustawienia) oraz wylogowa-
nia sie ze strony (Wyloguij sie).

W Ustawieniach znajdziemy funkcje odnoszace sie do ustawienn konta (w tym miejscu zatozone konto mozna
rowniez zlikwidowad), interfejsu uzytkownika, wiadomosci, profilu oraz gry. Niektdre z nich sg widoczne na poniz-
szej ilustracji.

Gra

El

Dzwieki

&

Maksymalizuj do trybu petnoekranowego
Pokaz Obrazek automatycznie po starcie
Pokaz Ducha automatycznie po starcie
Pokaz obrys, jesli duch jest ukryty

o oo

Przejrzystosc ducha [%]:
76

Pozycja ducha: @]
O

(@]

N E EEEEE EEEEEEEEEEEE EEEEEEE
. . L D | EEEEEE N 1
Kolor tha:
EEE
H N

‘ OK ‘ Anuluj Wartosci domysine

FB | Warunki ustugi  Privacy Policy  Ustawienia Pomoc W Zgtos naduzycie & polski ~

Aby przygotowac wtasne puzzle nalezy zarejestrowac sie na stronie Jigsaw Planet, zalogowaé na swoim koncie
i wybrad klawisz Stworz.

ﬂ Strona gtowna = Moje puzzle = Zapi Gry Przeglad ‘v Szukaj... %] o v

Ostatnie aktywnosci
Brak nowych aktywnosci. @
We noticed you're using an ad blocker. _
We show only one banner on a page and we rely on the advertising, please turn off your ad '
blocker for this site, thank you. pbwk

Losowe puzzle

Polecane puzzle  Zobacz wiecej
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Jezeli po raz pierwszy korzystamy z konta i nie posiadamy jeszcze albumu, w ktérym gromadzone s3 kolejne puz-
zle, serwis umozliwi nam jego zatozenie. Aby przygotowywaé wtasne uktadanki musimy zatozy¢ przynajmniej je-
den album, podajac jego nazwe i okreslajgc, komu bedzie udostepniany (widocznosg).

Do wyboru sg trzy mozliwosci:

e Public — album dostepny dla wszystkich,
e Anyone with the link — album widoczny dla o0séb, ktérym udostepnimy hipertacze,
e Private — album prywatny, widoczny tylko dla uzytkownika.

E Strona ghdwna  Moje puzzle Zapisane Gry = Przegladaj +  Stworz Szukaj... > -

© You need to have at least one album in order to create a puzzle.
Stworz album

Mazwa: Uniitled

Widocznosc:  Public )

Anuluj

oc W Zgios naduiycie & polsk ~

Po wpisaniu nazwy albumu (w miejsce stowa Untitled) — w tym przypadku bedg to Puzzle Biblioteczne — oraz okre-
Sleniu jego widocznosci, ponownie wybieramy klawisz Stwérz. Wéwczas otworzy sie okno, dzieki ktéoremu wgra-
my wtasng fotografie (przycisk Przegladaj). Zdjecie stanie sie podstawg uktadanki (na potrzeby opracowania tej
instrukcji pobrano fotografie z serwisu Pixabay, dostepng na licencji CCO).

E Strona glowna = Moje puzzle Zapisane Gry Przegladaj v  Stworz Szukaj... 4

Stworz puzzle

Obrazek: | Przegladaj... | Nie wybrano pliku.

Tips

Nazwa:
Tips for Creating the Perfect Puzzles

Elementéw: Latwy Trudny
35
Ksztalt:
o ®» O O O C O O
O Obracanie @

Album: & Puzzle Biblioteczne  Modyfikui...

Tagi:

Oddzielana spacjami lista tagdw, np. beach "pacific ocean”

‘ Stworz | Anuluj

runki ustugi | Privacy Policy Ustawienia | Pomoc w | Zgtod naduzycie &  polski b
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Jezeli ilustracja zostanie prawidtowo wgrana, w miejscu tekstu Nie wybrano pliku zobaczymy jej nazwe (w tym
przypadku: heart-3257237_640.jpg). Nastepnie ustalamy poziom trudnosci, zalezny od liczby elementéw (od 4
do 300), wybieramy ksztatt puzzli oraz ustalamy czy podczas ich uktadania uzytkownik bedzie mogt je obracac
(obracanie podnosi poziom trudnosci). Nastepnie mozna zmieni¢ album, w ktérym zostang zapisane — jesli utwo-
rzymy ich wiecej. Z tego poziomu dokonamy réwniez modyfikacji albumu. Nastepnie podajemy jedno lub kilka
stéw kluczowych, a catos¢ zatwierdzamy klikajgc w przycisk Stwérz, znajdujgcy sie w dolnej czesci okna.

E! Strona giéwna Moje puzzle | Zapisane Gry Przegladaj v = Stworz Szukaj... = g -

Stworz puzzle

Obrazek: | Przegladaj... | heart-3257237_640.jpg
Tips
Nazwa: Ksigika z sercem
lips for Creating the Perfect Puzzles
Latwy Trudny
35

Elementdw:

Ksztatt: s v
o ® 0 0 O 0 0 O

O Obracanie @

Album: & Puzzle Biblioteczne | Modyfikuj...

Tagi: ksigika, serce

Oddzielana spaciami lista tagdw, np. beach “pacific ocean”

ml“]

El 78 warunkl ushugi  Privacy Policy  Ustawdenla Fomoc w  Zglod naduzyce @ polski o

Na ekranie pojawig sie gotowe puzzle. Tak bedzie wygladata przygotowana uktadanka, kiedy zostanie otworzona
przez gracza. Mozna sprébowac jg utozyé.

[ stonagiowna  Moje puzzie  Zapisane Gry  Przegladai v Stworz Smviol =]

Moje puzzle > @ Puzzle Biblioteczne > Ksiazka z sercem Graj jako w & Udostepaij w [# Edytuj w

i phwk | 3523

We noticed you're using an ad blocker.
b Lubie We show only one banner on a page and we rely on the advertising, please tuemn off your ad blocker for this site, thank you.

Utworzono: 0 mert ter
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Uktadaniu poszczegdlnych elementéw beda towarzyszyty efekty dzwiekowe (ustawienia domysine). Kiedy prawi-
dtowo je zestawimy, zostang potaczone w jedng catosé. Wdéwczas ustyszymy muzyke, zobaczymy napis Gratulacje
i propozycje innych puzzli do utozenia.

B Strona gidwna  Moje puzzle Zapisane Gry Przegladaj v Stwirz Saukaj ) i -
Moje puzzle > @ Puzzle Biblioteczne > Ksiazka z sercem Graj jako w  «§ Udostepnij w [# Edytuj w

Gratulagie

- Pbwk | 353 We noticed you're using an ad blocker.

& Lubie We show only one banner on a page and we rely on the advertising, pleasa tum off your ad blacker for this site, thank you.

Grano: 1 | Utworzono:

Osoby, ktére beda uktadaty nasze puzzle mogga korzystaé z opcji znajdujacych sie na dole ekranu. S3 to kolejno
obrazek i duch (podpowiedzi dla gracza — mozliwos$¢ zobaczenia catej fotografii), kwadrat (pouktadaj/rozrzuc)
oraz trzy pionowe kropki. Wybér tych ostatnich zapewnia dostep do funkcji pozwalajgcych na ponowne urucho-
mienie gry, zmiane koloru tfa, ustawien i skorzystanie z pomocy (w jezyku angielskim).

W gdrnej czesci ekranu widoczne sg natomiast przyciski umozliwiajgce zmiane liczby puzzli (Graj jako) oraz ich
publikacje i rozpowszechnianie (Udostepnij). Osoba zalogowana na swoim koncie, ktéra opracowata dang ukta-
danke, w tym miejscu zobaczy rowniez klawisz Edytu;.

Graj jako w | «& Udostepnij w

Po wybraniu strzatki przy opcji Udostepnij bedziemy mieli mozliwos¢ podzielenia sie puzzlami. UWAGA! Jezeli
chcemy, zeby inne osoby mogty je otworzy¢, nie mogg by¢ zapisane jako puzzle prywatne.

Gotowe uktadanki mozna udostepni¢ w mediach spotecznosciowych (Facebook, Twitter), pobra¢ do nich link lub
przesta¢ go na wybrany adres mailowy (Email). Istnieje tez mozliwos$¢ osadzenia puzzli na stronie internetowej
badz blogu (Osadz), dzieki pobraniu odpowiedniego kodu.
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Po wybraniu opcji Email zobaczymy dwie mozliwosci. Adres do opracowanej uktadanki zostat zaznaczony kolorem
czerwonym.

E Strona glowna = Przegladaj v @ Stworz Szukaj... Zal6z konto | Zaloguj sie

& pbwk > @ ... > Ksiazka z sercem > Email Puzzle

B

Ksigzka z sercem

You can send this puzzle in two ways:
1. Copy & Paste

Copy and paste the following link into your email or instant message.

( https: /fwww._jigsawplanet.com/?rc=play&pid=071041c62 267)

2. Send by Email Application

Click on the Send Emaif button to send the puzzle using your email application installed on your computer.  Send Email

FB  Warunki ustugi | Privacy Policy | Ustawienia = Pomoc ¥ | Zgto$ naduzycie & polski ~

Osoby, ktore wpisza ten link do przegladarki (lub w niego klikng, jezeli udostepnimy go w formie hipertgcza), beda
mogty utozyé puzzle, bez koniecznosci zaktadania konta w Jigsaw Planet.
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Agnieszka Muszak
Publiczna Biblioteka Pedagogiczna w Poznaniu Filia w Obornikach

Co to jest wyobraznia?

Konspekt zaje¢ bibliotecznych online dla klas |-l szkét podstawowych

Pandemia koronawirusa spowodowata, ze w Publicznej Bibliotece Pedagogicznej w Poznaniu Filii w Obornikach nie odbyto
sie wiele zaplanowanych przedsiewziec. W celu uzupetnienia oferty placowki zaproponowano uczniom mtodszych klas

szkét podstawowych udziat w zajeciach bibliotecznych online.

Wbz ustasienia sudo | wideo cla:

Lekcja biblioteczna

HEBD 2ED @D O Mecknipobbion.

P Otemwscmry L Dowigk o felefon ¥} Doday ety

Praca na platformie Microsoft Teams. Fot. A. Muszak.

Pierwsze z nich odbyty sie 3 czerwca, natomiast kolejne 8 i 15 czerwca. Do ich przeprowadzenia wykorzystano
platforme Microsoft Teams. Uczestnikami zaje¢ byli uczniowie klas I-1l Szkoty Podstawowej nr 2 w Obornikach,
a ich tematem byta wyobraznia. Podczas spotkan online uczniowie doskonalili umiejetnosci stuchania, rozumienia
i wypowiadania sie na podany temat. Dyskutowali takze o znaczeniu wyobrazni w warsztacie autora i ilustratora
ksigzek. Wiersz Ciaptak, autorstwa Jana Brzechwy, pobudzit dzieciecg wyobraznie i kreatywnos¢. Uczniowie mieli
réwniez mozliwos¢ stworzy¢ prace plastyczne na podstawie przeczytanego tekstu. Rysunki dzieci zostaty zapre-
zentowane w wirtualnej galerii znajdujgcej sie na stronie internetowej Biblioteki.

Zajecia spotkaty sie z duzym zainteresowaniem, dlatego juz wkrétce nasza filia zaprosi do udziatu w tym przed-
siewzieciu kolejne klasy.
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aterialy

Przyktadowe prace narysowane przez uczestnikdw zajec online. Fot. A. Muszak.

Konspekt zajec bibliotecznych online

Temat: Co to jest wyobraznia?

Prowadzaca: Agnieszka Muszak.

Adresaci: uczniowie klas I-1l szkét podstawowych.
Czas trwania: 30 min.

Cele ogdlne:
e Pobudzanie kreatywnosci i wyobrazni tworczej.

e Rozbudzanie aktywnosci uczniéw i zaangazowania podczas zajec.

Cele szczegotowe:
e Doskonalenie umiejetnosci stuchania, rozumienia i wypowiadania sie na podany temat.
e Dostrzeganie znaczenia wyobrazni w warsztacie autora i ilustratora ksigzek oraz w innych zawodach.

e Przygotowanie pracy plastycznej na podstawie tekstu przeczytanego przez prowadzaca.
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Metoda pracy:

e heureza.

Formy pracy:
e praca z catg klasg,

e praca indywidualna.

Pomoce dydaktyczne:
e aplikacja Microsoft Teams,
e wiersz Ciaptak Jana Brzechwy,
e Jan Brzechwa ,,Ciaptak” (animacja): https://www.youtube.com/watch?v=6BA7r9XAosw,

e piosenka Fantazja zespotu Fasolki: https://www.youtube.com/watch?v=fJKRESz8ZhE.

Przebieg zajec:

1. Powitanie ucznidw przez prowadzaca.

2. Pogadanka na temat wyobrazni — czym jest i do czego jest potrzebna.

3. Uczniowie udzielajg odpowiedzi na nastepujgce pytania:

e W jakich zawodach potrzebna jest wyobraznia?

e Czy autorowi ksigzek potrzebna jest wyobraznia?

e (Czyilustratorowi potrzebna jest wyobraznia?
Prowadzaca odczytuje wiersz Ciaptak Jana Brzechwy.
Podczas dyskusji uczniowie zastanawiajg sie jak moze wygladac tytutowy Ciaptak?
Kazdy uczen rysuje swojego Ciaptaka (w tle stycha¢ piosenke Fantazja zespotu Fasolki).
Uczniowie prezentujg swoje prace.

Podsumowanie zajec i zachecenie do obejrzenia animacji Ciaptak w serwisie YouTube.

© ®© N o v b~

Stworzenie wirtualnej galerii prac uczniéw na stronie internetowej biblioteki.
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Monika Stefanowska
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach Filia w Tarnowskich Gérach

Anna Marcol

Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach

TIK w edukacji i bibliotece

Eugenia Smyrnova-Trybulska: Technologie informacyjno-komunikacyjne i e-learning we wspétczesnej edukacji.
Katowice: Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego, 2018.

Ksigzka ukazata sie w serii Prac Naukowych Uniwersytetu Slgskiego w Katowicach i stanowi interdyscyplinarne
wprowadzenie do teorii stosowania innowacyjnych form ksztatcenia. Na jej tamach zagadnienia z zakresu pedago-
giki, dydaktyki, andragogiki i psychologii pedagogicznej przenikajg sie z przedmiotowymi dydaktykami i informaty-
kg stosowang, uwzgledniajgc rowniez aspekty prawne cyfryzacji.

Nowoczesne spoteczenstwa podlegajg ciggtym zmia- OIOUU“V | ]
nom technologicznym, gospodarczym, kulturowym, 0101011 0 O (
ekologicznym i ekonomicznym, co ma zwigzek z nie- 0 0 | ;
réwnomiernym procesem globalizacji na éwiecie. Sys- U 0,0 1111 10 10 1 O]- ‘ 3
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tecznego, ulega przemianie. Rynek pracy wyraznie okre-  (()() 1 1 | | 0,10 1 O 1 1 0‘1 O ‘1 JE
sla potrzebe ksztatcenia spoteczenstwa o wysokim po- | x m
ziomie kompetencji cyfrowych. Ksztatcenie przysztej WIOOOOOI LLOLO! OO O l DO (}
kadry oswiatowej — a takze wszystkich mtodych ludzi — 04001 00 1 OO j O O 1 O O | | | F
powinno przygotowywac ich do sprawnego pos’fugiwa— UO()() L1 | OU 1 \
nia sie nowymi technologiami oraz uczenia sie przez )()10 0 DOO | \) O £ ’ (
~

cate zycie. Autorka cytuje opinie futurologdéw, wedtug 100 ll()J M)l | M)O J (J%r d
f 0118

ktorej studenci, trafiajgc do obecnego spoteczenstwa “JJ ( O | C
informacyjnego, powinni byé przygotowani nawet na 91 (J | A \JOQ
Fh e

MO U4
siedmiokrotng zmiane zawodu w swoim zyciu. 5 | 0 l iy .Y 14

W pierwszej czesci pracy zaprezentowano tendencje rozwoju wspotczesnej edukacji, scharakteryzowano spote-
czenstwo wiedzy i role technologii informacyjno-komunikacyjnych w jego ksztattowaniu. Omdwiono réwniez teo-
retyczne podstawy przygotowania kadry nauczycielskiej do stosowania ICT (information and communication tech-
nologies) w praktyce. Dokonano analizy wynikéw z kilku przeprowadzonych programoéw, w ramach ktérych nau-
czyciele dodatkowo mogli pozyska¢ nowe umiejetnosci w tej dziedzinie.

N

Druga czes¢ monografii przybliza tematyke e-learningu w przestrzeni wspodfczesnej uczelni z réznych punktéw
widzenia — teoretycznego, praktycznego, technologiczno-organizacyjnego i utylitarnego. Na uwage zastuguje cha-
rakterystyka wydziatowej platformy ksztatcenia na odlegto$¢ jako przyktadu dobrej praktyki Uniwersytetu Slaskie-
go. Autorka przedstawita réwniez wybrane wyniki badan e-learningu na podstawie projektéw, ktérych byta koor-
dynatorem. Jeden z nich — IRNet (Miedzynarodowa sie¢ badawcza do badania i rozwoju nowych narzedzi i metod
do zaawansowanych nauk pedagogicznych w zakresie instrumentéw informatycznych, e-learningu i kompetencji
miedzykulturowych), jest jednoczesénie projektem unijnym.

Omawiana publikacja proponuje wieloaspektowe ujecie tematu e-learningu, stad adresowana jest do wszystkich
0s0b, ktére sg zainteresowane stosowaniem nowych technologii w nauczaniu lub sg w trakcie wdrazania zmian.
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Spoteczenstwo internautéw a kultura globalna. Nowe media w edukacji wyzwaniem dla XXI wieku. Red. Maria
Kalczynska, Anna Rajchel, Milena J. Jedrzejewska. Opole: Oficyna Wydawnicza Politechniki Opolskiej, 2019.

Spoteczeristwo internautow a kultura globalna to cykl monografii ukazujgcych sie z inicjatywy Wydziatu Ekonomii
i Zarzadzania Politechniki Opolskiej. S3 one efektem projektu badawczego, ktérego celem jest analiza réznych
ptaszczyzn wykorzystania internetu.

Szésty tom cyklu, ktéry opublikowano w 2019 roku, nosi podtytut Nowe media w edukacji wyzwaniem dla XX|
wieku. Autorzy artykutéw zamieszczonych na jego tamach zastanawiajg sie, jak odpowiedzialnie edukowaé mto-
dego odbiorce za pomocg nowinek technologicznych. Dowodz3 tez, ze nowe media mozna wykorzystywa¢ w spo-
séb rozsadny i skuteczny w szeroko rozumianej dziatalnosci pedagogiczne;.

Tom zostat podzielony na trzy czesci: Edukacja na rzecz spoteczeristwa w XXI wieku (czesc 1), Biblioteki w edukacji
wirtualnej (czes¢ Il), Przetamywanie barier w nowoczesnej edukacji (czesé lll).

Pierwsza czes¢ ma charakter ogdlny. Zebrano w niej artykuty wprowadzajgce w tematyke nowoczesnych techno-
logii oraz ich wykorzystania na rzecz edukacji autorstwa: Anny Rajchel (Cyfrowe wykluczenie polskiej mtodziezy XXI
wieku. Prawda czy mit?), Marii Kalczynskiej (Edukacja a nowe kierunki promocji na przyktadzie dziatalnosci Insty-
tutu Polonika Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego), Mileny J. Jedrzejewskiej (Edukacja szkolna dla
mftodziezy polonijnej w Kanadzie na podstawie wybranych portali), Agnieszki Franczak (Mass-media. Szansa czy
zagrozenie) oraz lwony Wilczek (Cyfrowy mozg i doswiadczenia online).

W drugiej czesci tomu, znajdujg sie teksty napi-

Spoteczenstwo internautéw a kultura globalna sane przez autorki reprezentujace rdéine typy
Nowe media w edukacji bibliotek — pedagogiczne, naukowe i publiczne,
wyzwaniem dla XXI wieku ktére podzielity sie swoimi doswiadczeniami

zwigzanymi z wykorzystaniem nowych medidw
w pracy z uzytkownikami bibliotek, odwotujac sie
do wybranych przyktadéw. Anna Marcol oméwita
szkolenia zdalne (Kursy e-learningowe bibliotek
pedagogicznych jako forma wspomagania nau-
czycieli w zakresie wykorzystania technologii
informacyjno-komunikacyjnych), Anna Jandziak
poruszyta problematyke mediéw spotecznoscio-
wych (Biblioteka w social media — budowanie
relacji z pokoleniem Z), natomiast Katarzyna
Pawluk zwrdcita uwage na wykorzystanie techno-
logii podczas zaje¢ edukacyjnych organizowanych
w bibliotekach (Uzupetnienie czy tylko atrakcja?
Nowinki technologiczne na zajeciach w Miejskiej
Bibliotece Publicznej w Opolu).

Pod redakcja naukowa
Marii Kalczyriskiej
Anny Rajchel
Mileny J. Jedrzejewskie]
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Trzecia cze$¢ monografii dotyczy wybranych grup edukowanych za pomocg nowych mediow — internautow utoz-
samiajacych sie z religig katolickg (Piotr Wajs: Wychowanie do wartosci chrzescijaniskich na Instagramie na przy-
ktadzie konta papieskiego @franciscus), seniorom (Magda Wieteska: Seniorzy w sieci. Dziennikseniora.pl) oraz
spotecznosci akademickiej (Pawet Bartyla, Marcin Grabolus: Wirtualne uniwersytety jako nowe zjawisko pozwala-
jgce przetamac bariery — identyfikacja barier).

Zebrane teksty dowodzg, ze szybki rozwdj wiedzy obliguje do permanentnej edukacji. Réznorodnos¢ i mnogosc
zrédet informacji wymaga natomiast umiejetnosci ich selekcjonowania i odpowiedzialnego wykorzystania.
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