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Biuletyn Nauczyciell Bibliotekarzy

Numer specjalny Biuletynu Nauczycieli Bibliotekarzy stanowi podsumowanie prac ogdlnopolskiej sieci
wspotpracy i samoksztatcenia nauczycieli bibliotekarzy bibliotek pedagogicznych ,,Wspomaganie szkot
i placowek w zakresie stosowania TIK — wykorzystanie technologii i otwartych zasobéw w procesie eduka-
cyjnym”. Zostat opracowany przez koordynatordw pracy sieci: Agate Arkabus oraz Anne Ptuse - nauczy-
cieli bibliotekarzy Publicznej Biblioteki Pedagogicznej Regionalnego Osrodka Doskonalenia Nauczycieli
»WOM” w Czestochowie.

Od 1 stycznia 2016 r. zgodnie z zapisami Rozporzadzenia Ministra Edukacji Narodowej z 28 lutego 2013
roku w sprawie szczegétowych zasad dziatania publicznych bibliotek pedagogicznych, biblioteki pedago-
giczne sg zobowigzane wspierac szkoty i placéwki oswiatowe w realizacji zadan dydaktycznych, wycho-
wawczych i opiekunczych, w szczegdlnosci w stosowaniu nowoczesnych technologii informacyjno-komu-

nikacyjnych.

Inicjatywa zorganizowania powyzszej formy doskonalenia zawodowego dla ksigznic pedagogicznych wy-

nikata z zapisdw wymienionego dokumentu.

W dziale Sieciowanie z TIK-ami zaprezentowani zostali koordynatorzy oraz organizatorzy prac sieci, jej cele
oraz harmonogram. Dziat ten to szczegétowe podsumowanie specyfiki dziatan sieci ze szczegdlnym zwré-

ceniem uwagi na realizacje celéw oraz ich promocje medialna.

W czesci Nauczyciel interaktywny znajdujg sie metodyczne instrukcje programéw wykorzystywanych
w czasie warsztatéw komputerowych oraz pracy samoksztatceniowej. Sg to samouczki bezptatnych apli-

kacji Learning Apss, Kahoot!, Jigsaw Planet oraz programu QrDroid.

W dziale Dobre praktyki znajduja sie wybrane materiaty opracowane przez uczestniczki sieci. Nalezg do
nich scenariusze uwzgledniajgce wykorzystanie w dydaktyce technologii informacyjno-komunikacyjnych,

otwartych zasobéw edukacyjnych oraz aplikacji mobilnych.

Zapraszamy do lektury!
Agata Arkabus

Anna Ptusa
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O Autorkach

Agata Arkabus — absolwentka pedagogiki wczesnoszkolnej z bibliotekoznawstwem we Wszechnicy Swie-
tokrzyskiej oraz bibliotekoznawstwa i informacji naukowej w Akademii Swietokrzyskiej w Kielcach. Dokto-
rantka studiéw z zakresu bibliologii Uniwersytetu Slaskiego w Katowicach. Do$wiadczony nauczyciel wy-
chowania przedszkolnego oraz pracownik Publicznej Biblioteki Pedagogicznej Regionalnego Osrodka Do-
skonalenia Nauczycieli ,, WOM” w Czestochowie. Od 2009 roku redaktor ogdlnopolskiego portalu E-peda-
gogiczna SBP. Od 2010 r. koordynator i organizator doskonalenia zawodowego nauczycieli bibliotekarzy
Czestochowy i regionu. Cztonek Stowarzyszenia Bibliotekarzy Polskich; wspodfpracuje z Osrodkiem Roz-
woju Edukacji w Warszawie, Sekcjg Bibliotekarska przy Oddziale ZNP w Czestochowie oraz Oddziatem To-
warzystwa Nauczycieli Bibliotekarzy Szkét Polskich.

Autorka wielu materiatéw publikowanych na tamach prasy ogdlnopolskiej dotyczgcych zagadnien wspot-
czesnego bibliotekoznawstwa, organizacji i zarzadzania bibliotek szkolnych, metodyki pracy nauczycieli
bibliotekarzy oraz wykorzystania nowoczesnych technologii w pracy nauczycieli, m.in.: Funkcjonowanie
edukacyjnych sieci wspdtpracy nauczycieli w wybranych krajach Europy (Biuletyn Nauczycieli Biblioteka-
rzy, 2014), Cloud computing w bibliotece (Biblioteka - Centrum Informacji, 2014), Szesciolatek w bibliotece
(Poradnik Bibliotekarza 2013), E-learning w bibliotece szkolnej — metodq pozyskania czytelnika (Biuletyn
Nauczycieli Bibliotekarzy, 2012), Szesciolatek w bibliotece (Poradnik Bibliotekarza, 2013), Ksztattowanie
czytelnictwa u dzieci w wieku przedszkolnym (Poradnik Bibliotekarza, 2011).

Jako nauczyciel bibliotekarz inicjator wielu projektéw edukacyjnych oraz zajeé z zakresu edukacji czytel-
niczej i medialnej dla dzieci w wieku przedszkolnym. Jest rowniez autorkg publikacji Mam 6 lat i gonie
Swiat : poradnik dla bibliotekarzy i nauczycieli bibliotekarzy (Warszawa : SBP, 2014).

Za szczegOlne osiggniecia dydaktyczne i wychowawcze w pracy zawodowej dwukrotnie nagrodzona Na-
groda Marszatka Wojewddztwa Slaskiego oraz wielokrotnie Nagrodg Dyrektora RODN ,WOM” w Czesto-
chowie za aktywne uczestnictwo w realizacji zadan edukacyjnych.
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Anna Ptusa — dyplomowany nauczyciel bibliotekarz Publicznej Biblioteki Pedagogicznej Regionalnego
Osrodka Doskonalenia Nauczycieli ,,WOM” w Czestochowie. Cztonek zarzadu Sekcji Bibliotek Pedagogicz-
nych i Szkolnych SBP oraz zespotu redakcyjnego serwisu E-pedagogiczna SBP. Zastepca redaktora ogdlno-

polskiego czasopisma elektronicznego Biuletyn Nauczycieli Bibliotekarzy.

Koordynator doskonalenia zawodowego nauczycieli bibliotekarzy Czestochowy i regionu. Wspottworzy
tzw. Webowga Biblioteke, ktéra gromadzi materiaty dydaktyczne online z zakresu OZE. Koordynator ogol-
nopolskiej sieci wspdtpracy nauczycieli bibliotekarzy bibliotek pedagogicznych z zakresu TIK jako obszaru

wspomagania szkét i placéwek oswiatowych.

Gorgca zwolenniczka wykorzystywania OZE i TIK w edukacji. Jako ekspert z zakresu technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych wspétpracuje z Urzedem Miasta w Czestochowie (projekt Wspomaganie
na pigtke) oraz ogdlnopolskimi towarzystwami bibliotekarskimi i instytucjami o$wiatowymi, min.: Towa-

rzystwem Nauczycieli Bibliotekarzy Szkét Polskich czy Osrodkiem Rozwoju Edukaciji.

Jest autorka wielu publikacji dotyczacych dydaktycznych zastosowan technologii informacyjnej oraz sieci
wspotpracy w edukacji: Moodle - narzedzie w reku bibliotekarza do przekazywania tresci edukacji czytel-
niczej i medialnej (,,E-learning w bibliotekach”, 2011), Jak bibliotekarz moze pomdc w przygotowaniu pre-
zentacji maturalnej? (,Biblioteka w Szkole”, 2014), Sieci wspdtpracy i samoksztatcenia jako nowa forma
doskonalenia zawodowego nauczycieli bibliotekarzy (,,Poradnik Bibliotekarza”, 2014), Wideokonferencja
w ramach pracy sieci wspotpracy i samoksztatcenia. Nowatorski kanat komunikacji dla nauczycieli (,,Biule-
tyn Nauczycieli Bibliotekarzy”, 2014), TIK i biblioterapia w edukacji czytelniczej i medialnej sie¢ wspdtpracy
nauczycieli bibliotekarzy Czestochowy i regionu — praktyczne refleksje i wnioski (,,Poradnik Biblioteka-
rza”2014).

Wspotpracuje z Osrodkiem Rozwoju Edukacji w Warszawie. Prowadzita warsztaty , Otwarte zasoby edu-
kacyjne jako obszar wspomagania pracy nauczycieli” dla uczestnikdw ogdlnopolskiej sieci ORE nauczycieli
bibliotekarzy bibliotek pedagogicznych, (16-17.03.2015 r.), warsztaty ,Sieci wspotpracy i samoksztatcenia
jako nowa forma doskonalenia nauczycieli w pracy z nowymi technologiami” dla pracownikéw placéwek
doskonalenia, poradni psychologiczno-pedagogicznych oraz bibliotek pedagogicznych w ramach ogélno-
polskiej konferencji ,Jak wspomagaé szkoty w pracy z e-podrecznikami?” (Falenty 29.06.-1.07.2015 r.).
Jest wspotautorka publikacji ORE ,,Nauczyciel w szkole uczgcej sie. Informacje o nowym systemie wspo-

magania” (2015) oraz materiatéw pokonferencyjnych zamieszczonych na stronie osrodka.

Dwukrotnie (2010, 2014) wyrdzniona Nagroda Marszatka Wojewddztwa Slaskiego za szczegdlne osiagnie-
cia dydaktyczno-wychowawcze oraz wielokrotnie Nagrodg Dyrektora RODN ,,WOM” w Czestochowie za
zaangazowanie i realizacje zadan edukacyjnych na rzecz szkét i placowek oswiatowych oraz wspieranie

nauczycieli w ich rozwoju zawodowym.
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Agata Arkabus, Anna Ptusa

Publiczna Biblioteka Pedagogiczna RODN ,WOM” w Czestochowie

Wspomaganie szkot i placowek w zakresie stosowania TIK — wykorzystanie tech-
nologii i otwartych zasobdw w procesie edukacyjnym . Relacja

Zgodnie z zapisami Rozporzgdzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 lutego 2013 r. w sprawie
szczegotowych zasad dziatania publicznych bibliotek pedagogicznych (Dz.U. 2013 nr 0 poz. 369) jednym

z gtdwnych zadan bibliotek pedagogicznych jest organizowanie i prowadzenie wspomagania:
g y pedagogicznycn | g p p g

a) szkot i placéwek w realizacji zadan dydaktycznych, wychowawczych i opiekunczych, w tym w wyko-

rzystywaniu technologii informacyjno-komunikacyjnej,
b) bibliotek szkolnych, w tym w zakresie organizacji i zarzadzania biblioteka szkolng (ust. 2 pkt 2).

Wspomaganie to polega m.in. na: Organizowaniu i prowadzeniu sieci wspotpracy i samoksztatcenia dla
nauczycieli, ktérzy w zorganizowany sposéb wspotpracujg ze sobg, w szczegdlnosci przez wymiane do-

Swiadczen w celu doskonalenia swojej pracy (ust. 4 pkt 2).

W roku szkolnym 2013/2014, z inicjatywy nauczycieli bibliotekarzy Publicznej Biblioteki Pedagogiczne;j
RODN ,,WOM” w Czestochowie — Agaty Arkabus i Anny Ptusa oraz Serwisu E-pedagogiczna SBP, zostata
zorganizowana i poprowadzona ogdlnopolska sie¢ wspdtpracy i samoksztatcenia dla nauczycieli bibliote-
karzy bibliotek pedagogicznych ,, Wspomaganie szkot i placowek w zakresie stosowania TIK — wykorzysta-
nie technologii i otwartych zasobdw w procesie edukacyjnym”. Prace sieci trwaty w okresie od 1 grudnia
2014 r. do 29 maja 2015r.

W sieci wspdtpracy i samoksztatcenia swoje umiejetnosci z zakresu zagadnien technologii informacyjno-
komunikacyjnej oraz otwartych zasobéw edukacyjnych w roku szkolnym 2013/2014 doskonalito 35 nau-
czycieli bibliotekarzy catej Polski. Ich prace koordynowali nauczyciele bibliotekarze Agata Arkabus i Anna
Ptusa. Koordynatoréw oraz ekspertow wspierali swojg merytoryczng i organizacyjng wiedzg pozostali
cztonkowie zespotu redakcyjnego: pracownicy Biblioteki Pedagogicznej Kujawsko-Pomorskiego Centrum
Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku, Dolnoslgskiej Biblioteki Pedagogicznej we Wroctawiu oraz Biblioteki

Pedagogicznej im. gen. bryg. prof. Elzbiety Zawackiej w Toruniu.
Najwazniejsze cele prac sieci:

— Nauczyciele bibliotekarze wykorzystujg warsztat informacyjno-edukacyjny jako wsparcie dydak-
tyczne dla innych nauczycieli.
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— Nauczyciele bibliotekarze poznali formy i sposoby wykorzystania otwartych zasobéw edukacyj-
nych w procesie dydaktycznym.

— Nauczyciele bibliotekarze znajg zagadnienia mobilnej edukacji oraz stosujg w pracy dydaktycznej
narzedzia TIK.

Dziatania podejmowane w ramach sieci zwigzane z realizacjg celéw miaty dwojaki charakter. Zgodnie z za-
tozeniami, ze sieé¢ miata by¢ forma wspdtpracy dajgcg mozliwos¢ wymiany doswiadczen, analizy dobrych
praktyk, tworzenia innowacyjnych rozwigzan albo poszerzania kompetencji w trakcie regularnych spotkan
oraz przez platforme internetowa, jej dziatania organizowane byty formach spotkan stacjonarnych oraz
na Dysku Google. Spotkania stacjonarne przybraty forme m.in. warsztatdw z wykorzystaniem urzadzen
mobilnych.

Uczestnicy gtdwnie pracowali w tzw. chmurze, ktéra umozliwita bibliotekarzom tatwy dostep do materia-
téw samoksztatceniowych oraz mozliwos¢ upowszechniania wypracowanych materiatow, pomystéw
i przyktadéw wdrozenia wypracowanych rozwigzan. Dysk Google wspierat réwniez prace organizacyjne
koordynatorow sieci. Doskonale sprawdzat sie w koordynowaniu pracy uczestnikdw np.: poprzez zamiesz-
czanie harmonogramu i planowanie, informowanie o terminach spotkan czy wygodny kontakt mailowy.
Platforma udostepniata réwniez narzedzie do tworzenia dokumentéw, prezentacji i ankiet oraz panel dys-

kusyjny i prace w grupach.

Formami realizacji celdw pracy sieci byty:

spotkania stacjonarne — warsztaty prowadzone przez cztonkdw Serwisu E-pedagogiczna SBP

dziatania samodzielne na Dysku Google (np. tworzenie dokumentéw w Google Docs).

dziatania wspdlne na Dysku Google (np. czat, grupa dyskusyjna, prezentacja).

wideokonferencje, prowadzone przez ekspertéw.

W czasie prac uczestnicy poznali zasady wykorzystywania otwartych zasobdw edukacyjnych w zgodzie
z prawem oraz licencje Creative Commons. Nauczyciele zapoznali sie z dwuczesciowym wideocastem
nt. ,Otwarte zasoby edukacyjne w zgodzie z prawem”. Na podstawie udostepnionego przez koordynato-
row materiatu wideo uczestnicy sieci wyszukiwali zasoby tekstowe, graficzne, wideo oraz audio w wybra-
nych portalach internetowych (Wikipedia, Flickr, Pixabay, You Tube, Jamendo). Materiaty te stanowity
podstawe do pracy grupowej na Dysku Google, ktérg byto tworzenie prezentacji multimedialnej oraz sce-
nariusza zajec¢ z wykorzystaniem OZE. Odpowiednio oznaczone licencjami Creative Commons autorskie

scenariusze zajec zostaty udostepnione innym uzytkownikom sieci.

W ramach dziatan sieci wspodtpracy Biblioteka Pedagogiczna KPCEN we Wioctawku zorganizowata wi-
deokonferencje ,,Mobilny warsztat pracy nauczyciela bibliotekarza”. Celem wideokonferencji byta prezen-
tacja narzedzi online i ich zastosowania w pracy dydaktycznej, a takze doskonalenie nowoczesnego, bi-
bliotecznego warsztatu pracy. Uczestnicy konferencji poznali réznorodne aplikacje internetowe m.in. wir-

tualny dysk, interaktywnga tablice, programy do tworzenia dynamicznych prezentacji multimedialnych,

8
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edytory zdjec¢, aplikacje do tworzenia méwigcych awataréw, ksigzeczek komiksowych, filméw, puzzli,
oprogramowanie do zapisywania stron internetowych oraz elektroniczne mapy mysli. W ramach podsu-
mowania spotkania przeprowadzony zostat meeeting, w ktérym nauczyciele wypowiedzieli sie na temat
poznanych aplikacji. Uczestnicy wideokonferencji mieli tez mozliwosé wspoétdzielenia pulpitu i zdalnej
pracy na nim w powigzaniu z innymi osobami z Polski. Na biezgco prowadzony byt czat z udziatem wszyst-
kich bibliotekarzy.

W czasie okresu funkcjonowania sieci wspotpracy i samoksztatcenia wszelkie jej dziatania byty promowane
w srodowisku regionalnym oraz ogdlnopolskim. Na stronie internetowej Serwisu E-pedagogiczna SBP po-
wstata zaktadka Sieci wspotpracy i samoksztatcenia, w ktérej systematycznie publikowane byty sprawoz-
dania z dziatalnosci sieci. Aktualne informacje o pracach sieci byty zamieszczane na Fan Pagu serwisu
E-pedagogiczna SBP oraz PBP RODN ,,WOM” w Czestochowie. Podczas Il Ogdlnopolskiego Forum Biblio-
tek Pedagogicznych — Nauczyciel w bibliotece pedagogicznej — klient wyrézniony (Krakéw, 18-19 czerwca
2015 r.), Agata Arkabus i Anna Ptusa wystgpity z referatem Dziatania serwisu E-pedagogiczna SBP na rzecz

wspomagania szkét i bibliotek, w ktéry przedstawity dziatalnosc sieci, jej zatozenia i cele.

Spotkanie podsumowujgce prace sieci, potgczone z warsztatami komputerowymi ,Tablica interaktywna,
tablet i smartfon” odbyto sie w Publicznej Bibliotece Pedagogicznej Regionalnego Osrodka Doskonalenia

Nauczycieli ,,WOM” w Czestochowie.

Materiat filmowy do spotkania podsumowujgcego prace sieci:

https://www.youtube.com/watch?v=_80jOPtySWk
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Agata Arkabus, Anna Ptusa

Publiczna Biblioteka Pedagogiczna RODN ,WOM” w Czestochowie

Nauczyciel interaktywny

Nowoczesny nauczyciel to wspotczesnie nauczyciel wykorzystujgcy w swojej pracy dydaktyczno-wycho-
wawczej technologie informacyjno-komunikacyjne oraz urzgdzenia mobilne. Doskonatym materiatem do
pracy z tablicg interaktywng, tabletem czy smartfonem sg interaktywne gry multimedialne. Znajdujg one
zastosowanie zaréwno w praktyce zawodowej nauczyciela bibliotekarza jak i kazdego innego dydaktyka.
Interaktywnos$¢ aplikacji komputerowych wykorzystywana moze by¢ np. w ksztattowaniu kompetenciji
czytelniczych dzieci i mtodziezy. Obecnie kazdy uczen wyposazony w urzgdzenie mobilne znajdzie w grach
interaktywnych zaréwno zrédto nauki oraz rozwijania réznorodnych kompetencji pozaszkolnych. Swia-
domy interaktywny nauczyciel natomiast umiejetnie kierujgc mobilng edukacjg dziecka wskaze mu cie-

kawe i wartosciowe $ciezki rozwoju w tym zakresie.

Na potrzeby pracy sieci przez koordynatoréw opracowane zostaty szczegétowe instrukcje wykorzystania

interaktywnych gier edukacyjnych w aplikacjach oméwionych ponize;j.
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Interaktywne gry i zabawy dydaktyczne

Interaktywne gry i zabawy dydaktyczne majg swoje zastosowanie w nowoczesnych metodach dydaktycz-
nych stosowanych wspolczesnie w edukacji. Interaktywne quizy, puzzle, komiksy czy elektroniczne dzien-
niczki lektur sa doskonatym narzgdziem promocji przedsigwzig¢ czytelniczych oraz aktywizacji uczniow
do kontaktow z ksigzka.

Learning Apps

Narzedzia do konstrukcji gier w aplikacji Learning Apps sa udostepnione na darmowej, prostej w obstudze
platformie — www.learningapps.org. Umozliwia ona tworzenie (oraz uzytkowanie, wspotdzielenie i publi-
kowanie) interaktywnych gier edukacyjnych w szesciu kategoriach:

e selekcja: quizy wielokrotnego wyboru, ,,milionerzy”, zaznaczenie w tekscie, wykreslanka stowna;

e przyporzadkowywanie: puzzle, tabele, mapy, obrazki, memory w réznych wersjach;

e porzadkowanie: 0§ czasu i ustalanie kolejnosci;

e pisanie: wisielec, krzyzoéwka, tekst z lukami, uzupehienie tabeli, quiz;

e narzedzia: glosowanie, ,,matrix”, czat, wspdlne pisanie; kalendarz; mapa mysli, notatnik, tablica kor-
kowa online;

e (gryizadania dla wigkszej liczby graczy.

Interaktywne gry edukacyjne mozna tworzy¢ i przechowywac na platformie jako prywatne lub publiczne.
Mozna tez korzysta¢ z gotowych gier opublikowanych przez innych uzytkownikdéw. Wszystkie gry znajduja
swoje zastosowanie w pracy z urzadzeniami mobilnymi: tablicg interaktywna, tabletem i smartfonem.

Kahoot!

Kahoot! to bezptatna platforma do tworzenia i przepro-
wadzania interaktywnych quizéw. Aplikacja — dostepna
na stronie www.getkahoot.com — doskonale sprawdza

si¢ w testowaniu znajomosci lektur szkolnych, lekcjach
wprowadzajacych do zagadnien literackich, w zajeciach
podsumowujacych oraz w sprawdzaniu czytania ze zro-
zumieniem. Strona tworzona jest w jezyku angielskim,
ale jej obstuga nie nastrecza trudnosci. W razie klopo-
tow mozna tez skorzysta¢ z wielu dostepnych tutoriali.

Program odlicza czas, podaje wyniki po kazdym pytaniu
oraz generuje raport zbiorczy.
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Mozna dowolnie zmienia¢ ustawienia, np. uptywaja-
cego czasu. Aplikacja umozliwia tworzenie r6zno-
rodnych quizéw. Przyktadem moze by¢ test pt.
.Otwarte zasoby edukacyjne”.

Story Jumper

Obok tradycyjnych, pisanych i ilustrowanych kredkami czy farbami ksigzeczek uczniowie coraz czesciej
korzystaja z nowoczesnych narzedzi do tworzenia spisu lektur. Wspodtczesna mtodziez chetniej siega po
myszke od komputera niz po dlugopis i kredki. TIK znajda rowniez zastosowanie w zaaktywizowaniu
uczniéw do czytania poprzez danie im mozliwos$ci podzielenia si¢ swoimi wrazeniami z lektury w sposob
nowy, odmienny od formy dotychczasowej. Do aplikacji umozliwiajacych tworzenie elektronicznych dzien-
niczkéw lektur czy elektronicznych ksigzeczek ilustrujacych wszelkiego typu dziatania czytelnicze nie tylko
ucznidéw, lecz takze bibliotek czy szkot nalezy darmowy portal Story Jumper — www.storyjumper.com.

Umozliwia on tworzenie elektronicznej ksigzeczki z obrazkami przez internet. To dysk w chmurze — do
stworzonych materiatow mamy dostgp wszedzie tam, gdzie jest dostep do sieci. Oprécz opowiadan z ilu-
stracjami aplikacja pozwala nauczycielowi tworzy¢ tzw. wirtualne klasy, ktorych prace nadzoruje, kontro-
luje i ocenia. Ponadto pozwala na wyszukiwanie i ogladanie przygotowanych wcze$niej materiatow.

“, storyjumper |

&

Create illustrated Publish your own Promote them to
books with super hardcover or our worldwide
easy tools paperback books audience

P Tryit (FREE) |
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Instrukcja tworzenia gier edukacyjnych w Learning Apps

1. Otwieramy strone www.larningapps.org

2. Zaktadka Przeglqgdaj aplikacje — korzystanie z juz istniejgcych materiatéw.

3. Istnieje mozliwos$¢ pracy w programie bez logowania. Po zalogowaniu aplikacja umozliwia korzy-

stanie z dodatkowych funkcji programu, np. tworzenie klas.
4. Zakfadanie konta: Zaloguj sie — Utwdrz konto.

5. Tworzenie aplikacji. Program oferuje bogatg oferte réznego rodzaju zadan dla uczniéw w kazdym

wieku.

6. Aplikacja Milionerzy:
a) Wopisujemy tytut quizu oraz polecenie do zadania.
b) Tworzymy pytania do quizu.
c) Zapisujemy zadanie i wybieramy status (prywatny, publiczny).
d) Status prywatny umozliwia przesytanie linku, osadzanie na stronie internetowej oraz korzysta-
nie z kodu QR.
e) Status publiczny dodatkowo umozliwia przestanie zadania do ogdlnodostepnej bazy programu

— Zaktadka Przeglgdaj aplikacje.

7. Aplikacja Wykreslanka:
a) Wohpisujemy tytut quizu oraz polecenie do zadania.
b) Wybieramy tapete (Wikipedia, dysk, strona internetowa).
c) Wybrang tapete mozemy dowolnie edytowac korzystajgc z programu Photo Editor.
d) Zatwierdzamy wybér zdjecia przyciskiem Uzywac.
e) Wohpisujemy stowa do wyszukiwania. Istnieje mozliwos¢ dopisania wskazéwek do stéw.

f) Zapisujemy aplikacje klikajgc na Zapisz aplikacje.
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8. Aplikacja Plansza:
a) Wopisujemy tytut zadania oraz polecenie.
b) Jesli chcemy umozliwi¢ uczniom edycje i dodawanie materiatéw odznaczamy okienko Ogranicz
edycje cudzych notatek.
c) Hasto —po podaniu hasta do planszy innej osobie umozliwiamy jej dokonywaé zmian.
d) Zapisujemy aplikacje klikajgc na Zapisz aplikacje.
e) Edycja planszy: dodawanie tekstu, zdjeé, filmu, linku do strony internetowe;.

9. Aplikacja Krzyzowka:
a) Wopisujemy tytut krzyzéwki oraz polecenie.
b) Wybieramy opcje tta dla krzyzowki.
¢) Tworzymy pytania i szukane stowa.
d) Wopisujemy hasto — rozwigzanie catej krzyzéwki.

e) Zapisujemy aplikacje klikajac na Zapisz aplikacje.

10. Aplikacja Ustal kolejnosc:

a) Wopisujemy tytut zadania oraz polecenie.

b) Wpisujemy pytania, na ktére odpowiedzig jest umieszczenie elementédw w odpowiedniej ko-
lejnosci. Wprowadzamy: temat, przy kazdym pytaniu, ustalajgc kierunek sortowania (np.: naj-
starsze, najnowsze). Nastepnie podajemy od 3 do 10 odpowiedzi, oddzielonych ; , ktére majg
by¢ sortowane.

c) Zapisujemy aplikacje klikajac na Zapisz aplikacje.

d) Mozliwos¢ grania samodzielnego lub z przyjaciétmi.

11. Zaktadka Moje aplikacje : baza prywatnych aplikacji. Istnieje tutaj mozliwos¢ edycji zadan, zmiana

obrazka, udostepnianie, statystyki oraz mozliwo$é usuwania zadania.

12. Zaktadka Moje klasy:
a) Tworzenie kont ucznidw: Konta uczniowskie nie majg petnej funkcjonalnosci zwyktego konta.
Uczniowie nie mogg na przyktad publikowaé swoich aplikacji lub zmieni¢ swojego hasta.

b) Wopisujemy imiona i nazwiska ucznidw. Loginy i hasta generuje program automatycznie.

Konta ucznidw: mozna tutaj tworzyc i zarzgdzac kontami dla uczniéw.
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Instrukcja tworzenia quizu w aplikacji Kahoot!

Otwieramy strone https://getkahoot.com/

2. Zaktadanie konta: klikamy Get my free account
a) What’s your role — I’'m a teacher : podajemy nazwe szkoty lub placéwki, w ktdrej pracujemy
b) With your email — username, email, password.
c) Create account — otrzymujemy informacje do skrzynki pocztowej podanej przy zaktadaniu
konta. Bezposrednio po rejestracji serwis automatycznie loguje nas na nasze konto.
3. Logowanie do konta: Sing in — podajemy login lub adres oraz hasto.
4. Ustawienia —w prawym gornym rogu po kliknieciu na strzatke:
a) My profile —edycja tytutu naukowego, maila, instytucji, zawodu, imienia i nazwiska oraz jezyka.
b) My results (wyniki, statystyka).
c) Change password (zmiana hasta).
Zaktadka Me (ja) — baza wtasnych quizéw, tworzenie, wyszukiwanie oraz udostepnianie quizéw.
Zaktadka Public (publiczne) — baza quizéw udostepnionych przez innych uzytkownikdéw.
Tworzenie nowego quizu - Create new Kahoot! : nazwa quizu
a) Utworzenie pytania i jego edycja graficzna.
b) Dodawanie zdjecia z dysku.
c) Punktacjai czas.
d) Edycja mozliwych odpowiedzi.
e) Zeby zaznaczyé poprawng odpowiedz, kliknij pod nig czerwony przycisk: Incorrect zmieni sie
na zielony: Correct.
8. Dodawanie kolejnego pytania - klikamy w biaty guzik: Add question
9. Po zakonczeniu uktadania pytan, kilknij w zielony guzik: Next reorder questions
10. Mozemy zmieni¢ kolejnos¢ pytan przeciggajac je w gore/doét
11. Kliknij w zielony guzik: Next settings
12. Zmiana ustawienia testu:
a) wybierz jezyk (Language),
b) (jezeli chcesz) zmien ustawienia z prywatnych na publiczne,
c) wybierz dla kogo jest twoj test (Primary audience) np. school (szkota)
d) Dodaj opis testu: Description
e) Ustaw suwakiem poziom trudnosci: Beginner (poczatkujacy) - Intermediate (Sredniozaawan-

sowany) - Advanced (zaawansowany)
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f) Dodaj tagi - stowa kluczowe utawiajgce wyszukanie Twojego quizu, np. biologia, komaérka, gim-
nazjum

13. Kliknij zielony przycisk: Next cover image

14. Mozesz (nie musisz) doda¢ zdjecie na strone tytutowg swojego testu

15. Kliknij zielony przycisk: Done

16. Rozgrywka

a) Kliknij fioletowy przycisk: Play now

b) Kliknij fioletowy przycisk: Launch (zabawa), zeby uruchomié quiz

c) Preview (Podglad quizu) i edycja btedow.

17. Pojawi sie ekran rejestracji uczestnikdw - uczniowie wchodzg na swoich urzgdzeniach na strone
kahoot.it, a nastepnie wpisujg numer gry (game pin), ktéry wyswietlit sie u géry strony

18. Po wpisaniu numeru gry (game pin) uczniowie muszg wpisac¢ swojg nazwe: imie lub nick i klikng¢:
Join game (przytacz sie do gry). Otrzymajg komunikat: You’re In! (jestes w grze) i czekajg na uru-
chomienie gry przez Ciebie.

19. Po lewej stronie wida¢, ilu graczy dotgcza do gry: Players

20. Kliknij fioletowy przycisk: Start game (rozpocznij gre)

21. Na tablicy/ekranie wyswietli sie pytanie i odpowiedzi (w réznych kolorach) Uczniowie na urzgdze-
niu zobaczg tylko kolorowe ksztatty (szesciokat, elipsa, tréjkat, kwadrat) - klikajg kolor zgodny z od-
powiedzig na tablicy

22. Gdy uczniowie odpowiedzg, na tablicy wida¢ wykres (stupki) - rozktad odpowiedzi

23. Zeby przejéé do tabeli wynikéw klikasz fioletowy guzik po prawej stronie ekranu: Next

24. Zeby przejé¢ do nastepnego pytania klikasz fioletowy guzik po prawej stronie ekranu: Next

25. Na koniec klikasz fioletowy guzik po prawej stronie: End

26. Pojawia sie komunikat, kto jest zwyciezcg i wynik punktowy

27. Klikasz fioletowy guzik: Next

28. Kolejna plansza, to szybkie badanie opinii ucznidw na temat quizu: gwiazdka - poziom radochy (czy
to byta dobra zabawa), learning - czy sie czegos nauczyli, recommend - czy polecajg ten quiz, feeling
- wrazenie ogblne

29. Klikasz fioletowy guzik: Final scores - ostateczny ranking

30. Ostatnia plansza to tabela wynikdw. Mozna tu pobra¢ wyniki quizu w formacie .xIs = kliknij poma-

ranczowy guzik: Download results
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Instrukcja tworzenia puzzli w programie Jigsaw Planet

1. Otwieramy strone www.jigsawplanet.com

2. Zaktadanie konta: Klikamy Zatdz konto, nastepnie uzupetniamy formularz danymi: nazwa uzytkow-
nika, mail, hasto. Po akceptacji Warunkdéw korzystania z ustug klikamy Zatdz konto u dotu ekranu.

W prawym dolnym rogu ekranu zaznaczamy jezyk menu. Poprzez potwierdzenie rejestracji

w skrzynce pocztowej nastepuje aktywacja konta.

3. Logowanie do serwisu: Po prawidtowej aktywacji konta nastepuje przekierowanie do okna logo-
wania. Wpisujemy nazwe uzytkownika lub e-mail oraz hasto.

4. Zapomniane hasto: system pozwala odzyskaé dostep do konta za pomocg adresu mailowego lub
nazwy uzytkownika. Nowe hasto zostaje wystane na adres mailowy podany przy rejestracji.

5. Ustawienia —w prawym gérnym rogu ekranu po kliknieciu na strzatke.

a) Konto — mozliwos¢ modyfikacji adresu mailowego, hasta oraz usuwania konta; odptatna moz-
liwos¢ zablokowania reklam.

b) Profil — modyfikacja informacji widocznych na stronie profilowej: zdjecie, informacje o sobie
oraz strona internetowa.

c) Gra-— modyfikacja parametréw technicznych gry: np. dzwiek, podglad (duch) oraz kolor tta.

Zmiany ustawien zatwierdzamy przyciskiem OK.
6. Strona gtdwna: polecane puzzle oraz losowo wybrane puzzle innych uzytkownikéw.
7. Moje puzzle:

a) Stwoérz album — nazwa albumu i status udostepniania (publiczny, dla wybranych za pomocg
linku oraz prywatny); zatwierdzenie przyciskiem Stwdrz. Mozliwos¢ tworzenia albumu do udo-
stepniania.

b) Stwdrz puzzle — pobieranie obrazu z dysku komputera, wybér liczby elementéw oraz ksztattu,
mozliwos¢ obrotu elementdw, oznaczanie tagami; zatwierdzenie przyciskiem Stworz.

c) Edycja albumu - ustawienia okfadki z wybranych wczesniej stworzonych puzzli, mozliwos¢ usu-
niecia oraz modyfikacji ustawien.

Zapisane gry: prezentacja wszystkich wczesniej stworzonych puzzli.

Przegladaj: prezentacja wszystkich dostepnych, dodanych przez innych uzytkownikéw puzzli w ka-

tegoriach umieszczonych w podzaktadkach: ostatnio utworzone, popularne, najczesciej przegla-

dane, teraz uktadane, popularne tagi.

10. Stworz: tworzenie puzzli.
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11. Tworzenie puzzli do udostepniania:
a) Strona gtdwna — Stwdrz album — nadanie nazwy oraz zaznaczenie statusu: Publiczny, po klik-
nieciu przycisku Stwdrz pojawia sie klawisz Udostepnij.
b) Tworzenie puzzli.

c) Udostepnianie — Facebook, Twitter, Google, Mail, Strona internetowa (osadzanie).
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Generator kodéw QR on-line — instrukcja

Jest to rodzaj kodu kreskowego, w ktorym zaszyte moga by¢ takie informacje jak adres ulubionej strony na
Facebook-u, e-mail, numer telefonu czy kazda inna wiadomo$¢. Do odczytania kodu wystarczy telefon
z aparatem oraz aplikacja dekodujaca.

1. Otwieramy strong¢ http://www.qr-online.pl/

Wygeneruj swoj kod QR

Ponizszy formularz pozwala na wygenerowanie kodu QR. Wybierz rodzaj informacji jaka ma on zawierat.
Po wygenerowaniu moZesz zapisaé obrazek, przestaé na adres e-mail lub go wydrukowad.

Adres URL Adres e-mail SMS Wizytowka

Tres¢ do zakodowania:

Jakosé 1 | M Y| Rozmiar: | 9 v Generuj kod

Im wyZsza jakosé tym fatwigj urzadzeniom odczytaé kod.

Automatyczne kody QR na Twojej stronie www

Czy chcesz aby na Twojej stronie www pojawialy sie zakodowane linki, ktére do
niej prowadza?

Nic proszego. Wystarczy, Ze w migjscu gdzie znajdowac sie ma kod QR wkleisz
ponizszy skrypt. Obrazek zostanie automatycznie wygenerowany | zawierac bedzie link
do, na ktérej znajduje sie skrypt.
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Odczytaj kod QR telefonem lub tabletem

ANDROID APP ON

Pobierz bezptatng aplikacje QR Online na telefon z systemem Andraid. \ G l I
Aplikacja pozwala na odczytywanie kodow QR i zwyklych kodow 008 C p ay

kreskowych.

Nie masz skanera kodéw? Odczytaj go on-line

Jezeli posiadasz zapisany obrazek kodu QR moZesz zafadowad go do ponizszego
formularza i odczytat zakodowang zawartogc.

Obrazek do odkodowania:

Wybierz plik | Nie wybrano pliku

Odczytaj kod

www.gr-online.pl
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Interaktywne ¢wiczenia w aplikacji Learning AppsDziaty:

zadania wykonane przez uczestniczki sieci

Marzena Michalska

http://learningapps.org/display?v=pb9iewilt01

R V POISK!
LearningApps.org
k-
Q LoBp ik | #7 aplikacii & Zologuj sig
Historia ksigzki
@
zig/viF|T|m|g|B|x|m/ Y /O|O|F|R|HIM G
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UNJ|AE bsiazhi
R H KlalY Polecenie ]
1 Klzluls Znajdz poprawne siowa w siatce liter System pisma. w kidrym
pedna Ineda odpomada
oM/ TIKIN OK jednej glosce
FlzlK/z|lo } —_—
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Pierasza wydniowana
ksiazka przez Gutenberga

¥ Utwdez podobng apliacle  ~ N Zapamietaj w "Moje apikacie”

Marzanna Sroka
http://learningapps.org/display?v=poObxvqr201
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Puzzie z6iu
2

|2
Polecenie ’

Uzupelnyy wyrazy

| 2
GR..SZKA 8 m"?mﬁrwm () P. CHATEK
4V, N\ AY,

KOPCI. . SZEK

(# Utworz podobna aplikacie ~ N Zapamieta) w "Moje apkkacje™
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llona Kurpiewska
http://learningapps.org/view1578015

Bolestaw Chrobry

Polecenie
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Wiersze i wierszyki dla dzieci

Maria Konopnicka

Polecenie
Dopasuj tytulu wierszy do ich autoréw
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= vy y o Co slonko
Lokomotywa T Dziwaczka T cudny kraj T widzialo

Pojedziemy w
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Julian Tuwim
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Edyta Dobek

»Krzyzacy” Henryka Sienkiewicza w otwartych zasobach edukacyjnych.
Korelacja jezyka polskiego i informatyki

Uczestnicy: uczniowie lll klasy gimnazjum

Cel gtéwny:
Uczen potrafi wyszukiwa¢ materiaty dostepne w Internecie na temat zycia i twdrczosci Henryka Sienkie-

wicza oraz powiesci ,,Krzyzacy” opublikowane wraz z prawem do dalszego wykorzystania.

Cele szczegétowe:
- uczen wie, co to sg otwarte zasoby edukacyjne,
- uczen zna zasady legalnego korzystania z otwartych zasobéw edukacyjnych,

- uczen potrafi wyszukac w Internecie i wybra¢ materiaty na licencji Creative Commons.

Pomoce dydaktyczne:
- komputery z dostepem do Internetu, projektor

- zadania dla ucznidéw.

Metody:
- wyktad,
- dyskusja,

- éwiczenia praktyczne.
Czas realizacji: 90 min.

Przebieg zajec:

1. Zapoznanie uczniéw z tematem lekcji i jej celami.

2. Nauczyciel wyjasnia czym charakteryzujg sie otwarte zasoby edukacyjne. Uczniowie wyszukujg
w Wikipedii hasto otwarte zasoby edukacyjne. Na stronie Wikipedii uczniowie poszukujg informacji
o licencjach, na jakich zostat opublikowany tekst hasta wolne zasoby edukacyjne .

3. Nauczyciel omawia licencje Creative Commons oraz przedstawia cztery podstawowe warunki li-
cencji CC - Uznanie autorstwa, Uzycie niekomercyjne, Na tych samych warunkach, Bez utworow
zaleznych.

4. Uczniowie wyszukujg w Internecie informacje o Henryku Sienkiewiczu. Korzystajg z wyszukiwania
zaawansowanego wyszukiwarki Google. Zawezajg wyniki wyszukiwania w miejscu Prawo do uzyt-
kowania - wybierajgc opcje Do swobodnego uzytku, udostepniania lub modyfikowania, rowniez

komercyjnego.
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5. Na podstawie wyszukanych Zzrédet uczniowie uzupetniajg informacje:
— date urodzin i Smierci Henryka Sienkiewicza,
— tytuty dwdch nowel,
— date publikacji powiesci Krzyzacy,
— date przyznania Henrykowi Sienkiewiczowi literackiej Nagrody Nobla.

6. Gimnazjalisci wyszukujg w intrenecie portret H. Sienkiewicza. Powtdrnie korzystajg z wyszukiwarki
Google — wyszukiwanie zaawansowane - wybierajagc Do swobodnego uzytku, udostepniania lub
modyfikowania, rowniez komercyjnego.

7. Nauczyciel zwraca uwage na informacje zawartg w pasku wyszukiwarki Grafiki — gdzie uczniowie
moga wybrac¢ rozmiar grafiki, typ, kolor, ale réwniez wybrac rodzaj licencji.

8. Uczniowie wybierajg opcje: Oznaczone do ponownego wykorzystania w celach niekomercyjnych
z modyfikacjqg. Nastepnie wybierajg portret pisarza, ktory jest zamieszczony w Wikipedii. Nauczy-
ciel wyjasnia jak sprawdzi¢ licencje, ktdrg oznaczony jest utwor oraz jak przypisac¢ autora przy
pobieraniu obrazu. Uczniowie zapisujg portret pisarza na dysku komputera.

9. Nauczyciel przypomina uczniom, ze powies¢ KrzyZzacy najpierw ukazywata sie w odcinkach w cza-
sopismie Tygodnik Ilustrowany od lutego 1897 do lipca 1900 roku.

10. Nauczyciel informuje uczniéw o zasobach Federacji Bibliotek Cyfrowych.

Uczniowie wyszukujg strone FBC i korzystajgc z wyszukiwania zaawansowanego wyszukujg Tygo-
dnik llustrowany z lutego 1897 r. Wyszukiwanie nie przynosi rezultatu. Uczniowie wpisujg hasto
Tygodnik llustrowany w Wikipedii. Okazuje sie, ze wczesniejsze roczniki czasopisma ukazywaty sie
pt. Tygodnik Illustrowany. Uczniowie powtdrnie korzystajg z wyszukiwania zaawansowanego,
w odpowiednie miejsce wpisujg tytut Tygodnik Illlustrowany i date 1897. Poszukiwany rocznik znaj-
duje sie w zasobach Biblioteki Cyfrowej Uniwersytetu tédzkiego. Nauczyciel wyjasnia jak korzystaé
z biblioteki cyfrowej i jakie informacje mozemy znalez¢ o czasopismie (redaktor, wydawca, miejsce
wydania, format).

11. Uczniowie odnajdujg pierwszy odcinek powiesci Krzyzacy w nr 5/1897 Tygodnika Ilustrowanego
na s. 85-87. Uczniowie pobierajg czasopismo cyfrowe w formacie DjViu2 Reader.

12. Gimnazjalisci otwierajg strone Biblioteki Cyfrowej Polona. Proszeni sg o zarejestrowanie sie i zalo-
gowanie. Ich zadaniem jest wyszukanie pierwszego wydania powiesci Krzyzacy i podania miejsca
oraz firmy wydawniczej, ktdra opublikowata powie$é. Uczniowie zapisujg ksigzke na swojej potce,
tworzg notatke na dowolnej stronie, udostepniajg utwoér na Facebooku. Nastepnie wyszukujg re-
kopis powiesci KrzyZzacy Henryka Sienkiewicza i na dowolnej stronie tworzg zaktadke.

13. Uczniowie przechodzg do portalu Wolne Lektury. Rejestrujg sie i zaktadajg swoje konto. Wyszukujg
powiesci Krzyzacy Henryka Sienkiewicza. Nauczyciel informuje o mozliwosci lektury online oraz
pobrania powiesci w réznych formatach (do wyboru).

14. Gimnazjalisci zapoznajg sie z innymi mozliwosciami: dodawania powiesci do wtasnej poétki, korzy-

stania z motywdéw. Uczniowie zapisujg powies¢ na dysku w formacie PDF.
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15. Podsumowanie zajeé:

Nauczyciel przypomina czym charakteryzujg sie otwarte zasoby edukacyjne i wymienia portale, z kto-
rych uczniowie korzystali na lekcji.

Uczniowie konczg zdania:

Na lekcji najtrudniejsze byto.......ccccceeeiiieiinnnnes

Najbardziej podobato mi si€.....ccccceecuvveeeeircinnennn.

Uwazam, ze lekcja byta.....ccoveeeiiviiiiiiiiiiiieeees

Zadanie domowe:

Wyszukaj w otwartych zasobach edukacyjnych i zapisz na dysku obrazy namalowane przez dowolnego
autora ilustrujgce bitwe pod Grunwaldem.
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Kornelia Gasiorek

Ucze sie - korzystam z wiarygodnych zrodet informacji. Notatki w sieci

Uczestnicy: uczniowie szkét ponadgimnazjalnych

Cel gtéwny:
- Budowanie postaw $wiadomego wyboru i oceny zrédet informacji.

- Wyszukiwanie informacji w otwartych zasobach edukacyjnych.

Metody:
- dyskusja,
- burza mézgéw,

- éwiczenia praktyczne przy komputerach.

Pomoce dydaktyczne:

- komputer z dostepem do Internetu,

- projektor, ekran,

- tablica,

- arkusze z adresami stron internetowych,

- zestawienie nowosci np. PBW Filii w Zywcu,

- arkusze papieru, flamastry.
Czas realizacji: 45 min.

Przebieg zajec:

1. Powitanie uczestnikéw spotkania.

2. Prowadzacy prosi uczestnikdow, aby opowiedzieli o sposobach wyszukiwania materiatéw edukacyj-
nych. Zadaje pytanie, czy kiedykolwiek mieli problem z dotarciem do potrzebnych informacji eduka-
cyjnych. Jezeli tak, to jakie tematy sprawity im te trudnosé?

3. Jeden zuczestnikdw zapisuje na tablicy nazwy stron internetowych, z ktérych uczniowie korzystajg w ce-
lach edukacyjnych oraz tematy do zaje¢, zadarn domowych, ktdrych nie mogli znalez¢ w Internecie.

4. Nauczyciel prosi ucznidéw o wyszukanie w Internecie informacji na wybrany temat zapisany na tablicy.
Po krétkiej dyskusji o rezultatach wyszukiwania i pytaniu o wiarygodnos¢ informacji w sieci (np. Wiki-
pedii), nauczyciel pyta o OZE. Nastepnie podaje podstawowe informacje na temat OZE oraz wolnych
licencjach i domenie publicznej.

6. Prowadzacy przedstawia strony internetowe:

— http://wolnelektury.pl/
— http://otworzksiazke.pl/ - Wolne Lektury
— http://open.agh.edu.pl — Otwarte Zasoby Edukacyjne Akademii GArniczo-Hutniczej

https://repozytorium.amu.edu.pl - Repozytorium Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu
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— http://rcin.org.pl - Repozytorium Cyfrowe Instytutéw Naukowych
— https://pl.khanacademy.org/ - Khan Academy

— http://fbc.pionier.net.pl — Federacja Bibliotek Cyfrowych

— http://www.dart-europe.eu - DART-Europe E-theses Portal

7. Nauczyciel sprawdza czy w projektach znajdujg sie informacje na poszukiwany wczesniej przez
ucznidw temat. Podczas omodwienia portalu Wolne Lektury, na przyktadzie osoby Janusza Korczaka,
opowiada o domenie publicznej.

8. Po zapoznaniu sie ucznidw z OZE prowadzacy zadaje pytanie o miejsce ksigzki w zdobywaniu wiedzy
przez uczniow. Wymienia cechy ksigzki, ktére decydujg o jej wiarygodnosci w odrdznieniu od nie-
sprawdzonych zrédet internetowych. Podaje sposoby sprawdzania wiarygodnosci informacji z sieci.

9. Prowadzacy opowiada o bibliotece hybrydowej jako miejscu tgczagcym zbiory tradycyjne z formami
online, proponujgc analogiczne, catosciowe podejscie do procesu uczenia sie z wykorzystaniem ksig-
zek i réznorodnych, wiarygodnych zrédet informacji w Internecie.

10. Nastepnie nauczyciel pokazuje katalog biblioteki i wykorzystujgc te same, co wczesniej ,,problema-
tyczne” hasta wyszukiwawcze, prezentuje wygenerowane przez system biblioteczny odpowiedzi.

11. Na zakonczenie prowadzacy rozdaje uczestnikom arkusze z adresami stron internetowych zawieraja-
cych OZE oraz bibliograficzne zestawienie tematyczne z wybranymi nowosciami biblioteki.

12. Pozegnanie uczestnikow spotkania.
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Marzena Jarocka

Osrodek Karta i portal Dzieje.pl:
otwarte zasoby edukacyjne dla nauczycieli historii. Warsztaty

Uczestnicy: nauczyciele historii

Cel ogdlny:
Zapoznanie z interfejsem i zasobami strony Fundacji Osrodka KARTA http://www.karta.org.pl oraz portalu
Dzieje.pl http://dzieje.pl/

Cele szczegétowe:

Na poziomie wiadomosci uczestnik powinien znac:

- podstawowe informacje dotyczgce Fundacji Osrodka KARTA,

- zakres tematyczny zasobdéw dostepnych w archiwach i bazach udostepnionych na stronie Osrodka
KARTA,

- zakres tematyczny zasobdw udostepnionych na stronie portalu Dzieje.pl.

Na poziomie umiejetnosci uczestnik potrafi:

- wyszukaé materiaty w poszczegdlnych archiwach i bazach danych udostepnionych na stronie Osrodka
KARTA,

- pobra¢ materiaty: zdjecia, dokumenty, pliki audio i video ze strony Osrodka KARTA i portalu Dzieje.pl.

Metody:
- wyktad,
- prezentacja,

- éwiczenia praktyczne.

Pomoce dydaktyczne:
- komputery z dostepem do Internetu,

- projektor.
Czas realizacji: 90 minut

Przebieg zajec:

1. Prezentacja Fundacji Osrodka Karta:

- charakterystyka dziatalnosci Fundacji Osrodka Karta,

- informacje dotyczace udostepnianych zbioréw przez Osrodek Karta w Internecie.

2. Wyszukiwanie materiatéw w archiwach i bazach danych udostepnionych na stronie internetowe;j
Osrodka Karta:

a) Archiwum Fotografii:

- informacje o zasobie,

- wyszukiwanie fotografii.
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b) Archiwum Historii Mdéwionej:
- informacje o zasobie,
- prezentacja strony WWW,
- prezentacja zawartosci zaktadek:
« Swiadkowie,
¢ Prezentacje,
» Kolekcje,
e Wideo — rejestracja do portalu (zaktadanie konta),
® Przeszukaj zbiory — wyszukiwanie materiatow wg tematu.
c) Archiwum Opozycji:
- informacje o zasobie,
- wyszukiwanie dokumentow, swiadectw, zdjec.
d) Archiwum Wschodnie:
- informacje o zasobie,
- wyszukiwanie materiatow.
e) Biblioteka Cyfrowa Osrodka Karta:
- informacje o zasobie,
- wyszukiwanie materiatow.
3. Zaprezentowanie platformy publikacji projektéw edukacyjnych Uczy¢ sie z historii:
- informacje o zasobie,
- prezentacja strony WWW,
- prezentacja zawartosci zaktadek:
¢ Artykuty (Dydaktyka, E-edukacja),
 Materiaty (Edukacyjne, Metodyczne, O$wiatowe, Zrédtowe),
e Linkowania.
4. Prezentacjazasobu Multimedialne prezentacje dostepnego na stronie internetowej Fundacji Osrodka
Karta.
5. Charakterystyka portalu Dzieje.pl.
- informacje o zasobie,
- prezentacja zawartosci zaktadek:
e Polska w XX wieku (Wprowadzenie, Kalendarium, Zagadnienia, Postacie, Fotogalerie, Nagrania
dzwiekowe, Mapy, Quiz, Dokumenty i teksty zrodtowe),
* Postacie,
¢ Daty,
¢ Materiaty edukacyjne,
o Artykuty.

6.Zakonczenie zaje¢. Podsumowanie, pytania.
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Iwona Lelewska

Wyszukiwanie informacji w Internecie

Uczestnicy: uczniowie Il i IV klasy szkoty ponadgimnazjalnej

Cele gtéwne:
— uczniowie znajg pojecie otwartej edukacji, otwartych zasobéw edukacyjnych, domeny publicznej,
licencji Creative Commons;
— wiedzg, gdzie szukac legalnie udostepnianych zasobow, z ktérych mozna swobodnie korzystac;

— wiedzg, ze wolne licencje gwarantujg prawa uzytkownikow.

Metody:
— wyktad,
— pokaz,

— pogadanka.

Pomoce dydaktyczne:
— tablica interaktywna Smart,
— dostep do Internetu,
— karty ¢wiczen (zadania),

— prezentacja.
Czas realizacji: 60 min.

Przebieg zajec:
Zadania dla uczniow:
— Prosze odszukaé zasoby zwigzane z osobg Zygmunta Baumana dodane do sieci w ciggu ostatnich
24 godzin. Z wyszukiwania nalezy wyeliminowa¢ jak najwiecej witryn zwigzanych z zakupami, au-
kcjami oraz z dowolng licencja.
— Prosze odszuka¢ dokumenty PDF w jezyku angielskim zawierajgce wyrazenie login biblioteka prze-
znaczone do swobodnego uzytku, udostepniania lub modyfikowania, réwniez komercyjnego.
— Prosze odszuka¢ w Europeanie dokumenty zwigzane z historig Wtoctawka znajdujgce sie w dome-
nie publicznej.
— Prosze odszukac jakie biblioteki cyfrowe udostepniajg tekst Lalki Bolestawa Prusa.

— Korzystajgc z multiwyszukiwarki CC prosze znalez¢ dokumenty dzwiekowe Fryderyka Chopina.
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Marzena Michalska

Biblioteki wirtualne i wyszukiwarka Google

Uczestnicy: uczniowie szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych

Cele gtéwne:

uczen po zajeciach:

— wyjasnia pojecia: biblioteka wirtualna, biblioteka cyfrowa, digitalizacja, prawo autorskie, katalog elek-
troniczny,

— znastrony internetowe i katalogi Miejskiej Biblioteki Publicznej we Wtoctawku i Biblioteki Pedagogicz-
nej we Wioctawku,

— rozrdznia biblioteki cyfrowe: Wolne Lektury, Kujawsko-Pomorska Biblioteke Cyfrowg, Europeana,

— wyszukuje grafike postugujac sie wyszukiwarka Google.

Metody:

wyktad,
— opowiadanie,

— pokaz,

¢wiczenia praktyczne.

Pomoce:
— komputery z dostepem do Internetu,
— prezentacja multimedialna,

— tablica interaktywna.
Czas realizacji: 70 min

Przebieg zajec¢:

Lp. | Dziatanie Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznia Uwagi

1. | Powitanie Wita nauczycieli i uczniow, | Zajmujg miejsca i wyciszajg sie | 2-3 min
zacheca do zajecia miejsc,

przedstawia sie

2. | Zapoznanie z te- | Przedstawia temat i cel za- | Wypowiadajg sie na temat co | 2-3 min
matem i celami za- | jeé wiedzg o zasobdw edukacyj-
jec nych w Internecie i w jaki spo-
sob z nich korzystajg, czego

oczekuja po zajeciach
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3. | Strony bibliotek w | Prezentuje strone MBP we | Wyszukujg informacje: go- [ 10 min.
Internecie Witoctawku dziny otwarcia, liczba filii,
kontakt, w katalogu szukaja
tytutu lektury aktualnie oma-
wianej na jezyku polskim i

sprawdzajg dostepnosé

Prezentuje strone interne- | Wyszukujg informacje o bi- [ 10 min.
towg Biblioteki Pedago- | bliotece, loguja sie w katalogu
gicznej KPCEN we Wrto- [ online, wyszukuja, zamawiaja
ctawku i sprawdzajg dostepnos¢ lek-
tur, tworzg zestawienia biblio-

graficzne

4. | Biblioteki cyfrowe | “Czy posiadanie stronyika- | Wyszukuja w Wikipedii wyja- [ 10 min.
talogu w Internecie ozna- | $nienia pojecia “biblioteka cy-
cza, ze biblioteka jest cy- | frowa”

frowa?”

Pojecia zwigzane z bibliote- | Wskazujg na rdznice pomie-
kami cyfrowymi: digitaliza- | dzy bibliotekami tradycyjnymi

Cja, prawo autorskie i cyfrowymi

5. | Wolne Lektury Wyijasnia, na jakich zasa- | Wyszukujg tytuty i autoréw | 5 min.
dach funkcjonuje projekt | lektur, przegladajg gatunki,
tej biblioteki motywy i rodzaje literackie,

odstuchujg audiobooki

6. | Kujawsko — Po-| Wyjasnia idee biblioteki | Wyszukuja w KPBC zasoby | 5 min.
morska Biblioteka | gromadzacej materiaty o | zwigzane ze znanymi wtocta-

Cyfrowa regionie wianami

Europeana Wskazuje na rdznice po- | Wyszukujg zasoby zwigzane | 5 min.
miedzy bibliotekami cyfro- | z Wioctawkiem i okolicami
wymi a projektem Europe-

ana
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8. | Wyszukiwanie za | Prezentuje, w jaki sposdb [ Wyszukuja w wyszukiwarce | 10 min.
pomocy grafiki [ za pomocag https://ima- | grafiki do frazy "Pan Tadeusz"
i wyszukiwanie | ges.google.pl images.goo- | spetniajgce nastepujace kry-

grafiki w Internecie | gle.pl wyszukuje sie ob- | teria: data modyfikacji/ utwo-

razy, zdjecia i grafiki rzenia, rozmiar, kolory, typ
9. [ Podsumowanie Dziekuje za udziat i prace | Wypowiadajg sie, czy po- |5 min.
i zakonczenie zajec | na zajeciach znane zasoby edukacyjne
bedg przydatne
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Anna Puscinska

Ksigzka przyjacielem ucznia

Uczestnicy: uczniowie IV-VI klasy szkoty podstawowej

Cele gtéwne:

uczen po zajeciach:

rozrdznia rézne rodzaje ksigzek,

wyjasnia pojecia: biblioteka, biblioteka cyfrowa, ksigzka, e-ksigzka, e-book, audiobook,

zna biblioteki cyfrowe Wolne Lektury, IBuk

wspotpracuje w grupie.

Metody:

— pokaz,

— pogadanka,

— (¢wiczenia praktyczne,

— zabawa dydaktyczna.

Pomoce dydaktyczne:

— piteczka,

— tablica multimedialna,

— gra edukacyjna Tropem bajki,

— ksigzki na réznych nosnikach: ksigzka drukowana, e-book, audiobook,

— komputer z dostepem do Internetu,

Czas realizacji: 60 min.

Przebieg zajec:

Lp. | Dziatanie Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznia

1. Powitanie. Prowadzgcy bibliotekarz wita | Zabawa z pitg w kregu; kazde
nauczycieli i ucznidow, zacheca | dziecko, do ktérego trafi piteczka

do zajecia miejsc, przedstawia | mowi swoje imie i kilka stow o sobie.

sie.

2. | Zapoznanie z tema- | Przedstawienie tematu i celu | Zapoznanie sie z tematem lekcji pre-
tem i celami zajeé. | zajec. zentowanej na tablicy multimedial-

nej.
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Dobre praktyki

2016

Rézne rodzaje ksia-

zek

Prezentowanie dzieciom ksig-

zek na roinych nosnikach:
ksigzka drukowana, e-book, au-
diobook.

Zwrdcenie uwagi, ze wspotcze-
sna ksigzka moze by¢ zapisana
w réznej formie, na réznych no-

$nikach.

Wskazanie, ktéry z zaprezentowa-

nych przedmiotow jest ksigzka.

Biblioteki

cyfrowe/wirtualne.

Prezentowanie uczniom Wirtu-
alnej Czytelni IBUK i pokazanie
ksigzek dostepnych za jej po-
Srednictwem.

Objasnienie pojecia biblioteka
cyfrowa; informacja, ze jest to
biblioteka dostepna tylko dla
czytelnikdw posiadajacych do
niej indywidualny dostep i ha-

sto.

Zapoznanie sie z biblioteka prezento-

wang na tablicy multimedialne;.

Biblioteka
Wolne Lektury.

cyfrowa

Wyijasnienie, kto i na jakich za-
sadach moze korzystac ze zbio-
row tej biblioteki.

Wyszukanie bajki braci Grimm

“Mali czarodzieje”.

Stuchanie bajki, zapamietanie wska-
zanych przez nauczyciela elemen-

tow.

Gra

“Tropem bajki”.

edukacyjna

Wyijasnienie zasady gry, podziat

dzieci na grupy.

Zabawa w grupach.

Podsumowanie i za-

konczenie zajed.

Pozegnanie dzieci.

Pozegnanie.

35



BNB Dobre praktyki N“"éfbsr’lecglny

Biuletyn Nauczyciell Bibliotekarzy

Edyta Sendal

Pozytywizm. Prezentacja epoki.
Scenariusz zajec z jezyka polskiego i informatyki

Uczestnicy: uczniowie klas gimnazjalnych i | klasy szkoty ponadgimnazjalne;j

Cele gtéwne:

Nabywanie wiedzy o otwartych zasobach edukacyjnych.

Podniesienie kompetencji ucznidw w zakresie:

— Swiadomego, krytycznego, legalnego i bezpiecznego korzystania z Internetu z poszanowaniem wta-
snosci intelektualnej oraz prawa autorskiego,

— tworczego i samodzielnego tworzenia komunikatéw medialnych.

Ksztatcenie umiejetnosci w zakresie:

— wyszukiwania i wykorzystywania legalnych Zzrédet informaciji,

— korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnej,

— wykorzystania narzedzi komputerowych do prezentacji wtasnej twdrczosci.

Ksztattowanie umiejetnosci pracy w grupie.

Metody:
— wyktad,
— pokaz,

— ¢wiczenia praktyczne.

Pomoce dydaktyczne:

— komputery z dostepem do Internetu,
— stowniki i encyklopedie,

— projektor,

— zadania dla grup,

— program do tworzenia prezentacji multimedialnej.
Czas realizacji: 90 min.

Przebieg zajec:

1. Nauczyciel zapoznaje ucznidw z tematem i celami zaje¢. Nastepnie omawia zadania do wykonania
przez uczniéw - zebranie materiatéw na temat epoki pozytywizmu (przy wykorzystaniu stownikéw,
encyklopedii oraz zasobéw internetowych), a nastepnie wykonanie w wybranym programie prezenta-
cje multimedialng przedstawiajgcg dang epoke.

2. Nauczyciel dzieli klase na grupy. Poszczegdlne grupy uczniow wyszukujg w Internecie informacje na
temat:

a) prawo autorskie,

b) dozwolony uzytek
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c) domena publiczna,
d) wolne licencje (licencje Creative Commons),
e) otwarte zasoby edukacyjne.

Po zapoznaniu sie z informacjami uczniowie referujg zagadnienia. Na zakoriczenie nauczyciel podsumo-

wuje i systematyzuje wiadomosci z uwzglednieniem czterech podstawowych licencji: uznanie autorstwa,

uzycie niekomercyjne, na tych samych warunkach, bez utworéw zaleznych.

3. Nauczyciel omawia i prezentuje uczniom sposoby wyszukiwania w Internecie zrédet oraz sprawdzania
licencji do ich wykorzystania, np. przez wyszukiwanie zaawansowane w wyszukiwarce Google, przez
portale gromadzgce zrédta na wolnych licencjach (Flickr cc, Pixabay, Youtube, Jamendo i in.).

4. Uczniowie w grupach wyszukujg w Internecie legalne materiaty do wykorzystania przy tworzeniu pre-
zentacji: teksty zrédtowe, zdjecia, muzyke, reprodukcje dziet sztuki, portrety itp. i zapisujg je wraz z za-
znaczeniem autora i zrédta. Przed zapisaniem sprawdzajg, w jaki sposéb mogg wykorzystaé wyszukany
materiat.

5. Uczniowie selekcjonujg znalezione materiaty i szeregujg w nastepujacej kolejnosci: tto historyczne
epoki, definicja, filozofia, spoteczenstwo i polityka, sztuka (muzyka, malarstwo itd.), literatura (pro-
gramy i prady literackie, pisarze, dzieta), a nastepnie przygotowujg prezentacje. Nauczyciel zwraca
uwage, by w prezentacji uczniowie podawali zrédta w ktérych znalezli wykorzystany materiat.

6. Podsumowanie - nauczyciel omawia prace uczniéw podsumowujgc wiedze o wolnych zasobach edu-

kacyjnych.
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Marzanna Sroka

Wykorzystywanie stownikdw na lekcjach jezyka polskiego

Uczestnicy: uczniowie Vi klas szkoty podstawowej

Cele gtéwne:

— ¢wiczenie umiejetnosci postugiwania sie stownikami,

poznanie zawartosci oraz budowy hasta stownikowego,
— ksztatcenie umiejetnosci korzystania z informacyjnych Zzrédet internetowych,

— wykorzystanie stownikéw udostepnionych w ramach otwartych zasobéw edukacyjnych.

Metody:
— wyktad,
— pokaz,

— ¢wiczenia praktyczne.

Pomoce dydaktyczne:
— komputery z dostepem do Internetu,
— projektor,

— stowniki.
Czas realizacji: 90 min.

Przebieg zajec¢:
1. Zapoznanie ucznidw z tematem i celami lekcji.
2. Prezentacja i charakterystyka poszczegdlnych stownikéw:
Co to jest stownik?
Rodzaje stownikéw w ksztatceniu polonistycznym:
— Stownik jezyka polskiego
— Stownik wyrazéw bliskoznacznych
— Stownik poprawnej polszczyzny
— Stownik frazeologiczny
— Stownik wyrazéw obcych
— Stownik ortograficzny
— Stownik wyrazdéw bliskoznacznych
— Stownik etymologiczny
— Stownik synoniméw
3. Ustalenie przeznaczenia poszczegolnych stownikéw, wyszukiwanie informacji w Internecie:
a) stownik ortograficzny pozwala unika¢ btedéw, wskazuje poprawng pisownie wyrazu...

Zadanie: Wyszukaj i sprawdz pisownie wyrazow: chusteczka, rzodkiewka, herb;
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b) stownik jezyka polskiego oraz stownik poprawnej polszczyzny podajg doktadne formy grama-
tyczne, wyjasniajg znaczenie wyrazu, powigzania przeno$ne oraz potaczenia frazeologiczne (pota-
czenia wyrazéw charakterystyczne dla danego jezyka) ....

Zadanie: Wyszukaj znaczenie wyrazéw: zamek, bohater, babka;

c) stownik wyrazéw obcych i zwrotéw obcojezycznych wyjasnia znaczenie wyrazéw pochodzenia ob-
cego, ich wymowe, wyrazy pokrewne, pochodzenie...

Zadanie: Wyszukaj i odczytaj znaczenie wyrazéw: aplauz, inscenizacja, savoir vivre;

d) stownik wyrazéw bliskoznacznych pomaga zastgpi¢ wyraz lub zwrot innym o podobnym znaczeniu...
Zadanie: Wyszukaj synonimy stéw: deszcz, droga, duzy;

e) stownik etymologiczny to zbiér haset w uktadzie alfabetycznym wraz pochodzeniem wyrazow,
zmianami ich znaczenia i formy w miare uptywu czasu.

4. Nauczyciel wyjasnia uczniom mozliwosci korzystania z zrédet internetowych .Pokazuje i wyjasnia za-
sady korzystania z otwartych zasobdéw edukacyjnych.

5. Uczniowie wyszukujg hasta korzystajgc z wyszukiwarki Google. Poréwnujg odnalezione hasta w stow-
nikach tradycyjnych i w zasobach internetowych.

6. Nauczyciel wyjasnia i prezentuje przyktadowe wyszukiwarki, stowniki oraz repozytoria (gromadzace
zasoby na wolnych licencjach lub znajdujace sie w domenie publicznej).

7. Podsumowanie: stowniki wykorzystywane systematycznie przez ucznidw wzbogacajg stownictwo, roz-
strzygajg watpliwosci jezykowe i gramatyczne, zwiekszajg mozliwos$ci poprawnego wystawiania sie i pi-
sania. Praca z zrédtami internetowymi i stownikami ksigzkowymi powinna sie uzupetniac a nie wykluczaé.

8. Ewaluacja:

Po zajeciach potrafie korzystac z ...

Najwiecej trudnosci sprawito mi ...
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Anna Wegrzyn

Poznajemy ksigzki dla dzieci i ich tworcow

Uczestnicy: uczniowie Il klasy szkoty podstawowej

Cel ogdlny:
Rozbudzanie kultury czytelniczej przez przyblizanie uczniom réznych rodzajow ksigzek dla dzieci.

Cele szczegétowe:
Na poziomie wiadomosci uczen:
— wie, kto tworzy ksigzki,
— wyjasnia role ilustracji w tekscie,
— zna rodzaje ksigzek dla dzieci: opowiadania, zbiory wierszy, zbiory basni, basnie jednego autora,
komiksy, bajki, ksigzki obrazkowe, ksigzki-zabawki.
Na poziomie umiejetnosci uczen:
— odnajduje informacje o twdrcach ksigzki na stronie tytutowe;j,
— odszukuje w ksigzce spis tresci,
— samodzielnie wybiera odpowiednig dla siebie ksigzke na podstawie jej zawartosci i spisu lektur,

— okredla rodzaj wybranej ksigzki.

Metody:
— stowne (rozmowa, czytanie fragmentow bajek, objasnienie)

— audiowizualne (film, zdjecia oktadek)

Pomoce dydaktyczne:
— komputer,
— ekran i projektor multimedialny,
— prezentacja multimedialna,
— plansza ze spisem lektur dla uczniéw w mtodszym wieku szkolnym,
— zestaw ksigzek dla dzieci w mtodszym wieku szkolnym (bajki, wiersze, opowiadania, komiksy,
ksigzki obrazkowe, basnie),
— ilustracje z poplatanymi tytutami ksigzek i karteczki z prawidtowymi tytutami,
— film na temat jak powstaje ksigzka,
— kolorowanki, kredki.
Czas realizacji: 90 min

Przebieg zajec:

1. Przywitanie ucznidw i zaproszenie do biblioteki.
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2. Wprowadzenie do tematu: nauczyciel wyjasnia, ze celem spotkania jest ustalenie, jakie ksigzki po-
winny wypozyczac dzieci oraz w jaki sposéb wybiera¢ odpowiednie dla siebie lektury. Uczniowie
dowiadujg sie rowniez kim sg tworcy ksigzek dla dzieci. Oglagdanie filmu na temat jak powstaje
ksigzka.

3. Nauczyciel zaprasza ucznidow do stolikéw, na ktérych roztozone sg ksigzki: bajki, basnie, opowiada-
nia, komiksy, wierszyki, ksigzki obrazkowe, ksigzki-zabawki, a takze powiesci i tomiki poezji; kazdy
uczen ma wybrac dla siebie jedng ksigzke, ktéra chciatby przeczytad.

4. Uczniowie uzasadniajg, czym kierowali sie wybierajgc ksigzke i dlaczego nie zdecydowali sie na
pozostate. Nastepnie samodzielnie lub z pomoca nauczyciela okreslajg jaki wybrali gatunek ksigzki.

5. Nauczyciel zwraca uwage na informacje, ktdore mozna znalezé na stronie tytutowej: ttumaczy zna-
czenie stéw — autor, ilustrator, wydawca.

6. Uczniowie ogladajg strony tytutowe wybranych przez siebie ksigzek, odczytujg nazwiska twoércow.
Wspdlne ustalajg, co to jest spis tresci, gdzie zazwyczaj jest umieszczony w ksigzce, jakg spetnia
funkcje.

7. Wielu ucznidw, wybierajgc lekture kieruje sie liczbg ilustracji i ich kolorystyka. Nauczyciel opowiada
o rodzajach ilustracji (kolorowe, czarno-biate, fotografie) oraz jakie jest ich znaczenie (ksigzka staje
sie fadniejsza, podnoszg jej estetyke, zachecajg do lektury, sg plastycznym odpowiednikiem wyda-
rzen opisanych w tekscie).

8. Informacja o lekturach: nauczyciel wyjasnia, ze lektury to ksigzki, ktére kazdy uczen powinien prze-
czytaé, poniewaz bedg one omawiane na lekcjach jezyka polskiego; sg to ksigzki wartosciowe, prze-

znaczone dla ucznidéw w okreslonym wieku.

Zadania dla ucznidéw:
Zadanie 1
Na stoliku roztozone sg kartki z ilustracjami i poplatanymi tytutami ksigzek dla dzieci. Zadaniem
ucznidw jest prawidtowe uporzadkowanie tytutéw przedstawionych ksigzek i prawidtowe umiesz-
czenie odpowiednich kartonikéw pod obrazkami.
Zadanie 2
Korzystajac z informacji zawartych w prezentacji multimedialnej oraz sieci Internet uczniowie wraz
z nauczycielem tworzg ilustracje do poznanych/ulubionych ksigzek.

9. Podsumowanie spotkania: pozegnanie uczniow, podziekowanie za udziat w zajeciach; rozdanie

uczniom kolorowanek.
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