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Biuletyn Nauczycieli Bibliotekarzy

W roku szkolnym 2015/2016 promocja czytelnictwa byta jednym z kluczowych kierunkéw polityki oswiatowej pan-
stwa. Z tej okazji pigty numer ,,Biuletynu Nauczycieli Bibliotekarzy” dedykowaliémy wtasnie tej tematyce, groma-
dzac w nim materiaty i relacje z réznych przedsiewzie¢, nadestane przez nauczycieli bibliotekarzy z bibliotek peda-
gogicznych i szkolnych (np. dotyczace dziatalnosci ogdlnopolskiej sieci wspdtpracy i samoksztatcenia ,,Przystanek
Czytanie”, ktéra powstata przy serwisie Elektroniczna Biblioteka Pedagogiczna SBP). Podczas zbierania tekstow oka-
zato sie, ze bibliotekarze coraz czesciej zachecajg do czytania i odwiedzania swoich ksigznic takze nietypowymi spo-
sobami, ktére nie zawsze bezposrednio wigzg sie z lekturg ksigzek. Réwniez takie artykuty, opisujgce interesujace
formy pracy z uzytkownikami bibliotek, dofaczyliSmy do tego rocznika.

W dziale Z teorii i praktyki prezentujemy relacje z inicjatyw promujgcych czytelnictwo oraz artykuty dotyczgce moz-

liwosci rozwijania kompetencji czytelniczych za pomoca pedagogiki zabawy i grywalizacji.

W Materiatach znajdziecie Paristwo opracowanie na temat bajki autorskiej oraz samouczki obstugi wybranych apli-
kacji internetowych, ktére mozna wykorzystac¢ do tworzenia: ksigzeczek elektronicznych, e-komikséw, wirtualnych
tablic oraz animowanych postaci — np. bajkowych bohaterdw. Do tego dziatu dotgczono takze materiat zachecajacy
do wykorzystywania mnemotechnik w pracy pedagogicznej nauczyciela bibliotekarza oraz nawigzujgce do tematyki
numeru zestawienie bibliograficzne. Zasadniczg czes¢ biuletynu wzbogacajg sprawozdania z konferencji, komuni-

katy oraz omdwienia polecanych lektur.

Pigty numer czasopisma powstat dzieki zaangazowaniu wielu oséb. Jego inicjatorami sg pracownicy Pedagogicznej
Biblioteki Wojewddzkiej im. Jézefa Lompy w Katowicach, Biblioteki Pedagogicznej Kujawsko-Pomorskiego Centrum
Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku oraz Warminsko-Mazurskiej Biblioteki Pedagogicznej im. Karola Wojtyty w El-
blagu, ktorzy podjeli sie koordynacji catego przedsiewziecia, opracowania wiekszosci tekstow, ich redakcji i sktadu.
Korektg i konsultacjg nadsytanych materiatéw zajmowali sie nauczyciele bibliotekarze Wydziatu Informacyjno-Bi-
bliograficznego Biblioteki Pedagogicznejim. gen. bryg. prof. Elzbiety Zawackiej w Toruniu, natomiast publikacje biu-

letynu w sieci umozliwit Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie.

Serdecznie dziekujemy wszystkim wspdtpracownikom za ich nieoceniong pomoc i zaangazowanie. Sktadamy takze

podziekowania Autorom tekstow, ktérzy przyczynili sie do powstania tego numeru.

Zapraszamy do lektury i zyczymy Panstwu wielu pomystéw i inspiracji w nowym roku szkolnym!

Anna Marcol
Magdalena Brewczyriska

Mateusz Paradowski
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Magdalena Brewczynska
Biblioteka Pedagogiczna

Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku

»Przystanek Czytanie” — ogdlnopolska sie¢ wspotpracy i samoksztatcenia

PRZYSTANEK
CZYTANIE

nauczycieli bibliotekarzy

Popularyzowanie czytelnictwa za pomocg technologii informacyjno-komuni-
kacyjnych to zadanie, ktore po przeprowadzeniu diagnozy potrzeb zostato
postawione przed ogdlnopolska siecig wspotpracy i samoksztatcenia ,,Przy-

stanek Czytanie”, ktdéra rozpoczeta swoja dziatalnos¢ we wrze$niu 2015 roku.

Sie¢ powstata przy Elektronicznej Bibliotece Pedagogicznej SBP. Jej ko-
ordynacji podjety sie: Biblioteka Pedagogiczna Kujawsko-Pomorskiego
Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku, Warminsko-Mazurska Bi-
blioteka Pedagogiczna im. Karola Wojtyty w Elblggu oraz Pedagogiczna
Biblioteka Wojewddzka im. Jozefa Lompy w Katowicach. W procesie
budowania zadan projektowych dla uczestnikdow sieci brali réwniez
udziat nauczyciele bibliotekarze Dolno$lgskiej Biblioteki Pedagogicznej
we Wroctawiu oraz Biblioteki Pedagogicznej Centrum Edukacji Nauczy-
cieli w Biatymstoku.

Gtéwnym celem sieci jest inspirowanie i promowanie czytelnictwa dzieci i mtodziezy, popularyzacja wykorzystywa-
nia technologii informacyjno-komunikacyjnych w pracy z czytelnikami oraz integracja srodowiska nauczycieli biblio-
tekarzy. Uczestnicy przedsiewziecia poszerzajg swojg wiedze, poznajg nowe trendy w stosowaniu narzedzi TIK,
uczestniczg w forum wymiany doswiadczen.

S Al ‘;%i\’/%\‘ﬁ;)*’ciawku
iNauczyczellwe 22N

Spotkanie uczestnikow sieci w KPCEN we Wtoctawku. Fot. M. Brewczynska.
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Cztonkowie sieci mieli takze mozliwos¢ spotkania sie podczas ogdlnopolskiej konferencji zorganizowanej przez Ku-
jawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku, zatytutowanej Nowoczesne technologie, urzqdze-
nia i formy pracy w rozwijaniu kompetencji czytelniczych. W przedsiewzieciu organizowanym we wspofpracy
z Osrodkiem Rozwoju Edukacji w Warszawie, uczestniczyli dyrektorzy i nauczyciele z terenu catej Polski. Podczas
trzydniowego spotkania nauczyciele bibliotekarze wymieniali sie doswiadczeniami, poszerzali wiedze i umiejetnosci
w zakresie nowatorskiej pracy nad popularyzacjg czytelnictwa. Konferencja byta inspiracjg do dziatan zwigzanych
z promocja czytelnictwa za pomocga technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz innowacyjnych metod i technik
pracy. Wsréd propozycji warsztatowych, ktdre realizowane byty podczas spotkania znalazty sie miedzy innymi: za-
gadnienia dotyczace powigzan miedzy programowaniem i czytaniem, zajecia pozwalajgce rozwija¢ wyobraznie i kre-
atywnos¢ — za pomocg kolorowej chusty i tunelu animacyjnego, grywalizacja, pedagogika zabawy, praca z urzadze-
niami mobilnymi i systemem interaktywnych multimediow oraz filmy robione metodg animacji poklatkowej. Pod-
czas spotkania miato miejsce takze webinarium na temat myslenia krytycznego — kompetencji czytelnika XXI wieku.

Spotkanie uczestnikéw sieci w KPCEN we Wtoctawku. Fot. M. Brewczynska.
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Spotkanie uczestnikow sieci w KPCEN we Wtoctawku. Fot. M. Brewczynska.
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Z teorii i praktyki

2016/5

Dziatalnosc¢ ,,Przystanku” koncentruje sie wokot bezptatnego kursu e-learningowego na platformie zdalnego nau-
czania Moodle. Kurs sktada sie z siedmiu czesci — dziatu wprowadzajgcego oraz sze$ciu modutéw tematycznych,
w ktérych uwzgledniono nastepujgce zagadnienia: dzielenie sie doswiadczeniami, narzedziami, dobrymi prakty-
kami; tworzenie nowych rozwigzan — materiaty szkoleniowe; bank dobrych pomystédw; spotkania z ekspertami; pu-
blikacje efektéow pracy oraz zaplanowanie promocji i sposobéw udostepniania wypracowanych materiatéw.

Oficjalna cze$¢ szkoleniowa zakonczyta sie w maju 2016 roku. W ramach kursu uczestnicy poznali m.in. takie narze-
dzia, jak: generator memdw (Memy.pl), Padlet, Voki, ToonDoo, Audacity, Plickers i Aurasma. Poza przeglgdaniem
przygotowanych materiatéw interaktywnych brali takze udziat w forum wymiany doswiadczen oraz opracowywali
wtasne pomoce dydaktyczne, zgodnie ze swoimi zainteresowaniami i aktualnymi potrzebami bibliotek szkolnych.

Magdalena Brewczynska iﬁ N
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Kontrakt wprowadzajgcy do kursu e-learningowego.

Kurs rozpoczynat kontrakt opracowany w Google Docs, wspottworzony przez wszystkich uczestnikéw. Stanowit
pierwszy krok do pracy w chmurze, synchronicznego tworzenia jednego dokumentu przez wiele oséb. Propozycje
zawarte w kontrakcie byty na biezgco analizowane i catos¢ kursu dostosowywano do zagadnien poruszanych w do-
kumencie.

Pierwszym zadaniem, ktdre miato promowac czytelnictwo za pomocg narzedzi TIK byto opracowanie mema. W tym
celu wykorzystano strone http://memy.pl/, gdzie proces logowania odbywa sie za pomocg Facebooka lub konta
Google (gmail).

)

. PRIECZYTALES W WEEKEND?

" memy.pl

Przyktadowe memy, opracowane w ramach kursu.
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W kolejnym module nauczyciele bibliotekarze zachecali ucznidéw do czytania za pomocg darmowych aplikacji inter-
netowych. Znalazty sie tutaj: Padlet, Voki, ToonDoo, Audacity, Plickers i Aurasma. Polecenia uczestnikom kursu wy-
dawat wampir Dracula.

Animowany wampir, opracowany w aplikacji Voki.

W poddziale ,,0d hipnozy do euforii” wskazane byty cechy nowoczesnych technologii, ktére stanowig impuls do
czytania. Natomiast za pomocg mapy mysli przeprowadzona zostata burza mdézgdw na temat: Jak wykorzysta¢ moz-
liwosci audiobookow?

Q Mapa mysli
R

nagranie dla miodszych

uczniow
AUDIOBOOKI - JAK
WYKORZYSTAC ICH
POTENCIAL?

BN promocja wydarzenia r
¥ bibliotecznego - .f -

Burza mdzgdw na wirtualnej tablicy.

stichowisko

Kolejny modut kursu dotyczyt pracy projektowej nad inicjatywami czytelniczymi. Propozycje zawieraja: inicjatywy
czytelnicze; e-portfolia biblioteczne jako elektroniczne dzienniczki lektur (wykorzystujgce np. Wordpress, Blogger;
ThinkTank) oraz ostatni temat: motywowanie do czytania za pomocg narzedzi TIK — zawierajgcy wskazowki meto-
dyczne.

Bardzo waznym aspektem pracy biblioteki jest prezentacja i promocja swoich dokonan, zatem podczas kursu pre-
zentowane byty takze materiaty na temat tworzenia pozytywnego wizerunku biblioteki szkolnej w srodowisku szkol-
nym i poza nim za pomocg réznych narzedzi: bloga, komunikatorow spotecznosciowych, strony internetowej, por-
tali, wortali i innych.
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Biblioteka,
media - odpowiedzialnos¢ -
kompetencje,
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Prezentacja opracowana dla uczestnikéw kursu.

Kolejng odstong spotkan w ramach ,,Przystanku Czytanie” byly webinaria prowadzone przez ekspertéow, dotyczace
réznorodnych metod i technik pracy. W ramach tej aktywnosci uczestnicy mieli okazje uczestniczy¢ w spotkaniach
dotyczacych nastepujacych tematéw: CzyToGra, Czytelnik oporny — jak z nim pracowac? oraz webinarium na temat
myslenia krytycznego.

Webinariom

Czytelnik oporny - jak z nim pracowac?

Informacje o webinarium

Na stronie Serwisu Elektroniczna Biblioteka Pedagogiczna SBP

L{—’n Po webinarium

Webinarinm na temat myélenia krytycznego

Jegli cheecie dowiedzied =ig, co to jest myslenie krytyczne; co to 23 narzedzia TOC; jak chmurka, gatazka i
drzewko pomagaja w rozwijaniu myslenia czytelnika 2041 wigku - to jest okazja, aby spotkac sig 10 marca
2018 r. o godz. 20.00 z Maciejem Winiarkiem - Dyrektorem "TOC dla Edukacii Polska®, podczas bezplatnego
wiebinarium.

Kontakt bezposredni i zapisy: maciej. winiarek@toc.edu.pl (w tytule e-maila prosze wpisac: nauczyciel

bibliotekarz)
Uczyny @

Informacje na temat webinariéw organizowanych dla uczestnikéw ,,Przystanku”.

Dodatkowa mozliwosé poszerzenia swojej wiedzy i umiejetnosci z tego zakresu stanowity materiaty poswiecone
redagowaniu komunikatéw prasowych.

10
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Sposob na skuteczny komunikat w mediach

= Zostan dziennikarzem
i Sposéb na skuteczny komunikat w mediach

24l Sposéb na skuteczny komunikat w mediach - rézne formaty

Materiaty na temat tworzenia informacji prasowych.

W czasie trwania kursu uczestnicy dzielili sie swoimi doswiadczeniami, umiejetnosciami i wiedzg na temat réznych
aplikacji internetowych, miedzy innymi za pomocga wirtualnej tablicy Padlet.

T v N > — 3
Przystanek Czytanie - ciekawe linki, strony . W
——— Zapraszam do stronki, gdzie Mozna obic . klaze
Lapraszamy do zamieszczania Mndstwo zdjec nana | mozna zrobié puzzle z superanckie emotki Rewelacyjny serwis dla +
| pierwszych wpisow-wystarczy | wolnych licencjach: dowolnego obrazka bibliotekarzy
Miknat  pojawisic okierko [ heepu/fotercomy — BN olccam blog o ksiazkach dla =
ot Wylkonaj lub zache N \ nasi naszychgczvtelahikéw
iﬁgi‘mmtﬁgp . http://miastoksiazek.blox.pl/ht g
piffiap ]
i f S—— o
15 Ui
. borosenct e
Lachecam do czytania rece B
ksiazek na stronie 2
http://lubi ol
dial bt e https://nowoczesnapolska.org. ®
Mozna zrobic kratki pl/
o g Strona z mndstwem darmowych animowany film on-line z
Slajdzik pl - prayjazna stronka obrazkéw dymkami
do tworzenia pokazow zdjec P
oning ; ; g - i
Nowosci wydawnicze, recenzie 8 ) @
ksiazek, wydarzenia literackie, || SERE. =
kalendarium, wywiady, blogi b |
Polecam Weebly - bezptatny hnpwmsmmazklym :

kreator stron WWW. p H
http://www.weebly.com Q!?@-ZIM LITERATURA
Indexphangep pixab¢ 1 Suiecie

vachanisiazkipl- lakaty, |5
____ memy IUkSla_znaun

- uup.unmmnaczacie.pll

 PLOOGDOOSE.
eealna Kultura

Linki i posty zamieszczone przez uczestnikdw sieci na wirtualnej tablicy.

W ramach wymiany doswiadczen nauczyciele bibliotekarze publikowali ponadto swoje materiaty zwigzane z pro-
mocjg czytelnictwa. Byty zamieszczane w Module 1V, zatytutowanym ,,Wymiana doswiadczen”.

11
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Modut IV

Wymiona doswiadczer

Publikacja efektdw pracy na licencjach CC.

Tutaj dzielimy sie pomystami na zastosowanie roznych aplikacji, zamieszczamy prezentacje, tutoriale; ktore
mogg zostac wykorzystane w promocji czytelnictwa.

Po pierwsze: przeslij swdj material {ponizej).

Po drugie: zainspiruj innych do wykorzystania Twojej propozycji - poprzez wsparcie i wymiane doswiadczen.

= Ozywianie podrecznika i testowanie

Wizerunek biblioteki

Organizacja promocji biblioteki szkolnej

Dziatania biblioteki szkoty podstawowej

Formy pracy biblioteki szkolnej

Praca z uczniem o specyficznych potrezbach edukacyjnych

Barwnie i kolorowo

TIK. | social media w LMK

EEEE e

Projekt edukacyjny - relacja wizualna

Wymiana doSwiadczen

Materiaty opublikowane w ramach wymiany doswiadczen.

Opisane powyzej dziatania w ramach sieci wspdtpracy i samoksztatcenia nauczycieli bibliotekarzy prezentujg sze-
rokg game mozliwosci wykorzystania réznorodnych aplikacji internetowych w promocji czytelnictwa. Ze wzgledu
na ich olbrzymia ilo$é¢, zamystem kursu nie byto prezentowanie obstugi kazdego z nich. Szczegétowo omdwiono
tylko wybrane narzedzia, skupiajac sie na zaprezentowaniu mozliwosci zastosowania technologii informacyjno-ko-
munikacyjnych w sposéb innowacyjny i nowatorski, ktéry ma stac sie inspiracjg dla réznych dziatarh majacych na celu
promocje czytelnictwa i wspieranie biblioteki szkolnej w jej dziataniach. Sie¢ stata sie takze miejscem wzajemnego
wsparcia, wymiany doswiadczen i wspdlnego uczenia sie w celu podnoszenia efektywnosci dziatarh podejmowanych
przez bibliotekarzy bibliotek pedagogicznych.

To tylko wybrane aktywnosci, ktére majg miejsce na platformie. Ze wzgledu na dynamike pracy, w ktérej uczestnicy
dzielg sie swojg wiedzg i do$wiadczeniem, dziatania sieci zostaty przedtuzone do wrzesnia 2016 roku. Wtedy tez
odbedzie sie ewaluacja i podsumowanie jej dziatalnosci.

STRESZCZENIE:

Artykut dotyczy dziatalnosci sieci wspotpracy i samoksztatcenia ,Przystanek Czytanie”, ktdra powstata przy serwisie Elektro-
niczna Biblioteka Pedagogiczna SBP. Jej koordynacji podjety sie: Biblioteka Pedagogiczna Kujawsko-Pomorskiego Centrum Edu-
kacji Nauczycieli we Wtoctawku, Warminsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna im. Karola Wojtyty w Elblagu, Pedagogiczna
Biblioteka Wojewddzka im. J6zefa Lompy w Katowicach.

StOWA KLUCZOWE:

,Przystanek Czytanie”, sieci wspoétpracy i samoksztatcenia, nauczyciele bibliotekarze, Biblioteka Pedagogiczna Kujawsko-Po-
morskiego Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku, Warminsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna im. Karola Wojtyty
w Elblagu, Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. J6zefa Lompy w Katowicach.
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Katarzyna Herich
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. J6zefa Lompy w Katowicach

Dawniej i teraz, plany i dziatania, pomyst i jego realizacja,
czyli o Klubie Interesujgcej Ksigzki z perspektywy minionych pieciu lat

Kiedy w potowie roku 2010 w mojej glowie pojawit sie pomyst na zajecia popularyzujace
czytelnictwo dzieci i mtodziezy, nie wiedziatam jeszcze, ze bedzie to Klub Interesujacej
Ksigzki i czy takie spotkania w ogole sie komus spodobajg. Chciatam, zeby dzieci, ktore beda
braty w nich udziat, odczuwaly przynalezno$¢ do wybranej, wyjatkowej grupy (Klub...), zeby
w zajeciach uczestniczyli uczniowie klas 4-6 ze szkoty podstawowej wybrani przez wycho-
wawce, nauczyciela bibliotekarza, poloniste. Osoby, ktére lubig czyta¢, ktorych nie przerazi

dodatkowy egzemplarz na pétce z ksigzkami ,,do przeczytania” i to niebedacy lektura.

Juz wtedy wiedziatam, ze bede sie bardzo staraé, aby zajecia byly interesujace, ale tez zupetnie inne niz te, w ktorych
dzieci codziennie uczestniczg w szkole (Interesujgcej...). Wiedziatam, ze zrealizujemy, oméwimy wszystkie najwaz-
niejsze zagadnienia dotyczace danej ksigzki (tgcznie z charakterystyka bohateréow!), ale zrobimy to w sposéb troche
inny niz zwykle.

| tak — najwazniejsze znowu miaty by¢ ksigzki (bo céz innego moze by¢ wazniejsze dla nauczyciela bibliotekarza
z pasja?) i wszelkie podejmowane starania uswiadamiajgce dzieciom, jak istotne moze by¢ czytanie (Ksigzki). Miaty
to by¢ teksty, ktére mozna zaliczy¢ do klasyki literatury dzieciecej i mtodziezowej, niebedace lekturami szkolnymi,
a tym samym swoistym obowigzkiem czytelniczym. Ksigzki, ktére by¢ moze kiedys czytali rodzice uczestnikéw spo-
tkania, ktére na pewno im sie podobaty i ktorych ,teraz juz nikt nie czyta”.

Pierwsze spotkanie z uczniami z zaprzyjaznionej szkoty podstawowej dotyczyto Biatego kta Jacka Londona. Byt quiz
wiedzy o lekturze, ciekawostki o autorze, charakterystyka gtéwnego bohatera. Na zakorczenie — w ramach ewalu-
acji poprositam uczestnikdw, aby na liscie obecnosci obok swojego nazwiska umiescili naklejke usmiechnietego sto-
neczka, jesli zajecia im sie podobaty (alternatywa byta niezadowolona chmurka)... Do dzisiaj przechowuje liste
z kompletem stoneczek z tamtego spotkania:).

A jak jest teraz? W 2016 roku? Spotkania Klubu Interesujacej Ksigzki cieszg sie sporym zainteresowaniem. Stale
wspotpracuje z nauczycielami bibliotekarzami z trzech szkét podstawowych. To z tych placéwek przyjezdzajg ucz-
niowie wybrani przez nauczyciela bibliotekarza (lub inng osobe zainteresowang tg formg promocji czytelnictwa
dzieci i mtodziezy), zwykle na jedno spotkanie w kazdym miesigcu. Najczesciej jest to 6-8 osdb, a czasem nawet cata
klasa bierze udziat w zajeciach KIK-u.

Przed zajeciami (miesigc wczesniej), wraz z nauczycielem bibliotekarzem z danej szkoty podstawowej ustalamy ty-
tut, jaki bedziemy omawiac na spotkaniu. Uczniowie przeznaczajg ten czas na uwazng lekture, a ja mam mozliwosé
przeczytania i wnikliwego przeanalizowania wybranej ksigzki oraz przygotowania materiatéw na zajecia.

Kazde spotkanie rozpoczyna rozmowa. Zwykta, prosta rozmowa, do ktdrej czesto nie sg przyzwyczajeni mtodzi lu-
dzie, na co dzien Scisle sprzezeni z mediami. Kiedy mija ich pierwszy szok (,nie da sie tylko klikng¢ Lubie to!, mam
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cos$ powiedzie¢, wtasnymi stowami, ojejkul”), dyskutuje z uczniami o tym, co w ksigzce wybranej na zajecia (bardzo
czesto dzieci majg swdj udziat w wyborze tytutu na spotkanie) podobato im sie najbardziej, a co najmniej. Nigdy ich
nie oceniam, ale zawsze prosze o uzasadnienie swoich opinii, zachecam do wyrazania i obrony wtasnego zdania.

Nastepnie przeprowadzam quiz wiedzy o ksigzce. Uczniowie twierdzg, ze ,jest to najfajniejsza czesc zajec”. Pytania
testowe, ktére przygotowuje na spotkanie, sg zawsze bardzo szczegdtowe, czesto zawierajg detale, ktdre (moim
zdaniem) nietatwo zapamieta¢. A w kazdym razie — wydawatoby sie, ze nietatwo, poniewaz uczestnicy swietnie
radzg sobie z testami wiedzy o lekturze wybranej na zajecia. | nie ma znaczenia, czy pytam ich ,,Jak nazywat sie miecz
Thorina Debowej Tarczy?”, czy ,,Co zrobita panna Irenka, kiedy do jej domu wkradt sie ztodziej?”.

VRSO
WALIINON A =

Materiaty przygotowane na spotkanie Szaleristwa panny Irenki, czyli o ,,Pannie z mokrq gtowg”
Kornela Makuszynskiego. Fot. K. Herich.

W pozostate]j czesci spotkania (i w zaleznosci od tresci ksigzki) uczestnicy na przyktad: uktadajg elementy rozsypanki
(chronologicznie, wydarzenia zaistniate w ksigzce), charakteryzujg bohateréw za pomocg mapy mysli, rozwigzujg
krzyzéwke, uzupetniajg mapy o wybrane lokalizacje.

Uktadanie rozsypanki Tajne znaki templariuszy podczas spotkania zwigzanego z ksigzka
Pan Samochodzik i templariusze Zbigniewa Nienackiego. Fot. K. Herich.
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Uzupetnianie mapy Throra o najwazniejsze lokalizacje (zajecia Sladami Bilba i krasnoluddéw,
czyli Hobbit... J. R. R. Tolkiena). Fot. K. Herich.

Kazde spotkanie konczy ewaluacja, dzieki ktérej dowiaduje sie, co uczniom podobato sie w zajeciach najbardziej
(quiz!) i jaka ksigzke proponujg omawiaé na nastepnym spotkaniu. Te propozycje sg brane pod uwage i analizowane
przed ustaleniem kolejnego spotkania. Ostatecznie o wyborze ksigzki decyduje nauczyciel bibliotekarz z danej
szkoty, poniewaz to on najlepiej wie, jakim ksiegozbiorem (i w jakiej liczbie) dysponuje w swojej bibliotece.

O Klubie Interesujgcej Ksigzki wie coraz wiecej oséb. Powieksza sie grono nauczycieli zainteresowanych wspodtpraca
w tym zakresiel. O zajeciach méwie na konferencjach, warsztatach dla nauczycieli i bibliotekarzy. Osobom chetnym
oferuje liste? (juz ponad trzydziestu) ksigzek, ktdre zostaty omdwione w czasie spotkan Klubu Interesujgcej Ksigzki
i zawsze zachecam do podawania wiasnych propozycji. Czesto okazuje sie, ze jedno spotkanie koriczy sie wieloletnia
i wieloaspektowg wspotpracy z nauczycielem, ktérego zainteresowata oferta zaje¢ przeprowadzonych w ramach

1 Osoby zainteresowane spotkaniami Klubu Interesujacej Ksigzki zachecam do kontaktu za pomocag poczty elektronicznej: bibliogra-
fia@pbw.katowice.pl lub katarzyna.herich@gmail.com.

2 Lista ksigzek oméwionych na spotkaniach Klubu Interesujacej Ksigzki dostepna jest takze w formie ksigzeczki (przygotowanej w programie
StoryJumper) zamieszczonej na Blogu Wydziatu Informacji Bibliograficznej (http://blogwib.blogspot.com/) w postaci baneru/odnosnika
w prawej kolumnie.
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KIK-u. To cieszy, daje satysfakcje z wykonanej pracy i ogromng motywacje do dziatania. Do przygotowania kolejnego
spotkania Klubu Interesujgcej Ksigzki.

Klub Interesujacej Ksigzki

LEKTURY OMAWIANE W LATACH 2011-2015

Wykaz ksigzek omawianych w czasie spotkan KIK-u.
Zrédto: http://www.storyjumper.com/book/index/16054892/53c8f1872f934.

STRESZCZENIE:

W artykule opisano dziatalnos¢ Klubu Interesujacej Ksigzki, dziatajgcego przy Pedagogicznej Bibliotece Wojewddzkiej im. J6zefa
Lompy w Katowicach. Uwzgledniono spotkania, ktore odbyty sie w latach 2010-2016.

StOWA KLUCZOWE:

Klub Interesujgcej Ksigzki, Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. J6zefa Lompy w Katowicach, promocja czytelnictwa, mtody
czytelnik.
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Agata Safian, Joanna Grabowska
Biblioteka Pedagogiczna
Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku

Promujemy twdrczos¢ plastyczng nauczycieli i uczniow
w Bibliotece Pedagogicznej Kujawsko-Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli
we Wtoctawku

Biblioteka Pedagogiczna KPCEN we Wtoctawku, majac na celu odkrywa-
nie i prezentowanie talentéw oraz pasji uczniowskich, umozliwia chet-
nym nauczycielom i uczniom prezentacje wtasnej tworczosci plastycznej
i fotograficznej w Galerii Na Scianie. Organizujemy cyklicznie malarskie
wystawy poplenerowe nauczycieli, laureatéw konkurséw, uczniow z réz-

nych typow szkét oraz innych oséb zwigzanych z oswiata.

Swoja dziatalnos¢ Galeria rozpoczeta we wrzesniu 2005 roku i poczatkowo prezentowata prace plastyczne nauczy-
cieli. Dopiero wraz z ogtoszeniem przez Ministerstwo Edukacji Narodowej roku szkolnego 2010/2011 Rokiem Od-
krywania Talentéw zainicjowano cykl wystaw malarskich i fotograficznych ucznidw. Rozpoczeto wdéweczas organiza-
cje wernisazy malarskich uczniéw, potaczong z prezentacjg warsztatu pracy. W kolejnym roku szkolnym -
2011/2012 - ogtoszonym Rokiem Szkoty z Pasjg, podjete dziatania byty kontynuowane i tak tez pozostato do dnia
dzisiejszego.

Organizowane wystawy malarskie nauczycieli potagczone byty z prezentacjg mozliwosci wykorzystania programoéw
graficznych do pracy samoksztatceniowej. Byta to forma prezentacji dokonan artystycznych kadry pedagogicznej
i jednoczesnie mozliwosé skonfrontowania tradycyjnych technik malarskich z fotomalarskimi programami obstugu-
jacymi aplikacje graficzne. Taka forma wystawiennicza pozwala na nowy sposdb tworzenia, poprzez faczenie wyob-
razni tworcy z réznorodnym zakresem srodkéw wyrazu artystycznego. Z tej formy wystaw korzystaty zaréwno zor-
ganizowane grupy szkolne, jak i indywidualni uzytkownicy Biblioteki, zainteresowani poszerzaniem swoich umiejet-
nosci w zakresie obstugi programéw graficznych.

Duzym zainteresowaniem cieszyta sie wystawa Zabawa z fotografig, ktéra miata charakter interaktywny, czyli kazdy
zwiedzajgcy miat mozliwos$¢ zdobycia niezbednych informacji na temat fotografii i jednoczesnie sam mégt uczestni-
czy¢ w procesie tworzenia i obrébki zdje¢. Wystawa dzielita sie na trzy gtdwne czesdci. W czesci pierwszej prezento-
wane byly prace fotograficzne ucznidw. W czesci drugiej mozna byto sie zapoznaé z materiatami teoretycznymi
pochodzgcymi z réznych zrdédet informacji na temat fotografii. W trzeciej czesci kazdy zwiedzajgcy mégt samodziel-
nie wykona¢ doswiadczenia zwigzane z tworzeniem, obrébkg i edycjg krétkich filméw powstatych z prezentowanych
zdjec¢ wykorzystujac przy tym programy graficzne i filmowe.

W roku szkolnym 2012/2013 Biblioteka Pedagogiczna KPCEN wzbogacita tradycyjng forme wystawienniczg o ele-
ment multimedialnos$ci — wirtualne ekspozycje. Nasze wystawy wirtualne to czesto przeniesienie wystaw rzeczywi-
stych, prezentowanych w Bibliotece, na strone internetowg instytucji. Taka forma prezentacji materiatéw i dziatan
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bibliotecznych znacznie poszerzyta krag odbiorcéw: teraz sg to nie tylko nasi czytelnicy, ale takze uzytkownicy, kté-
rzy bez wychodzenia z domu mogg zapoznac sie z naszg ekspozycjg i poszukad inspiracji dla siebie.

Organizowane w biezgcym roku szkolnym wystawy prac plastycznych uczniéw, majgce na celu prezentowanie ta-
lentéw i pasji uczniowskich, cieszg sie duzym zainteresowaniem nauczycieli, zgtaszajgcych cheé prezentowania
w naszej Bibliotece kolejnych prac uczniéw wykorzystujgcych réznorodne techniki plastyczne.

Wsrdd prac znajdujg sie te wykonane przy uzyciu tradycyjnych srodkéw: farb, kredek, otdwka, tuszu, wegla, papieru,
plasteliny, jak réwniez za pomocg wetny, sznurka, waty, ptatkdw kosmetycznych, pasty do zebdéw (w potaczeniu
z farbami), makaronu, ryzu, kasz, skorupek jaj, koralikdw, guzikow, brokatu, cekindw, kolorowego piasku, folii alu-
miniowej czy materiatéw tekstylnych. Uczniowie z powodzeniem wykorzystujg takze dary natury: kolorowe liscie,
ptatki kwiatow, trawy, patyczki, szyszki, drobne kamyki, muszelki itd. Niejednokrotnie goscie naszej Galerii byli za-
skoczeni, jak zwykte przedmioty codziennego uzytku mogg stac sie doskonatym srodkiem wyrazu artystycznego.

Wystawa Zawsze zielono, zawsze niebiesko. Fot. J. Grabowska.

Uczniowie przejawiajg ogromng pomystowos¢ rowniez w sposobie wykonania prac. Malowanie jest tylko jedng
z technik, przy czym nie zawsze oznacza ono ,,zwykty” obraz — popularne jest tworzenie na wczesniej zmietym pa-
pierze, co daje oryginalny efekt koncowy. Zaréwno mtodsze, jak i starsze grupy wiekowe, z zaangazowaniem wyko-
nujg wycinanki, wyklejanki i wydzieranki przy uzyciu kolorowego papieru lub uformowanej w kuleczki bibuty, wy-
drapywanki, w ktérych podstawa jest wczesniej pokryta farbami, kredkami swiecowymi, tuszem lub plasteling
kartka, stemplowanki przy uzyciu np. maczanego w farbie ziemniaka z wycietym w nim wczesniej wzorem, wyszy-
wanki na papierze z kolorowej wtdczki (lub kordonka) czy mozaiki skorupkowe z pottuczonych i pociggnietych far-
bami skorupek jaj. Prezentujemy takze obrazy powstate wytacznie, jezeli nie liczy¢ udajgcego ptétno malarskie pa-
pieru, z plasteliny formowanej palcami, ale i np. widelcem czy tyzka. Wielkg popularnoscig cieszy sie kolaz, naklejana
na gruby papier lub sklejke kompozycja, w ktérej wykorzystuje sie zréznicowane pod wzgledem formy i wtasciwosci
materiaty — ich dobdr i pofaczenie to Swiadectwo ogromnej wyobrazni i kreatywnosci twércy. W progach naszej
Galerii goscity réwniez prace wykonane metodg origami, w tym duzego formatu, wymagajgce wielu godzin cierpli-
wej i precyzyjnej pracy z papierem.

W 2015 roku zostata zorganizowana wystawa prac plastycznych dzieci z catego swiata, dzieki wspdtpracy Kujawsko-
Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku z toruriskg Galerig i Osrodkiem Plastycznym Twérczosci
Dziecka. Na wystawie prezentowane byty rysunki, grafiki, prace malarskie, kolaze. Autorami byty dzieci i mtodziez
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z roznych zakatkéw Swiata, miedzy innymi z Turcji, Sri Lanki, Rosji, Tajlandii, Indii, Japonii, Ukrainy, Armenii, Chin,
Motdawii, Butgarii, Sfowacji. Tematyka prac nawigzywata do podrdzy, rozumianej jako pokonywanie przestrzeni,
a takze metaforycznie, jako przezywanie nowych przygdd, poznawanie ludzi, miast, krajéw, kultur. Ekspozycja pre-
zentowana w bibliotece cieszyta sie ogromnym zainteresowaniem wsrdd uzytkownikdw i przychodzacych na zajecia
biblioteczne uczniéw.

Wystawa Zabawa z fotografiqg. Fot. A. Safian.

Cieszymy sie, ze Galeria Na Scianie jest miejscem popularnym i docenianym przez mtodych twércéw i ich opieku-
néw. Z checig promujemy lokalng dziatalnos$¢ artystyczng, ktérej bogactwo i réznorodnosé pokazuje, jak utalento-
wanych i pomystowych uczniéw ma region kujawsko-pomorski. Prezentujemy takze prace dzieci z réznych stron
Swiata, pokazujgc tym samym réznorodnosc technik plastycznych stosowanych przez dzieci na swiecie.

Woystawa prac ucznidw z Prywatnej Ogdlnoksztatcacej Szkoty Sztuk Pieknych we Wtoctawku.
Fot. J. Grabowska.

STRESZCZENIE:

W artykule opisano dziatalno$¢ Galerii na Scianie, dziatajacej przy Bibliotece Pedagogicznej Kujawsko-Pomorskiego Centrum
Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku. Uwzgledniono wybrane wystawy, organizowane w latach 2005-2015.

StOWA KLUCZOWE:

dziatalnosc kulturalna bibliotek, promocja talentéw, Biblioteka Pedagogiczna Kujawsko-Pomorskiego Centrum Edukacji Nau-
czycieli we Wtoctawku.
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Iwona Lelewska
Biblioteka Pedagogiczna
Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku

Rozwijanie kompetencji czytelniczych za pomoca pedagogiki zabawy

Kontakt dziecka z ksigzka ma ogromny wptyw na jego prawidtowy rozwaj,
a takze na jego podiniejsze zainteresowanie literaturg. W pierwszych latach na-
uki, kiedy mdzg najlepiej sie rozwija, nalezy umozliwi¢ dziecku, odpowiedni do

wieku, kontakt z tekstami literackimi.

Wspodtczesne dziecko jest jednak odbiorcg, ktérego trudno nimi zaciekawié. Rozpowszechnianie czytelnictwa wigze
sie wiec z zastosowaniem réznorodnych form i metod obcowania z ksigzka.

Wszelkich pomystéw na zajecia i nowe koncepcje dostarcza pedagogika zabawy, dzieki ktdrej, przy uzyciu prostych
form i metod, mozna przygotowaé bardzo ciekawe i bogate tresciowo lekcje. Pedagogika zabawy jest rozumiana
jako: ,,pomocnicza metodyka pracy z grupg”, ktéra oferuje propozycje interakcji w grupie w celu utatwienia kon-
taktu miedzy uczestnikami, ale takze kazdego z samym soba. Przestrzega natomiast regut traktujacych o dobrowol-
nosci uczestnictwa, unikaniu rywalizacji®.

Wsrdd metod pedagogiki zabawy mozna wyrdzni¢ nastepujgce rodzaje: metody wstepne, aktywizujgce, integra-
cyjne, twdrczego opracowania tematu, informacji zwrotnej, plastyczne, relaksacyjne, parateatralne, metody umoz-
liwiajgce samoocene oraz gry dydaktyczne?. Wszystkie zawierajg w sobie element nauki i zabawy. tatwo je modyfi-
kowa¢ w stosunku do wielkosci grupy, wieku uczestnikdw czy ich zaangazowania. Mogg by¢ wykorzystane na roz-
nych etapach edukacji. Wzbogacajg i urozmaicajg rdwniez prace z czytelnikiem i uzytkownikiem Biblioteki Pedago-
gicznej KPCEN we Wtoctawku.

Dziecko w spontanicznej zabawie zdobywa bogate i réznorodne doswiadczenie. Rozwija motywacje, zaangazowa-
nie, podstawowe kompetencje spoteczne, potrzebne w zyciu. Podczas odgrywania rél spotecznych ksztatci empa-
tyczne zdolnosci i sprawnosci. W zabawie symbolicznej éwiczy umiejetnosci rozwijania réznych mozliwosci postrze-
gania danych zjawisk; swobodnie rozwija wyobraznie. Poprzez wprowadzanie réznych gier i zabaw na kanwie prze-
czytanych tekstéw literackich ma mozliwosé wypowiedzi w formie werbalnej, muzycznej, plastycznej badz rucho-
wej. Przy czym wybor tekstéw powinien uwzgledniad te, ktére sg napisane dla dzieci, zwigzane z ich kultura, dzie-
ciecy zabawg i tworczg aktywnoscia. Teksty, odpowiadajgce dzieciecym zainteresowaniom, pisane jezykiem zrozu-
miatym i traktujgce o sprawach im bliskich okazg sie atrakcyjne i nadadzg pozytywny wydzwiek pierwszym doswiad-
czeniom literackim.

Bajka, niezbedna w inicjacji czytelniczej, wprowadza dzieci w $wiat wartosci, przygotowuje na odbidr tekstu literac-
kiego. W bibliotece pedagogicznej bibliotekarze pobudzajg dzieci do twdrczego dziatania wykorzystujgc basnie na
motywach 1000 i jednej nocy wydawnictwa Klanza. Te kolorowe karty dialogowe, przedstawiajace mityczny swiat

! Kedzior-Niczyporuk Elzbieta (red.). Pedagogika zabawy w edukacji kulturalnej. Lublin: Wydawnictwo Klanza, 2006.
2 Metoda KLANZY [on-line]. [dostep 29 maja 2016]. Dostepny w Internecie: http://www.klanza.org.pl/METODA _KLANZY.
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Orientu, stuzg dzieciom do tworzenia historyjek, opowiadan oraz legend. Skojarzenia wywotane trescig kart wspo-
magajg porozumiewanie sie dzieci miedzy sobg. Rozwijajg wyobraznie i kreatywnos¢. Uczniowie, po otrzymaniu
wylosowanej karty, zaczynajg opowiadanie zgodnie z tym, co jest na niej przedstawione. Kolejni wiaczajg sie w mo-
mencie kiedy ich karta wigze sie tematycznie z kartg wtasnie omawiang. W ten sposdéb tworzg sie nowe watki lite-
rackie, ktdre mozna zapisac.

Zobrazowanie przeczytanego tekstu literackiego w wybranej technice plastycznej: rysunek, wycinanka, plakat, ma
wartos¢ ksztatcgcg i urozmaica zajecia. Ponadto potgczenie czynnosci werbalnych z dziataniem utatwia wypowiedz
mniej sprawnych i nieSmiatych ucznidéw. Bibliotekarze postuguja sie teatrzykiem obrazkowym kamishibai, ktory jest
narzedziem edukacyjnym, rozwijajgcym umiejetnosci dzieci na réznych poziomach. Sprawdza sie przy czytaniu, na-
uce opowiadania, czytaniu na gtos, a takze rysowaniu opowiadan przez dzieci. Wykorzystujac kartki bloku technicz-
nego dzieci wykonujg rysunki, przedstawiajgce wydarzenia z fabuty ksigzki, bohateréw lub tworzg nowe historie,
ktore nastepnie prezentujg w formie teatrzyku. Taka forma pracy z utworem znakomicie stuzy wspomaganiu roz-
WOju ucznidow poprzez stwarzanie im sposobnosci do zaangazowania emocjonalnego i do zabawy.

W Bibliotece Pedagogicznej KPCEN we Wtoctawku przebieg réznorodnych wydarzen, imprez czytelniczo-bibliotecz-
nych skierowanych do dzieci i rodzicow odbywa sie z wykorzystaniem chusty animacyjnej oraz tunelu. Entuzjazm
dzieci, ich rados¢, cheé uczestniczenia w kolejnych zadaniach gwarantujg wfasnie te intrygujace pomoce dydak-
tyczne. Majac okreslony cel i znajgc swojg grupe (wiek, liczbe uczestnikdw) mozna przygotowac wiele fabularyzo-
wanych zabaw réwniez na podstawie tekstow literackich. Wspomniany tunel moze by¢ wejsciem np. do , krainy
wrézb i czaréw”, moze byé elementem scenografii; chusta — morzem, balonem, cyrkiem.

Zajecia w BP KPCEN we Wtoctawku (31.05.2016). Fot. I. Lelewska.

Doskonatym narzedziem, sprzyjajgcym twoérczym dziataniom w bibliotece moga by¢ gazety. Dzieci poprzez wydarcie
okreslonych wyrazoéw, np. rzeczownikow i przymiotnikéw muszg utozyé spdjny tekst z uzyciem jak najwiekszej ich
liczby. Ten tatwo dostepny i tani materiat moze by¢ wykorzystany do tworzenia prac. Poprzez przedarcie gazety na
paski i zgniecenie mozna formowac¢ kompozycje, np. na okreslony temat czy tez stréj bohateréw czytanej bajki.
Wymienione przyktady wymagajg pracy zespotowej oraz pomystowosci i sprawnosci manualne;.
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Zajecia w BP KPCEN we Wtoctawku (31.05.2016). Fot. I. Lelewska.

Pracujac z dzie¢mi i mtodziezg korzystamy z réznych metod, ktére w réznym stopniu okazujg sie skuteczne, wszystko
zalezy od indywidualnych predyspozycji i potrzeb dziecka. Wprowadzenie dzieci w swiat stowa pisanego moze przy-
jac¢ forme zabawy. Zabawa zaspokaja bowiem rdzne potrzeby cztowieka: psychiczne, fizyczne, duchowe i spoteczne.
Przynosi rados$¢ i zadowolenie ze wspdlnego odkrywania i przezywania tresci, w tym tresci literackich.

Bibliografia:

1. Dymara Bronistawa (red.). Dziecko w swiecie zabawy: zabawa i rados¢ w literaturze, muzyce i Zyciu co-
dziennym. Krakow: Oficyna Wydawnicza "Impuls", 2009.

2. Kedzior-Niczyporuk Elzbieta (red.). Pedagogika zabawy w edukacji kulturalnej. Lublin: Wydawnictwo
Klanza, 2006.

3. Metoda KLANZY [on-line]. [dostep 29 grudnia 2015]. Dostepny w Internecie:
http://www.klanza.org.pl/METODA_KLANZY.

4. Swierczynska-Jelonek Danuta, Walczewska-Klimczak Grazyna. Dziecko w dialogu z tekstem literackim.
Warszawa : Osrodek Rozwoju Edukacji, 2015.

5. Truskolaska Justyna. Zabawa jako forma spedzania wolnego czasu. ,Klanza w Czasie Wolnym” 2003, nr 1,
s. 3-9.

STRESZCZENIE:

Artykut dotyczy mozliwosci wykorzystania pedagogiki zabawy do rozwoju kompetencji czytelniczych. Odwotano sie do wybra-
nych form pracy z dzieckiem wykorzystywanych przez nauczycieli bibliotekarzy Biblioteki Pedagogicznej Kujawsko-Pomorskiego
Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku.

StOWA KLUCZOWE:

pedagogika zabawy, kompetencje czytelnicze, promocja czytelnictwa, Biblioteka Pedagogiczna Kujawsko-Pomorskiego Cen-
trum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku.
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Anna Puscinska
Biblioteka Pedagogiczna
Kujawsko-Pomorskie Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku

Grywalizacja jako element rozwijania zainteresowan czytelniczych

Wiekszos$¢ ludzi lubi gry, ale pojecia ,grywalizacja”, ,gryfikacja”,
»gamifikacja” w powszechnej sSwiadomosci nie s3 juz tak znane, na-
wet wsrdd oséb, ktére w grywalizacji uczestniczyty lub aktualnie

- uczestnicza.

Najpopularniejsza definicja pojecia znajduje sie w Wikipedii: [...] wykorzystanie mechaniki znanej np. z gier fabular-
nych i komputerowych, do modyfikowania zachowan ludzi w sytuacjach niebedgcych grami, w celu zwiekszenia
zaangazowania ludzi. Technika bazuje na przyjemnosci, jaka ptynie z pokonywania kolejnych osiggalnych wyzwan,
rywalizacji, wspotpracy itp. Grywalizacja pozwala zaangazowac ludzi do zajel, ktore sq zgodne z oczekiwaniami
autora projektu, nawet jesli sq one uwazane za nudne lub rutynowe?.

Dalej mozemy przeczytaé, ze grywalizacje mozna wykorzysta¢ w réznych dziedzinach: marketingu, sprzedazy inter-
netowej i osobistej, szkoleniu pracownikéw, rozwoju osobistym i zdrowiu, edukacji, finansach, sporcie, rozrywce
i spedzaniu wolnego czasu, programach spotecznych i ekologicznych, programach rzagdowych, w produktach?.

Gamifikacja — doskonate narzedzie, angazujace i aktywizujace do dziatania ludzi w réznym wieku

Stereotypowo o grach komputerowych, a zwtaszcza grach on-line myslimy, ze to dos¢ ogtupiajgca rozrywka dla
nastoletnich chtopcdw. Nie jest to przekonanie do korica stuszne, bo gamifikacja to doskonate narzedzie, angazujace
i aktywizujace do dziatania ludzi w réznym wieku. Opiera sie nie tylko na mechanizmach zwigzanych z rywalizacja,
ale przede wszystkim integruje, stymuluje do wspodtpracy i pomaga w zwiekszaniu satysfakcji z codziennego zycia.

Badania naukowe nad wptywem gier on-line na jednostke, prowadzone przez dr Constance Steinkuehler, wykta-
dowce Uniwersytetu Winsonsin-Madison i eksperta ds. gier i edukacji w administracji Prezydenta Baraka Obamy,
wykazaty:

— W grach wszyscy sg réwni. Nie ma ptci, rasy czy wieku. Liczy sie to, jak dobrym sie jest. Dlatego tez mozna
whnioskowaé, ze gry ucza tolerancji.

— @Gry nie tylko rozwijajg nowe umiejetnosci, ktérych wyksztatcenie byto zatozone, ale tez wspomagajg zdo-
bywanie nowej wiedzy, niespodziewanej dla projektujacych dang gre.

— Sa $wietng metodg do walki z analfabetyzmem. Gracze piszg do siebie wiadomosci, odbierajg komunikaty
systemowe, tworzg historie. Wynikiem takiej komunikacji jest umiejetnosé szybkiego czytania ze zrozumie-
niem, a czasami nawet zabawy stowne.

— Gry uczg podejmowania decyzji i Swiadomosci, ze kazdy ruch ma swoje konsekwencje.

! Grywalizacja [on-line]. [dostep: 13.06.2016]. Dostepny w World Wide Web: https://pl.wikipedia.org/wiki/Grywalizacja.
2 Tamze.
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Do tego katalogu mozna doda¢ jeszcze, ze gry on-line s3 ponadto doskonatym motywatorem i terenem ¢wiczen dla
uczacych sie jezykdw obcych.

Za polskiego guru gamifikacji uznawany jest Pawet Tkaczyk, autor ksigzki Grywalizacja. Jak zastosowa¢ mechanizmy
gier w dziataniach marketingowych. Podat w niej wtasng definicje pojecia: wstrzykiwanie elementdw frajdy do czyn-
nosci, ktore do tej pory frajdy nie sprawiaty. Robi sie to najczesciej za pomocg mechanizmdow znanych z gier — punk-
tow, tabel wynikdéw, wyzwan czy poziomdw.

Grywalizacja wkracza wielkimi krokami do edukacji i niesie ze sobg olbrzymi potencjat

Grywalizacja ma juz ugruntowang pozycje w biznesie i marketingu, a obecnie wkracza wielkimi krokami do edukacji
i niesie ze sobg olbrzymi potencjat. Warto zapoznac sie z tym nowym trendem, bo zadziwiajgco dobrze odpowiada
na potrzeby pokolenia 3F (w jezyku socjologii oznacza grupe ludzi, ktorej styl zycia jest zawsze ,,on-line”: fun — za-
bawa, friends — przyjaciele, feedback — opinie, informacje zwrotne). Ministerstwo Cyfryzacji rozwaza wprowadzenie
jej jako jednej z metod komunikowania sie nauczyciela z uczniem. Wedtug P. Tkaczyka szkota posiada niemal wszyst-
kie cechy gry: wspdtzawodnictwo, niepewnosé losowa, wcielanie sie w role, mocne doznania zmieniajgce rzeczywi-
stos¢, ciekawosc i nagrody. Brakujgcym ogniwem jest autonomia gracza. Szkotfa nie jest grag dobrowolng. Mozemy
jednak tak aranzowad warunki nauki, by wprowadzi¢ element autonomii ucznia — na przyktad na poziomie wyboru
metod opracowania materiatu, tempa lub kolejnosci realizacji kolejnych celéw dydaktycznych. Gra musi by¢ inte-
raktywna — a zatem ,wciggniecie” w nig uczniéw jest koniecznoscis.

Cechy gier wykazujg zdumiewajgce podobienstwo z pedagogika Montessori

Z grami i grywalizacjg kazdy z nas zetknat sie i styka w zyciu codziennym. Nie zawsze to sobie uswiadamiamy, ale
w dziecinstwie poprzez gry i zabawe éwiczyliSmy nasze zdolnosci analityczne, uczyliSmy sie przewidywaé konse-
kwencje naszych dziatan, ksztatciliSmy umiejetnosci radzenia sobie z niepowodzeniem w czasie zabaw i gier sporto-
wych, gry wspomagajg tez socjalizacje kazdego dziecka.

Piotr Peszko, recenzujac ksigzke Tkaczyka na swoim blogu, wsréd mechanizmow gier dostrzega takie, ktére stano-
wig podstawe jednego z najpopularniejszych obecnie systeméw edukacji alternatywnej — Montessori. Wybitna pe-
dagog, zyjaca na poczatku XX wieku, z pewnoscia nie kojarzy sie wspdtczesnym z grami. Cechy gier wskazane przez
Tkaczyka wykazujg jednak zdumiewajgce podobienistwo z pedagogikg Montessori. Nauka z zasady postrzegana jest
raczej jako meczacy obowigzek. Tymczasem dwa stowa-klucze tego nowego trendu to ,,zaangazowanie” i ,zabawa”.

Nauczyciele bibliotekarze z Kujawsko-Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku, dostrzegajac ten
nowy, bardzo ciekawy trend w nauczaniu, postanowili wykorzystaé¢ go w prowadzonych w bibliotece zajeciach dla
ucznidw z réznych poziomdéw edukacyjnych. ZaczeliSmy nie od gier wirtualnych, ale takich, ktére mozna przepro-
wadzi¢ w rzeczywistosci realnej z grupa uczniéw.

Grywalizacja rozpoczyna sie od dobrego pomystu

Grywalizacja rozpoczyna sie od dobrego pomystu, a najlepsze sg nierzadko pomysty najprostsze. Sami bylismy zdu-
mieni, jak doskonale sprawdza sie jako element podsumowujacy zajecia nieskomplikowana gra Sciezka. Byty juz
Bezpieczna Sciezka przy zajeciach o bezpiecznym Internecie, Sciezka bajki, Sciezka historii ksigzki itp. Podzielona na
dwie druzyny grupa ucznidw rzuca specjalnie do tej rozgrywki przygotowang mega-kostka, a wybrany z grupy ,,pio-
nek” wedruje po polach Sciezki. Pod niektérymi polami ukrywajg sie pytania zwigzane z tematem zajec. Druzyna,
aby pdjs¢ do przodu musi poprawnie odpowiedzie¢ na pytanie, w przeciwnym razie pionek cofa sie o dwa pola.
Zaangazowanie i emocje, jakie wyzwala rozgrywka mozna przyréwnac do pojawiajgcych sie podczas prawdziwych
sportowych mistrzostw. Obserwowanie tych emocji — bezcenne. Waznym elementem zajec jest jasne i doktadne
wyjasnienie zasad gry przed przystgpieniem do niej. Unika sie wtedy chaosu, a dzieci chetnie i skrupulatnie ich
przestrzegaja, a takze same pilnie czuwajg, zeby nie byto odstepstw.
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Bezpieczna Sciezka, gra edukacyjna dla uczniéw mtodszych. Fot. A. Pusciriska.

W poszukiwaniu pomystow trafilismy na projekt o edukacyjno-kulturowym charakterze we wtasnym regionie.
To Wtoctawskie Memory, gra edukacyjna dla dzieci, mtodziezy i dorostych, przygotowana przez bydgoska Fundacje
Ari Ari. W gre mozna grac¢ on-line, ale Biblioteka Pedagogiczna KPCEN we Wtoctawku otrzymata w darze od Fundacji
rowniez papierowa wersje gry.

Kolejng propozycje wykorzystania gier w edukacji odnalezlisSmy na stronie Cyfrowej Wyprawki. Gra powstata w ra-
mach projektu Fundacji Panoptykon Cyfrowa Wyprawka dla dorostych 2. Trzesienie danych i rozgrywana jest w re-
alnej rzeczywistosci. To gra karciana dla 2—4 osdb, stworzona z myslg o uczniach szkét ponadgimnazjalnych i oso-
bach dorostych. Mozna zagrac¢ w nig na lekcji, warsztacie lub po prostu w wolnej chwili ze znajomymi. Gra gwaran-
tuje nie tylko dobrg zabawe, lecz takze podpowiada, jak lepiej chroni¢ swojg prywatnos¢ w codziennym zyciu. Do-
skonata okazja do jej wykorzystania byta Noc Bibliotek, impreza przeznaczona dla dzieci i dorostych. Gra ma dosko-
nate walory edukacyjne, ale wymaga dokfadnego zapoznania sie z regutami i sposobem gry. Potrzeba troche czasu,
aby sie z nimi zaznajomic i wciggnaé w wir zabawy.

Trzesienie danych podczas Nocy Bibliotek. Fot. A. Puscinska.
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Podobne przeznaczenie ma przygotowana przez Wojewddzkg Biblioteke Publiczng i Centrum Animacji Kultury w Po-
znaniu planszowa gra Odkrywcy Internetu. Na stronie Otwartych Zasobéw mozna sie dowiedzie¢, ze gra jest adre-
sowana do bibliotekarzy, moze przydac sie tez na lekcji w szkole lub do zabawy w domu dla rodzicéw i dzieci. Celem
jest ciekawy i prosty sposdb na edukacje na temat bezpiecznych zachowan w sieci oraz elementéw prawa autor-
skiego. Podczas gry uczestnicy dowiadujg sie jak utworzy¢ bezpieczne hasto, jak dbac o swoéj wizerunek w sieci i jak
respektowad prawa autorskie do utwordow znalezionych w sieci. Gra przygotowana jest do samodzielnego (koloro-
wego wydruku), moze gra¢ w nig od 2 do 4 osdb, a jedna sesja zajmuje okoto godziny. Gre uzupetniajg bogate
materiaty dodatkowe w tym poradnik dla nauczyciela, bibliotekarza, a nawet plakat promocyjny, ktéry moze utatwié
organizacje wydarzen z wykorzystaniem gry.

UMIETNOST

Plansza do gry Odkrywcy Internetu. Fot. A. Puscinska.

W Bibliotece Pedagogicznej KPCEN we Wtoctawku wykorzystujemy w celach edukacyjnych réwniez wirtualne gry
on-line. Prowadzimy nowatorskie zajecia Z grq Minecraft po wojewddztwie kujawsko-pomorskim. Gra powstata
dzieki wspétpracy Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa Kujawsko-Pomorskiego z Uniwersytetem Kazimierza
Wielkiego w Bydgoszczy. Korzystajgc z map satelitarnych odtworzona zostata mapa regionu w grze Minecraft, a na-
stepnie zbudowano na niej kilkanascie zabytkdéw z catego wojewddztwa. Teraz kazdy moze dotgczy¢ do wirtualnej
przestrzeni i zapoznad sie z nimi, zbudowaé swoje oraz wzigé udziat w réznych akcjach zwigzanych z historia, sztukg,
przyroda wojewddztwa. Kreowanie wtasnych wirtualnych obiektéw budzi w uczestnikach zaje¢ nieopisany entu-
zjazm, a efekty pracy sg naprawde imponujgce.

Efekt pracy ucznidow SP nr 23 z Minecraftem. Fot. A. Pusciriska.
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Efekt pracy ucznidw SP nr 23 z Minecraftem. Fot. A. Pusciriska.

Z pozoru tylko kontrowersyjnie brzmi stwierdzenie, ze gry planszowe, karciane czy komputerowe moga przygoto-
wac dziecko do wejscia w doroste zycie poprzez symulacje rzeczywistych sytuacji. Osoby doroste w grach odreago-
wujg stres oraz przygotowujg sie do radzenia sobie z sytuacjami konfliktowymi lub niespodziewanymi. Obserwu-
jemy, ze elementy grywalizacji na naszych zajeciach naprawde wnoszg do nich emocjonalny powiew, a tematom,
ktore same w sobie porywajace nie sg, przydajg wiele , frajdy”. Uczestnictwo w grywalizacji pozwala zaangazowacé
uczestnikdw w zajecia, a czasami zabtysna¢ rowniez uczniom, ktérzy w typowych sytuacjach edukacyjnych nie czuja
sie najlepiej.

Netografia:

1. Blog.2EDU [on-line]. [dostep: 13.06.2016]. Dostepny w World Wide Web: www.blog.2edu.pl/piotr-peszko.

2. Cyfrowa Wyprawka [on-line]. [dostep: 13.06.2016]. Dostepny w World Wide Web:
www.cyfrowa-wyprawka.org.

3. Fundacja Ari Ari [on-line]. [dostep: 13.06.2016]. Dostepny w World Wide Web: www.ariari.org/pl.

4. Grywalizacja [on-line]. [dostep: 13.06.2016]. Dostepny w World Wide Web:
http://paweltkaczyk.com/pl/category/grywalizacja/.

5. Grywalizacja [on-line]. [dostep: 13.06.2016]. Dostepny w World Wide Web:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Grywalizacja.

6. Platforma Wojewddzkiej Biblioteki Publicznej i Centrum Animacji Kultury w Poznaniu [on-line]. [dostep:
13.06.2016]. Dostepny w World Wide Web: www.wbp.poznan.ekursy.eu.

STRESZCZENIE:

W artykule zaprezentowano zalety grywalizacji oraz mozliwosci jej wykorzystania w pracy nauczyciela bibliotekarza. Odwo-
tano sie do doswiadczen Biblioteki Pedagogicznej Kujawsko-Pomorskiego Centrum Edukacji Nauczycieli we Wtoctawku.

StOWA KLUCZOWE:

grywalizacja, rozwijanie zainteresowan czytelniczych, Biblioteka Pedagogiczna Kujawsko-Pomorskiego Centrum Edukacji Nau-
czycieli we Wtoctawku.
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Joanna Kusowska
Warminsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna im. Karola Wojtyty w Elblggu

Bajka autorska

Bajki lubi prawie kazde dziecko, cho¢ ja nigdy nie przepadatam za tymi klasycz-
nymi. Majac dwdjke dzieci i podwdjna dawke ksiazek, staratam sie wybierac te,
ktore i dla mnie beda atrakcyjne. Po pewnym czasie jednak mtodszej cérce nie
wystarczaty juz opowiesci obramowane sztywno tekstem w ksigzce. Pojawity sie
niewygodne pytania w rodzaju: ,,A czy ta ksiezniczka naprawde musiata by¢ nie-
szczesliwa? To takie smutne!” Tak wiec przesztam na wiasne opowiadania.
Szybko okazato sie, ze wzrok mojego dziecka w napieciu skierowany na moje
usta, w oczekiwaniu na dalszy cigg historii, nie jest najlepszym dopingiem dla
weny tworczej. Otrzymatam tez od cérki informacje zwrotng, ze posiada ona

szczegolnie ulubione watki i tematy.

W wymyslaniu opowiesci miatam juz troche treningu. Bedac autorkg zajec dla dzieci z zakresu biblioterapii, nie raz,
nie dwa musiatam sama co$ stworzy¢ na poczekaniu, nie znajdujac niczego o stosownej tematyce bgdz objetosci,
dostosowanej do planowanych zajec¢ i wieku ich uczestnikéw. | tak z potrzeby wyciszenia mojej cérki przed snem
zrodzity sie Puchate opowiesci. Nawigzuje w nich do pozycji Doroty Gtosnicy Usypianki zza firanki, a w szczegdlnosci
Kotysanki o barankach, najukochanszego, z catej ksigzki, wiersza mojej corki.

Przygotowywatam sie troche merytorycznie do kazdej wieczornej opowiesci, a po zasnieciu dziecka biegtam noto-
wac. Na drugi dzien konsultowatam z cérkg, czy wersja spisana zgadza sie z opowiedziang. Cérka jest réwniez au-
torka ilustracji wg wtasnego pomystu. Nadajg sie one zaréwno do ogladania, jak i do dotykania. Baranki stworzone
sg z ptatkéw kosmetycznych.

Z opowiesci na opowies¢ wyzwanie byto coraz wieksze. Dziecko w tym wieku (11 lat) rygorystycznie wrecz prze-
strzega logiki wydarzen w historyjce. Niemajgce uzasadnionego logicznie sensu przeskoki akcji byty wiec btyskawicz-
nie wytapywane i nieubtaganie pietnowane, gdyz cérka byta zawiedziona.

Tak wiec bohaterami Puchatych opowiesci staty sie cztery baranki. W toku tworzenia okazato sie, ze jest potrzeba,
aby dwa z nich byty ptci zenskiej. Corka nie zgodzita sie na zmiane uprzednio nadanych bohaterom imion na bardziej
stosowne, zostaty wiec te pierwotnie wymyslone. Uwazam, ze w dobie gender kobiety z brodg i nazwiska typu Szeryl
Guzowaty, sg jak najbardziej do przyjecia. ;-)

Woracajac do opowiesci: co mogg robi¢ moi czterej bohaterowie? Opuszczajg potajemnie stado, co jest nie do po-
myslenia wsrdd owiec! | na przyktad wedrujg do lasu! Nocg!!! W kazdym razie tworzg zgrany zespét. Kazdy z nich
jest inny i kazdy petni w tym zespole niezbedng role. Niemniej jednak, bioragc pod uwage gtéwny cel historyjek
(usypianie) nie sg one zbyt dramatyczne. Na zakonczenie kazdej z nich bohaterowie sg juz bardzo zmeczeni i $pigcy.
Oczka im sie klejg, gtowki robig sie ciezkie, tak, ze nie mogg ich unies¢. Idg spac i $pig smacznie wtulone nawzajem
w swoje puszyste futerka. Spi tez moja cdrka, wyobrazajac sobie pewnie, ze jej poduszka to futerko ktéregos ba-
ranka (lub owieczki).
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W przysztosci moze zaistnieje potrzeba napisania opowiesci na inny temat, i by¢ moze postaram sie temu sprostac.
Obecnie czytamy Sprawiedliwosc owiec. Filozoficzna powiesc¢ kryminalna Leonie Swann.

Zatacznik
Baranki i snieg

Byty raz sobie cztery mate baranki: Ktaczek, Loczek, Puszek i Maty Puchaty Ogonek (Puszek i Loczek to byty owieczki,
czyli dziewczynki). Mieszkaty wraz ze stadem owiec w matej wiosce, w zagrodzie nieopodal lasu.

Pewnego ranka Ktaczka obudzito uczucie, ze cos$ jest nie tak. Zastanawiajgc sie przez chwile, stwierdzit, ze styszy...
cisze. Byta to inna cisza, niz ta, ktdrg znat do tej pory. Na przyktad nocna cisza byta petna przyttumionych dzwiekéw:
pohukiwania sowy i nawotywania nocnych ptakéw w pobliskim lesie czy szumu wiatru wsrdd traw. Tego dnia ta
poranna cisza byfa bardziej gteboka. Wydawato sie mu tez, ze przez okna owczarni wpada jasniejsze, niz zwykle,
Swiatto dnia.

Ktaczek najpierw podreptat do drzwi. Uchylit je, napierajgc tebkiem na jedno ze skrzydet. Ze zdumieniem zobaczyt,
ze caty $wiat na zewnatrz jest biaty! Tak biaty, ze porazito go w oczka. Pomrugat kilka razy, ale biel nie znikneta.
Zaalarmowat reszte barankdw beczeniem. Puszek i Maty Puchaty Ogonek podbiegli do niego i z rozpedu pacneli go
w zadek. Ktaczek, ktéry sie tego nie spodziewat, wyleciat na zewnatrz jak wystrzelony z procy. Wpadt caty w te miekka
i puszystg biel.

— Ale mieciutkie... — dodat po chwilce.

Maty Puchaty Ogonek ostroznie podreptat za Ktaczkiem. Biate cos siegato mu prawie do brzuszka. Nie planowat tego,
ale rozjechaty mu sie kopytka, i caty zanurzyt sie w biel.

Puszek i Loczek, juz przebudzone i zaciekawione biatym Swiattem ptyngcym z zewnatrz do srodka owczarni, juz
ttoczyty sie w jej drzwiach. Loczek najpierw powachata, a potem polizata nieznang biel pod jej nézkami. Mokre zimno
oblepito jej wysuniety, rézowy jezyk.

—...makuje ...ak ...oda — niewyraznie powiedziata do Puszka.

— Chodzcie do nas! — zawotat Ktaczek z gtebi podwdrza do owieczek.

— Do was? Przeciez jestes sam... — zdziwita sie Puszek.

— Jak to sam? Jestem z Matym Puchatym Ogonkiem! — odpart Ktaczek rozgladajac sie dookota. Jednak nie zauwazyt
Matego Puchatego Ogonka. " — Dziwne — pomyslat Ktaczek — przeciez dopiero tu byt...". A gtosno powiedziat:

— Nie rozumiem... Gdzie on sie podziat? | zaczat nawotywac:

— Hop hop! Maty Puchaty Ogonku! Gdzie jestes?

Zupetnie niespodziewanie kilka metréw od Ktaczka poruszyt sie $nieg. Z bieli wyjrzaty dwa ciemne oczka.

— Dlaczego tak krzyczysz, przeciez caty czas tu jestem! — odezwata sie biel z oczami i gtosem Matego Puchatego
Ogonka.

— Gdzie? — zdziwit sie Ktaczek — Nie widze cie!

— To chyba dlatego, ze mamy futerka w podobnym kolorze do tego biatego puchu, ktéry w nocy pokryt swiat...

Wtem w drzwiach stodoty pojawit sie przewodnik stada, stary, wielki baran imieniem Neron. Jego czarna, dtuga
siers¢ powiewata na zimowym wietrze.

— Maluchy, co robicie? Zimno leci do srodka... — Usmiechnat sie i westchnat, jakby przypomniaty mu sie mtode lata.
— No tak, pierwszy $nieg... — powiedziat.

A mama owca pomyslata: " — Ich pierwszy..."

Baranki baraszkowaty na sniegu jeszcze dtugo. W koncu zmarzty im noski. Wtedy wrécity do stodoty i z apetytem
zjadty sianko.

To byt bardzo mity dzien.
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Anna Marcol
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach

StoryJumper — prosty sposéb na e-ksigzeczke

Ustuga StoryJumper to narzedzie do tworzenia e-ksigzeczek. Za jej po-
Srednictwem mozna opracowywac projekty, ktore przypominaja trady-
cyjne publikacje dla dzieci oraz przegladac ich zawartos¢ strona po stro-

nie. Ponizej opisano kolejne etapy rejestracji w ustudze i tworzenia

pierwszej e-ksigzki.

KROK 1: Wchodzimy na strone https://www.storyjumper.com/, a nastepnie wybieramy klawisz Sign-up, dzieki
ktéoremu mozna zatozy¢ bezptatne konto.

€191 8 e e ¢ J{Q s |+ ¢ 8 @ 4 O

Prices  Schools Login  Sign-up

Home Librery Help
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KROK 2: Uzupetniamy formularz, podajgc: nazwe uzytkownika, hasto
(dwukrotnie) oraz date urodzin, dzieki czemu program bedzie mégt okre- Create a FREE account
$li¢, czy jestesmy osobg petnoletnig. Po uzupetnieniu daty pojawi sie PEWKstowice
okienko, do ktérego nalezy wpisac adres e-mail (dzieci podajg adresy ma-
ilowe rodzicow). Osoby petnoletnie majg mozliwos¢ zatozenia wirtualnej
klasy. Wystarczy, ze potwierdzg informacje: | am a teacher and | want to

use StoryJumper in the classroom with my students. (W tym przypadku ™ (rm lom
nie bedziemy korzysta¢ z tej opcji). Po uzupetnieniu formularza wybie-
ramy niebieski klawisz Sign-up.

promocia@pbw.katowice pl

[1 1 am a teacher and | want to use StoryJumper in the

classroom with my students

%e. stor)gumper

{14

Q

By creating an account, | accept StoryJumper's
Hoifle ¥ 9 o pt Storylump
Terms of Service and Privacy Policy.

Welcome to StoryJumper!

Sign-up
This is your "Home" page.

Let's O3 Watch Tutorial and then + Create new book
count? Login

KROK 3: Po zatwierdzeniu danych zostajemy prze-
niesieni na swoje nowoutworzone konto. Mo-
zemy obejrzec tutorial (w razie potrzeby bedzie

S —— S dostepny takze na etapie uzupetniania szablonu)
i przystapi¢ do tworzenia swojej pierwsze]j e-ksig-

o

E)lyBooks
zeczki. Klikamy w polecenie Create new book —
G znajduje sie w dwdch miejscach — nad filmikiem
R (link) i pod komunikatem My Books (niebieski

prostokat).

KROK 4: Po otwarciu szablonu komponujemy e-ksigzeczke poprzez jego uzupetnianie i modyfikacje. Mozemy obej-
rzec filmik, ktory pokazuje, jak pracujemy w nowej wersji kreatora, poniewaz na poczatku 2016 roku zmienit sie jego
wyglad. Istnieje takze mozliwos¢ ponownego skorzystania z samouczka (Watch Tutorial). Pod szablonem znajduje
sie schemat catej ksigzeczki, dzieki ktéremu mozna sie zorientowad, ktéra strona jest aktualnie uzupetniana. Strony
wybieramy za pomocg myszki. Mozna sie miedzy nimi przemieszcza¢ réwniez dzieki strzatkom. Szablon domyslnie
sktada sie z kilkunastu stron. W razie potrzeby zmieniamy ich liczbe. Korzystamy z trzech klawiszy umozliwiajgcych
rézne operacje na stronach: dodawanie (Add page), kopiowanie (Copy page) i usuwanie (Delete page).
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i stor!jumm_{) I3 Watch Tutorial

[ Text

.

big text box

I
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s
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]

i Props
[z Scenes
I3 Photos

KROK 5: Ksigzeczke mozemy zapisa¢ za pomocg niebieskiego klawisza Save & Close. Wowczas opuscimy kreator.
Mozna do niego wréci¢ wybierajac przycisk Edit.

KROK 6: Ustawiamy sie na przedniej oktadce. W tym miejscu wpisujemy tytut ksigzki oraz nazwisko jej autora (lub
np. podtytut). Wprowadzony tekst mozna edytowac (m.in. zmienia¢ jego kolor, wielkos$¢, grubosc i krdj czcionki).
Istnieje takze mozliwos¢ zmiany kolorystyki oktadki (Front Cover Color) oraz dodania ilustracji, ktora sie na niej
pojawi (Front Cover Picture) — bedzie to obrazek pobrany ze wskazanej przez nas strony.
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Fer Finiahed Saving u Watch Tutorial

Click to add Title

Click to add Author's Name

©

Podobne rozwigzanie zastosowano w przypadku tylnej oktadki (Back Cover). Do tych miejsc najlepiej wrdci¢ po
uzupetnieniu catej ksigzki, poniewaz na razie wskazane strony bedg puste. Ksigzeczke mozna takze pozostawic bez
ilustracji wybierajgc opcje None.
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KROK 7: Za przednig oktadka znajduje sie strona z dedykacjg, ktérg mozna uzupetnié lub zmodyfikowac. Kolor, gru-
bos¢ i wielkos¢ liter, kréj tekstu itp. w razie potrzeby zmieniamy. Uwaga! Strony z dedykacja nie da sie zupetnie
skasowac. Jesli nie chcemy dedykacji w swojej ksigzce, usuwamy tekst This book is dedicated to... Wéwczas pozo-
stanie pusta strona z drobng informacjg o ustudze StoryJumper.

This book is dedicated to...

s storyjumper
—
. : i ™
% storyjur T o A
SR
(@ Text KROK 8: Obok szablonu (po jego lewej stronie) znajdujg sie elementy, ktére mozemy
. wykorzystaé¢ w historyjce: réznorodne przedmioty i postacie (Props), tta (Scenes),
) PTDI}S T wyszukane zdjecia i wtasne fotografie — jesli ,wgramy” je na konto (Photos) oraz
pola tekstowe (Text). Ich tematyka odpowiada literaturze dzieciecej. Na podgladzie
Search Props Q znajduja sie przyktadowe elementy lub te, z ktérych aktualnie korzystamy — przed
tworzeniem ksigzki dobrze jest wybrac tta, przedmioty i postacie, ktére bedg nam

F)

potrzebne (nalezy w nie klikng¢). Istnieje takze mozliwos¢ dodania wtasnych postaci
i tet, dzieki czemu ksigzeczka przybierze forme relacji ze szkolnej wycieczki, imprezy
bibliotecznej itp. Poszukujgc scenerii, zdje¢ i bohateréw historyjki, mozna korzystaé
z dotagczonych wyszukiwarek (stowa wpisujemy w jezyku angielskim, jezyk polski
mozna wykorzystac jedynie w wyszukiwarce fotografii).

Popular Animalz  Cheracters  Food  Oceanlife  Magic Wongters  CarsiFlanaafTraines  Alent

4l Scenes
3 Photos




BNB

Biuletyn Nauczycieli Bibliotekarzy

KROK 9: Po zaznaczeniu strony, ktérg chcemy uzupetnié, dodajemy tto, postacie i pola tekstowe. Wystarczy, ze klik-
niemy w wybrany element lub przeciggniemy go na wybrang strone.

KROK 10: Dodawane elementy mozemy edytowac (po zaznaczeniu): przesuwad, przestawiacé, powiekszac i pomniej-
sza¢, klonowaé postacie i przedmioty. Istnieje takze mozliwos¢ modyfikacji tekstu — jej stopien jest uzalezniony od
wybranego pola tekstowego.

TREE W ) |
Dawno temu, w odlegtej galaktyce....
" w |

KROK 11: Po uzupetnieniu szablonu (tylu stron, ile zatozyliSmy dla naszej ksigzki) mozna wrécic¢ na przednig i tylng
strone oktadki, aby sprawdzi¢ czy ilustracje, ktére sie na nich pojawity, nam odpowiadajg. W razie potrzeby zamie-
niamy je na inne.

Dawno, dawno temu w odleghe) galaktyce...

Bac Oy
Ll
EEEEEERN

rer Color

ENEENER
2
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KROK 12: Gotowa ksigzeczke ponownie zapisujemy (Save & Close). Teraz mozemy przejrze¢ zawarto$¢ poszczegol-
nych stron oraz przekonac sie, jak zostang zaprezentowane czytelnikom. Opracowany projekt mozna nadal mody-
fikowac¢ (Edit), doda¢ do niego komentarz (Comment) oraz podzieli¢ sie nim (Share) poprzez publikacje w serwisie,
popularyzacje za posrednictwem medidéw spotecznosciowych, osadzenie na stronie internetowej, bagdz zezwolenie
innym na jego kopiowanie i modyfikacje. Warto takze wydrukowa¢ ksigzeczke (Print) — za darmo mozna to zrobi¢
tylko raz (wydruk bedzie posiadat znaki wodne) oraz sprawdzié, jak bedzie sie prezentowata w innych wersjach
jezykowych (Translate). Nalezy jednak zaznaczy¢, ze ttumaczenie nie jest doskonate. Pozwala jedynie na zoriento-
wanie sie w jej tematyce. Z tego miejsca mozemy réwniez przystgpi¢ do tworzenia nowej historyjki (niebieski, pusty
prostokat) lub przejsé do galerii i obejrze¢ prace innych uzytkownikéw (klawisz More).

Read Fun Books

UfOIUdk' Priscess Rowe 30d the Golden Bied | Princess Rose and
the Golden Bird
ur.‘;_:-':"'H 1

e

¥,

&

w o

S b @ : # Create your own
book (FREE)

Utaludks e Byl rslone, lecs pomarancrowe
Lubdy sig Dawe Na PIRICIY Mty Ch waghrzach swoje) planety

Przyktadowa e-ksiazeczka

s O ~ & n

Edit Comment Share Print Translate

PBW_Katowice
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Magdalena Kobylinska
Warminsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna im. Karola Wojtyty w Elblggu

Komiks dla poczatkujacych — pierwsze kroki w MakeBeliefs Comix

Komiks powstat na przetomie XIX i XX wieku jako seria powigzanych

“A'...t.." ze soba obrazkéw dokumentujgcych rzeczywistosé. Obecnie stat sie
‘o ' . .x oddzielng dziedzing sztuki. Mozna go takze opracowac za pomoca
kreatoréw internetowych.

Na poczatek kilka stéw z teorii komiksu. Komiks charakteryzuje sie nastepujgcymi cechami:

— stanowi cigg kadréw w réznych konfiguracjach powigzanych w czasie i przestrzeni tymi samymi postaciami
i otoczeniem,

— zawiera dymki z tekstem i myslami bohaterow,

— wykorzystuje wyrazy dzwiekonasladowcze konieczne do oddania dramaturgii,

— stosuje komentarze narratora w rogach kadréw,

— bohaterowie komiksow czesto sg stereotypowi, przerysowani.

Do zalet komiksu, ktére decydujg o jego popularnosci, zalicza sie:

— dokumentacje i interpretacje wydarzen spotecznych i historycznych, dnia codziennego w sposéb skrotowy
i dowcipny,

— wspieranie i zachecanie do nauki czytania i pisania, wyrabianie nawyku czytania,

— rozwijanie myslenia abstrakcyjnego,

— wyrabianie dowcipu i przynoszenie radosci,

— rozwijanie ciekawosci $wiata, wzbudzanie zainteresowania jego historig (fatwiejsze przyswajanie tresci),

— zaspokajanie potrzeby przygdd, poprzez identyfikacje z bohaterem i jego problemami oraz uczenie ich
rozwigzywania.

Komiks mozna wykorzystac¢ w pracy z najmfodszymi uczniami — przy duzym wktadzie pracy nauczyciela w wykonanie
komiksowych kadréw. Oto kilka propozycji:

— Nauczyciel przygotowuje komiks dwuklatkowy do pokolorowania (najpierw w wersji z jedng klatka
kolorowg, a drugg czarno-biatg, a nastepnie z obydwoma klatkami czarno-biatymi); zachowanie tych
samych koloréw na obu obrazkach ma na celu uswiadomi¢ dziecku, ze to jedna historia, przedtem i potem.

— Nauczyciel przygotowuje komiks dwuklatkowy czarno-biaty — dziecko uzupetnia brakujgce elementy
w drugiej klatce komiksu.

— Nauczyciel przygotowuje komiks dwuklatkowy, obrazki sg rozciete; dziecko uktada historie i opowiada co
byto po kolei — stopniowo zwiekszamy liczbe klatek.

— Nauczyciel przygotowuje komiks dwuklatkowy — dziecko zastanawia sie, jakie mogty by¢ stowa bohateréw
— nauczyciel je wpisuje lub nagrywa opowies¢, a nastepnie dziecko tworzy kolejng historie.

— Nauczyciel przygotowuje komiks. Na jego podstawie odczytujemy stan ducha i uczucia bohateréw (nauka
komunikacji niewerbalnej, dzieki przerysowanym postaciom uczucia sg bardzo widoczne) — ¢wiczenie
pomocne réwniez przy pracy z dzieémi autystycznymi.
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— Nauczyciel przygotowuje komiks dwuklatkowy pusty, ktory dziecko uzupetnia. Mozna pozwoli¢ na zupetng
dowolnosé, zadaé komiks na temat, okresli¢ tylko pojedyncze elementy, np. kto ma by¢ bohaterem; takie
¢wiczenie moze stuzy¢ jako element diagnozy, gdy prosimy np. o narysowanie swoich uczu¢, rodziny,
aktualnych przezy¢.

— Nauczyciel przygotowuje komiks dotyczacy tematu, o ktéorym chce porozmawiaé z dzie¢mi, np. wtasciwe
zachowanie na drodze, pomoc koledze, obrona stabszych, ochrona zwierzat, mycie rak. Traktuje komiks
jako ilustracje do tematyki rozmowy.

— Nauczyciel przygotowuje komiks, a dzieci odgrywajg go dramowo — mozliwos$¢ wczucia sie w przygody,
uczucia bohatera i rozwigzania probleméw z jego pomoca.

Komiks mozna takze wykorzysta¢ w pracy ze starszymi uczniami — przy mniejszym wktadzie pracy nauczyciela w wy-
konanie komiksowych kadréw lub przewidujac jego samodzielne opracowanie przez uczniéw. Oto kilka propozyc;ji:
— Nauczyciel narzuca tematyke komiksu. Uczniowie uczg sie planowania — najpierw wymyslajg swojg
historyjke, nastepnie wymyslajg scenorys, rozpisujg sceny na kadry komiksowe (pamietajgc o dymkach,
wyrazach dzwiekonasladowczych, literach drukowanych), pézniej wykonujg komiks, na koniec go
prezentuja.

— Uczniowie przektadajg opowiadanie lub wydarzenie na komiks i odwrotnie.

— Uczniowie w parach wymyslajg rézne dialogi do przygotowanego przez nauczyciela komiksu z pustymi
dymkami; nastepnie tworzg komiksy do uzupetnienia dla kolegi z pary.

— Uczniowie odgrywajg komiksy lub czytajg je z podziatem na role.

—  Uczniowie wymyslaja komiks do przygotowanego przez nauczyciela dialogu, ilustrujg komiksem sceny
z lektur (gtowny bohater moze u kazdego wygladac inaczej).

— Uczniowie uzupetniajg wypowiedzi komiksowych bohateréw o wyrazy dzwiekonasladowcze i symbole,
ozywiajgc w ten sposob dialog i akcje.

— Uczniowie tworzg ksigzeczki komiksowe na rézne tematy, ktére sami okreslajg lub sg narzucane przez
nauczyciela, np. kronika klasy, relacja z wycieczki, dni patrona, nasze marzenia, najlepszy dzien roku
szkolnego, itp. Mozna umiescic je na stronie szkoty, wysta¢ do rodzicow, zrobi¢ wystawe w klasie.

—  Wszyscy uczniowie z klasy tworzg jeden komiks na narzucony temat, kazdy po jednym kadrze. Po jego
wydrukowaniu sklejajg je przypadkowo (wychodzg Smieszne historie) lub uktadajg logicznie (dopasowujgc
elementy, by powstata sensowna catos¢).

— Nauczyciel przygotowuje komiks, uczniowie uzupetniajg dymki — w jezyku polskim, réznymi stylami (po
staropolsku, slangiem pitkarskim, gwarg uczniowska). Moga tez ¢wiczy¢ dialogi w jezyku obcym. Pdézniej
sami przygotowujg scenki i ilustrujg je jezykowo.

Teraz przejdziemy do obstugi MakeBeliefs Comix — jednej z najtatwiejszych aplikacji do tworzenia komikséw. Jest
darmowa, nie ma koniecznosci rejestracji. Po skoficzonej pracy z komiksem mozemy go wysta¢ mailem, wydruko-

wac lub zapisa¢ na swoim komputerze. Nie mozemy do niego dodaé wtasnych zdjec. Tworzac historyjke trzeba pra-
cowac na tych postaciach i elementach kadru, ktére umieszczono w aplikacji.
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1. Wchodzimy na strone http://www.makebeliefscomix.com/Comix/.

Print/Emai

Th

Move

SELECT FROM OUR WORDS,
@c:a
Fiip —.,,
Delete

-
-

SCROLL TO VIEW C€LICK TO SELECT

PANEL PROMPTS

USE ARROWS TO SELECT 8 8
EMOTIONS, OBJECTS, SCENES, TALK THOUGHT THE NEXT DAY, —
BALLOONS & PANEL PROMPTS, BALLOOMS BALLOONS AMEL CHOICES ECT

CLICK TO ADD TO PANEL, " - SELECTONE

Rysunek 1: Okno tworzenia komiksu z zaznaczonym wyborem ilosci klatek.

Mamy tutaj mozliwos¢ wybrania od 2 do 4 kadréw i mozemy je zmienia¢ w kazdej chwili wybierajgc odpowiednia
miniature w Panel choices — select one. Pracujemy na kadrze wyréznionym na czerwono (rys. 1).

2. Wypetniamy kadry postaciami.

SELECTION WIMNDOW OUR DIVERSE CAST OF CHARACTERS

SCROLL TO VIEW CLICK TO SELECT

USE ARROWS TO SELECT
EMOTIOMS, OBJECTS, SCEMES,
BALLOONS & PAMEL PROMPTS,
CLICK TO ADD TO PANEL,

Rysunek 2: Wybor postaci.

W oknie Our diverse cast of characters — za pomocg suwaka — wybieramy okreslong postac. W oknie Selection
window mozemy wybrad jej inne ,wcielenia”. Zatwierdzamy wybér klikajac w postac¢ z okienka Selection window
(rys. 2).

3. Wybieramy sceny.
W oknie Select from our words, objects and backgrounds klikajagc w lewy dolny rég, trafiamy do ilustracji z réznymi
miejscami, w ktdrych moze rozgrywac sie akcja komiksu. W oknie Selection window mozemy przejrze¢ propono-

wane miejsca. Zatwierdzamy wyboér klikajgc w miejsce z okienka Selection window (rys.3).
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SCROLL TO VIEW CLICK TO SELECT

USE ARROWS TO SELECT
EMOTIONS, OBJECTS, SCENES,
BALLOONS & PANEL PROMPTS,

CLICK TO ADD TO PANEL,

Rysunek 3: Wybor scen, w ktérych rozgrywa sie akcja.

4. Wybieramy kolor tta.

Z paska Background colors wybieramy kolor, ktéry od razu pokazuje sie w aktywnym kadrze komiksu (rys. 4).

SELECT FROM OUR WORDS,
OﬂJEEFS AND BACKGROUMDS

;mté *

OUR DIVERSE CAST OF CHARACTERS

USE ARROWS TO SELECT
EMOTIONS, OBJECTS, SCENES,
RAILANKS & PANFI. PROMPTS - - e

Rysunek 4: Wybér koloru tfa.
5. Wybieramy obiekty.

W oknie Select from our words, objects and backgrounds, klikajgc w prawy dolny rég, mamy dostep do przedmio-
téw, ktérymi mozemy uzupetnié nasze kadry. W oknie Selection window mozemy przejrze¢ proponowane przed-
mioty. Zatwierdzamy wybdr klikajgc w obiekt z okienka Selection window (rys. 5).
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SELECT FROM OUR WORDS,

SELECTION WINDOW OUR DIVERSE CAST OF CHARACTERS

&

>

USE ARROWS TQ SELECT
EMOTIONS, OBJECTS, SCENES,
BALLOOMS & PAMEL PROMPTS,

CLICK TO ADD TO PAMEL,

5CROLL TO VIEW CLICK TO SELECT

Rysunek 5: Wybér obiektow.
6. Wybieramy wyrazy dzwiekonasladowcze.
W oknie Select from our words, objects and backgrounds klikajgc w prawy gérny rég mamy dostep do wyrazéw

dzwiekonasladowczych, o ktére mozemy uzupetni¢ nasze kadry. W oknie Selection window mozemy przejrzeé pro-
ponowane wyrazy. Zatwierdzamy wybor klikajagc w wyraz z okienka Selection window (rys. 6).

SELECT FROM OUR WORDS,
SELECTION WINDOW OUR DIVERSE CAST OF CHARACTERS QAIECTS AND 8

SCROLL TO VIEW CLICK TO SELECT

4

USE ARROWS TO SELECT
EMOTIONS, OBJECTS, SCENES,
BALLOONS & PAMEL PROMPTS,
CLICK TO ADD TO PANEL,

Rysunek 6: Wybor wyrazéw dzwiekonasladowczych.

7. Dodawanie tekstu.

Na dole ekranu znajdujg sie symbole dymkéw do rozmowy Talk balloons, dymki do wpisywania mysli Thought bal-
loons i teksty wprowadzajgce Panel prompts.

W oknie Selection window mozemy przejrze¢ proponowane wielkosci dymkow. Zatwierdzamy wybér klikajgc w po-
stac z okienka Selection window. Dymek pojawia sie w aktywnym oknie. Zaznaczajac tekst mozemy wpisaé witasny.
Mozna korzystac z polskich znakdw, jednak po przetwarzaniu pojawiajg sie krzaczki.

Teksty wprowadzajgce Panel prompts pojawiajg sie w kadrach w formie zéttych paskdéw. Po kliknieciu w pasek
z napisem The next day... w oknie Selection window mozemy przejrzeé proponowane teksty wprowadzajace. Za-
twierdzamy wybdr klikajac w pasek z okienka Selection window. Mozemy wpisa¢ wiasny tekst wybierajac pasek
Type your own... (rys. 7).

41



BNB

Biuletyn Nauczycieli Bibliotekarzy

OCH TE
STRUNY 54
TAK BLISKO!

OUR DIVERSE CAST OF CHARACTERS

SCROLL TO VIEW CLICK TO SELECT

USE ARROWS TO SELECT a a PAMNEL PROMPTS
EMOTIOMS, OBJECTS, SCEMES, TALK THOUGHT
BALLOONS & PAMEL PROMPTS, BALLOONS  BALLOONS THE NEXT DAY .. |
CLICK TO ADD TO PANEL.

Rysunek 7: Tekst w kadrze.

8. Praca z obiektami w kadrach.

Po lewej stronie okna znajduje sie pomocnicze menu, ktére umozliwia kolejno: przesuwanie obiektéw — Move, ich
pomniejszanie lub powiekszanie — Scale, przesuwanie na pierwszy lub drugi plan — Bring to Front, utworzenie od-
bicia lustrzanego — Flip, usuniecie obiektu niepotrzebnego — Delete oraz porzucenie dotychczasowej pracy i rozpo-
czecie wszystkiego od nowa — Start Over. Za kazdym razem najpierw klikamy na ikonke w menu, a nastepnie na

obiekt, nad ktérym chcemy popracowac (rys. 8).

OCH TE
STRUNY 54,
TAK BLISKO!

Print/Email

ﬂ}

USE ARROWS TO SELECT 8
EMOTIONS, OBJECTS, SCENES, TAL
BALLOONS & PAMEL PROMPTS, BALLO
CLICK TO ADD TO PANEL,

Rysunek 8: Praca nad kadrami przy uzyciu menu.
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9. Podawanie tytutu i autora.

Nadajemy tytut naszemu komiksowi wypetniajgc pole Name your comix i podajemy swéj pseudonim artystyczny
w polu Author's Name (rys. 9).

Iwmwuncl I AUTHOR'S NAME | | [ eeTTing sTarTED |
| ¥
OCH TE
STRUNY 54
TAK BLISKQ!

BV

Rysunek 9: Nadanie tytutu i podpis autora.

10. Wydruk / przestanie / zapis komiksu.

Po zakonczeniu prac nad komiksem, klikamy w strzatke z napisem Next, ktéra znajduje sie z prawej strony ekranu.
Strzatka przenosi nas do okna wyboru 3 opcji, umozliwiajacych:
a) powr6t do edycji (Go back and Edit) lub tworzenie nowego komiksu (Create new comix),
b) wydrukowanie komiksu (Print) lub zapisanie go na swoim komputerze w formie obrazu (Save image to disk),
¢) wystanie mailem, po wypetnieniu formularza i jego zatwierdzeniu przyciskiem Email comix (rys. 10).

VA0 IUNHFAVIFR CIRIEVATTTE| D EVASMEANKIE BIF L [FIF GO AN XY

OCH TE
STRUNY 5S4
TAK BLISKO!

CREATE NEW COMIX! SAVE IMAGE TO DISK

Rysunek 10: Zakoriczenie pracy nad komiksem.

11. Zakonczenie pracy.

Na zakonczenie otrzymamy taki obrazek, jak na rys. 11 (w tym przypadku wypetniono tylko jedng klatke komiksu —
tworzona historyjke mozna uzupetnic).
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OCH TE
STRUNY 54
TAK BLISKO!

This comic strip was created at MakeBeliefsComix.com. Go there to make one yourself!

Rysunek 11: Komiks zapisany na dysku.

Praca z MakeBeliefs Comix daje duzo satysfakcji i zapewnia dobrg zabawe. Trzeba pamietac jednak, ze tworzenie
komiksu zaczyna sie od pomystu, okreslenia jego tematyki i przemyslenia tego, co chcemy przekazac.
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Anna Marcol
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach

ToonDoo — tworzymy e-komiks

ToonDoo to ustuga internetowa do opracowywania komiksdw,
ktore mozna taczy¢ w elektroniczne ksigzeczki. Tworzenie komiksu

opiera sie na doborze layoutu, tta i postaci oraz dotgczeniu chmu-

rek z tekstami.

Ponizej pokazano kolejne etapy opracowywania prostej, pojedynczej historyjki. Projektowany komiks bedzie nawia-
zywat do noweli Latarnik Henryka Sienkiewicza.

KROK 1: Wchodzimy na strone http://www.toondoo.com/. Klikamy w czerwony klawisz znajdujacy sie w prawym
gérnym rogu (Sign Up for FREE!). Aby tworzy¢ komiks, musimy zatozy¢ konto (osoby niezalogowane mogg jedynie
przeglgdac prace udostepnione przez innych uzytkownikdow).

D <

Available on the

R
FREE D App Store

HAVE FUN PLAYING WITH WORDS

$de presents (VIR

av AMAZING (EAYYIE

ToonDoo Maker
Creale your own comics!

Book Maker
Make a ToonBook! m

Create your own ’ ‘ . @
Characters ’ ‘ E . Make a character|

ImagineR =0
Click here to upload! ib_]

st %)
Add drawing touches!

Buzz @ ToonDoo!

ryanwilson's
: Us Marshall %
13 first Toon
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KROK 2: Ustuga zaproponuje nam dwa rodzaje kont — odptatne i darmowe. Zaktadamy konto bezptatne, ktére po-
zwala na korzystanie z podstawowych funkcji aplikacji. Po kliknieciu w klawisz Sign up for Toondoo podajemy: na-
zwe uzytkownika (nick), hasto i adres mailowy. Kiedy rejestracja zostanie pomysinie przeprowadzona, pojawi sie
czerwony napis: Congratulation!

Public Toondoo
For the individual

Creative Social
# Thousands of inbuilt clipart # Embed and share

# Make characters # Invite friends

# Draw # View Toons by others

& Import images P Cheer, comment and add
Toons to favorites
# ReDoo
# Flag inappropriate Toons
# Create Books

# Write in any language

Sign up for Toondoo

KROK 3: Logujemy sie w ustudze, podajac nasz nick i hasto. Po kliknieciu w klawisz Sign in, przystepujemy do two-
rzenia pierwszego komiksu.

KROK 4: Wybieramy klawisz CREATE, ktéry znajduje sie w prawym gérnym
rogu. Tworzenie historyjki mozemy takze rozpoczaé od klikniecia w przyciski CREATE DDi
Create Toon (zaktadka Toons) oraz ToonDoo Maker (zaktadka Tools lub

przycisk w prawej czesci ekranu).

KROK 5: Na ekranie pojawig sie szablony, ktdre stano-
wig podstawe kazdego komiksu tworzonego w Toon-
Doo. Zawierajg od jednego do czterech okienek. Jezeli
utworzony komiks zamierzamy wykorzysta¢ w ksig-
zeczce komiksowej, musi mie¢ ksztatt poziomy (Hori-
zontal layouts). Pionowe ksztatty (Vertical layouts) nie
sg obstugiwane przez ksigzeczke, stuzg bowiem do
opracowywania pojedynczych historyjek. Jeden z ta-
kich szablonéw — okno z czterema kwadratami — wyko-
rzystamy w tym éwiczeniu.

Select your layout

KROK 6: Trafiamy do kreatora, w ktérym bedziemy
opracowywaé¢ komiks. Mozna korzysta¢ z gotowych
elementow (co zostanie pokazane na kolejnych ilustra-
cjach) lub tworzy¢ wiasne.

U gbry, po lewej stronie, udostepniono zaktadke Toon-
Doo - Start here, w ktdrej znajduja sie przyciski umoz-
liwiajgce m.in. zapis komiksu, tworzenie nowej histo-
ryjki lub edytowanie zapisanego wczes$niej projektu.
Obok tego klawisza znajdziemy takze wyszukiwarke (SEARCH FOR), utatwiajgcg odszukanie przydatnych materiatow
(stowa kluczowe wpisujemy w jezyku angielskim). Od razu mozemy réwniez zatytutowaé komiks, nanoszgc odpo-
wiedni wyraz (wyrazy) w miejsce stowa UNTITLED. W tym przyktadzie wykorzystamy tytut noweli H. Sienkiewicza.
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SEARCH FOR
O ivwis sET - ] BvacT MATCH

TOFRONT TOBACK  DELETE PROP  EMOTION POSTURE COLOR %

(][ ](m) (&) (4] [D)(c) @ @) (%) (&)()[s ][]

Pod klawiszem ToonDoo - Start here znajdujg sie zaktadki, oznaczone ilustracjami, ktére zawierajg pogrupowane:
postacie, tta, przedmioty, chmurki, do ktérych nalezy wpisac tekst, bohateréw komiksowych i elementy opraco-
wane przez konkretnych rysownikéw, ilustracje specjalne (pogrupowane w dziatach Christmas, Magic i Manga),
cliparty oraz galerie, umozliwiajacg gromadzenie wtasnych elementéw, na bazie ktédrych mozna opracowaé komiks.
UWAGA! Ukfad poszczegdlnych klawiszy jest zalezny od wybranego szablonu.

KROK 7: Tworzenie komiksu najlepiej roz-
poczgé¢ od doboru tta. W tym przypadku
wybieramy kategorie Indoors. Umiesz-
czono w niej widoki rdéznych wnetrz.
W zwigzku z tym, ze catfa historyjka bedzie
sie rozgrywata w tym samym pomieszcze-
niu, przeciggamy identyczne tto do kaz-
dego z czterech okienek.

P ROTATE TO FRONT

EMURGE  CLONE  Flj TOBACK  DELETE PROP  EMOTION POSTURE  COLOR
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KROK 8: Dobieramy postacie (dziat Characters) i ewentu-
semenror )
Stort here ¥ O wrwrsser [ BXACT MATCH

alne przedmioty, ktére przeciggamy na tto. Bohaterami
tego komiksu sg Skawinski i Falconbridge. Umieszczamy
ich w poszczegdlnych okienkach, zgodnie z wypowiada-
nym tekstem.

KROK 9: Wybrang posta¢ mozemy edytowac. Wystarczy jg zaznaczy¢ i klik-
ng¢ w odpowiedni przycisk. Po wyborze klawisza EMOTIONS zmieniamy
emocje bohaterdw. Kolejne klawisze umozliwiajg z kolei zmiane ich po-
stawy (POSTUR) i koloru (COLOR) — posta¢ moze by¢ kolorowa, czarno-
biata lub przybraé charakter cienia. Pod postacig znajduje sie takze klawisz
! PROP. Na niniejszej ilustracji nie jest aktywny, poniewaz stuzy do edyto-
' wania przedmiotéw wprowadzonych do komiksu. Uaktywnia sie po ich za-
' znaczeniu.
"

[ ]

L}

e

) e ke

KROK 10: W dolnej czesci strony umieszczono przyciski umozliwiajace dalszg edycje postaci. Mozemy jg zabezpie-
czy¢ przed zmianami (LOCK), pomniejszy¢ (SHRINK), powiekszy¢ (ENLARGE) i sklonowac¢ (CLONE). Przewidziano tez
odbicie lustrzane (FLIP), mozliwo$¢ obracania postaci (ROTARE), jej przesuwanie przed (TO FRONT) badz za inne
przedmioty (TO BACK) oraz usuwanie (DELETE). Te same klawisze przydajg sie podczas edytowania przedmiotéw
i chmurek.

LOCK SHRME.  EMLARGE CLOME FLIP ROTATE TO FRONT  TO BACK DELETE
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KROK 11: W zaktadce TEXTS szukamy chmurek, do ktérych wpiszemy rozmowe miedzy bohaterami historyijki.
W tym przypadku przeciggamy chmurki do kazdego okienka. Po zaznaczeniu kazdg z nich mozna edytowaé, np. po-
wiekszac¢ i pomniejszac. Istnieje takze mozliwos¢ skierowania ,,ogonka” chmurki do wybrane] postaci.

seerR[ Q)

Start here ¥ O s ser [ sxact marcn

Welll Przyjmuj was.
Jestescie latarnikiem.

Czy mozecie dzis
Jjechac na wiezg?

Zatem good byel... Jeszcze stowo:

za kazde uchybienie w stuzbie
dostaniecie dymisjg. All right! !

FUP EP 10N POSTURE coL

2| (a)(x (][40 @ )] [6][ [ | &

KROK 12: Gotowy komiks zapisujemy (w razie potrzeby bedzie go mozna zmo- %
dyfikowad). Klikamy w przycisk ToonDoo — Start here, a nastepnie wybieramy TITLE

klawisz SAVE lub SAVE AS. Pojawi sie okno, do ktdrego nalezy wpisaé tytut
komiksu (TITLE) — jesli nie zrobilismy tego wczesniej. Mozna takze doda¢ jego
DESCRIPTION

krotki opis (DESCRIPTION) i stowa kluczowe (TAGS). Jezeli chcemy pozwoli¢

innym uzytkownikom na redagowanie naszej historyjki oraz jej wykorzysty-
TAGS

wanie — zaznaczamy okienka, ktdre znajduja sie pod stowami kluczowymi. Na-
lezy takze zwréci¢ uwage na opcje (OPTIONS). Tutaj decydujemy, czy udo-
stepniamy komiks publicznie (Publish to the Word!), wysytamy go do znajo-
mych (Share with friends!) lub zachowujemy wytacznie dla siebie — opcja
srodkowa (Keep it private!). LANGUAGE

W/ LET OTHERS REDOO

W ALLOW OTHERS TO'PURCHASE THIS TOON,

([pweusw ) ( cance |

-

> Options

- Publish to the world! [Everyone gets 1o see it)
* Keep it private! Foryour eyes oy
- Share with friends! (Cnly your friends get o see it |

Kindly enter mail IDs separated by commas.
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¥ KROK 13: Po zapisaniu komiksu pojawi sie okienko, ktére
g’" umozliwi nam pozostanie w kreatorze (OK!), przejscie na

YOUR. TO0ONDOO. IS READY! strone gtéwng (Goto Page) lub jego wydruk (Print Toon).

(TS IWATTING FOR Y OUAT YOURIPRIVATESMY T0ONDOOS GALLERYY

KROK 14: Po przejsciu na strone gtéwna mozemy zobaczy¢ efekt swojej pracy. Wchodzimy do zaktadki Toons, a na-
stepnie wybieramy opcje My ToonDoos. Trafiamy do dziatu, w ktérym beda zapisywane komiksy. Te, ktére upu-
blicznimy, zostang oznaczone zielonym kéteczkiem. Natomiast przy komiksach o charakterze prywatnym bedzie
wyswietlane czerwone kétko. UWAGA! Jezeli zdecydujemy sie na wykorzystanie prywatnych komikséw w e-ksig-
zeczce, ktéra — tworzona w ramach bezptatnego konta — zostanie opublikowana w galerii ToonDoo, znajdujgce sie
w niej komiksy zostang udostepnione wszystkim zainteresowanym, bez wzgledu na ich status (prywatne, publiczne).

KROK 15: Po kliknieciu w dany komiks bedziemy mogli sprawdza¢, ile oséb go obejrzato i dodato swéj komentarz.
Widzimy takze, czy ktos go polubit lub nie polubit, dodat do ulubionych badz przeredagowat (uzytkownicy bedg mieli
takg mozliwo$é, jezeli wyrazimy zgode przed zapisem). Pod historyjka znajdujg sie réwniez klawisze umozliwiajace
pobranie kodu EMBED (pozwala na osadzenie komiksu na stronie WWW), jej wystanie na adresy mailowe, wydruk,
zapis na komputerze (w formacie PNG), wykupienie dodatkowych funkcji oraz popularyzacje za pomoca Twittera
i Facebooka. Takg mozliwo$¢ bedg mieli wszyscy uzytkownicy, ktdrzy znajdg jg w galerii ToonDoo, jezeli autor nie
zastrzeze sobie prawa do korzystania z jego pracy. W tym przypadku ostatnie klawisze sg nieaktywne, poniewaz
komiks zostat zapisany jako prywatny.

LATARNIK - BY ANNMARS548

Welll Przyjmuje was.
Jestesdie latarnikiem.

Czy mozecie dzis
Jjechat na wiez@?

WWW.TOONDOO.COM

Zatem good byé!... Jeszcze stowo:
za kazde uchybienie w stuzbie
dostaniedie dymisjg.

\/
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Anna Marcol
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. J6zefa Lompy w Katowicach

Promujemy literature na wirtualnej tablicy

Miejsce do prowadzenia dyskusji. Wymiana informacji i notatek. Udostepnianie materia-

tow edukacyjnych. To tylko niektdre zastosowania Padletu — bezptatnej ustugi sieciowej do

p a d I et tworzenia wirtualnych tablic.

Padlet jest przydatny w pracy indywidualnej i grupowej. Tworzone tablice mogg sie sta¢ platformg wymiany infor-
macji, materiatéw i notatek oraz narzedziem do prowadzenia dziatarh edukacyjnych i promocyjnych. Mozna na nich
zamieszczac linki do zasobdw posiadajgcych adresy URL oraz dotgczac wtasne pliki.

Ustuga posiada polskg naktadke jezykowsa, dzieki czemu najwazniejsze informacje oraz podpowiedzi i uwagi, poja-
wiajace sie na etapie tworzenia projektu (padletu), sg dostepne w jezyku polskim. Za darmo mozemy zatozy¢ konto
oraz korzystac z podstawowych funkcji narzedzia.

Ponizej przedstawiono kolejne etapy rejestracji w Padlecie oraz tworzenia pierwszej tablicy, zatytutowanej , Kro-
lowa Sniegu” H.Ch. Andersena.

KROK 1: Wchodzimy na strone https://pl.padlet.com/. Wybieramy zielony klawisz LOGOWANIE LUB REJESTRACIJA.

& @ reps /ol padet.com || snbay 4+ ® T BH 4 O =

N
padlet

Dajemy ci pusta tablica.
MozZesz umiescic na niej chcesz, w dowolnym miejscu.

Proste, ale jakie sprytne. - a

Stworz tablice Sign up for Padlet

DLAGZEGO PADLET GALERIA [ SMAKI 1 SMACZKI |

Kilka rzeczy, dzigki Padlet Obejrzyj wspaniale rzeczy, Chrome App

stanie sig twoim jakie stworzyli inni Wordpress Plugin

nieodiacznym O Jestem piglory(a)
towarzyszem

id timer?
PSS R OHOB R gy S e eelv] |2 'Je] =|
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KROK 2: Wypetniamy formularz rejestracyjny. Podajemy adres mailowy i hasto — bedg niezbedne podczas logowania
w serwisie. Po wprowadzeniu danych oraz zaakceptowaniu krateczki z napisem Jestem piekny(a), klikamy w rézowy
przycisk Zarejestruj sie. UWAGA! Posiadacze kont Google lub Facebook nie musza tworzy¢ konta w Padlecie — mogg
sie zalogowad za ich posrednictwem.

KROK 3: Jesli rejestracja przebiegnie pomysinie, trafimy do swojego konta. Tworzenie pierwszej tablicy mozemy
rozpoczgc¢ po wyborze opcji Nowy padlet, dostepnej na czarnej gérnej listwie. Utworzona tablica — a takze inne
tablice, ktore bedziemy opracowywac — bedzie widoczna pod informacjg OSTATNIE MODYFIKOWANE PADLETY. Na
tym etapie jeszcze nie jest nazwana. Zostata wyswietlona jako Nowy padlet.

'\J.' pad[et Storna startowa

hasto Has{o
padlet Y OSTATNIA A NOSC Please help us translate Padlet.

. Language shouldn't be a barrier to
aktywnosé Brak zdarzen do wyswistlenia. Stwirz cos. Podzigl sig tym. Popros, 2eby kios cos dopisat. Zobaczysz jak ta sekeja creating and sharing
zatqcznic poec
wspotpracownicy
settings OSTATNIE MODYFIKOWANE PADLETY APLIKACJE | WTYCZKI

Nowy padlet Pad zpp

KROK 4: Otwartg tablice wypetniamy zgodnie z wtasnym pomystem. Po
dwukrotnym kliknieciu w lewy klawisz myszki pojawi sie okno edycyjne,
ktére umozliwia osadzenie dowolnego zasobu pochodzgcego z sieci,
dzieki podaniu jego adresu URL (strony internetowej, artykutu, filmu
itp.), materiatéw pochodzacych z wtasnego dysku (np. pliku w formacie
PDF) lub swojego zdjecia, wykonanego za pomocg kamery internetowe;j.
Zasob dotgczany do tablicy opisujemy, podajac np. jego tytutiinformacje
o zawartosci. Zbedne materiaty w kazdej chwili mozna usungé, klikajac
w ikonke z koszem. W tym przypadku na tablicy zostang osadzone materiaty (linki) dotyczace , Krélowej Sniegu”
H.Ch. Andersena, pochodzgce z Wolnych Lektur, Wikipedii, Basni.pl oraz platformy IPLA. Warto zaznaczy¢, ze wpro-
wadzane zmiany bedg zapisywane automatycznie.

]
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W
+

“Krélowa Sniegu”
“Krolowa Sniegu” Opis w Wikipedii.
Peiny tekst basni. Wolne =
Lektury (PDF).

"Krélowa Sniegu”
Audiobook w serwisie, Wolne

"Krélowa Sniegu. Cz. 1"
Bezptatny film. IPLA.

/s

“Krolowa Sniegu”
Tekst basni. Basn.pl.
—

KROK 5: Po uzupetnieniu tablicy mozna przystapi¢ do zmiany jej ustawien. Po prawej stronie wi-
dzimy czarny pasek z siedmioma odnos$nikami. Sg to kolejno (liczac od gory) ikonki umozliwiajace:
przeniesienie sie na strone startowg, tworzenie nowej tablicy, przejscie do konta uzytkownika,
udostepnianie oraz dzielenie sie utworzong tablicg, uzyskanie szczegétowych informacji o utwo-
rzonym projekcie, dostep do pomocy oraz zmiane ustawien. ﬂ

KROK 6: Po wyborze ostatniej ikonki mozna zmienic¢ ustawienia tablicy: wybraé tzw. portret — ob-
razek, ktéry pojawi sie przy jej opisie (jeden z zaproponowanych lub ilustracje pobrang z wtasnego dysku). W tym
miejscu mozemy takze wprowadzié opis i tytut tablicy oraz doda¢ stowa kluczowe.

n LR n > ==
: H.Ch. Andersena PORTRET TV =
4 “ 2 bl PODSTAWOWE
materiaty do zaje¢ bibliotecznych : INFO
"Krélowa Sniegu" H.Ch. Andersena ™
"Krdlowa Sniegu” & TAPETA
Petny tekst bagni, Wolne 0PIS
Lektury (PDF). ISR Booy S in
il e Krdlowa Sniegu A
Audiobook w serwic
materiaty do zajec bibliotecznych ﬂ
PRYWATNOSC
A
POWIADOMIENIA
00
ADRES
TAGS (0/3) [
] CcopY
l K|;;714>\\.| $niegu i
‘ usun

AR s i sl

KROK 7: Wybierajac kolejne pozycje na zéttej listwie, mozemy zmienié¢ (lub doda¢ wtasng) tapete — tto, na ktdrym
sg wyswietlane zasoby, ich uktad (swobodny, strumieniowy, siatka), ustawienia prywatnosci (zaséb: prywatny, chro-
niony hastem, z ukrytym tgczem lub catkowicie publiczny), adres — mozna go uproscic, aby byt fatwiejszy do zapa-
mietania. Utworzong tablice mozna takze skopiowad lub usungc (catkowicie bgdz jedynie oczysci¢ z postéw).
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KROK 8: Po naniesionych zmianach ogladamy efekt swojej pracy. W taki sposdb ,,wirtualng sciane” zobaczg ucznio-
wie, ktdrzy znajg jej adres (ukryte tgcze). W tym przypadku zmieniono tapete i uktad zasobdw, a catos¢ zapisano
jako tablice do ogladania (uzytkownicy nie mogg po niej pisa¢ i dodawaé wtasnych materiatéw). Po otwarciu danego
zasobu zostang odestani do odpowiedniej strony WWW. Jesli nauczyciel udostepni im wtasne materiaty, np. pliki

PDF, bedg je mogli ogladac i pobierad.

FODSTAWOWE
INFO

“Krolowa Sniegu

“Krolowa Sniegu”
Opis w Wikipedil.

“"Krolowa Sniegu”
ekst basni, Wolne Lel

Tekst basni. Bash.pl.

(]

TAFETA

(L]
UKLAD

PREYWATNOSC

FOWIADOMIENA

&

ADRES
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Anna Marcol
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jozefa Lompy w Katowicach

Kot, ktéry mowi wierszem
Promocja literatury dzieciecej z wykorzystaniem ustugi Voki

Tworzenie animowanych, méwiacych postaci, ktére mozna zapisy-
wac na bezptatnym koncie, zamieszcza¢ na stronach interneto-
wych, blogach i serwisach spotecznosciowych. Takie mozliwosci
stwarza serwis Voki — ustuga internetowa, przydatna w ramach

réznych przedmiotéw nauczania.

Plan darmowy przewiduje projektowanie i zapisywanie wybranych postaci — meskich i zenskich, ludzkich i zwierze-
cych, prawdziwych i fikcyjnych, wspdtczesnych i historycznych — oraz ich udzwiekowienie w wielu jezykach. Animo-
wane zwierzatka i ludziki mogg recytowad wiersze, opowiadad anegdoty, uczy¢ jezykdw obcych, objasniac definicje
oraz zapraszac uczniéw do udziatu w zajeciach. Animowana postac, przygotowana przez nauczyciela, stanie sie cie-
kawym urozmaiceniem lekcji. ,,Gadajgce” zwierzatko czy wiasnego reprezentanta w sieci (awatara) fatwo opracuja
takze sami uczniowie.

Projektowanie postaci nie wymaga rejestracji — mozna nad nig pracowac bez zaktadania konta. Rejestracja jest nie-
zbedna do jej zapisu. Aby zatozy¢ konto trzeba potwierdzié, ze ukonczyto sie przynajmniej 13 lat. Z myslg o dzieciach
udostepniono wersje demonstracyjng. Prace w tej opcji opisano w niniejszym samouczku. Zostang w nim zaprezen-
towane kolejne etapy prac nad kotem recytujgcym wiersz Jana Brzechwy Na wyspach Bergamutach.

ETAP 1: Wejscie na strone gtéwna ustugi VOKI.

Do paska przegladarki wpisujemy adres http://www.voki.com/. Po zatadowaniu sie strony wybieramy klawisz CREATE.

VOKI CLASSROOM VOKI PRESENTER | VOKI TEACH

&CREA;'E L
SPEAKING

CHARACTERS

FOR EDUCATION

* ENGAGE students

* INTRODUCE technology
* ENHANCE language

e GREAT for homework

SMY voki | N/ LEARN émanucrs $ rrICING

A -"1-55

VOKI VOKI CLASSROOM VOKI PRESENTER VOKI TEACH

m 15 DAY TRIAL 15 DAY TRIAL 56
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ETAP 2: Wybor postaci i jej edycja.

Na ekranie pojawi sie losowo wybrana postac. Jezeli nie jest zgodna z naszym pomystem, losujemy dalej, za pomoca

kostki, ktéra znajduje sie w dolnej cze$ci odtwarzacza.
r
‘; VoKX VOKI CLA

J 8‘ CREATE l Smrvom l /| LEARN lémooucrs $ rricinG

} Color c » Tweak l ,

Mozna takze skorzystac z zaktadki Customize Your Character, w ktérej znajdujg sie cztery podstawowe klawisze,
umozliwiajgce wybor postaci, dobor ubran i dodatkéw (w niektorych przypadkach) oraz gromadzenie projektéw
w galerii (po zalogowaniu sie na swoim koncie).
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v Y
o /

Customize Your Character

HERD ‘[ ]f ELING \[ E:h
20 =]E
|: « [ oemon || ooss | [ cAts > )
b >
MALE( )  FEMALE ()

; MOUTH
i EYES
|
|

SKIN
HAIR

al T lals J

Po kliknieciu w klawisz Head wyswietlg sie rézne kategorie ludzikéw, zwierzat i stworkéw (np. VIP, DOGS, BEACH,
MONSTERS, SMILES) — ich przegladanie jest mozliwe za pomocg strzatek. Kota znajdziemy w dziale CATS, w ktérym
wybieramy jedng z kilku zaproponowanych postaci. Wybdr potwierdzamy przyciskiem DONE.

Uwaga! Obecnie, wszystkie postacie z kategorii , kociej”, mozna zapisa¢ na bezptatnym koncie. Jakkolwiek wybiera-
jac szablon z innej kategorii, nalezy pomijac te, ktdre sg oznaczone podpisem Only in Voki Classroom & Voki Pre-
senter (za darmo mozna je jedynie modyfikowaé, bez pdzniejszego zapisu).

Kiedy postac zostata juz przez nas wybrana, warto sie zorientowad, czy przewidziano dla niej ubrania, dodatki i bi-
zuterie (zaktadki CLOTHING i BLING). Z kolei po kliknieciu w lupe, ktéra znajduje sie pod postacig, otworzg sie ko-
lejne przyciski, umozliwiajgce zmiane jej rozmiaru (lupy z oznaczeniami ,+" i ,-,) oraz potozenie w obrebie odtwa-
rzacza (strzatki).

e« /-_~ | - | |
| ;J llA"h‘ju;j - L ¥ “'.

Istnieje takze mozliwos$¢ zmiany sylwetki wybranej postaci oraz wielkosci wybranych czesci jej ciata za pomoca spe-
cjalnych suwakow, dostepnych w zakfadce Tweak. W przypadku kota mozemy réwniez zmieni¢ barwe jego
pyszczka, oczu i siersci (zaktadka Color).
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1
:j} Color T: » T'l'I'E'-EIkﬂT[ @
.,‘II

e i
F

« » Tweak To:- Color

MOUTH | | ] MOUTH
HOSE | L )] EYES l
EOCY | [ ] i) SHIM -
HEIGHT | L) HAIR o
HBTH | ) OO0O\OA

ETAP 3: Wybdr koloru odtwarzacza.

W razie potrzeby zmieniamy kolor odtwarzacza (Players), w ktérym bedzie wyswietlany kot. Przewidziano dziewiec
wersji kolorystycznych (czarng, morska, czerwong, rézowg, zielong, szarg, niebieskg oraz dwa odcienie brazu). Wy-
bér interesujgcego nas koloru potwierdzamy klawiszem DONE.

ETAP 4: Wybér tfa.

Mozna takze zmieni¢ tto (Backgrounds), wybierajac odpowiedni obrazek
sposréd wielu dostepnych kategorii, wéréd ktérych uwzgledniono widoki
miast, zycia nocnego i réznych pomieszczen, ilustracje nawigzujace do na-
tury, sportu i inne. Jezeli zadna propozycja nie spetni naszych oczekiwan,
mozemy wgraé wtasne zdjecie (takg mozliwo$¢ majg zarejestrowani i za-
logowani uzytkownicy). W tym przypadku wybierzemy obrazek z wyspg,
ktora jest dostepna w zaktadce TRAVEL. Wybor potwierdzamy klawiszem
DONE.

'\
¥

= Background

<

Vs

ETAP 5: Udzwiekowienie postaci.

Posta¢ mozna udzwiekowi¢ nagrywajgc wtasny gtos za posred-
nictwem telefonu, gtosnika lub wgrywajac wczesniej przygoto-
wany plik dZzwiekowy. Przewidziano takze opcje wprowadzenia
tekstu z klawiatury — przycisk z klawiszem, ktéry zostanie wypo-
wiedziany przez jednego z trzech lektoréw, uwzglednionych dla
polskiej wersji jezykowej: Anete, Zosie lub Krzysztofa (ten wa-
riant przedstawiono na ilustracji).

fU

. o \
rnwr —
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Give It & Voice

PLAYING - e = =]
Accent/Language: | Polish ¥
Voice: . Krzysztof v

SHMHMHﬁ!UMMﬁﬂhﬁMMHmkﬂﬂmbﬁkh-If)

Zm I o

MOUTH |
HOSE |

EODY [

HEIGHT |
Lo TH |

Po wpisaniu tekstu — w tym wypadku jest to wiersz J. Brzechwy (na ilustracji widoczny tylko czesciowo), ustaleniu
jezyka (polski — Polish) i lektora (Krzysztof) istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia dodatkoWyCh |
efektéw dzwiekowych (klawisz FX). Wszystkie zmiany potwierdzamy klawiszem DONE. Po jego ====== B
wyborze nastapi zamkniecie okna. Wéwczas bedzie mozna sprawdzi¢, czy kota udato sie
udzwiekowic. W tym celu wybieramy przycisk ze strzatka.

Uwaga! Bezptatna wersja ustugi wymusza ograniczenie wypowiedzi postaci do jednej minuty!

Klikajac w koteczka znajdujace sie pod lupg, mozemy okresli¢, czy kot rozpocznie recytacje zaraz po zatadowaniu sie
strony (samoczynnie), czy po kliknieciu w odtwarzacz. Jezeli zdecydujemy sie na pierwszy wariant, zaznaczamy opcje
Play on load. Wybdr potwierdzamy klawiszem OK.

ane Setting
Change your settings for this scene only
Play on load
El Play audio autornatically when Voki loads
OK CANCEL
L j
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ETAP 6: Zapisywanie projektu. - (%)

Tworzgc animowane postacie z mtodszymi dzieémi, nie bedziemy zaktadac ( A EID I S

kont. W tym wypadku prace mozna zakonczyé na etapie modyfikacji
i udzwiekowienia kota. Nauczyciel, ktdry chce zapisa¢ postaé na potrzeby
zaje¢, moze jg zapisac po kliknieciu w przycisk Publish. Wéwczas pojawi

sie okno, do ktérego nalezy wpisa¢ (bez uzywania polskich znakéw) na-
zwe/imie opracowane] postaci. Po kliknieciu w klawisz SAVE pojawi sie
formularz, zachecajacy do jej zapisu, poprzez zalogowanie sie do juz utwo- [ 20 Charactars Max )

rzonego konta lub rejestracje w ustudze VOKI — klawisz Sign Me Up! N—

You just Created a Voki Character!

Access your previously created characters directly in the editing environment,
Export yvour characters to your favorite social networlcs, blogs and sites
Use your characters in Woki games

Sign Me Upt Ho, thanks
Ernail: | | -
ogin
Password: | |
[ Jremember hia Forgat Pazsword?
Don't have an account yet? sign me up
_ . ) Voki Account Registration
Po wyborze tej opcji uzupetniamy formularz, po- Fill out the information below to create your account
dajac swoje imig i nazwisko oraz adres mailowy Already Have a ¥oki Account? Please Sign In
(dwukrotnie). Jezeli chcemy otrzymywac informa-
cje reklamowe, zatwierdzamy pustg kratke (Sign Your Name |&nna Mareol
me up for voki’s news, mailings, and news- o
, L. . ramocia@ph katowice pl Your activation ||lnk will be

letters). W nastepnych dwdch polach wpisujemy Email [P sentto this Email addrass

nasze hasto, potwierdzamy, ze mamy co najmniej
13 lat oraz akceptujemy regulamin. Po kliknieciu
w pomaranczowy klawisz SIGN UP sprawdzamy
poczte elektroniczng (adres, ktéry zostat podany
w formularzu) i potwierdzamy link aktywacyjny.

confirm Email | Promocia@pbw katowice.pl

Sign me up for voki's news, mailings, and
newsletters

Passworg | eessssss

Po zalogowaniu sie na swoim koncie bedzie COnMT PASSHArd -[ssssssss

mozna obejrze¢, zmodyfikowac lub usungé zapi- V| T certify that T am of 13 years or older
sang postac. Znajdziemy jg w dziale MY VOKI. Za-
pisanego kota mozemy wysta¢ na adresy mailowe
zaprzyjaznionych oséb (Send To A Friend) oraz

osadzi¢ na stronie internetowej lub blogu (Pu- w

blish your VOkI) Interested in our advanced products?

v L acceptthe Terms of Use,
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ETAP 7: Odtworzenie zapisanej postaci.

Po kliknieciu w link do zapisane]j postaci, mozna obejrze¢ uzyskany efekt. W taki sposdb ,,gadajgcego” kota zobacza
uczniowie. W tym przypadku kot rozpocznie recytacje wiersza od razu po zatadowaniu sie strony (zaznaczona opcja
Play on load).
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Anna Babis
Szkota Podstawowa nr 5 im. Jana Pawfa Il w Lipnie

Dwie pary okularéw potrzebne do tego, abys széstke na krzesle zobaczyt, kolego!
Czyli jak w szybki i zabawny sposdb nauczy¢ dzieci tabliczki mnozenia

Wspoéiczesne dzieci ulegaja, na skutek kontaktu z szeroko rozu-
mianymi mediami, réznorakim bodZcom. Przede wszystkim sg
to bodice wzrokowe, czesto tez stuchowe. Tysigce obrazow,
ktdre przesuwaja sie kazdego dnia przed oczami mtodych ludzi
korzystajacych z Internetu, tabletéw, stuchajacych muzyki
przez telefony komorkowe, godzinami ogladajacych telewizje,
sprawiaja, ze majg oni coraz wiekszy problem z koncentracja,
zapamietywaniem, a jednoczesnie muszg sprosta¢ rosngcym

wymaganiom w szkole.

Do mojej biblioteki czesto przychodza uczniowie, ktdrzy narzekajg na duzg ilo$¢ zadanego materiatu. Olbrzymig
trudnos¢ sprawia im przyswojenie nowych tresci. Ta bezsilnos¢ dzieci i czesta u niektérych niewiara we wtasne
mozliwosci sprawita, ze zaczetam zgtebiad tajniki ¢wiczenia pamieci i zdolnosci do koncentracji. Ukazato sie wiele
wydawnictw na ten temat, ale ja do swoich celéw wykorzystatam ksigzke Christiane Stenger Superpamiec dla dzieci.
Autorka jest wielokrotna laureatka Mtodziezowych Mistrzostw Swiata w Pamieci i najmtodszg maturzystka w Niem-
czech (zdata jg w 2003 roku w wieku 16 lat). W swojej publikacji stara sie udowodnié, ze nauka nie musi by¢ nudna
i wymaga¢ mechanicznego ,kucia”. Ch. Stenger pokazuje na przyktadach, w jaki sposéb rozwija¢ umiejetnosci po-
stugiwania sie technikami utatwiajgcymi zapamietywanie. Mimo Zze ksigzka przeznaczona jest raczej dla mtodych
czytelnikow to z przyjemnoscia przeczyta jg tez dorosty. A najwazniejsze, ze kazdemu czytelnikowi trening pamieci
sprawi duzo frajdy.

W Superpamieci dla dzieci autorka skupia sie przede wszystkim na wizualizacji — podstawowej zasadzie wszystkich
technik pamieciowych. ,,Obrazy wspierajg nauke, poniewaz to one tatwiej zapadajg w pamieé. Ltatwiej sie uczy¢, gdy
dane tresci nie tylko faczy sie z czym$ juz znajomym, lecz takze przedstawia za pomocg obrazu” — pisze autorka.
Wedtug niej za pomocg obrazu dobrze jest rowniez przedstawiaé dzieciom liczby, trudne do zapamietania np. nu-
mery telefonu czy daty historyczne. tatwiej zapadng w pamie¢, kiedy zostang potgczone z zabawnym obrazem. Te
informacje wykorzystatam opracowujgc materiaty, ktédre pomagaja uczniom szybciej, tatwiej i w zabawny sposéb
przyswoic tabliczke mnozenia.

Wybratam te dziatania, ktére sprawiaty dzieciom najwiecej problemoéw z zapamietaniem, np.: 6 x7=42,7 x 7 = 49,
7x8=56,8x8=64,6x8=48. Teraz nalezato je przeksztatci¢ w obraz i wymysli¢ jakas Smieszng historyjke. Niektdre
cyfry zamienitam na zwierzeta (2 to dinozaur, 4 — czapla, 5 — pies, 6 — szczur, 7 — sikorka), czasem na przedmioty
(4 — krzesto, karmnik, 8 — okulary).

Opracowane przeze mnie malowanki, jak rowniez krétkie, rymowane wierszyki szybko zapadajg dzieciom w pamiec.
Dzieki temu nawet najtrudniejsze dziatania tabliczki mnozenia nie sprawiajg juz moim uczniom wielkich problemoéw
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z ich zapamietaniem. Dzieci doskonale bawig sie kolorujgc obrazki i powtarzajgc wierszyki, a najwazniejsze, ze za-
czynajg dostrzegad to, ze nauka moze by¢ przyjemna i tatwa w przyswajaniu. Ponadto same zaczynajg realizowac
wtasne pomysty na kolejne przyktady obrazkowej tabliczki mnozenia. Dla mnie jest to wspaniatg inspiracjg do dalszej
pracy.

Fotokopie przyktadowych pomocy do pracy z dzie¢mi, opracowanych przez Autorke artykutu.

Dwie pary okularow potrzebne do tego,
abys sz6stke na krzesle zobaczyt, kolego!

8x8=64

Sikorka dsemke z katuzy wyciaga.
Pies ze szczurem spogladaja, ale jej nie pomagaja.

7x8=56
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AN

*

Dwie sikorki fruwaty, smutne minki miaty.
Karmnik zobaczyly, stoninka si¢ posility.

7x7=49

Szczur i sikorka wskakuja do worka.
Czapla pobladta widzac dinozaura.

6x7=42
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Beata Turulska
Warminsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna im. Karola Wojtyty w Elblggu

Promocja czytelnictwa
Zestawienie bibliograficzne w wyborze

Ksigzki:

—10 lat Cata Polska czyta dzieciom / Fundacja "ABCXXI - Cata Polska czyta dzieciom". - [Warszawa]: Fundacja
ABCXXI - Cata Polska czyta dzieciom, [2011]. - 31 s.

—Doskonalenie warsztatu nauczyciela polonisty / red. Anna Janus-Sitarz. - Krakéw : "Universitas", 2012. - 296 s.

—Dziecko w dialogu z tekstem literackim / Danuta Swierczyriska-Jelonek, Grazyna Walczewska-Klimczak. -
Warszawa : Osrodek Rozwoju Edukacji, [2015]. - 86 s.

—Mam 6 lat i gonie swiat : poradnik dla bibliotekarzy i nauczycieli bibliotekarzy pracujgcych z szesciolatkami /
Agata Arkabus. - Warszawa : Wydawnictwo Stowarzyszenia Bibliotekarzy Polskich, 2014. - 85 s.

—Mis$ - zabawka - bohater literacki - wzér wychowaweczy : poradnik / Justyna Binio. - Warszawa : Stowarzyszenie
Bibliotekarzy Polskich, 2013. - 76 s.

—0 ksigzce prawie wszystko / [tekst i oprac. red. Halina Zieliriska]. - Zamos¢ : Ksigznica Zamojska im. Stanistawa
Kostki Zamoyskiego, 2010. - 37 s.

—Poczytajmy : jak rozwija¢ w dziecku pasje czytania : poradnik / Mariella Lunardi ; tf. Stefan Tuszynski. - Krakdw :
Wydawnictwo OO. Franciszkandw "Bratni Zew", cop. 2011. - 53 s.

—Promocja czytelnictwa : dziatania Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego zwigzane z promocjg
czytelnictwa / [przedm. Bogdan Zdrojewski]. - [s.l. : s.n.], 2014. - 18 s.

—Scenariusze zajec i propozycje zabaw integracyjnych / [aut. Anna Buchner, Dominika Cieslikowska, Katarzyna
Kruszenko, Magdalena Nogaj, Bogumita Stachurska, Katarzyna Zabtocka, Katarzyna Zytomirska ; red. Anna
Mirska-Czerwinska, Marta Rynkiewicz]. - [Warszawa : Centrum Edukacji Obywatelskiej, 2015]. - 40 s.

—Sfera kultury, sfera nauki : wspoétczesny obraz biblioteki / pod red. Mai Wojciechowskiej. - Gdansk : Oficyna
Wydawnicza Edward Mitek, 2014. - 332 s.

—Warto czytac¢ : poradnik dla nauczycieli i rodzicow / red. Piotr Derlukiewicz ; aut. Marlena Derlukiewicz i in.]. -
Elblag : Warminsko-Mazurski Osrodek Doskonalenia Nauczycieli, 2010. - 166 [2] s.

—Wychowanie przez czytanie / Irena KoZmiriska, Elzbieta Olszewska. - Warszawa : "Swiat Ksigzki", 2014. - 320 s.

Artykuty z czasopism:

—Atrakcyjne przerwy / Grazyna Kunka // Biblioteka w Szkole. - 2015, nr 7/8, s. 37-38

—Big Book Festival - nowy sposdb na promocje czytelnictwa / Edyta Kosik // Poradnik Bibliotekarza. - 2015, nr 4,
s.32-33

—Bookcrossing : $wieto ksigzek i dzieci / Krystyna Wojtera // Biblioteka w Szkole. - 2010, nr 4, s. 14-15

—Bookcrossing w bibliotece pedagogicznej / Bozena Zwierzyniska // Biblioteka w Szkole. - 2011, nr 4, s. 5-6

—Chtopackie i dziewczyniskie czytanie / Katarzyna John // Biblioteka w Szkole. - 2014, nr 9, s. 10-11

—Co kryjg Tajemnice...? : konkurs czytelniczy na podstawie serii ksigzek "Biuro detektywistyczne Lassego i Mai" /
Barbara Stasikowska // Biblioteka w Szkole. - 2015, nr 11, s. 13-14

—Czytam, bo lubie : o rozwijaniu zainteresowan czytelniczych uczniéw / Anna Magdalena Glinka // Zycie Szkoty. -
2014, nr 6, s. 14-17

—Czytam, wiec jestem / Grazyna Bilska // Poradnik Bibliotekarza. - 2014, nr 5, s. 4-6

—Czytanie moze by¢ atrakcyjne : jak przygotowad impreze czytelniczg / Mirostawa Grabowska // Biblioteka
w Szkole. - 2015, nr 12, s. 6-9
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—Czytanie podstawg sukcesu jednostki we wspotczesnym s$wiecie / Joanna Piasta-Siechowicz // Jezyk Polski
w Szkole IV-VI. - 2009/2010, nr 4, s. 81-98

—Dobry zwyczaj... wypozyczaj : jak zacheci¢ ucznidow do czytania? / Grazyna Kunka // Biblioteka w Szkole. - 2013,
nrl2,s.7-9

—Jak biblioteka pedagogiczna moze wspieraé nauczycieli w promocji czytelnictwa? / Marta Mréz // Poradnik
Bibliotekarza. - 2015, nr 6, s. 9-12

—Jak sie bawié, to sie bawic¢! : IV Wielka Zabawa Rodzinna / Katarzyna Janczulewicz // Poradnik Bibliotekarza. -
2015, nr 10, s. 28-31

—Jak wychowa¢ "pozeracza ksigzek"? / Anna Kleiber // Bibliotekarz. - 2010, nr 10, s. 14-19

—Jestem $wiadomym i kulturalnym czytelnikiem : program edukacyjny biblioteki szkolnej / Honorata Frygier-Sliwa,
Elzbieta Szczepanska // Biblioteka w Szkole. - 2011, nr 1, s. 14-15

—Kamishibai w pracy z matym dzieckiem / Anna Szyszka // Wychowanie w Przedszkolu. - 2014, nr 5, s. 60-62

—Ksigzka (i nie tylko) odwiedza przedszkole / Marzena Tyl, Dorota Kaczmarczyk // Wychowanie w Przedszkolu. -
2015, nr 8, s. 44-48

—Ksigzka w sam raz dla nas : projekt czytelniczy / Barbara Kotcz, Dorota Moniuszko-Puczyriska // Biblioteka
w Szkole. - 2014, nr 3, s. 18-19

—Ksigzki na wolnosci! / Jolanta Niwiriska // Biblioteka w Szkole. - 2010, nr 4, s. 16

—Kto czyta, zyje dwa razy / lzabela Nadolnik // Zycie Szkoty. - 2014, nr 4, s. 26-27

—Letnia (lub wakacyjna) akademia czytania / Justyna Bzdziuch // Poradnik Bibliotekarza. - 2013, nr 6, s. 43-44

—Ludzie znani nam bliscy : cykl spotkan kétka czytelniczego / Katarzyna John // Biblioteka w Szkole. - 2010, nr 4,
s. 18-20

—Manga jako japoriska odmiana komiksu / Sarah Skumanov // Poradnik Bibliotekarza. - 2015, nr 10, s. 4-9

—Miedzy przesztoscig a wspotczesnoscia : problemy w wychowaniu do czytelnictwa dzieci i mtodziezy / Iwona
Michalska // Ruch Pedagogiczny. - 2015, nr 3, s. 131-137

—Mtodziez czyta dzieciom / Teresa Kasza // Biblioteka w Szkole. - 2013, nr 5, s. 10-11

—Nastolatki i DKK / Justyna Bzdziuch // Poradnik Bibliotekarza. - 2011, nr 1, s. 24-26

—Nie osgdzaj ksigzki po oktadce : akcja czytelnicza / Elzbieta Zakrzewska // Biblioteka w Szkole. - 2015, nr 7/8,
s. 36-37

—Nieoczywisto$¢ w bibliotece, czyli przygoda intelektualna z ksigzka w tle : zajecia czytelnicze dla mtodziezy /
Hanna Diduszko // Poradnik Bibliotekarza. - 2011, nr 1, s. 40-41

—0d lektury obowigzkowej do wtasnych wyboréw tekstéw kultury i tworzenia / Danuta Bula // Jezyk Polski
w Gimnazjum. - 2014/2015, nr 3, s. 32-42

—0d miasta do miasta - wedréwki po Polsce z poezjg : scenariusz imprezy czytelniczej dla przedszkolakéw / Izabela
tyszkiewicz // Biblioteka w Szkole. - 2015, nr 9, s. 18-19

—0Odjazdowy Bibliotekarz - akcja tgczgca promocje czytelnictwa z promocjg aktywnosci fizycznej / Edyta Kosik //
Poradnik Bibliotekarza. - 2015, nr 6, s. 30-32

—O0Odkrywanie tajemnic X muzy : uczniowie krecg filmy na podstawie ksigzek dostepnych w bibliotece szkolnej /
Maria Habryka // Biblioteka w Szkole. - 2015, nr 12, s. 12-13

—0Ogdlnopolski Tydzier Czytania Dzieciom / Grazyna Kunka // Biblioteka w Szkole. - 2014, nr 4, s. 18-19

—Place zabaw, bajki i kilometry ksigzek / Agnieszka Jankowska // UczMy. - 2015, nr 5, s. 41-42

—Po nitce do ktebka : o ksztattowaniu pasji czytelniczej / Bozena ltoya // Wychowanie w Przedszkolu. - 2014, nr 5,
s. 52-55

—"Poczytaj mi, przyjacielu" : forma aktywnosci wolontariackiej i propagowania czytelnictwa / Aneta Szadziewska
// Biblioteka - Szkolne Centrum Informacji. - 2012, nr 2, s. 12-16

—Poczytajmy razem : innowacja pedagogiczna / Irena Boczniewicz, Alicja Bucholc // Biblioteka w Szkole. - 2010,
nreo,s.24-25

—Podréze z ksigzka, czyli jak wykonac plakat propagujacy czytelnictwo / Waldemar Malak // Biblioteka w Szkole.
- 2015, nr 7/8, s. 20-22

—Pokazad, ze czytanie to przyjemnos¢ : uczniowie blogujg o ksigzkach / Aleksy Krysztofiak ; rozm. red. // Biblioteka
w Szkole. - 2015, nr 9, s. 5-6
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—Polskie nagrody literackie jako promocja czytelnictwa wsrdéd mtodziezy / Kamil Koscielniak // Poradnik
Bibliotekarza. - 2012, nr 4, s. 6-8

—Popularyzowanie czytelnictwa wsrdd dzieci / Magdalena Kulus // Guliwer. - 2011, nr 1, s. 15-21

—Poznajemy literature europejsky : projekt czytelniczy dla klas I-VI szkoty podstawowej / Grazyna Kunka //
Biblioteka w Szkole. - 2015, nr 9, s. 14-15

—Pétfinaty Wielkiej Ligi Czytelnikdw / Katarzyna Janczulewicz // Poradnik Bibliotekarza. - 2015, nr 6, s. 28-30

—Projekty upowszechniajgce czytelnictwo / Renata Ciesielska-Kruczek // Poradnik Bibliotekarza. - 2015, nr 5,
s.14-21

—Promocja literatury w Internecie / Magdalena Wojcik // Przeglad Biblioteczny. - 2010, z. 4, s. 460-475

—Promowanie czytelnictwa "inaczej" / Paulina Milewska // Poradnik Bibliotekarza. - 2012, nr 10, s. 14

—Republika Ksigzki / Juliusz Wasilewski // Biblioteka w Szkole. - 2011, nr 1, s. 3-4

—Rok Czytelnika : projekt metodg webquest / Jolanta Wawoczny // Biblioteka w Szkole. - 2015, nr 1, s. 24-25

—Rozsypany kanon literacki / Jadwiga Kotodziejska // Poradnik Bibliotekarza. - 2011, nr 10, s. 7-10

—Sleeveface w bibliotece szkolnej : nowoczesny, modny i zabawny pomyst na popularyzacje czytelnictwa / Justyna
Gnyp, Regina Koczur, Elzbieta Trawa // Biblioteka w Szkole. - 2016, nr 1, s. 8-9

—Szkota z biblioteka, biblioteka ze szkotg / Katarzyna Ostrowska // Biblioteka w Szkole. - 2014, nr 5, s. 5-8

—Swieto biblioteki szkolnej inaczej / Justyna Graszkiewicz // Biblioteka w Szkole. - 2015, nr 7/8, s. 19

—Tylko dla mtodziezy! Internetowy konkurs czytelniczy : w $wiecie powiesci Marty Fox / Katarzyna Drogos, Ewa
Pigtek // Biblioteka w Szkole. - 2015, nr 7/8, s. 28-29

—Z ksigzka za pan brat : jak rozwija¢ zainteresowania czytelnicze dzieci? / Ewelina Sliwa // Wychowanie
w Przedszkolu. - 2015, nr 9, s. 62-64

—Zakochaj sie w literaturze : w Galerii Ksigzki / Katarzyna Herdd, Urszula Ku$ // Poradnik Bibliotekarza. - 2015,
nrb5,s.33-34

—Zwiadowcy : konkurs czytelniczy na temat serii ksigzek Johna Flangana / Gabriela Bonk // Biblioteka w Szkole. -
2011, nr 5, s. 14-15

—Zwojek i Cytek czyli dwa mole ksigzkowe wprowadzajg dzieci w swiat ksigzek i bibliotek / Elzbieta Krajewska //
Wszystko dla Szkoty. - 2011, nr 9, s. 13-15
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Beata Malentowicz
Dolnoslaska Biblioteka Pedagogiczna we Wroctawiu

Czytelnictwo — nowa jakos¢
Sprawozdanie z Nowego Forum Bibliotek Pedagogicznych

Czerwcowe Nowe Forum Bibliotek Pedagogicznych w Krakowie byto miejscem spo-
tkania przedstawicieli ponad trzydziestu bibliotek pedagogicznych i kilku osrodkow
naukowych. Temat przewodni obrad to czytelnictwo i jego promowanie za pomoca

niezwykle rozwinietego wachlarza dziatan podejmowanych przez bibliotekarzy.

1617 czerwca 2016 roku odbyto sie Nowe Forum Bibliotek Pedagogicznych, ktérego organizatorem byta Biblioteka
Pedagogiczna w Krakowie. Przez dwa dni nauczyciele bibliotekarze bibliotek pedagogicznych dyskutowali na temat
stanu czytelnictwa w Polsce oraz promocji réznych form pracy z ksigzka.

Po powitaniu uczestnikéw konferencji przez Anne Piotrowskg, dyrektor Biblioteki, nastgpito otwarcie konferencji
dokonane przez dyrektor Departamentu Edukacji i Ksztatcenia Ustawicznego UM w Krakowie, Agate Suszczynska.

Pierwszy z czterech paneli konferencji moderowat prof. Zdzistaw Pietrzyk, dyrektor Biblioteki Jagielloriskie;j.

Obrady konferencji rozpoczat prof. Jacek Wojciechowski wyktadem Stan czytelnictwa i komunikacji cyfrowej. Wy-
powiedz oscylowata wokot wybranych wskaznikéw zasiegu medidow w UE, takich jak: czytanie ksigzek, uzywanie
bibliotek publicznych, korzystanie z Internetu oraz zasieg telewizji i radia. Profesor Jacek Wojciechowski pokazat
rzeczywiste miejsce Polski w Europie w zakresie korzystania z medidw: czytanie ksigzek — UE: 68%, Szwecja: 90%,
Niemcy: 79%, Polska: 56%; uzywanie bibliotek publicznych — UE: 31%, Szwecja: 74%, Holandia: 45%, Polska: 26%,
Niemcy: 23%; korzystanie z Internetu (dla celéw nieprofesjonalnych) — UE: 73%, Dania: 96%, Niemcy: 87%, Polska:
67%; zasieg telewizji i radia — UE: 72%, Szwecja: 89%, Niemcy: 74%, Polska: 61%!. Omawiajgc poszczegdlne czynniki
majgce wptyw na wyniki sondazowe, a w szczegdlnosci badania czytelnictwa przedstawit teze, ze obraz czytelnictwa
w Polsce jest nieprawdziwy, i ze przyczyna takiego stanu rzeczy jest nieprawidtowa metodologia badan. Rozwazania
na temat korzystania z medidéw zakonczyt wnioskiem, ze w perspektywie nastgpi konwergencja wszystkich srodkéw
komunikacji. W drugiej czesci wyktadu J. Wojciechowski przedstawit takie atrybuty komunikacji, jak cechy i cele
w kontekscie pisma i Internetu. Apelowat, aby korzystaé z obu w sposéb réwnolegty, bowiem kazde Zzrédto ma od-
rebne zadania. Pismo — komunikacja literacka, wysoka aktywizacja czytelnika — ,,wymusza” przetwarzanie informa-
cji, naktania do refleksji, do pogtebionej informacji, do rozrywki. Natomiast Internet to mozaikowy chaos: obraz,
dzwiek, ruch i pismo, jednak jest bardzo przydatny do wyszukiwania informacji faktograficznych, jako dopetnienie
edukacji, jako zrodto inspiracji oraz do kontaktow.

Nastepny referat Czytelnictwo ksigzek w Polsce. Jak ,,czytac¢” wyniki badan? przedstawiony przez dra hab. Janusza
Kosteckiego byt odpowiedzig na pytanie: jak nie da¢ sobg manipulowac¢ za pomocg sondazy? Prelegent w uporzad-
kowany sposdb zaprezentowat problematyke dotyczacg umiejetnosci czytania wynikéw badan sondazowych. Od-
nidst sie do nastepujgcych zagadnien: czego dowiadujemy sie z sondazy, warunkdw, ktére muszg by¢ spetnione
podczas prowadzenia badan, dlaczego zdarzajg sie odmienne wyniki roznych badan na ten sam temat, ktdre z réznic

1 7rédta badan: Cultural access and participation (EC: Brussels), The knowledge future (EC: Brussels), Internet live stats, Inter-
net world stats.
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sg przypadkowe, a ktére statystyczne. Podkreslit, ze istotg badan spotecznych jest wyjasnianie i przewidywanie wy-
bordow respondentéw, a zrédtem sg uzyskane od nich informacje. Dlatego tak wazny jest dobdr préby reprezenta-
tywnej. W celu wytonienia wtasciwej grupy respondentéw najczesciej stosuje sie proby kwotowo-losowe. W zalez-
nosci od celu badan prébe losowg otrzymujemy z operatu PESEL lub TERYT. Janusz Kostecki zaznaczyt takze, ze wia-
rygodnosc badan zalezy od wielu czynnikdw, a na pewno od jakosci doboru préby oraz jej wielkosci. Wyjasnit réw-
niez, na czym polega bfad statystyczny i przedziat ufnosci — aby dwukrotnie zmniejszy¢ btad, trzeba czterokrotnie
zwiekszyé prdébe. Zaznaczyt, ze badanie jest odbiciem swiadomosci badanego i dlatego wtasciwy dobér préby po-
zwoli na zmniejszenie btedu. Prelegent pokrétce omowit btedy nielosowe (systematyczne), takie jak btad pokrycia
i braki danych oraz wyjasnit, na czym polega i kiedy stosowac wazenie wynikéw, ktére moze okazac sie wrecz nieo-
cenione podczas prowadzenia badan czytelniczych. Ma ono zastosowanie, gdy wazne sg nie tylko ogdlnie znane
(dostepne) zmienne: potozenie geograficzne, wielko$¢ miejscowosci, pte¢ czy wiek, ale takze dane zindywidualizo-
wane: wyksztatcenie, zainteresowania, motywy postepowania. Podsumowujac, J. Kostecki dodat, ze wiarygodnos¢
wynikéw badan zalezy od stosowanego narzedzia badawczego, rodzaju pytan, powtarzalnosci.

Dlaczego Polacy w XXI wieku nie chcg czytaé? — odpowiedzi na to pytanie udzielita Sylwia Czacharowska (Warmin-
sko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna w Olsztynie), przedstawiajac referat Czytanie — tradycja a wspofczesnosc.
Opierajac sie na swoim dfugoletnim doswiadczeniu bibliotekarza $cisle wspétpracujacego z nauczycielami, posta-
wita teze, ze to od szkoty zalezy, czy kultura czytelnicza przetrwa. Szkoty, w ktdrej gtéwnymi zadaniami byty do
niedawna nauczanie i wychowanie. Nauczanie — czyli najpierw nauka czytania i motywowanie do czytania, a wycho-
wanie — m.in. przez wtasciwy dobdr lektur. Szkota byta miejscem dyskusji o przeczytanych ksigzkach, miejscem in-
formacji o lekturach oraz miejscem, gdzie byty one dostepne. O socjalizacje czytelniczg dbat zaréwno nauczyciel
polonista, jak i nauczyciel bibliotekarz. Co takiego zmienito sie w pracy szkoty, ze efektem jest niski poziom czytel-
nictwa? Prelegentka przyjrzata sie réznym aspektom pracy szkoty, a przede wszystkim programom nauczania jezyka
polskiego i wyborowi lektur obowigzkowych i zwrdcita uwage na rzecz bardzo niepokojaca: zauwazalny trend zwia-
zany z kanonem lektur w szkole, czyli coraz mniejszg liczbg tytutéw lektur zaréwno obowigzkowych, jak i uzupetnia-
jacych. Ma to dzis znaczacy wptyw tak na sprawnosé czytelnicza, jak i na funkcje poznawcza, nie wspominajac o roz-
rywkowej. Sylwia Czacharowska zaznaczyta, ze kryzys lektury obowigzkowej w szkole pogtebita reforma edukacji,
ktéra m.in. uprawomocnita czytanie fragmentéw tekstéw. Zdecydowanie zmienito sie podejscie szkoty do ucznia —
obnizenie wymagan, takze tych zwigzanych z kompetencjami czytelniczymi. W tym samym czasie nastgpita rewolu-
cja technologiczna. Prelegentka stwierdzita, ze nieczytanie ma przyczyny m.in. w zbyt tatwym dostepie do informacji
i tekstu (takze w formie streszczenia) w Internecie, w obnizeniu wymagan szkoty wzgledem kultury ksigzki, w braku
motywowania do czytania w szkole. Niestety, akcje popularyzujgce czytelnictwo nie poprawiajg statystyk. Co mozna
zrobié wiecej? Odpowied? jest oczywista — nalezy zmieni¢ szkote, ktdra jest najwtasciwszym miejscem do ksztatto-
wania czytelnika i to juz od pierwszej klasy, w ktorej dzieci uczg sie czytaé. S. Czacharowska zaapelowata, aby po-
czatek nauki w szkole byt wolny od technologii, aby oderwaé dzieci od ruchomych obrazkéw na rzecz stowa, kon-
centracji, rozumienia tekstu.

Drugi panel obrad moderowat dr hab. Andrzej Kaliszewski z Instytutu Dziennikarstwa i Komunikacji Spotecznej UJ.
Tematem przewodnim tej czesci konferencji byta promocja czytelnictwa.

Agnieszka Pietryka (Osrodek Rozwoju Edukacji) w krotkim komunikacie przedstawita dziatalnos¢ Osrodka. Zapo-
znata uczestnikdéw konferencji z wynikami pracy sieci ,,Wspieranie nauczycieli w rozwijaniu zainteresowan czytelni-
czych uczniéw” ukierunkowanej na formy i metody pracy z ksigzka.

Dr Magdalena Waijcik (Instytut Informacji Naukowej i Bibliotekoznawstwa UJ) wygtosita miniwyktad Nowe pomysty
na promocje czytelnictwa — stan badar i przyktady dobrych praktyk, w ktdrym zwrdcita uwage na ciekawe, niety-
powe formy popularyzowania ksigzki. Wymienita wiele przyktadéw dobrych praktyk: ogélnopolskie akcje populary-
zujace czytelnictwo (np. Cata Polska Czyta Dzieciom, Ksigzka — stosuj codziennie, Narodowe Czytanie), imprezy ple-
nerowe (np. rodzinne pikniki czytelnicze, Odjazdowy Bibliotekarz, gry miejskie, flashmoby), udostepnianie ksigzek
poza biblioteka (np. w galerii handlowej, bibliobusy, bookcrossing, automaty z ksigzkami), dziatania bibliotek szkol-
nych (konkursy, wystawy, imprezy okoliczno$ciowe, Dyskusyjne Kluby Ksigzki), imprezy promujgce czytelnictwo
(np. Noc Bibliotek, Tydzien Ksigzek Zakazanych), promocja czytelnictwa w mediach spotecznosciowych. Przyktady
ciekawych wdrozen to réznego rodzaju gry: Biblioteczny Escape Room — popularna w ostatnim czasie zabawa pole-
gajgca na uwolnieniu sie z pokoju po rozwigzaniu ciggu zagadek w okreslonym czasie; LARP (Live Action Role Play)
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—odmiana gry fabularnej rozgrywana na zywo, podobna do improwizowanej sztuki teatralnej oraz réznego rodzaju
biblioteczne gry terenowe. Inng formg moze by¢ tworzenie nowych form medialnych, chociazby nagranie przez
mtodziez ptyty np. w konwencji hip-hopowej, przedstawiajgcej wspotczesng interpretacje wybranych utworéw lite-
ratury klasycznej. W tym przypadku wykorzystana bedzie technologia, tak bliska uczniom. M. Wéjcik wymieniajac
jeszcze inne, bardziej tradycyjne formy promoc;ji ksigzki (wystawy, konkursy, akcje czytelnicze), podkreslita, ze wy-
bor formy promocji powinien byé zgodny z grupg docelowg, do ktérej jest ona kierowana.

Znaczenie i formy promowania czytelnictwa w bibliotece uczelnianej na przyktadzie Biblioteki Gtownej Uniwersytetu
Pedagogicznego w Krakowie — referat przedstawiony przez Aleksandre Wiek, to kolejny gtos apelujgcy o wieloa-
spektowg promocje czytelnictwa. Prelegentka zaprezentowata rézne dziatania biblioteki zmierzajgce do zwieksze-
nia popytu na ksigzki, zachecajgce do czytania i aktywnosci kulturalnej. Wszystkie dziatania dostosowane sg
do wspodtczesnego czytelnika, nacisk jest potozony na réznorodnos¢ i dostosowanie form do grup docelowych.
W promaocji czytelnictwa wykorzystuje sie technologie, a wraz z nig — interaktywnos¢, najczesciej stosowane media
spotecznosciowe to Facebook, blog ,Bibliodziennik”. Inne formy to organizowane konkursy (np. literacki na Face-
booku ,, | kto to napisat?”, zajecia na Uniwersytecie Dzieci i Rodzicéw, udziat w akcjach np. Zaczytani, Noc Bibliotek,
Matopolska Noc Naukowcédw. Podstawg przygotowania dobrej promocji jest znajomos¢ odbiorcy.

Dr Dagmara Kawon-Noga (Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka w Opolu) przedstawita referat Wybrane zagadnie-
nia kultury czytelniczej nauczycieli — w swietle badan przeprowadzonych w wojewddztwie opolskim, ktorego tresc
moze by¢ wsparciem dla bibliotekarzy w swiadomym budowaniu oferty oraz wyborze form promocji o dziataniach
adresowanych do nauczycieli. Podczas krétkiego wystgpienia prelegentka przedstawita zainteresowania czytelnicze
nauczycieli — grupy, ktéra ma ogromny wptyw na ksztattowanie kultury czytelniczej ucznidow. Co czytajg? Przede
wszystkim beletrystyke (77%), literature historyczng i faktograficzng (50%), wszelkiego rodzaju poradniki (45%). Bli-
sko 1/5 badanych czyta fantastyke, z literatury branzowej prawie 2/3 badanych wybiera opracowania metodyczne
oraz podreczniki, a nie literature naukowa. Nauczyciel czyta w roku: 2-6 ksigzek (29%), 7-10 (21%), 11-20 (23%),
a 21-40 (15%) — zdecydowanie wiecej niz statystyczny obywatel. 39% nauczycieli uwaza, ze jego aktywnos¢ czytel-
nicza jest przecietna, a 11% — bardzo wysoka. Natomiast az 36% nauczycieli nie zauwaza u siebie brakéw w kompe-
tencjach czytelniczych. Nauczyciele oceniajg stopien zaspokojenia potrzeb przez biblioteki nastepujgco: 43% — prze-
cietnie, 35% — raczej wysoko, 7% — bardzo wysoko, a 2% — nisko. A jakie majg oczekiwania wobec biblioteki szkolnej?
58% oczekuje nowosci, 50% — podrecznikéw dla ucznia i nauczyciela, 37% — gotowych pakietéw edukacyjnych. Dla-
czego czytajg: 50% — chce uzyskac ciekawe informacje na zajecia, 48% — dla rozrywki, 47% — chce poszerzy¢ wiedze
0goblna. Na pytanie, co daje czytanie, 93% odpowiedziato, ze pogtebia wiedze, a 87% ze wzbogaca osobowosé. Na py-
tanie, co skfania nauczycieli do stymulowania uczniéw do czytania, odpowiadali najczesciej: troska o wyrobienie
nawyku czytania, niski poziom czytelnictwa, alternatywny sposéb spedzania wolnego czasu. Wyniki badani jedno-
znacznie wskazuja, ze poziom czytelnictwa wsrdd nauczycieli jest wyzszy od powszechnego i ze jest to grupa sprzy-
mierzencéw w budowaniu strategii promocyjnej bibliotek skierowanej do uczniéw.

W kolejnym referacie Wspomaganie do czytania Maja Wilczewska-Wojczyszyn przedstawita formy promocji dziatan
Biblioteki Pedagogicznej w Gorzowie Wielkopolskim oraz formy doskonalenia nauczycieli w zakresie réznych metod
pracy z ksigzkg — aby nauczyciel mégt promowac czytanie, potrzebuje wiedzy. Biblioteka prowadzi szkolenia i warsz-
taty wspierajgce czytelnictwo: praca z komiksem, ksigzkg obrazkowg czy lapbookiem. W ramach wspomagania
pracy przedszkoli — szkolenia w zakresie zastosowania bajkoterapii w pracy z dzieckiem, natomiast dla szkét i placo-
wek oswiatowych — 10 warsztatéw ksigzkowych (m.in. Papierowy teatr Kamishibai, Gimnastyka gtow, Historia opo-
wiadana w nieskonczonosé...). Prelegentka zaprezentowata rézne formy popularyzacji ksigzki, takie jak: otwarte
zajecia czytelnicze z zabawami i warsztatami w bibliotece, Klub Czytajgcych Rodzin ,Przystanek Czytankowo” i ,,Baj-
kownia”, flashmob, czytanie w nocy podczas Nocnego Szlaku Kulturalnego, czytanie w tramwajach, czytanie w szko-
tach na przerwach, konkursy, profesjonalne wystawy, np. we wspoétpracy z wydawnictwem Dwie Siostry czy Nasza
Ksiegarnia.

Obrady plenarne w pierwszym dniu konferencji zakonczyt referat Doroty Fortuny Academica — cyfrowa wypozyczal-
nia miedzybiblioteczna publikacji naukowych, ktéra na wstepie wyjasnita, ze Academica nie jest ani biblioteka cy-
frowa, ani wypozyczalnig miedzybiblioteczng. Udostepnia ona zasoby cyfrowe Biblioteki Narodowej, w tym wspot-
czesne ksigzki i czasopisma naukowe ze wszystkich dziedzin wiedzy. Obecnie jest udostepnionych 1 611 500 doku-
mentéw, z czego 620 000 pozycji nieodptatnych — w domenie publicznej i na wolnych licencjach. W dalszej czesci
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wystgpienia prelegentka skupita sie na zaletach korzystania z Academiki: oszczednos¢ czasu i dla czytelnika, i dla
bibliotekarza, obnizenie kosztéw funkcjonowania biblioteki, tatwy dostep do wielu tysiecy wspétczesnych publikacji
w kazdej bibliotece, wyszukiwanie petnotekstowe, btyskawiczny dostep do tekstdw publikacji, atrakcyjny system
rezerwacji, prostota i intuicyjnosé. Na zakoniczenie prelegentka zaprosita do korzystania z zasobéw Academiki —
matej wielkiej biblioteki.

Dla oséb zainteresowanych organizatorzy zaproponowali warsztaty: Sztuka teatralna na papierze... Wykorzystanie
Kamishibai do zajec¢ z elementami bajkoterapii oraz Wykorzystanie potencjatu gier miejskich i technologii mobilnych
w promocji biblioteki i czytelnictwa. Podczas warsztatéw pracownicy biblioteki przedstawili swoje pomysty, a takze
doswiadczenia w przygotowaniu réznorodnych, autorskich zaje¢ z uczniami z wykorzystaniem teatrzyku Kamishibai
oraz gry edukacyjnej rozgrywajgcej sie na terenie i w poblizu biblioteki. Obie formy upowszechniajg czytelnictwo
wsréd dzieci i mtodziezy, przygotowujg do Swiadomego i aktywnego uczestnictwa w zyciu kulturalnym, pobudzajg
ciekawos¢ swiata.

Drugi dzieri obrad to przede wszystkim prezentacje i dyskusja na temat réznych form pracy z ksigzka. Pierwszy panel
w tym dniu moderowat dr hab. Krzysztof Walczak reprezentujacy Instytut Informacji Naukowej i Bibliotekoznaw-
stwa Uniwersytetu Wroctawskiego oraz Ksigznice Pedagogiczng w Kaliszu.

Dr Ewa Andrysiak (Ksigznica Pedagogiczna w Kaliszu) wygtosita krotki wyktad Promocja ksigzki i czytelnictwa w dzia-
taniach kaliskiej Biblioteki Pedagogicznej, w ktérym przedstawita dziatania biblioteki ukierunkowane na propago-
wanie idei czytania. Przedstawita najwazniejsze ogdélnokrajowe akcje czytelnicze: Narodowe Czytanie, Cata Polska
Czyta Dzieciom, Wielka Liga Czytelnikdw, organizowanie autorskich spotkan literackich, organizowanie wystaw
zbioréw Ksigznicy. Szczegdlng uwage zwrdcita na wystawy zbioréw specjalnych, np. ,Motyw sakralny w ekslibrisie”,
»Zatrzymac chwile... Dokumenty zycia spotecznego w zbiorach”, w Galerii na Wieszaku — wystawa pt. ,Pan spotka
Panig, czyli ogtoszenia matrymonialne w latach 1904-1930”, wystawy ksigzek — m.in. , Tytutu nie pamietam,
ale oktadka byta czerwona...” lub ksigzki z NOCA w tytule. Ewa Andrysiak dodata takze, ze Ksigznica wspdtpracuje
z Uniwersytetem Trzeciego Wieku i Towarzystwem Przyjaciot Ksigzki, wydaje czasopismo ,,Blizej Biblioteki”, w kt6-
rym mozna przeczytaé o dziataniach Ksigznicy.

Organizacyjne uczenie sie a promocja czytelnictwa w Warmirisko-Mazurskiej Bibliotece Pedagogicznej w Elblggu —
refleksje praktyka — temat biblioteki jako organizacji uczacej sie w kontekscie zasobdw ludzkich omoéwita Elzbieta
Mieczkowska. Przedstawita korzysci z dziatan przyjetych w placdwce w procesie uczenia sie: szybkie odpowiadanie
na trendy i wyzwania otoczenia, eksperymentowanie z nowymi aktywnosciami, czerpanie z wtasnych doswiadczen,
uczenie sie na doswiadczeniach innych, rozpowszechnianie nowej wiedzy wewnatrz organizacji. System ten prze-
ktada sie na rozwdj kompetencji i... talentéw pracownikdw biblioteki. Spowodowato to, ze placéwka jest postrze-
gana jako wiodgca w rozwijaniu kompetencji czytelniczych uczniéw — stosuje w dziataniach nowoczesne metody
i narzedzia, doskonali nauczycieli w zakresie stosowania narzedzi, popularyzuje ksigzki, organizuje wydarzenia czy-
telnicze. Podczas zaje¢ pracownicy wykorzystujg rozne formy i metody pracy z tekstem: m.in. pedagogike zabawy,
teatr cieni, teatrzyk Kamishibai, lapbook, happening, podchody i gry miejskie oraz wiele aplikacji i narzedzi interak-
tywnych. E. Mieczkowska podkreslita, ze w pracy z czytelnikami w réznym wieku, trzeba by¢ elastycznym w doborze
form, metod oraz narzedzi. Organizacyjne uczenie sie zapewnia bezpieczenstwo i komfort pracownikom w tworze-
niu i realizowaniu réznorodnej oferty, poniewaz pozwala na szybkg adaptacje do zmieniajgcych sie potrzeb otocze-
nia oraz przyczynia sie do skoordynowanego wykorzystania wiedzy pracownikow.

Marzena Szafinska-Chadata przedstawita referat Promocja czytelnictwa w Pedagogicznej Bibliotece Wojewddzkiej
im. M. Grzegorzewskiej w Zielonej Gorze, w ktdrym zaprezentowata dziatania bezposrednie i posrednie adresowane
do bardzo zréznicowanej grupy odbiorcow. Oméwita i zilustrowata w prezentacji takie rodzaje aktywnosci jak: spo-
tkania literackie, wernisaze, gawedy z udziatem nauczycieli w cyklu ,,Mistrzowie nie odchodzg”, spotkania promu-
jace albumy i przewodniki turystyczne, zachecajgce do poznawania $wiata za pomoca literatury w cyklu ,Bibliote-
karz w podrdézy”. Placéwka aktywnie uczestniczy w ogdlnopolskich akcjach promujgcych czytelnictwo: Narodowe
Czytanie, Cata Polska Czyta Dzieciom czy Wielka Liga Czytelnikdéw. Organizuje tez swoje imprezy: Bibliotekarski Fe-
stiwal Kulinarny pt. , Literatura jest smaczna” oraz Forum Bibliotek Szkolnych Wojewddztwa Lubuskiego — w tym
roku pt. ,Polubi¢ czytanie. Czytelnictwo dzieci i mtodziezy”. Na zakorczenie wystgpienia M. Szafinska-Chadata za-
prosita uczestnikéw do wziecia udziatu w ,,Swiecie Ksigzki na $w. Jana” — akcji obdarowywania sie ksigzkami.
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Kopalnig pomystdw na promocje ksigzki byta prezentacja dr Beaty Janik (Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka
w Krakowie) pt. Jak zachecic¢ do czytania? Formy promocji czytelnictwa na przyktadzie bibliotek i szkdt za granicqg.
Prelegentka zaznaczyta, ze bardzo waznym czynnikiem w popularyzacji czytania jest stworzenie przyjaznego dla
dziecka srodowiska. Mogg to by¢: klasowe biblioteki, biblioteki z wolnym dostepem do ksigzek, w ktérych nauczy-
ciele opowiadajg o swoich ksigzkach z dziecinstwa, akcje fotograficzne typu ,,Przytapani na czytaniu” lub Sleeveface,
programy telewizyjne lub w Internecie, w ktérych do czytania zachecajg autorytety (np. znani sportowcy). Innym
sposobem jest stworzenie mozliwosci dzielenia sie wrazeniami z lektury poprzez: dzienniki lektur (zeszyty, blogi),
dyskusje o mtodziezowych bestsellerach, tworzenie map literackich, booktalking (gaweda o ksigzkach), Book Tasting
(,degustacja” ksigzki). Warto tez zadbac o zastosowanie w bibliotekach réznych sposobdw na czytanie: odkrywanie
przed dzie¢mi nowych gatunkdw i form literackich, popularyzacje poezji i utwordéw dramatycznych poprzez gtosne
czytanie, wspdlne czytanie partii tekstu, wykorzystanie podktadu muzycznego, inscenizacje, tworzenie adaptacji
w formie komiksu, uproszczone wydania dramatéw (wersja jezykowa oryginalna, uproszczona, prosta). Kolejnym
pomystem jest wykorzystanie TIK w pracy z uczniami: przeprowadzenie szkolnej kampanii promujacej czytelnictwo,
projektowanie zaktadek czy oktadek, projektowanie plakatu lub infografiki (np. historia ksigzki w linii czasu), wyko-
rzystanie Prezi do wspdélnego tworzenia materiatéw o ksigzkach czy kodéw QR w grach bibliotecznych, quizach.
Wazne w promowaniu czytelnictwa sg wystawy biblioteczne, ktére beda budzity zainteresowanie ksigzka: pierwsze
zdania znanych ksigzek, uktad wg koloru oktadki (w mysl czestych stow: nie pamietam tytutu, ale oktadka byta nie-
bieska), wymyslenie hasta, przestania z tytutdow ksigzek.

Potwierdzeniem tego, ze nawet trudna lektura moze zainteresowac mtodych czytelnikdw, kiedy jest przedstawiona
w niecodzienny sposdb byto wystgpienie Anny Biernackiej (Szkota Podstawowa nr 80 w Krakowie) pt. Kétko tea-
tralne formq promocji czytelnictwa, a wtasciwie wystgpienie uczniow, ktorzy zaprezentowali adaptacje sztuki Wil-
liama Szekspira ,Romeo i Julia”.

Ostatni panel konferencji moderowata dr hab. Maria Konopka, cztonek Rady Naukowej Pedagogicznej Biblioteki
Wojewddzkiej w Krakowie.

Wyktady rozpoczeta dr Lidia Ippoldt (Biblioteka Pedagogiczna w Skawinie) referatem Z ksigzkq w dzieciecq kraine
nieczytania — prezentacja z elementami warsztatu. Mimo ze czytanie uczy myslenia, pobudza wyobraZnie, dostarcza
dziecku emocji, poszerza wiedze, to jednak wielu ucznidw (i nie tylko) nie siega po ksigzke. Dlaczego uczniowie nie
czytajg? Potencjalne przyczyny: bo wymaga wysitku, nie chce im sie, bo traktujg to jak przymus, bo jest nudne. Moze
gdyby ksigzka byta zabroniona... Aby zatrzymac lub zminimalizowac ten proces, trzeba czytaé dziecku i z dzieckiem
— kiedy zacza¢? Najlepiej od urodzenia, zeby ostuchato sie z jezykiem, a w przedszkolu — koniecznie i to codziennie.
L. lppoldt zapraszata rodzicow do odwiedzania bibliotek i ksiegarni razem z dzie¢mi chociazby w celu uzyskania
porad, jak i kiedy czyta¢ dziecku, w jaki sposdb dobierac ksigzki, czym sie kierowaé. Zachecata, aby pozwoli¢ malu-
chom na samodzielny wybor ksigzeczki. Podkreslita, ze bardzo wazne, aby biblioteki promowaty wspdlne dziatania
dla rodzicow i dzieci. Propozycje dziatan: rodzice — pdtka z ksigzkami w przedszkolu, a obok kacik czytelniczy, nau-
czyciele — ,,czas na ksigzke” w szkole, wtasciwy dobdr lektury, bibliotekarze — warsztaty pisarskie.

Kamishibai jako narzedzie edukacyjne i alternatywna forma czytania — swoje doswiadczenia w pracy z drewnianym
teatrzykiem przedstawita Anna Walska (Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka w Krakowie). Teatrzyk to pomoc dy-
daktyczna, pomoc dla edukatora oraz niecodzienne spotkanie z ksigzka. Prelegentka omdwita poszczegdlne ele-
menty teatrzyku: plansze, ktdre zawierajg fragment ksigzki, tyt karty zawierajgcy tekst i miniaturke obrazka, para-
wan, ktéry jest zwrécony do publicznosci i umieszczony na wysokosci oczu. Opowiadajgcy, ktéry stoi z boku lub
z tytu parawanu i ptynnie zmienia plansze, korzystajgc z tekstu zamieszczonego z tytu kart i utrzymujgc kontakt
wzrokowy z publicznoscia. Dlaczego teatrzyk Kamishibai? Jest niezwyktg pomocg w procesie alfabetyzacji, nauki
czytania i opowiadania (dziecko petni role narratora), ale tez rysowania (ilustrator) czy opowiadania (autor). Tea-
trzyk jest swego rodzaju sztukg teatralng, w ktdrej dziecko petni role widza. Doskonale sprawdza sie podczas zajec
z elementami bajkoterapii.

W nastepnym wystgpieniu IBUK Libra — sprawdzona technologia dla edukacji i rozwoju Anna Radoszewska (Wydaw-
nictwo Naukowe PWN) zaprezentowata bogaty ksiegozbior biblioteki internetowej. Przedstawita rowniez korzysci
dla instytucji z korzystania z tej formy udostepniania zbiordw: intuicyjna wyszukiwarka, narzedzia wspierajgce ko-
munikacje, rozbudowana statystyka. Prelegentka przytoczyta wyniki sondazu przeprowadzonego wsrdd uzytkowni-
kéw IBUK Libra: 98% badanych polecitoby te biblioteke innym, 90% uwaza, ze poruszanie sie po platformie jest
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tatwe, 82% jest zadowolonych z tatwego i szybkiego dostepu do zasobdw, 80% uwaza, ze zaznaczanie fragmentéw
i robienie notatek jest bardzo przydatne. Wiele bibliotek pedagogicznych oferuje zasoby IBUK Libra.

Obrady konferencji zakoriczyty Elzbieta Rafalska i Aleksandra Kopczynska (Biblioteka Pedagogiczna w Zamosciu),
ktore przedstawity referat Przygoda z ksiqzkq — warsztatem dla ucznia i nauczyciela. Wszystkie zajecia przygotowy-
wane i prowadzone sg na podstawie zgtoszonych potrzeb czytelnikéw. Prelegentki przedstawity formy pracy z tek-
stem stosowane w bibliotece. Propozycje dla uczniéw: alternatywna forma czytania uczgca wyobrazni z teatrzykiem
Kamishibai, Grafoskopowe etiudy teatralne, cykl zaje¢ ,Poezja to rados¢ i emocje”, gry i zabawy dydaktyczne, np.
Dooble, Dixit, Alias, zajecia z tekstem literackim z wykorzystaniem aktywizujgcych metod pracy, np. metoda okienka
informacyjnego. Dziatania dla nauczycieli, jak wykonywanie lapbookéw i scrapbookdéw w ramach szkolen z alterna-
tywnych form pracy z ksigzka, szkolenie na temat metod aktywizujgcych w pracy z tekstem literackim. Biblioteka
bierze tez udziat w ogdlnopolskich akcjach czytelniczych, takich jak Cata Polska Czyta Dzieciom, ,,Czytam sobie w bi-
bliotece”, Noc Bibliotek. Organizuje takze wtasne imprezy: konkursy ,,Czy znasz?” i ,Namaluje Ci bajke”, akcje book-
talkingu czy , Hrubieszowskie swieto poezji”. Prowadzi tez Dyskusyjny Klub Ksigzki i Dyskusyjny Klub Edukacyijny.
Prelegentki potwierdzity, ze akcje i imprezy czytelnicze organizowane w bibliotece to skuteczny sposéb zachecenia
uczniow do czytania i przygody z ksigzka.

Spotkanie w Krakowie pokazato bogactwo stosowanych form i metod pracy z tekstem. Zademonstrowato site
ksigzki, zabawy i nauki, kreatywnosci i rozwoju w podnoszeniu skutecznosci ksztatcenia przez twércze dziatania.
Forum byto miejscem na dyskusje i wymiane doswiadczen. Przedstawione tresci bedg dla wielu bibliotekarzy wska-
z6wka i podpowiedzig, zachecg do wprowadzania nowych form pracy z ksigzkg zaréwno z dzie¢mi, mtodziezg, jak
i dorostymi.

Przestaniem dla nauczycieli bibliotekarzy na nastepny rok mogg by¢ stowa Mary Lou Cook: Kreatywnos¢ to wymy-
slanie, eksperymentowanie, wzrastanie, ryzykowanie, famanie zasad, popetnianie bteddow i dobra zabawa.
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Ewa Pigtek
Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Jézefa Lompy w Katowicach

»Pokolenie Z — mtody cztowiek i ksigzka”
Sprawozdanie z konferencji

Konferencja Pokolenie Z — mtody cztowiek i ksigzka odbyta sie 10 maja 2016 roku
w Katowicach. Przygotowana zostata przez Pedagogiczng Biblioteke Wojewddzka
im. Jozefa Lompy, Regionalny Osrodek Metodyczno-Edukacyjny Metis oraz Centrum

Informacji Naukowej i Biblioteke Akademicka.

Temat konferencji zgodny z kierunkiem realizacji polityki oswiatowej na rok szkolny 2015/2016: Rozwijanie kompe-
tencji czytelniczych oraz upowszechnianie czytelnictwa wsrod dzieci i mtodziezy przyciggnat wielu zainteresowanych
tg problematyka bibliotekarzy i nauczycieli.

Pokolenie Z
- mtody cztowiek i ksigzka

Konferencje otworzyta Maria Grabowska — dyrektor PBW w Katowicach.
Fot. U. Jankowska.

Wyktad inauguracyjny: Formy aktywnosci czytelniczej w sieci. Szanse i zagrozenia — wygtosita dr hab. Katarzyna Ta-
tué z Instytutu Bibliotekoznawstwa i Informacji Naukowej Uniwersytetu Slaskiego. Prelegentka krétko scharaktery-
zowata generacje pokoleniowe, skupiajac sie na cechach charakterystycznych dla pokolenia Z. Przytoczyta wyniki
badan dotyczgce czytelnictwa komputerowego dzieci i mtodziezy, z ktérych wynika, ze mtodzi ludzie czesto czytajg
teksty potrzebne do nauki w szkole, nie sg to jednak teksty literackie. Wiekszos¢ mtodych uzytkownikéw Internetu
(ponad 80%) korzysta z portali spotecznosciowych, oglada filmy, stucha muzyki, czyta wskazoéwki i porady. Popularne
wsréd miodziezy sg fanfiki (Fan Fiction) — opowiadania tworzone przez fanéw filmu, ksigzki, serialu itp., wykorzy-
stujgce postaci i Swiat z oryginalnego utworu. Mtodzi twdrcy zamieszczajg je na blogach, forach literackich lub na
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specjalnie do tego celu przeznaczonych portalach. Komentarze do tych tekstéw pojawiajg sie w tzw. analizator-
niach. Prelegentka zwrdcita uwage na zwigzane z tym zjawiskiem szanse popularyzacji czytelnictwa (autorzy fanfi-
kéw muszg dobrze zna¢ tekst kanoniczny, nauczyciele mogg przyblizy¢ tekst lektury zachecajgc do tworzenia fanfi-
kow). Ostrzegta jednak takze przed zagrozeniami — mtody cztowiek tak bardzo , wchodzi” w wykreowany $wiat,
ze odcina sie od rzeczywistosci. Istnieje takze inne zagrozenie: niedoswiadczony autor nierzadko tworzy postacie
jednowymiarowe, skrajnie przerysowane (tzw. Mary Sue), wysmiewane przez analizatornie, co nie sprzyja intelek-
tualnemu rozwojowi mtodych odbiorcow. K. Tatu¢ oméwita takze zjawisko fandomdw, wymienita najpopularniejsze
fanfiki oraz blogi poswiecone ksigzkom.

O formach aktywnosci czytelniczej w sieci méwita dr hab. Katarzyna Tatu¢.
Fot. U. Jankowska.

Kolejnymi prelegentami byli nauczyciele nalezacy do grupy Superbelfrzy RP. Jako pierwszy wystgpit Marcin Paks
z Gimnazjum nr 8 im. Kawaleréw Orderu Usmiechu w Sosnowcu. Opowiedziat o swojej autorskiej metodzie drama
on-line stosowanej przez niego na lekcjach historii. Metoda ta wykorzystuje platforme Edmodo, ktéra przypomina
Facebook, stuzy jednak wytgcznie celom edukacyjnym. Nauczyciel , przydziela” uczniowi postac historyczng, na te-
mat ktérej zbiera on informacje i utozsamia sie z nig (tekst o postaci pisze w pierwszej osobie). Platforma umozliwia
takze tatwe tworzenie quizdw przez nauczyciela i uczniéw.

Cyfrowe narzedzia, dajcie sie oswoic... nauczycielowi — to tytut wystgpienia Joanny Waszkowskiej, polonistki z Ze-
spotu Szkét Prywatnych nr 5, Twoja Przyszto$¢” w Sosnowcu. Prelegentka polecita nauczycielom tzw. ,aktywizatory”
(np. vlog, spot, reportaz filmowy, tutorial, teledysk), ktére pomoga w niebanalny sposéb wprowadzi¢ w temat lekcji;
»0szczedzacze czasu” (kody gr), ktdre mozna rozmiesci¢ w klasie, szkole; ,,utrwalacze” (Kahoot, Edmodo), stuzgce
do ugruntowania i weryfikacji wiedzy. Zaproponowata odgrywanie LARPOw oraz tworzenie wraz z mtodziezg blo-
goéw, ktore uczg zwieztego wypowiadania sie, komentowania, ¢wiczg empatie. Podkreslita, jak wazne jest tgczenie
szkolnej wiedzy z tym, co dzieje sie poza nig, a co mozna osiggngc poprzez zachecenie mtodziezy do udziatu w réz-
nych wydarzeniach (gra miejska, kampania spoteczna, wolontariat, happening, euroweek).
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Jako ostatnia wystgpita Agnieszka Bilska, nauczycielka jezyka angielskiego z Zespotu Szkét Ogdlnoksztatcgeych nr 10
w Gliwicach, z prelekcjg pt. Pokolenie Z i nowoczesne narzedzia do snucia cyfrowych opowiesci. Zaproponowata
nauczycielom wykorzystanie aplikacji mobilnej Actionbound dostepnej na smartfony do celéw edukacyjnych, np. do
przygotowania gry miejskiej. Podsuneta nauczycielom ciekawy sposdb na popularyzacje dziet sztuki, jakim moze by¢
wykonanie ich remikséw poprzez przygotowanie ciekawych meméw, demotywatoréw, gifow.

Konferencja odbyta sie w CINiBA w Katowicach.
Fot. U. Jankowska.

Konferencja cieszyta sie duzym zainteresowaniem. Obecni wyrazili che¢ uczestniczenia w warsztatach dotyczacych
tematdw poruszanych przez superbelfrow.
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Beata Malentowicz
Dolnoslaska Biblioteka Pedagogiczna we Wroctawiu

»Kreatywnie — fatwo powiedziec... fatwiej pokazac”
Sprawozdanie z konferencji

3 czerwca 2016 roku w Muzeum Pana Tadeusza we Wroctawiu odbyta sie kon-
ferencja pokazujaca praktycznie wszystko, co mozna zrobic z ksigzka. Spotkanie
byto adresowane do nauczycieli bibliotekarzy i nauczycieli edukacji wczesno-

szkolnej, a zorganizowane w ramach Festiwalu Literatury dla Dzieci.

Tworcami festiwalu byli: tukasz Debski — prezes fundacji Burza Mdézgéw, Agnieszka Karp-Szymanska, prezes Grupy
CzasDzieci.pl oraz Szymon Kloska — dziennikarz i publicysta zwigzany z Instytutem Ksigzki. Przestanie festiwalu
brzmiato: W tym roku bedziemy podrézowac! Po matych i duzych ojczyznach. W czasie i przestrzeni. Daleko i blisko.
Zajrzymy do przesztosci, wybiegniemy w przysztosé, przypomnimy to co zapomniane, odkurzymy tradycje i przybi-
jemy pigtke z etnografiq. Udowodnimy, ze dawne nie musi by¢ nudne, za to moze by¢ fascynujgce i... nowoczesne.
Bedziemy pytac o tozsamosc i sens istnienia. Stuchad, patrzec, wgchac, smakowac, dotykac i tworzyc. Bawic sie,
uczyc i przezywac prawdziwe emocje zarazem.

W konferencji wzieli udziat nauczyciele i bibliotekarze, ktérzy interesuja sie wspoétczesnymi trendami w literaturze
dla najmtodszych i chcg j3 promowad w innowacyjny sposdb.

Czesc pierwsza poswiecona bytfa twérczej pracy z ksigzkg. Obrady rozpoczat Szymon Kloska wyktadem , Lekturowe
asocjacje czyli o trudnej sztuce wyboru”. Juz na poczatku swojej wypowiedzi podkreslit, ze czytanie powinno by¢
wyborem wewnetrznym, a nie przymusem i zadat pytanie: po co czytaé¢? Odpowiedzig byty stwierdzenia sktaniajgce
uczestnikow do refleksji i dyskusji: czytanie = frajda, podtrzymywanie czytania = cd. frajdy, poszerzenie czytania =
frajda i wiedza, czytanie utylitarne = frajda i wiedza oraz nauka i umiejetnosci praktyczne®.

W dalszej czesci wyktadu Sz. Kloska zaprezentowat wybrane metody doboru literatury, takie jak: dobdr ze wzgledu
na wiek i rozwdj intelektualny, psychiczny czy emocjonalny czytelnika, dobér ze wzgledu na czas powstania ksigzki
(wazny jezyk autora), biorgc pod uwage prosty klucz gatunkowy — np. wszystko, co jest zblizone do pisarstwa Terry
Pratchetta lub klucz wizji apokaliptycznej — np. cykl Igrzyska smierci Suzanne Collins, Niezgodna Veroniki Roth czy
Pigta fala Ricka Yancey, ale tez literatura Georga Orwella czy Aldousa Huxley’a.

Przedstawit takze serie literacka ,Biuro detektywistyczne Lassego i Mai” Martina Widmarka jako bardzo interesu-
jaca propozycje dla dzieci: kryminaty, majgce doskonate ilustracje (obraz dopetnia tresc), cykliczne, krétkie, majace
duzo tamigtéwek i map, czyli wszystkie niezbedne elementy ciekawej lektury.

Drugi wyktad to prezentacja wielu, bardzo réznych ksigzek, ktére przywotata Agnieszka Karp-Szymanska. Byty to
wydawnictwa bogato ilustrowane i miaty bardzo rézne formy. Prelegentka podkreslita, ze przy wyborze lektury dla
dzieci trzeba zwrdcié¢ uwage na estetyke, wydanie oraz ttumaczenie. Zachecata do czytania z dzie¢mi ksigzek, ktore
uczg i inspirujg. Polecita, miedzy innymi, nastepujace tytuty:

1 Festiwal Literatury dla Dzieci [on-line]. [dostep: 14.06.2016]. Dostepny w World Wide Web: http://fldd.pl/2016/festiwal/.
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e Emigracja Mateo Jose Manuela — opowies¢ o emigracji dziecka. Historie zapisang stowem i obrazem, na-
wigzujaca do tradycyjnych meksykanskich opowiesci snutych na papierze amate.

e Czarna ksiega kolorow Meneny Cottin — umozliwia spotkanie widzgcych z niewidomymi. Jest ksigzka dla
wszystkich, gdyz uczy wspétodczuwania i uwrazliwia na odmiennosé.

e (o kryje las Ainy Bestard — interaktywna ksigzka dla dzieci. Proste, oszczedne ilustracje odkrywajg swe ta-
jemnice i bogactwo po uzyciu kolorowych filtrow — trzech, ,magicznych” szkiet powiekszajgcych.

e Ksigze w cukierni Marka Bienczyka z ilustracjami Joanny Concejo — swiat cukierni przechodzi w nowy wymiar
— na pogranicze najpiekniejszego snu i jawy. To swiat peten lekkosci, ciepta, z nutg marzycielstwa i poezji.
Ksigzka-majstersztyk, ksigzka-dzieto sztuki o oryginalnej formie: ksigzka ma forme ponad 6-metrowej har-
monijki.

e Ktopot Iwony Chmielewskiej — dziewczynka prasuje haftowany obrus, cenng pamiatke po babci. Zamysla sie
i na biatym ptétnie powstaje $lad spalonego Zzelazka. To prawdziwy ktopot. Niedtugo wréci mama.
To ksigzka, ktora w kilkunastu zdaniach i obrazach miesci wiecej niz niejedna powies¢. Prawdziwy majster-
sztyk i picture book w czystej postaci®.

A. Karp-Szymanska zaznaczyta, ze tak naprawde w ksigzkach dla dzieci nie da sie oddzieli¢ formy od tresci. Dzieki
temu pobudzajg do wyobrazni, zachecajg do kreatywnosci, do wspéttworzenia, a takze do dyskusji nad istotg ota-
czajgcego nas Swiata.

Na zakonczenie pierwszej czesci konferencji wystgpit Martin Widmark, autor ksigzek dla dzieci ttumaczonych na
kilkadziesigt jezykow Swiata, najbardziej znany dzieki serii Biuro detektywistyczne Lassego i Mai. Opowiedziat, w jaki
sposo6b pisze swoje ksigzki. Podkreslit, ze temat ksigzki musi by¢ interesujacy dla dziecka, ze bardzo wazna jest row-
nowaga miedzy jezykiem, trescig a inteligencjg dziecka. Wyjasnit, na czym polega odmiennosc¢ pisania dla dzieci —
w duzym uproszczeniu mozna powiedzie¢, ze niezwykle wazne jest powtarzanie tresci i puentowanie, tekst powi-
nien by¢ ,,zmieszany” z ilustracjg (Swiadome uzycie ilustracji podnosi predkos¢ czytania). M. Widmark stwierdzit,
ze dziecko nie czyta z dwdch powodow: dlatego, ze nie umie (nie rozumie kontekstu) lub dlatego, ze ksigzka jest
nieciekawa. Jednym ze sposobdéw zainteresowania dzieci czytaniem jest omawianie tekstu razem z nimi, np. poprzez
uzycie specjalnych kart tzw. ,,Przyjaciét Czytania”, stosujgc strategie:

e Wrdzki, ktéra ze swojg kulg szczescia zacheca dzieci do przepowiadania przysztosci, czyli odgadywania, co
moze sie przytrafi¢ bohaterom, a potem wspdlnie z dzie¢mi czyta, co sie naprawde wydarzyto.

e Kowboja, ktdry jak prawdziwy zaganiacz bydta ,zagarnia wszystko do siebie”, czyli dziecko czyta fragment
tekstu, nastepnie dorosty pyta, o co chodzi w tej opowiesci i dziecko opowiada swoimi stowami, co zrozu-
miato. W miare nabywania kompetencji dziecko czyta coraz dtuzsze fragmenty.

e Reportera, ktdry zadaje pytania do tekstu i prosi o refleksje nad zachowaniami bohateréw, jednoczesnie
pyta dziecko: dlaczego Ty tak robisz? Reporter pyta o emocje bohateréw i prosi o nazwanie ich. Jego gtdwne
pytania to: dlaczego, jak, skad?

e Detektywa, z ktdrego pomocy dzieci wyjasniajg, co znaczy nowe lub trudne stowo, z czym im sie kojarzy,
jakim innym mozna je zastgpié¢, wspdlnie tworzg kontekst.

o Artysty, ktéry pomaga ,,wejs¢” do srodka tekstu, pobudza wyobrazZnieg, stymuluje fantazje.

Podsumowujac, M. Widmark z duzym dystansem i humorem odpowiedziat na pytanie, dlaczego warto czytac? —
dlatego, ze najwazniejsze to bawic sie, a czytanie jest wiasnie zabawg, ponadto czytanie relaksuje, jest odpoczyn-
kiem, pomaga zasypiac, zwalcza Alzheimera i zwieksza zaséb stow.

2 Szerzej: Emigracja [on-line]. [dostep: 14.06.2016]. Dostepny w World Wide Web: http://www.wydawnictwo-widnokrag.pl/bo-
oks.php?body=article&name=emigracja&lang=pl; Czarna ksiega koloréw [on-line]. [dostep: 14.06.2016]. Dostepny w World Wide Web:
http://www.wydawnictwo-widnokrag.pl/books.php?body= article& name=czarna&lang=pl; Co kryje las? [on-line]. [dostep: 14.06.2016].
Dostepny w World Wide Web: http://www.znak.com.pl/kartoteka,ksiazka,7765,Co-kryje-las; Ksigze w cukierni [on-line]. [dostep:
14.06.2016]. Dostepny w World Wide Web: http://www.wydawnictwoformat.pl/page.php?p=243; Kfopot [on-line]. [dostep: 14.06.2016].
Dostepny w World Wide Web: http://wytwornia.com/index.php/s/karta/id/28/ksiazki/klopot.htm.
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Po kroétkiej przerwie odbylty sie warsztaty w stosowaniu metody KLANZY w kreatywnym dziataniu z tekstem literac-
kim. Animatorki z Centrum Szkoleniowego Klanza Filia w Warszawie przeprowadzity zajecia aktywnej pracy z tek-
stem. W praktyczny sposéb pokazaty, jakimi metodami mozna dotrze¢ do dzieci i zacheci¢ je do czytania. Zwrécity
uwage na wiele szczegétdéw niezwykle waznych dla powodzenia przedsiewziecia: réwnie wazny jest wybor tekstu,
jak i wiasciwie dobrane metody pracy. Warto pamietac o celowym wykorzystaniu przestrzeni. Ponadto na zajeciach
dzieci powinny mie¢ warunki do uczenia sie przez dziatanie, przezywanie i odkrywanie. Do tego taniec, muzyka,
ruch, zwroty akcji, troche relaksu i refleksji, dobra atmosfera. Prowadzace szczegdétowo omawiaty kazdy etap zajeé,
podkreslaty, na co zwréci¢ uwage podczas przygotowan oraz prowadzenia spotkan, pokazaty pomysty nie tyle na
poszczegblne elementy, co na cato$é projektu.

Zgodnie z zapowiedziami organizatoréw uczestnicy konferencji otrzymali gar$¢ pomystdw na prace z ksigzka i moga
udowodnié, ze czytanie ksigzek nie jest passé, ze mozna bawi€ sie z literaturq i w literature®.

3 Festiwal Literatury dla Dzieci [on-line]. [dostep: 14.06.2016]. Dostepny w World Wide Web: http://fldd.pl/2016/festiwal/.
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Agnieszka Popiel
Il Liceum Ogdlnoksztatcace w Radomiu

Zabawa w czytanie
Kilka refleksji na temat promocji czytelnictwa

Wistawa Szymborska powiedziata, ze ,czytanie ksigzek to najpiek-
niejsza zabawa, jaka sobie ludzko$¢ wymyslita”, wiec czytajmy
i bawmy sie tym czytaniem. Jak jednak sprawi¢, by uczniowie
chcieli czyta¢, by traktowali te czynno$¢ nie jako przymus, lecz jako
przyjemnosc? Najlepiej wykorzysta¢ sprawdzone juz metody i do-
piero na ich podstawie wprowadza¢ rozwigzania nowe, nieszablo-
nowe, ukazujace czytanie jako cos bardzo atrakcyjnego. Poznajmy

wiec sposoby, dzieki ktorym uczniowie nie tylko zechcg bawic sie

czytaniem, ale takze beda zacheca¢ do tego swoich rowiesnikow...

Sprawdzong formg promocji czytelnictwa sg réznego ro-
dzaju konkursy. Okazji do ich organizacji jest wiele, moze to
by¢ chociazby kwietniowy Swiatowy Dzien Ksigzki, majowy
Tydzien Bibliotek badZ tez pazdziernikowy Miedzynarodowy
Miesigc Bibliotek Szkolnych. Oczywiscie, moga to by¢ row-
niez konkursy zwigzane np. z rocznicg urodzin lub $mierci
wybitnego pisarza, przyznaniem nagrody literackiej lub fil-
mowag wersjg bardzo poczytnej ksigzki. Pomystéw do prze-
prowadzenia takich konkursow jest wiele, mogg one pole-
gac na napisaniu recenzji wybranej przez siebie ksigzki, sa-
modzielnym stworzeniu okfadki swojej ulubionej ksigzki
bad? tez na stworzeniu pozytywnego mema lub sleeveface
promujgcych nie tylko konkretne pozycje ksigzkowe, ale
takze czytelnictwo i aktywne korzystanie z bibliotek.

Akcja ,Nie oceniaj ksigzki po oktadce”

zorganizowana w ramach obchodéw
Miedzynarodowego Miesigca Bibliotek Szkolnych 2015
w bibliotece szkolnej Il LO w Radomiu.

Fot. A. Popiel.
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Kolejnym sposobem ukazywania czytelnictwa jako atrakcyjnej zabawy jest prowadzenie nieszablonowych spotkan
Dyskusyjnego Klubu Ksigzki. tamanie codziennych schematdw szkolnych zacheca uczniéw do uczestnictwa i dziele-
nia sie swoimi wrazeniami i opiniami po lekturze wybranych ksigzek. Warto pamietac, by przed przystgpieniem do
realizacji takiego pomystu przeprowadzi¢ wsrdd uczniéw ankiety czytelnicze, dzieki ktéorym dowiemy sie, jakie
ksigzki sg przez nich chetnie czytane i ktdrych omawianie gwarantowatoby najwieksze zainteresowanie. Jest to
istotne, poniewaz im wiecej uczniéw uda nam sie zacheci¢ do udziatu w projektach, tym wiekszy bedzie nasz udziat
w promocji czytelnictwa i przedstawianiu go jako atrakcyjnej formy spedzania wolnego czasu.

Jak zabawa, to zabawa... warto wiec nawigzywaé do réznego rodzaju quizéw literackich, zabaw opartych na grze
stow, cytatéw z wybitnych dziet literackich, niezwyktych faktéw z biografii twércéw. Elementy wykraczajgce poza
zwyktg analize i interpretacje dziefa literackiego sg bowiem bardziej interesujgce i na dituzej zapadajg w pamieé
uczniom, poza tym — istotnie — zachecajg do samodzielnego poszerzania wiedzy i siegania po nieznane dotad ucz-
niom ksigzki.

Dla pasjonatéw konkretnych powiesci, twdrczosci autora lub gatunku literackiego mozna organizowa¢ akcje typu:
Dzien Harry’ego Pottera, Dzieri Czytania Tolkiena, Dzien Kryminatdéw badz tez Dzier Poezji. Tego typu przedsiewzie-
cia z pewnoscig zwrdcg uwage nie tylko wszystkich pasjonatéw, oséb szczegdlnie zainteresowanych realizowanym
tematem, ale takze tych, ktérzy chcieliby dowiedzieé sie czegos nowego, przezy¢ w szkole niezwyktg przygode lite-
racka lub tez spedzi¢ mito czas w gronie ludzi majgcych dos¢ nietuzinkowe zainteresowania.

DO
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Dzien Czytania Tolkiena w Il LO w Radomiu. Fot. A. Popiel.

Zabawa w czytanie to nic innego jak rados¢ z faktu obcowania z ksigzky. W czasach, gdy statystyki czytelnicze nieu-
stannie bijg na alarm, informujac nas, ze coraz mniej osdb siega po ksigzke, kazda akcja promujgca czytelnictwo
wydaje sie na wage ztota. Jego wartosc¢ zas wzrasta, gdy czytanie jawi sie uczniom jako zabawa lekka, tatwa i przy-
jemna, a przy tym rozwijajgca wiedze, stownictwo i zainteresowania. Realizacja dziatan przedstawionych w tym
artykule z pewnoscig sktoni niejednego ucznia do takiego wtasnie spojrzenia.
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Monika Kobylinska, Magdalena Kobylinska
Warminsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna im. Karola Wojtyty w Elblggu

Czytanie i zabawa to fajna sprawal

Czytanie i zabawa to fajna sprawa! — to tytut serii spotkan, jakie zaproponowali-
$my mieszkancom Elblaga od listopada 2015 roku. Pomyst zrodzit sie z potrzeb:
nieformalnego, pozaszkolnego kontaktu z mtodym czytelnikiem (4-7 lat), atrak-
cyjnego pokazania biblioteki i jej zbioréw, zaprezentowania réznych mozliwosci
spedzania wolnego czasu, promowania czytania i jego wartosci dla rozwoju dzieci

i dorostych oraz umacniania wiezi miedzy rodzicami a dzie¢mi.

\

Wiele form pracy z czytelnikiem jest proponowanych tylko dzieciom — rodzice nie uczestniczg w zajeciach. My chcia-
ty$my skupic sie wtasnie na pogtebieniu tej szczegdlnej relacji. Umozliwito to dzieciom obserwacje rodzicow w no-
wych sytuacjach, a ci z kolei poswiecali ten czas tylko dziecku, nic ich nie rozpraszato. Wzajemnie odkrywali przed
sobg i dzieckiem talenty plastyczne, muzyczne, taneczne, przyrodnicze, umiejetnosc¢ logicznego myslenia, refleksu,
pomystowosci i kreatywnosci.

Odbyto sie pie¢ spotkan:

— Polak maty (orientacja w granicach panstwa i krain w Polsce, znajomos$¢ miast i atrakcji turystycznych —
odwotanie sie do rodzinnych wycieczek, nauka poloneza — tarica narodowego, uktadanie godta Polski z puzzli),

— Swieta tuz, tuz... (tradycje Swiat Bozego Narodzenia, formy i zwroty uzywane przy pisaniu zyczen, wykonywanie
kartek i ozdéb swigtecznych),

— Dzien babci i dziadka to dla wnukdw gratka (historie rodzinne, odniesienie sie do historii XX wieku, tworzenie
drzewa genealogicznego),

— Kolorowe bale tylko w karnawale (z karnawatem dookota $wiata — zwrdcenie uwagi na jego odmiennosc
w zaleznosci od kultury, przygotowywanie atrybutow karnawatowych: korona na gtowe z piér — karnawat w Rio
de Janeiro, maski — karnawat w Wenecji, sznuréw korali — karnawat w Nowym Orleanie),

— Wymyslam historie, tworze ksigzke (zabawa w pisarzy, wymyslanie historii i tworzenie witasnej ksigzki,
wykonanie symbolu Swiatowego Dnia Ksigzki — czerwonej rézy).

Promujemy podejscie DIY (Do It Yourself). Wszelkie zabawki, gadzety, ozdoby i prace plastyczne uczestnicy wyko-
nywali z tatwo dostepnych materiatow, czesto pochodzacych z recyclingu lub domowych szafek (stoiki, makarony,
makulatura...). W trosce o Srodowisko ,,zmuszaliémy” do kreatywnych pomystéw i niecodziennego wykorzystania
znajomych przedmiotdéw oraz mozliwosci tworzenia w otaczajgcej nas rzeczywistosci.

Uczestnicy zajec byli z nich zadowoleni i pytali o nastepne. Rodzice chetnie poddawali sie atmosferze zabawy. To
utwierdzito nas w przekonaniu, ze byto warto zrobi¢ wspdlne spotkania rodzicow z dzie¢mi. DatySmy szanse rodzi-
com, aby w nattoku spraw znalezZli czas tylko dla swojego dziecka, aby stali sie jego przyjacielem na co dzien, kom-
panem zabaw i dumnym jak paw przewodnikiem objasniajgcym swiat.
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Beata Turulska
Warminsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna im. Karola Wojtyty w Elblggu

O promocji czytelnictwa wsréd najmtodszych

Warto czytaé : poradnik dla nauczycieli i rodzicéw / red. Piotr Derlukiewicz ;

14
aut. Marlena Derlukiewicz i in. - EIblag : Warmirisko-Mazurski Osrodek Do- Warto Czytac

Poradnik dla nauczycieli i rodzicéw

skonalenia Nauczycieli, 2010

Ksigzka adresowana jest gtdwnie do nauczycieli jezyka polskiego, edukacji
wczesnoszkolnej, nauczycieli bibliotekarzy, ale takze do rodzicéw, czyli do
wszystkich, ktérym zalezy na wychowaniu madrego i Swiadomego cztowieka.
Zawiera mnéstwo metod i technik pracy z tekstem. Nauczyciele znajdg w niej
gotowe scenariusze zaje¢ zaréwno z prozg, jak i z poezja, takze z elementami
biblioterapii. Publikacja zawiera ponadto informacje o sprawdzonych projek-
tach edukacyjnych dla wszystkich rodzajéw szkét, dzieki ktérym wzrosto czytel-
nictwo dzieci i mtodziezy, a ktére mozna realizowa¢ we wtasnej placéwce.
Dzieki tej pozycji rodzice poznaja literature zalecang dla dzieci w réznym wieku AL .

oraz znajda podpowiedz, jak pracowac z nimi w domu, zachecajac do pokocha- —
nia ksigzek.

Dziecko w dialogu z tekstem literackim / Danuta Swierczyriska-Jelonek, Gra-

2zyna Walczewska-Klimczak. - Warszawa : Osrodek Rozwoju Edukacji, [2015]
@®RE :-

Publikacja obejmuje jedng ze Sciezek wczesnoszkolnej edukacji polonistycznej
— prace z tekstem literackim. Autorki polecajg 50 ksigzek dla dzieci, ktore
mozna wykorzystaé na zajeciach. Proponujg scenariusze zaje¢ z wykorzysta-
Danuta Swierczyniska-Jelonek . P .. .

Er e Waloe ) Kl ek niem metod aktywizujgcych, omawiajg metode dialogowg w pracy z tekstem
Dziecko w dialogu literackim, przedstawiajg propozycje zajeé¢ z dzie¢cmi w oparciu o ksigzke
z tekstem literackim wspofczesng i wykorzystanie tej metody. Zasadniczg czes¢ ksigzki uzupetnia

bogata bibliografia.
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Wychowanie przez czytanie / Irena Kozminska, Elzbieta Olszewska. - War- renatkosmiinckas Bl biota Olizewska

szawa : Swiat Ksiazki, 2014 { YCHOW
RZE

Jesli naprawde chcesz, by Twemu dziecku nauka przychodzita tatwiej, by
wzniosto sie ponad przecietnos¢, byto inteligentne i szczesliwe, zaszczep w nim
mitos¢ do ksigzek. Czytanie — przekonujg autorki Wychowania przez czytanie —
to najskuteczniejszy i najtanszy sposéb na dobre wychowanie! Wiara we wia-
sne mozliwosci, umiejetnosé myslenia, sprawnosc¢ jezykowa, zdolnos$¢ koncen-
tracji, poczucie bezpieczeristwa, optymizm, odwaga zyciowa, przestrzeganie
norm... tym wszystkim mozesz obdarzyé swoje dziecko, czytajgc mu regularnie
i madrze.

Czytajac ten poradnik dowiesz sie, jak zwyczaj ten wprowadzi¢ w zycie i jakimi
kryteriami kierowac sie przy wyborze ksigzek. Autorki opisujg w nim doswiad-
czenia swojego zycia, swoich dzieci, przytaczajg historie konkretnych oséb. Argumentujg, dlaczego czytanie jest
lepsze od ogladania telewizji czy grania na komputerze. Odnoszg sie do nauki o mdzgu. W ksigzce opisany jest
owocny wptyw czytania na zycie zaréwno dzieci zdrowych, jak i chorych. Autorki podkreslajg, ze dziecinstwo jest
podstawg catego naszego zycia i apeluja, aby nie przegapic tej chwili. Zachecajg, aby czytac dziecku od chwili naro-
dzenia az do momentu dorostosci! Przytaczajg liczne badania i statystyki, opisujg obecny swiat i niebezpieczenstwa,
ktdre czyhajg na mtodych ludzi. Uswiadamiajg i wskazujg droge rodzicom, nauczycielom i wychowawcom. Te ksigzke
powinien przeczytac kazdy, komu lezy na sercu dobro dziecka.

Swiat Ksiazki
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