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Celem lekcji jest pogtebienie wiedzy o Stoncu, planetach oraz planetach kartowych
Uktadu Stonecznego dzieki multimedialnym zasobom zawartym w aplikacji mobilnej
Solar Walk Free - Planets 3D. Uczniowie i uczennice biorg udziat w wirtualnej
podrézy po réznych planetach. Z aplikacji Solar Walk Free - Planets 3D dowiadujq
sie podstawowych informacji o ciatach niebieskich Uktadu Stonecznego i ogladajq ich
tréjwymiarowe modele. W drugiej czesci lekcji utrwalajg zdobytg wiedze prezentujac
w aplikacji ThingLink, jak mozna spedzi¢ dzien na wybranej planecie.

e potrafi postugiwac sie tabletem w celu zdobycia i utrwalenia wiedzy z zakresu
fizyki i astronomii,

e zna aplikacje Solar Walk Free - Planets 3D oraz ThingLink i potrafi je
wykorzysta¢ w celach zwigzanych ze zdobywaniem wiedzy i rozwijaniem
umiejetnosci,

e potrafi indywidualnie i w zespole rozwigzywaé zadania z wykorzystaniem
tabletow,

e potrafi postugiwac sie aplikacjami mobilnymi wykorzystujgcymi modele 3D
i rozwija¢ w ten sposdb wyobraznie przestrzenng,

e potrafi pracowac w zespole przy wspdolnym projekcie,

e umie kreatywnie wykorzystac¢ cechy i funkcjonalnosci tabletu.




Starsze klasy szkoty podstawowej (VII-) i klasy gimnazjalne (po dostosowaniu:
mozliwos$¢ realizacji w mtodszych klasach: I-III i IV-VI szkoty podstawowej)

do 25 o0sbéb (z mozliwoscig dostosowania scenariusza do potrzeb klas o réznej liczbie

0s6b)

90 min (lub 2 x 45 minut)

tablety (1 tablet na 2 lub 3 osoby),

aplikacja Solar Walk Free - Planets 3D - do pobrania dla tabletow
z systemem Android tutaj, do pobrania dla tabletéw z systemem iOS tutaj
(aplikacja w jezyku angielskim),

aplikacja ThingLink - do pobrania dla tabletéw z systemem Android tutaj, dla
tabletow z systemem iOS tutaj (aplikacja wymaga dostepu do Wi-Fi, aplikacja
w jezyku angielskim, w aplikacji nalezy utworzy¢ konto),

(opcjonalnie): aplikacja Pixabay - do pobrania dla tabletéw z systemem
Android tutaj, dla tabletéw z systemem iOS tutaj (aplikacja wymaga dostepu do
Wi-Fi, aplikacja w jezyku angielskim),

projektor i laptop (w czesci teoretycznej),

(zalecana) przejsciowka umozliwiajgca podtaczenie tabletu do komputera
i prezentowanie tego, co dzieje sie na ekranie tabletu.

zainstalowa¢ na tabletach aplikacje: Solar Walk Free - Planets 3D oraz
ThingLink,

utworzyc¢ konto w aplikacji ThingLink i zarejestrowac sie w aplikacji,

zapoznac sie z aplikacjami uzywanymi podczas zajec,

sprawdzi¢ poprawne dziatanie tabletéw i stan ich baterii,

dopasowac stopien trudnosci zadania do potrzeb i mozliwosci klasy, dla ktérej
organizowana jest lekcja wedtug wskazdéwek zawartych w scenariuszu.

potrafi dostosowacé tresé¢ scenariusza do poziomu edukacyjnego, mozliwosci
i liczebnosci grupy oraz do tresci przedmiotu nauczania,


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.vitotechnology.SolarWalkFree&hl=pl
https://itunes.apple.com/gb/app/solar-walk-free-space-planets-system-moons/id559702509?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.thinglink.android&hl=pl
https://itunes.apple.com/us/app/thinglink/id647304300?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pixabay.pixabayapp&hl=pl
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pixabay.pixabayapp&hl=pl
https://itunes.apple.com/us/app/pixabay-free-images/id1178021455?mt=8

e zna jezyk angielski przynajmniej w stopniu podstawowym, umozliwiajagcym
zrozumienie termindw opisujacych podstawowe dane dotyczace ciat niebieskich
(lub posiada ich wykaz z nazwami przetumaczonymi na jezyk polski),

e zna aplikacje Solar Walk Free - Planets 3D oraz aplikacje ThingLink.

Czesc¢ 1. - 45 minut
Wprowadzenie - 10 minut

Cel: wprowadzenie ucznidw i uczennic w tematyke lekcji.

Opowiadamy, na czym bedzie polegata lekcja. Mozemy zapytac¢ ucznidw, czy znajq
mape nocnego nieba, a jesli tak, to jakie gwiazdozbiory Iub planety. I czy znajq jakies
pomoce, programy lub aplikacje, za pomocg ktérych mozna ogladaé¢ niebo.
Zapisujemy na tablicy lub flipczarcie odpowiedzi i pytamy, do czego stuza wymienione
aplikacje lub w jaki sposdb utatwiajg nauke.

Dzielimy uczniéw na zespoty. Liczba oséb w zespole zalezy od liczebnosci klasy oraz
liczby tabletow, ktére mamy do dyspozycji (optymalnie: 1 tablet na 2 osoby + 1 tablet
dla osoby prowadzacej lekcje). Mozemy wybraé zespoty metodg losowania, proszac by
uczniowie po kolei odliczali, a nastepnie dobierali sie w grupy wedtug zasady: jedynki
z jedynkami, dwéjki z dwdjkami itd.

Poznajemy nocne niebo z aplikacjg Solar Walk Free - Planets 3D - 30 minut

Uczniowie otwierajg na tabletach aplikacje Solar Walk Free — Planets 3D. Ogladajq
model Uktadu Stonecznego, sprawdzajg sposob nawigacji, przesuwania, przyblizania
i oddalania planet. Nastepnie ustawiajg taki widok, by w centrum ekranu znajdowato
sie Stonce.

Prosimy ucznidow, by wymienili znane im ciata niebieskie Ukfadu Stonecznego.
Odpowiedzi notujemy na flipcharcie lub tablicy lub pojedynczo na kartkach typu post-
it (co moze utatwi¢ taczenie ich w kategorie). Zwracamy uwage na to, ze w sktad
Ukfadu Stonecznego wchodzg nie tylko Stonce i planety, ale takze planety kartowe,
ksiezyce, asteroidy, planetoidy, komety, meteoroidy i pyt miedzyplanetarny.
W odpowiedziach ucznidw zaznaczamy nazwy planet. Zadaniem kazdego zespotu jest
skompletowanie petnej listy ciat niebieskiech w Uktadzie Stonecznym, czyli 8 planeti 5
planet kartowych. Jesli na tablicy brakuje czesci nazw, zachecamy do poszukania ich
poprzez aplikacje: uczestnicy mogg przeglada¢ przestrzen w widoku 3D lub
sprawdzaé nazwy z poziomu menu.



Nastepnie zachecamy, by uczniowie w swoich zespotach przyjrzeli sie po kolei
zblizeniom planet i planet kartowych, odnajdujac je w aplikacji. Powinni przyjrzec sie
modelowi 3D danej planety oraz otworzy¢ widok informacji szczegdétowych,
oznaczony ikona ,i” przy nazwie kazdej z planet. Nastepnie z bocznego menu
wybierajg dane liczbowe (ikona cyrkla). Znajdujg sie tam np. informacje o odlegtosci
od Stonca, s$rednicy, masie, przyciaganiu, dtugosci dnia, temperaturze itd. Czytajac
informacje o planetach uczniowie w swoich zespotach zastanawiajq sie, jak wyglada
dzien na danej planecie i ktérg z nich chcieliby odwiedzic.

Podsumowanie pierwszej czesci - 5 minut

Kréotko podsumowujemy materiat z lekcji. Zapowiadamy, Zze na kolejnej lekcji
uczniowie bedg kontynuowaé poznawanie nocnego nieba korzystajac z tabletow
i aplikacji mobilnych, a takze ,wybiorg” sie na wycieczke na wybrane przez siebie
planety i podzielg sie z innymi swoimi wrazeniami.

Czes¢ 2. - 45 minut

Krotkie przypomnienie materialu z poprzedniej lekcji, wprowadzenie do
drugiej czesci - 5 minut

Rozpoczynamy lekcje od krotkiego przypomnienia materiatu z poprzedniej lekcji
i dzielimy uczniéw na zespoty. Warto zachowac te same zespoty, w ktérych uczniowie
pracowali na poprzedniej lekcji. Pytamy ucznidw o przypomnienie sobie, jak
zbudowany jest Uktad Stoneczny, jakie sg rodzaje ciat niebieskich oraz jakie planety
i planety kartowe wchodza w jego skfad. Mozna jednoczesnie rysowac na tablicy lub
flipczarcie prosty model Ukfadu Stonecznego, na ktérym beda zaznaczone planety.
Uczniowie w grupach mogg sprawdzac informacje o tym, czym sg np. planety kartowe
w sieci lub np. w aplikacji Wikipedia.

MGj dzien na planecie - przygotowanie wrazen z ,,wycieczki” - 20 minut
Prosimy kazdy zesp6t o wybranie planety, ktdrg uczniowie chcieliby odwiedzic¢

i przygotowanie prezentacji (interaktywnego zdjecia) na temat dnia na
wybranej planecie w aplikacji Thinglink.



ThinglLink to bezptatne i przyjazne narzedzie, umozliwiajgce przeksztatcenie
dowolnego obrazu w interaktywng, multimedialng grafike. Tworzymy jg poprzez
dodawanie tzw. ,,hot spotéow”, ktérymi moga by¢ linki do opublikowanych

w internecie filmow, zdjec, stron internetowych czy adnotacji. Mozna utworzy¢
wiele ,,hot spotow” w okreslonych czeSciach obrazu i umieszczac je

w multimedialnym menu. Mozna podlinkowa¢ film, nagraé dzwiek lub
udostepni¢ link do dowolnej witryny. Mozna fatwo umiescic¢ interaktywng
grafike utworzong w ThingLink w dowolnym blogu lub witrynie (WWW,
Facebook). ThingLink jest uzytecznym narzedziem, ktére pozwala uczniom na
dobdr i organizowanie tresci dostepnych w réznych formatach oraz na ich
prezentacje w przystepnej formie.

Przyktadowe interaktywne prezentacje wykonane w ThingLink:

e Pierwszy film, 1896: https://www.thinglink.com/scene/852566452195033090

e Fryderyk Chopin: https://www.thinglink.com/scene/854689959943077889

e Ogdlnopolskie Forum WBCD, Warszawa, 2-3 marca 2017:
https://www.thinglink.com/scene/893847477172568066
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Mars to czwarta planeta od Stonca.

“thinglink..

Przyktfad prezentacji (interaktywnego zdjecia) w aplikacji Thinglink:
https://www.thinglink.com/scene/854692070902726659 (zrédfo: materiaty wiasne)

Uczniowie powinni zwroéci¢ uwage na to, co zobacza na miejscu (uksztattowanie
terenu, warunki atmosferyczne), jak bedg sie tam czuli (grawitacja, temperatura), jak
spedzq ten dzien (ile bedzie trwat, co bedg robi¢) a takze, w jaki sposéb nalezatoby sie


https://www.thinglink.com/scene/852566452195033090
https://www.thinglink.com/scene/854689959943077889
https://www.thinglink.com/scene/893847477172568066
https://www.thinglink.com/scene/854692070902726659

przygotowac, by dotrze¢ na wybrang planete i ile trwataby taka podrdéz. Podczas
tworzenia prezentacji w aplikacji ThingLink uczniowie korzystaja z poznanej
wczesniej aplikacji Solar Walk Free — Planets 3D, wiadomosci o wybranej planecie
szukajg w sieci lub np. w aplikacji Wikipedia, a obrazki i grafiki do prezentacji
pobierajg z sieci lub np. z aplikacji Pixabay.

Prezentacje wrazen z wyprawy na planete - 15 minut

Zespoty po kolei wystepujq i pokazujq swoje interaktywne prezentacje, ewentualnie
korzystajac z projektora. Pozostate zespoty w tym czasie odnajdujg planete, o ktérej
w danym momencie stuchajq, przy pomocy aplikacji Solar Walk Free — Planets 3D.

Podsumowanie — 5 minut

Podsumowujemy materiat z lekcji, przypominamy uczniom, jak mogg wykorzystac
aplikacje Solar Walk Free - Planets 3D, pogiebiajac swojg wiedze z zakresu fizyki
lub astronomii. Pozostaty czas lekcji mozna poswieci¢ na pytania czy zabawe
z tabletami.

Scenariusz mozna zmodyfikowac, biorgc pod uwage poziom zaawansowania danej
klasy lub grupy. Modyfikacja dla mtodszych klas moze polegaé¢ na obnizeniu stopnia
zaawansowania omawianych zagadnien. Uczniowie mogq wybra¢ jedng planete
zamiast przeglada¢ wszystkie i np. wspdlnie planowaé podroz na Marsa lub Ksiezyc.
Mogg tez skupi¢ sie na poréwnywaniu wybranych warunkéw wszystkich planet
z ziemskimi (np. grawitacji lub temperatury).

Scenariusz mozna takze przeksztatcic w propozycje lekcji poswieconej jedynie
obserwacji nieba w ciggu dnia lub, jesli to mozliwe, w nocy. Wtedy oprdécz planet
mozna poszukiwa¢ wybranych konstelacji, np. znakéw zodiaku lub poswieci¢ zajecia
tematowi naszej galaktyki i obserwowac Droge Mleczna.

Mtlodsi uczniowie mogq (zamiast interaktywnych prezentacji w ThingLink) stworzyc¢
prezentacje w aplikacji Lensoo Create, za pomocag ktérej opowiedzg np. o ruchu
planet w Uktadzie Stonecznym.

Innym wariantem jest scenariusz lekcji dotyczacy np. dotychczasowych misji
kosmicznych i metod prowadzenia badan Ukfadu Stonecznego. Przydatna moze okazac
sie bezpfatna aplikacja Spacecraft 3D, w ktérej mozna sterowac¢ np. tazikiem
Curiosity.



Uczen / uczennica, pracujac samodzielnie albo w dwu- lub trzyosobowych zespotach
i korzystajac z aplikacji Solar Walk Free - Planets 3D oraz ThinglLink
przygotowuje prezentacje na temat dnia spedzonego na wybranej planecie,
a nastepnie prezentuje jg na forum klasy.

Jak prowadzi¢ zajecia z tabletem lub iPadem (materiaty edukacyjne kursu ,Tablety
w Bibliotece”):

http://www.biblioteki.org/kursy/Tablety w Bibliotece kurs na platformie iTunes U.h
tml

Uktad Stoneczny - artykut z Wikipedii:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Uk%C5%82ad S%C5%82oneczny

Aplikacja Solar Walk Free — wideoprzewodnik (w jezyku angielskim)
https://www.youtube.com/watch?v=Ffia 3Sm-3I

Interaktywne zdjecia - materiat edukacyjny wideo:
https://polskapress.atavist.com/interaktywne-zdjecia#chapter-1703174

ThingLink / Instalacja i zatozenie konta / KROK 1 - wideoporadnik:
https://www.youtube.com/watch?v=0SS]frfgkIlY

ThingLink / Tworzenie interaktywnego zdjecia / KROK 2 - wideoporadnik:
https://www.youtube.com/watch?v=xneRE47YddY

ThingLink / Dodawanie multimedidw / KROK 3- wideoporadnik:
https://www.youtube.com/watch?v=swJWGWOQ-e8

ThingLink / Zapisywanie i publikacja / KROK 4 - wideoporadnik:
https://www.youtube.com/watch?v=v7UZL4M80OIE

Czym sg wolne licencje:
http://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/wolne-licencje/

Czym sg licencje Creative Commons:
http://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/

Otwarte zasoby z materialami graficznymi:
Cyfrowa Biblioteka Narodowa ,,Polona”

Pixabay
Wyszukiwarka utworow na licencji Creative Commons



http://www.biblioteki.org/kursy/Tablety_w_Bibliotece_kurs_na_platformie_iTunes_U.html
http://www.biblioteki.org/kursy/Tablety_w_Bibliotece_kurs_na_platformie_iTunes_U.html
https://pl.wikipedia.org/wiki/Układ_Słoneczny
https://www.youtube.com/watch?v=Ffia_3Sm-3I
https://www.youtube.com/watch?v=0SSJfrfgkIY
https://www.youtube.com/watch?v=xneRE47YddY
https://www.youtube.com/watch?v=swJWGWOQ-e8
https://www.youtube.com/watch?v=v7UZL4M8OlE
http://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/wolne-licencje/
http://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/
https://polona.pl/
https://pixabay.com/pl/
https://search.creativecommons.org/

Wikimedia Commons

Wyszukiwarka grafiki Google (trzeba zaznaczy¢é w narzedziach: oznaczone do
ponownego wykorzystania w celach niekomercyjnych z modyfikacja, przyktad: tutaj)
Europeana

OpenClipArt

Unsplash

finda.photo
Kaboompics.com

Otwartos$¢ w instytucjach kultury. Raport z badan (2015), autorzy: Anna Buchner,
Aleksandra Janus, Dorota Kawecka, Katarzyna Zaniewska, www.centrumcyfrowe.pl:
http://ngoteka.pl/bitstream/handle/item/287/0open%?20glam%20raport%?20net.pdf?se
guence=3

Serwis Otwarte zasoby:
http://otwartezasoby.pl

Dodatkowe materiaty - linki:

Opisy aplikacji i scenariusze zajec z aplikacjami mobilnymi dostepne w kursie , Tablety
w Twojej bibliotece” przygotowanym na platforme iTunes U (np. odcinek 10. pt.
Podréze w czasie i przestrzeni):

http://www.biblioteki.org/kursy/Tablety w_Bibliotece kurs na platformie iTunes U.h
tml

Biezgce informacje o innych ciekawych aplikacjach mobilnych m.in. do tworzenia
multimedidéw, animacji poklatkowej i rysunkowej:
https://web.facebook.com/aplikacjewkulturze/

Bezptatny przewodnik po swiecie aplikacji mobilnych pt. APPetyt na APPlikacje:
https://fundacja.orange.pl/strefa-wiedzy/publikacije/

Scenariusz zostat opracowany na potrzeby projektu ,MobolLab — roboty i tablety w Twojej szkole”. Celem projektu jest
zwiekszenie kompetencji informatycznych z zakresu programowania i wykorzystywania technologii mobilnych
w uczeniu sie, a takze kreatywnosci, innowacyjnosci i umiejetnosci wspotpracy w zespole z wykorzystaniem TIK,
uczniéw / uczennic z (UCZ) z 6 szkét podnadgimnazjalnych i 4 gimnazjow Wotomina i Zielonki. Projekt dofinansowany
jest ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego (Regionalny Program Operacyjny
Wojewddztwa Mazowieckiego na lata 2014-2020, Os Priorytetowa X. Edukacja dla rozwoju regionu, Dziatanie 10.1.
Edukacja ogdlna i przedszkolna, Poddziatanie 10.1.2. Edukacja ogdlna w ramach ZIT).

Ten utwor jest dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa 4.0
Miedzynarodowe.
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