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eTwinning to prezna spoteczno$é, w ciggu 11 lat swojego istnienia zaangazowata blisko 400 000 nauczycieli pracu-
jacych w 162 589* szkotach. Zrealizowano ponad 50 000* projektéw, w ktérych uczestniczyto przeszto 2 000 000
uczniéw z catego kontynentu (*dane z lipca 2016 r.).

eTwinning - spoteczno$¢ szkét w Europie - jest akcja skierowana do szkét i finansowang ze $rodkéw unijnych w ra-
mach programu Erasmus+.

eTwinning oferuje swoim uzytkownikom wysoki poziom wsparcia. W kazdym z krajéw uczestniczacych w programie
(jest ich obecnie 38) dziata krajowe biuro kontaktowe (NSS) promujace akcje, stuzace radg i wsparciem dla uzytko-
wnikéw koncowych, organizujgce liczne dziatania i oferujgce mozliwosci doskonalenia zawodowego na poziomie
krajowym. Na poziomie europejskim eTwinning jest koordynowany jest przez Centralne Biuro programu eTwinning
(CSS), ktérym zarzadza European Schoolnet, sie¢ 30 ministerstw edukacji. Biuro Centralne wspétpracuje z biurami
kontaktowymi NSS, odpowiada za rozwdj platformy i oferuje szeroki wachlarz form doskonalenia zawodowego; or-
ganizuje réwniez inne inicjatywy, w tym doroczng Konferencje Europejska oraz Gale Wreczenia Nagréd, podczas
ktérej nauczyciele i uczniowie nagradzani sg za udziat w wybitnych projektach.

eTwinning to réwniez rozbudowana platforma cyfrowa, obejmujaca obszary publiczne i prywatne, dostepna w 28
jezykach. Obszar publiczny (www.etwinning.net) oferuje odwiedzajgcym go gosciom informacje o tym, jak zaan-
gazowad sie w eTwinning; opisuje rowniez korzysci oferowane przez udziat w programie i dostarcza inspiracji do pro-
jektéw partnerskich. Obszar o ograniczonym dostepie, zwany eTwinning Live, to indywidualny interfejs nauczycie-
la ze spotecznoscia, ktéry: umozliwia uzytkownikom wzajemne znajdowanie sig, interakcje, wspdtprace w ramach
projektéw oraz udziat w formach doskonalenia zawodowego organizowanych na szczeblu krajowym i europejskim.
Podczas wspdtpracy w ramach projektu nauczyciele majg dostep do zastrzezonego obszaru o nazwie TwinSpace,
ktéry jest dedykowany wytgcznie do realizacji poszczegdlnych projektéw.
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Przedmowa

Postep w dziedzinie technologii cyfrowej zmienia obecnie niemal kazdy
aspekt naszego zycia, a zmiany te zachodza tak szybko, ze trudno za nimi
nadazyc. Wszyscy - pracownicy, uczniowie, obywatele - musimy naby¢
nowe umiejetnosci i kompetencje, by méc w petni korzystac z otwierajacych
sie przed nami mozliwosci. Kompetencje cyfrowe sg potrzebne nie tylko przy
wykonywaniu pracy niemal we wszystkich zawodach. Kazdy z nas potrzebuje
przynajmniej podstawowych umiejetnosci cyfrowych, by uczy¢ sie, komunikowaé
i uczestniczy¢ w Zyciu spotecznym.

Edukacja ma w tym zakresie istotng role do odegrania. Chcemy, aby mfodzi Europejczycy posiadali
odpowiednie kompetencje, umozliwiajace im pomysine wejscie na rynek pracy i utrzymanie sie
na nim. Zalezy nam takze, by byli aktywnymi i zaangazowanymi obywatelami. Oznacza to, ze oprécz
stworzenia uczniom warunkéw do nabywania umiejetnosci korzystania z technologii cyfrowej, mamy
réwniez obowigzek tak ksztatci¢ mtodziez, by ta, poruszajac sie po wirtualnym Swiecie, mogta opierac
sie na wypracowanym witasnym moralnym kompasie. Przekazane mtodym ludziom fundamentalne
wartosci takie jak wolno$é, demokracja, ludzka godnos$c oraz szacunek dla innych pomoga wyposazyc
kolejne pokolenia w bagaz odpowiedzialnych, wiasciwych i bezpiecznych zachowan, z ktérych beda
korzystac przez cate zycie. Zapewni im to mozliwos¢ korzystania i interakcji z administracja publiczna,
biznesem i szeroko rozumiang spotecznoscia, w sposéb efektywny i korzystny dla kazdej ze stron.
Technologia cyfrowa osadzona na tak solidnych fundamentach moze zmienia¢ nasza demokracje.
W czasach rosnacej rozbieznosci, na wszystkich poziomach, miedzy dziataniami réznych instytucji
a oczekiwaniami spofeczeristwa, obywatele coraz czesciej wytaczajg sie z tradycyjnych proceséw
demokratycznych, tak wiec odpowiednie wykorzystanie technologii cyfrowej niesie mozliwosé
okreslenia na nowo relacji obywatelskich ze wspétobywatelami i wtadzami.

Rozwijanie obywatelstwa cyfrowego ma wiec istotne znaczenie, jesli chcemy, aby mtodzi ludzie uczest-
niczyli w Zyciu spofecznym online, postugiwali sie mediami cyfrowymi w celu realizacji obowiazkéw
obywatelskich i by w petni mogli wykorzystywac potencjat technologii.

Wten sposdb dotarlismy do programu eTwinning i jego znaczacej roli, ktéra polega nie tylko na umoz-
liwianiu mtodym ludziom rozwijania umiejetnosci cyfrowych, ale takze odnosi sie do propagowania
podczas zajeé w szkole fundamentalnych wartosci i idei obywatelstwa. W kontekscie zaprezentowane-
go wtym roku przez Komisje Europejskg programu przeciwdziatajacego radykalizacji e Twinning zostat
wskazany jako jedno z gtéwnych narzedzi wspierajacych promowanie ksztatcenia wlaczajacego i pro-
pagowanie wspélnych wartosci. Bezposrednie kontakty miedzyludzkie odgrywajg wazna role w budo-
waniu wzajemnego szacunku i zrozumienia miedzykulturowego. Nauczyciele zajmuja pozycje, ktéra
umozliwia wczesne wykrywanie oznak radykalizacji wsréd uczniéw i natychmiastowe przeciwdziata-
nie. Dzieki projektom eTwinning nauczyciele i uczniowie, ktérzy spotkali sie z podobnymi problemami
moga podzieli¢ sig swoimi doswiadczeniami i uczy¢ sie od siebie nawzajem.

Program eTwinning zapewnia solidne doswiadczenie w procesie uczenia sie, oferujgc uczniom
mozliwos¢ uczestnictwa w edukacyjnych projektach partnerskich. To dla mnie wielka przyjemnosé
zaprezentowac publikacje eTwinning 2016 przedstawiajaca ponad 30 projektéw programu
nawiazujgcych do tegorocznego hasta przewodniego: , Cyfrowi obywatele”

Pragne skierowaé szczegdlne podziekowania do wszystkich nauczycieli i uczniéw, ktérzy realizowali
prezentowane tu projekty. Chce tez podziekowac catej spotecznosci eTwinning, ktéra po raz kolejny
wniostfa cenny i wymierny wktad w realizacje celu, jakim jest pomoc mtodym ludziom w odnalezieniu
swojego miejsca w spofeczenstwie i przejeciu kontroli nad wiasnym zyciem.

Tibor Navracsics
komisarz ds. edukacji, kultury, mtodziezy i sportu
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1. Przeglad informac;ji

na temat obywatelstwa
cyfrowego

Poniewaz technologia cyfrowa stata sie
faktem, okreslajac dzisiejszy kierunek ludz-
kiego zycia, tylko swiadomosé i wrazliwosé
mfodego pokolenia odegra kluczowa role
w uznaniu pozytywnych, pozytecznych i do-
brych jej stron.

(Maja Abramig, NSS Stowenia)

Technologia cyfrowa i obywatel

Czy uznatbys siebie za cyfrowego obywatela? Czes$é oséb na to pytanie natychmiast
odpowie: nie. Jednak po dtuzszym namysle, kiedy przyjrzymy sie naszemu codzienne-
mu uczestnictwu w cyfrowym $wiecie, zdamy sobie sprawe, jak wiele czasu spedzamy
w Internecie, bedac online za pomocg jednego lub wielu urzadzen jednoczesnie, czy
gdy uswiadomimy sobie, ze utrzymujemy kontakty z réwiesnikami, rodzing, kolegami lub
przyjaciétmi gtéwnie droga cyfrowa - wielu z nas byé moze jeszcze raz pomysli nad od-
powiedzig i zda sobie sprawe, ze rzeczywiscie, jeste$my cyfrowymi obywatelami.

A co z uczniami? Wszyscy wiemy, ze wspotczesnie dzieci i mtodziez dorastajg w otocze-
niu technologii. Czesto méwi sie o nich ,digital natives” (cyfrowi tubylcy), kontrowersyjny
termin ukuty przez Marca Prensky'ego’, ktéry w ten sposdb okreslit naturalng biegtos¢,
jaka charakteryzuja sie mtode pokolenia korzystajace z technologii cyfrowych. Przeci-
wienstwem ,cyfrowych tubylcow” sa ,cyfrowi imigranci”, czyli osoby, ktére zaczety korzy-
sta¢ z nowych technologii w pdzniejszym wieku i u ktérych juz na zawsze pozostanie swo-
isty akcent widoczny, kiedy z nich korzystaja. Wiele napisano na temat tej metafory i tego,
jak znieksztatca ona nasza rzeczywistosc¢. Wyniki badania EU Kids przeprowadzonego
online, w ktérym wziety udziat dzieci w wieku 9-16 lat z réznych panstw Europy, ostrzega-
ja, ze ,mowa o cyfrowych tubylcach przestania potrzebe wspierania dzieci w rozwijaniu
technologii cyfrowych”.2 Tymczasem dzieci wchodzg do Sieci: w 2013 roku w Zjednoczo-
nym Krélestwie 93% wszystkich dzieci w wieku 5-15 lat uzywato Internetu, w tym czterech
na pieciu 5-7-latkéw (82%). Niezaleznie od stopnia zaawansowania umiejetnosci cyfro-
wych. Niezaleznie od biegtosci (lub jej braku) w uzywaniu technologii cyfrowych.

Niemniej jednak metafora Prensky’ego ma duza site przekazu: traktuje technologie cy-
frowa jak kraj, a jej uzytkownikéw jak obywateli tego kraju. Nie docenia jednego z naj-
bardziej istotnych aspektéw tego ,nowego swiata”: faktu, ze nie mozna w nim okresli¢
zadnych - lub prawie zadnych - granic, i ze nie istniejg tam zadne paszporty, w zwigzku
z tym pojecia ,tubylec” i ,imigrant” nie majg w tym kontekscie racji bytu. Co sie zatem
dzieje z krajem, ktéry nie ma zadnych granic?

1 Prensky, M. (2001). Digital Natives, Digital Immigrants. On the Horizon, 9 (5).
2 Livingstone, S., Haddon, L., Gérzig, A., & Olafsson, K. (2011) Sprawozdanie korcowe EU Kids Online Il. str. 42.




Gdy prébuje sie zdefiniowaé cyfrowe obywatelstwo, przychodzg na mysl trzy jego fila-
ry: przynalezno$é, zaangazowanie i ochrona. Obywatele cyfrowi naleza do spotecznosci
cyfrowe]. Wykorzystujg technologie cyfrowa, by angazowac sie w zycie spotecznosci i w
dziatania wspdlnie ze spotecznoscig. Obywatelstwo cyfrowe pomaga ludziom czerpaé
korzysci ptynace z technologii cyfrowej w bezpieczny i efektywny sposéb.

Moje miejsce jest tutaj

Spotecznos¢ cyfrowa daje mozliwos$é interakcji, uczenia sie, pracy, istnienia. Obywatele
Jpracujg” na rzecz spotecznosci, do ktdrej nalezg, ale tez ,odnosza korzysci” ze swojej
przynaleznosci do niej. Podobnie jest w przypadku obywateli cyfrowych. Wiekszosé? na-
szych interakcji odbywa sie w Internecie, dlatego tez jestesmy czescia spoteczenstwa cy-
frowego, tak samo jak stanowimy czes$é (rzeczywistego) spoteczenstwa, w ktérym zyjemy.
Kazdy ma potrzebe przynaleznosci, tak samo jak kazdy musi mieé¢ poczucie, ze gdzie$
przynalezy. Dzieje sie tak zwtaszcza w przypadku mtodych ludzi, ktérzy dopiero ksztat-
tujg cechy swojej osobowosci, dostosowujac sie do spotecznosci, do ktérej naleza. Przy
ustalaniu praw i obowigzkdw, nieuchronnie zwigzanych z pojeciem obywatelstwa, nie
nalezy zapominac¢ o radosci, ktéra stanowi kluczowy element poczucia przynaleznosci.
Czerpiemy przyjemnos¢ z bycia cztonkiem spoteczenstwa cyfrowego, a nasze obowigzki
wzgledem niego nie powinny sta¢ na drodze do tej radosci.

Petny udziat w spoteczenstwie cyfrowym wymaga dostepu. Dostep byt pierwszym kry-
terium wyjasniajgcym wykluczenie cyfrowe - pojecie, ktére pojawito sie w latach 90. dla
uwypuklenia réznic wystepujacych w integracji cyfrowej.* Stopien integracji cyfrowej w
Europie znacznie sie podnidst w ciggu ostatniej dekady, kiedy to zapotrzebowanie na do-
step do technologii zostato praktycznie nasycone. Wciaz jednak istniejg bariery dla grup
mniej uprzywilejowanych. Podobnie jest z wykorzystywaniem technologii cyfrowej w go-
spodarstwie domowym. Na przyktad kobiety, przede wszystkim matki, to czesto ostatnie
osoby w rodzinie, ktére korzystajg ze wspdlnych urzadzen cyfrowych. Mozna powiedzied,
ze jesli sto lat temu Virginia Wolf apelowata o ,wtasny pokdj” dla kazdej kobiety, to dzisiaj
zyczyliby$my wszystkim nie tylko wtasnego pokoju, ale tez urzadzenia cyfrowego.

Nalezy pamietaé, ze sposdb, w jaki poszczegdlne osoby zachowuja sie jako cztonkowie
spoteczenstwa bedzie ksztattowad srodowisko cyfrowe, do ktérego nalezymy wszyscy.

Angazuje sie

W Europie 77 proc. dorostych obywateli® oraz 75 proc. dzieci® angazuje sie w dziatania
w Internecie. Udziat w domenie cyfrowej nie jest juz kwestig ,mam” czy ,nie mam”, ale
raczej - jak juz widzielismy wczesniej - ,potrafie” czy ,nie potrafie”. Jesli udziat w spote-
czenstwie cyfrowym uzalezniony jest od dostepu i uzytkowania, to w jeszcze wigkszym
stopniu opiera sie na postawach jego obywateli. Moga one charakteryzowad sie réznym
stopniem zaangazowania - od przygladania sie z oddali po aktywne poparcie. Mozna
by¢ czescig spotecznosci cyfrowe], po prostu przegladajac strony internetowe albo wyra-
zajac swoj (zdecydowany) gltos w jakiejs sprawie.

https://www.iste.org/explore/articleDetail?articleid=242

Irving, L., et al. (1999) Falling through the Net. Washington, DC, US Deps of Commerce.

Dane Eurostatu za rok 2013. .

Livingstone, S., Haddon, L., Gérzig, A., & Olafsson, K. (2009) Sprawozdanie koricowe EU Kids Online.
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Przez dtugi czas uwazano obywateli cyfrowych jedynie za uzytkownikow technologii
(zwyktych odbiorcédw, konsumentéw). Drzisiaj widzimy, ze moga sie oni staé takze ak-
tywnymi uczestnikami. Ich zaangazowanie nie tylko przektada sie na konsumpcje débr
i tresci cyfrowych, ale przejawia sie takze tworzeniem tresci cyfrowych, narzedzi, aplika-
cji, koddw, praktyk.

Mtodzi ludzie sg ptodnymi twércami tresci cyfrowych: robig i udostepniaja zdjecia, tworzg
i przekazujg nagrania wideo, multimedia, teksty oraz opinie. Bycie bardziej producentami
niz konsumentami daje obywatelom cyfrowym mozliwos$é wniesienia wtasnego wktadu
do krajobrazu spoteczenstwa cyfrowego i pozwala im lepiej to spoteczenstwo rozumied.
Médwigc o kodowaniu i korzysciach, jakie przynosi edukacji, zawsze powotujemy sie na ar-
gument, ze pozwala ono uczniom tworzy¢, a nie tylko uzywacd. | to jest prawda. Uczniowie
angazujac sie w kodowanie i programowanie, uczg sie takze rozumied, jak dziata spote-
czenstwo cyfrowe, w ktdérym przebywajg kazdego dnia. By¢é moze dzieki temu tatwiej im
bedzie pojac uzasadnienie zastosowania okreslonych algorytméw dziatania wyszukiwar-
ki internetowej oraz innych narzedzi internetowych, z ktérych korzystaja.

Udziat w technologiach cyfrowych mozna postrzegac¢ jako czterostopniowy proces dra-
binowy. Bedag wiec tu osoby, ktére tylko zagladajg - obserwuja, ogladajg i korzystajg
z cyfrowego $wiata, przyjmujac role konsumenta i odbiorcy. Nastepnie sa tacy, ktorzy
uczestniczg, dzielagc sie informacjami i tresciami, tgczac sie z innymi uzytkownikami, dzie-
lac sie pomystami, ktére warto przekazaé dalej. Na trzecim szczeblu drabiny znajduja sie
osoby, ktére tworzg nowe tresci, nowe praktyki i nowe narzedzia, wprowadzajgc nowy
sposob zardwno angazowania sie w relacje z innymi obywatelami cyfrowymi, jak i stano-
wienia czesci spoteczenstwa cyfrowego. Na czwartym stopniu sg ci, ktérzy wykorzystuja
potencjat technologii cyfrowych na rzecz ksztattowania lepszego spoteczenstwa. Czwar-
ty poziom drabiny zasilajg osoby, ktére chca sie zaangazowad w ksztattowanie przyszto-
$ci Sieci oraz jednoczesénie, za posrednictwem rozwigzan cyfrowych, ksztattujg przysztosé
spoteczenstwa jako catosci. Powinni$my uznac wazng role mtodych w systematycznych
i spojnych’ dyskusjach o zarzadzaniu Internetem i réwnoczesnie sami nabywa¢ odpo-
wiednig wiedze i umiejetnosci, by tatwiej nam byto rozumiec i budowaé wiasne opinie
na temat dziatania ekosystemu internetowego. Mozna zachecaé mtodych ludzi do tego,
by tworzyli lepszy Internet lub - jesli nie chcg wchodzi¢ na najwyzszy szczebel drabi-
ny - nadal wptywali na tworzenie lepszego srodowiska cyfrowego, wspierajac pozytyw-
ne wartosci i zachowania. Powinnismy réwnoczesnie podkresli¢ wptyw mtodziezy, jako
obywateli cyfrowych, na zycie spoteczne i na wspdtprace ze spoteczenstwem. Obecnie
obserwujemy, jak pewne procesy, na przyktad petycje online, przejmuja przestrzen oby-
watelskiego zaangazowania. Narzedzia i metody cyfrowe sg rowniez wykorzystywane
do wspierania ,transparentnosci” w procesie tworzenia polityki, dajagc obywatelom moz-
liwos¢ spotykania sie w nowych formach.

Jestem chroniony i chronie

Obywatele z definicji podlegajg ochronie ze strony panstwa, do ktérego przynaleza. Na-
lezy sie ona takze ludziom, ktdrzy korzystaja z Internetu. Technologie oferujg mozliwosci,
ale niosa réwniez ryzyko. Bowiem ryzyko niekoniecznie oznacza zagrozenie natychmiast,
w momencie pojawienia sie, moze jednak pdzniej oddziatywac negatywnie na poziom
zadowolenia z przynaleznosci do cyfrowego spoteczerstwa.

7 https://webwewant.org/



Dostep do technologii cyfrowych nie tylko wigze sie z narazaniem mtodych ludzi na ry-
zyko - zwigksza takze ich umiejetnosci cyfrowe oraz umiejetnosci w zakresie bezpie-
czenstwa. Oznacza to, ze aktywni uzytkownicy majg wieksze szanse stania sie bardziej
$wiadomymi uzytkownikami technologii cyfrowych. Dlatego tez osoby odpowiedzialne
za tworzenie zasad, nauczyciele, rodzice oraz inni opiekunowie muszg wdrozy¢ konkret-
ne strategie w celu zapewnienia dzieciom bezpieczenstwa w Sieci, nie ograniczajgc jed-
noczesnie ich prawa do uczestnictwa w cyfrowej rzeczywistosci.®

Wielu mtodych ludzi to eksperci w instruowaniu dorostych, jak zachowaé bezpieczen-
stwo w Internecie. Jednak to, czy taka wiedza przektada sie bezposrednio na ich za-
chowania w Sieci jest juz rzeczag mniej oczywista. Sensowng i skuteczng strategia jest
zachecanie dzieci i mtodziezy do bycia odpowiedzialnymi uzytkownikami technologii
cyfrowych nie tylko w zakresie wtasnych dziatarn w srodowisku internetowym, ale row-
niez we wspieraniu innych. Wystarczy zapyta¢ grupe osdb (niekoniecznie mtodych), czy
spotkali sie w Internecie z niewtasciwym zachowaniem. Wiele z nich odpowie twierdza-
co, ale liczba osdb, ktére zgtosity ten fakt dostawcy ustug internetowych lub osobie do-
rostej jest juz znacznie nizsza. Jednoczesnie kwestionuje sie przygotowanie szkét i rodzi-
cow w zakresie dziatan prewencyjnych i naprawczych w sytuacjach tego wymagajacych.

Dzieci i mtodziez majg szczegdlne potrzeby i zastugujg na ochrone oraz bezpieczen-
stwo. W cyfrowym $wiecie, podobnie jak w prawdziwym, nalezy wdrozy¢ odpowiednie
$rodki ochronne.? Dzieci i mtodzi ludzie powinni mieé réwniez zapewniong przestrzen
do eksperymentowania i uczenia sie na wtasnych btedach, gdzie kazde kliknigecie mysz-
ka nie bedzie $ledzone i sprawdzane. Nalezy zachecad ich do respektowania i ochrony
praw innych. To nasz wspolny obowigzek.

Mam umiejetnosci cyfrowe

W momencie przetomowym dla rozwoju obywatelstwa cyfrowego umiejetnosci cyfro-
we warunkujg wejscie do tego wirtualnego $wiata. W spoteczenstwie, ktére ulega coraz
wiekszej cyfryzacji mozna uznac obywatelstwo cyfrowe za prawo. Umiejetnosci cyfrowe
pozwalajg nam z tego prawa korzystac. Nie powinnismy jednak ogranicza¢ umiejetno-
$ci cyfrowych wytacznie do biegtosci w postugiwaniu sie urzadzeniami elektronicznymi.
W naszym odczuciu $wiadomos¢ i tolerancja, demokratyczne wartosci oraz obowigzki
sktadaja sie na kompetencje potrzebne, by stac sie cyfrowym obywatelem. W tym kon-
tekécie edukacja ma do odegrania kluczowa role, poniewaz od najmtodszych lat moze
ksztattowac przyszto$é pokolenia cyfrowych uzytkownikéw. Musimy rozwija¢ umiejetno-
$ci cyfrowe wszystkich ucznidw, by zapewnié im wiaczenie do spoteczenstwa cyfrowego
oraz bezpieczne, odpowiedzialne i kreatywne w nim uczestnictwo.

Anusca Ferrari i Hans Martens
Zesp6t Programu Cyfrowe Obywatelstwo, European Schoolnet

8 https://www.betterinternetforkids.eu/web/portal/practice/awareness/detail?articleld=687352
9 http://www.enacso.eu/wp-content/uploads/2015/12/free-isnt.pdf









Aktywne obywatelstwo
poprzez eTwinning




Projekty eTwinning facza w sobie wszystkie wazne
elementy cyfrowego obywatelstwa: poszanowa-
nie dla innych i zdobywanie wiedzy na ich temat
poprzez wspdtprace i rozwiazywanie problemdw,
wzajemne uczenie sie w bezpiecznym i elastycz-
nym Srodowisku internetowym, a takze uczenie
sie o bezpiecznym i odpowiedzialnym korzysta-
niu z narzedzi internetowych.

(Tea Rezek, NSS Chorwacja)

W zesztorocznej edycji ksigzki (2015) koncentrowalismy sie na pokoleniu eTwinning, podkre-
$lajac wptyw, jaki program eTwinning wywart na uczniach w ciggu 10 lat funkcjonowania, po-
czawszy od pierwszych projektéw. Uczestnicy dziatan projektowych opowiadali o wartosciach,
jakie eTwinning wnidst w ich codzienne zycie, o umiejetnosciach i kompetencjach, ktére na-
byli podczas realizacji projektéw, a takze o wptywie, jaki program ten miat na ich dalsze zy-
cie po ukonczeniu szkoty - na studiach, w pracy czy w interakcjach spotecznych. Pokolenie
eTwinning stanowi uosobienie cyfrowego obywatela, zaangazowanego i wyposazonego w
potrzebne umiejetnosci oraz kompetencje, swiadomego i rozumiejacego wynikajace z tego
faktu obowiazki oraz, ogdlnie, cieszacego sie zyciem globalnego obywatela.

Przedstawione w niniejszej publikacji projekty zostaty wybrane przez NSS (National Support
Service) krajowe biura eTwinning jako przyktady realizacji tegorocznego hasta przewodniego
- ,.Cyfrowi obywatele". Zaprezentowane inicjatywy maja stuzy¢ jako zrédto pomystéw i inspira-
cji dla przysztych projektéw. Dzieki podanym linkom mozna sie dowiedzie¢ wiecej na temat
opisanych dziatan, partneréw, realizowanych zadan oraz osiggnietych rezultatéw. Wiele z tych
przedsiewzieé zostato wyrdznionych na szczeblu krajowym i miedzynarodowym poprzez na-
danie Europejskiej Odznaki Jakosci™ (przyznanej 1634 szkotom - dane z pazdziernika 2015 r).

Przedstawione projekty zostaty podzielone na trzy grupy tematyczne:

umiejetnosci i kompetencje cyfrowych obywateli, ze szczegdlnym uwzglednieniem
otwartosci i wspdtpracy oraz wiaczajgcej natury projektdéw eTwinning, angazujgcych
do wspdtpracy mtodszych i starszych, ze wszystkich warstw spotecznych, ze wszystkich kra-
jow. Mdwiac krotko, to projekty wspierajgce pielegnowanie i rozwijanie umiejetnosci cyfro-
wych, by wszyscy mogli sie pdzniej odnalez¢ i dziatad, jako cyfrowi obywatele;

aktywne zaangazowanie, jako cyfrowi obywatele - projekty, w ramach ktérych zacheca
sie uczniéw do zajecia sie kwestiami dotyczacymi nas wszystkich: demokracja, zaangazo-
waniem obywatelskim, migracjg i Srodowiskiem;

bezpieczne i odpowiedzialne korzystanie z technologii cyfrowych - projekty w zakresie
e-bezpieczenstwa, poswiecone zasadom i praktykom ukierunkowanym na wspieranie szkét/
nauczycieli/uczniéw w bezpiecznym i odpowiedzialnym korzystaniu z technologii cyfrowych.

Nalezy ponownie podkredli¢ istotng role programu eTwinning w zapewnianiu uczniom i na-
uczycielom doswiadczenia miedzykulturowej wymiany na bezpiecznej i chronionej platformie
internetowej. W swoich projektach zaréwno uczniowie, jak i nauczyciele pokazujg, jak nabyli
nowe umiejetnosci cyfrowe oraz umiejetnosci uczenia sie na miare XXI wieku. Poprzez wymia-
ne mysli i pomystéw prezentuja, jak nauczyli sie wdrazac je w Srodowisku promujacym zrozu-
mienie, otwartos$¢ i wspdtprace réznych krajéw i kultur tworzgcych eTwinning. Same dziatania
projektowe pozwalajg uczestnikom aktywnie angazowac sie w ztozone sprawy dotyczace nas
wszystkich, takie jak sSrodowisko, migracja, demokracja czy wiaczenie w cyfrowy s$wiat.

10 https://www.etwinning.net/en/pub/projects/awards.htm#i62330




eTwinning otwiera przed nauczycielami swiat innowacyjnych cyfrowych praktyk nauczania i uczenia sie.
Majgc mozliwosé rozwijania wtasnych umiejetnosci cyfrowych, stajg sie bardziej Swiadomymi obywate-
lami cyfrowymi, co moga pdzniej przeniesé do sali lekcyjnej, do dziatar ze swoimi uczniami. W wyniku
dzielenia sie praktykami, dzieki szkoleniom i projektom nauczyciele dziatajgcy w eTwinning - a przez
nich posrednio takze i ich uczniowie - rozwijaja umiejetnosci w zakresie cyfrowego obywatelstwa, ktére
pozostang z nimi na cate zycie. (Elizabeth Sauser-Monnig, NSS Francja)

2.1 Umiejetnosci i kompetencje cyfrowych obywateli

Zaprezentowane ponizej projekty pokazuja, w jaki sposéb eTwinning rozwija umiejetnosci
i kompetencje ucznidw, jako cyfrowych obywateli. Znajduja sie tu krétkie streszczenia zreali-
zowanych projektéw i trzy mini-przykfady ilustrujgce pomystowosc i oddziatywanie, obecne
w wielu innych projektach eTwinning. W projekcie Interactive European Pathway uczniowie
z 33 szkdt partnerskich z catej Europy tworza plakaty i nagrania wideo o swoich ojczyznach.
Plakaty i nagrania zostajg nastepnie pofaczone za posrednictwem aplikacji Aurasma, wyko-
rzystujacej technologie rzeczywistosci rozszerzonej oraz kodéw QR i stanowig wsparcie dla
quizdéw przeprowadzanych w poszczegdlnych placéwkach. W projekcie Wizards at Language
Learning (WALL) siedem placéwek wspdlnie pracuje nad stworzeniem nowego spoteczen-
stwa. Do tego celu wykorzystujg réznorodne narzedzia internetowe, by podzieli¢ sie zadania-
mi, dyskutowa¢ online, podejmowac decyzje i gtosowad, harmonijnie tworzac wlasny nowy
$wiat dzieki efektywnej komunikacji cyfrowej. W trzecim prezentowanym mini-przyktadzie,
Disability-Inclusive Schools-Respect-Europe-Social Dialogue (IRES), uczniowie o specjalnych
potrzebach edukacyjnych sag zachecani do wspdtpracy w ramach réznych tematdw, takich jak:
integracja, niepetnosprawnosdé, Europa, szacunek. Integracja realizowana jest podczas pracy w
parach, grupach i wspdlnie, pomiedzy uczniami niepetnosprawnymi i zdrowymi.

Interactive European Pathway Budowanie aktywnego cyfrowego obywatelstwa

to subtelny proces zwigkszania Swiadomosci, to-

Uczestnicy: 33 szkoly partnerskie lerancji i odpowiedzialnosci wsréd dzisiejszych
(RS, SK. LT HR, SE, IE, NO, IT, MT, MD dzieci oraz pokazanie najmtodszym, ze wartosci

te obecne sg w miejscu, gdzie ich prawdziwe

AL, HU, BA, MK, CY, GR, PL, ES, EE, i wirtualne tozsamosci sie spotykaja.
UA, LV, FI, LU, CZ, BG, UK, AT, RO) (Slavka Stoycheva, Szkota Srednia im. $w. Cyryla
i Metodego w Asenowgradzie, Butgaria)
a Wiek uczniéw: 10-16 lat

TwinSpace i linki: https://TwinSpace.etwinning.net/17878/home
https://www.youtube.com/European Pathways_BU

W jaki sposéb projekt wspiera przynaleznos¢ do spoteczenstwa cyfrowego?

Dzisiejsi uczniowie to cyfrowi i globalni obywatele jutra. Projekt ten wprowadzit wymiar
europejski do uczestniczacych w nim szkét i lokalnych spotecznosci, budujagc interaktyw-
ne $ciezki europejskie. Uczniowie tworzyli i wspdtpracowali w spotecznosci cyfrowej przez
caly czas trwania dziatan projektowych. Podnosili swoje kompetencje poprzez angazowa-
nie sie w przygotowywanie materiatéw wideo, co wymagato planowania, kreatywnosci,
pracy zespotowej, umiejetnosci rozwigzywania problemow, prezentowania i oceniania wy-
nikow. Mtodzi ludzie mogli réwniez poszerzaé swoje umiejetnosci dzieki korzystaniu z no-
woczesnych technologii.



W jaki sposéb projekt pomaga korzystac z technologii w aktywnym uczestnictwie
w Zyciu spofecznym?

Celem projektu byto opracowanie Interaktywnych Szlakéw Europejskich. Szkoty z réznych
krajéw stworzyty plakaty i materiaty wideo na temat wtasnej ojczyzny. Plakaty i nagrania
zostaty potaczone w aplikacji Aurasma, wykorzystujgcej technologie rzeczywistosci rozsze-
rzonej oraz przy uzyciu kodéw QR. Utworzone nagrania i plakaty zostaty udostepnione on-
line wszystkim szkotom uczestniczacym w projekcie. Kazda ze szkét wydrukowata powstate
plakaty i zawiesita u siebie oraz poza szkotg (w miejscach z dostepem do wi-fi). Wszyscy
uczniowie oraz goscie mogli skanowac¢ kody QR lub skorzysta¢ z aplikacji Aurasma, by
za pomocg swoich smartfondw lub tabletéw obejrzeé nagrania wideo.

Jak osiagnieto cele projektu w sposdb bezpieczny i efektywny?

Mtodziez realizowata rézne zadania, w ramach ktérych uczyta sie pracowac z kodami QR,
jak je tworzy¢ i odczytywaé, by pdzniej korzystaé z nich w nauce. Dyskutowano takze na te-
mat bezpieczenstwa w Internecie. Wszystkim uczniom spodobata sie aplikacja Aurasma,
wykorzystujaca technologie rozszerzonej rzeczywistosci.

Uczniowie korzystaja z kodéw QR, by rozwiazywac quizy
przygotowane na temat kazdego z krajéw

Krytyczne  myslenie, odpowiedzialne

. . dziatanie, udostepnianie, komuniko-
Wizards at Language Leamlng (WALL) wanie sie i bezpieczne egzystowanie w .

Swiecie cyfrowym to Sciezka prowadzaca

Uczestnicy: 15 szkét partnerskich do nowego lepszego swiata. eTwinning
(PL, LV, RO, HR, GR, ES) to komp_as, ktory Wskagulg ci droge. Wy-
korzystaj go, a nigdy sie nie zgubisz!
(Rania Bekiri, ambasador eTwinning,
e Wiek ucznidw: 9-11 lat Szkota Podstawowa nr 32, Patra)
TwinSpace:

https://TwinSpace.etwinning.net/124/home



W jaki sposdéb projekt wspiera
przynaleznos¢ do spoteczenstwa
cyfrowego?

Uczniowie (the wizards, czyli czarodzie-
je) wspdlnie pracowali na TwinSpace
projektu, gdzie realizowali zadania,
wykorzystujagc réznego rodzaju na-
rzedzia internetowe. Efekty ich pracy
to: interaktywna mapa nowej plane-
ty czarodziejéw, interaktywne rysunki
prezentujgce nowe okolice, e-book, w
ktorym opisali swoje przygody za po-
$rednictwem aplikacji Boomwriter (kaz-
da z grup pisata swojg czesé, nastepnie
Uczniowie wspdlnie pracowa/l nad logo prolektu przez gtosowanie wybierano najlepsza
a potem w glosowaniu wybrali jego najlepsza wersje z nich i dopiero wtedy rozpoczynano
prace nad kolejnym fragmentem ksigzki), nagrania wideo, w ktére kazdy wnidst co$ od sie-
bie. Dziatania projektowe obejmowaty takze gtosowanie na maskotki, logo, mape planety,
centrum miasta i najlepsza sztuczke magiczng, nagrywanie wtasnych opinii, przedstawia-
nie swoich przygdd, udziat w jezykowych grach online oraz realizacje wielu innych zadan.
Uczniowie brali réwniez udziat w spotkaniach online, rysowali online i rozmawiali o swoich
projektach w przyjacielskiej i tworczej atmosferze.

W jaki sposéb projekt pomaga korzystac z technologii w aktywnym uczestnictwie
w Zyciu spofecznym?

Czarodzieje stworzyli i zorganizowali zupetnie nowa spotecznosé (na nowej planecie),
dzielili sie zadaniami, prowadzili dyskusje online i gtosowali, tworzac w harmonii wtasny
$wiat dzieki efektywnej komunikacji cyfrowej. Nowa spoteczno$é przezywata przygody,
stawata sie silna i bogata, podtrzymujagc tradycje wywodzace sie z siedmiu kultur oraz two-
rzyta nowe, wspdlne tradycje.

Jak osiagnieto cele projektu w sposéb bezpieczny i efektywny?

Wspdlna praca nad zadaniami oraz wykorzystanie narzedzi internetowych niejako narzuca
okreslone dziatania gwarantujgce bezpieczna, statg i efektywng komunikacje nauczycieli
i uczniow, ktérzy powoli tworzg wiezi i buduig nowa piekna spotecznosé!

B e Uczniowie wraz z nauczycielkg Barbarg Gtuszcz otrzymali za swoj
projekt WALL Krajowa Odznake Jakosci (Szkota Podstawowa nr 4
w Zambrowie)



Disability-Inclusive Schools-Respect-Europe-Social Dialogue (IRES)

Uczestnicy: 12 szkét partnerskich Umozliwi¢ kazdemu zabranie gfosu
(TR, IT, IE, DE, FR) za posrednictwem projektéw partnerskich.
(Glenda McKeown, Our Lady of Fatima
a Wiek ucznidéw: 7-16 lat Special School, Irlandia)

TwinSpace i linki: https://TwinSpace.etwinning.net/16234/home
https://www.smore.com/18gwx-dires-newsletter-erasmus

W jaki sposéb projekt wspiera przynaleznosé do spoteczenstwa cyfrowego?

Inicjatywa ta ma swoje korzenie w innym projekcie eTwinning (Being Disabled in Europe),
ktorego realizacje rozpoczat Tansel Sakaci (partner z Turcji). To europejskie partnerstwo
koncentruje sie na integracji ucznidéw niepetnosprawnych. Celem przedsiewziecia jest
zmniejszenie réznic, nie tylko tych zwigzanych z nauka w szkole, ale réwniez zachecenie
uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi do aktywnego uczestnictwa w dziata-
niach i mobilnosciach (Erasmus+) oferowanych w ramach projektu.

W jaki sposéb projekt pomaga korzystaé z technologii w aktywnym uczestnictwie
w Zyciu spofecznym?

Integracja realizowana jest podczas pracy w parach (grupach oraz wszyscy razem) pomiedzy
uczniami niepetnosprawnymi i zdrowymi. Wykorzystujac blog, TwinSpace, strone internetowa
i biuletyny, nauczyciele i uczniowie aktywnie wspdtpracuja ze sobg i ze $wiatem zewnetrznym!
Projekt podejmuje rézne tematy przy wsparciu dziatan zwigzanych z uczeniem sie/naucza-
niem/szkoleniami (ang. Learning, Teaching and Training, LTT) (zobacz tabele ponizej).

IRES: Disability-Inclusive Schools-Respect-Europe-Social Dialogue

Uczniowie mieli za zadanie poszuka¢ informacji na temat trzech oséb ze swojego kraju,
Wiochy ktére pomimo niepetnosprawnosci odniosty sukces w wybranej przez siebie dziedzinie.
Temat: Niepet- | Nastepnie nalezato te wiadomosci zaprezentowadé. Projekty zostaty zamieszczone na plat-
nosprawnosé formie eTwinning, a podczas dziatan LTT uczniowie ze wszystkich szkét partnerskich przed-
stawili je swoim réwiesnikom (sesja pytanie - odpowiedz).

Przygotowano prezentacje na temat kazdego kraju przy uzyciu pomocy wizualnych i rekwi-
zytéw. Przeprowadzilismy w naszej szkole kampanie przeciwdziatania przemocy, nawiazujgca
do tematu - szacunek. W oparciu o ten sam temat realizowano takze warsztaty muzyczne. Pod-
czas spotkania w Niemczech bedziemy wspdlnie pracowac podczas warsztatow muzycznych.
Nastepnie nasz Chér ,Integracyjny” zaspiewa przygotowane utwory muzyczne. (Wszystkie
szkoly partnerskie).

Niemcy
Temat:
Szacunek

Przyktady dziatari zwigzanych z uczeniem sie/nauczaniem/szkoleniem (LTT)



Przed kazdym z dziatan LTT oraz w czasie ich trwania uczniowie przygotowuja, zamieszcza-
ja i prezentuja swojg prace. Podczas realizacji tych zadan wydaja sie pewni siebie i spokojni.
Czuja sie zaznajomieni ze swoja publicznoscig i majg poczucie komfortu. Po kazdym dziataniu
LTT dokonujemy ewaluacji (nauczyciele, uczniowie - zaréwno zdrowi uczniowie, jak i mtodziez
o specjalnych potrzebach edukacyjnych - oraz rodzice). Rezultaty tych ewaluacji pokazaty, ze
mtodzi uczestnicy projektu sg zaskoczeni, ze wszyscy sg do siebie tak podobni (tzn. osoby nie-
petnosprawne oraz ich zdrowi koledzy). Uczniowie doswiadczyli tego, ze chod jezyk czasami
okazuje sie barierg, to udaje im sie znalez¢ inne sposoby komunikowania sie i nawigzali przy-
jaznie na cate zycie (wszyscy maja ze sobg kontakt na serwisach spotecznosciowych).

Jak osiagnieto cele projektu w sposdb bezpieczny i efektywny?

Projekt pokazuje innowacyjne dziatania prowadzone przez ucznidw, oferujac im bezpiecz-
na platforme do dziatan i wspdtpracy!
e TEI

ay to'youalll

Uczniowie i nauczyciele ze szkoty Our Lady of Fatima School swietujacy Dzieri Europy i eTwinning
https://vimeo.com/166211534

Uczniowie z projektu swigtowali Dzieri
Ziemi. My réwniez obchodzimy go w
szkole, pamietajac, ze musimy SZANO-
WAC swoja planete. SZACUNEK to klu-
czowe stowo w naszym projekcie DIRES.
Przeczytalismy wiele cytatéw i wybrali-
$my jeden, ktérym chcielibysmy sie po-
dzieli¢ z wami wszystkimi. Jego autorem
jest Lady Bird Johnson, ktéra stwierdzita:
,Srodowisko jest tam, gdzie sie wszyscy
spotykamy; gdzie wszyscy mamy wspdl-
ne zainteresowania. To jedyna rzecz,
ktéra nalezy do nas wszystkich”.

(Anna Filomena Mungiello, ICS

.J. Stella” di Muro Lucano, Wiochy)




Projekty zachecajace do otwartosci i wspdtpracy

eTwinning to dostownie tysigce projektéw, ktére moga zainspirowac Ciebie i Twoich
uczniéw. Przedstawione ponizej inicjatywy zostaty wybrane przez rézne National Support
Service (krajowe biura kontaktowe) jako wspaniate przyktady ksztattowania przysztych cy-
frowych obywateli Europy. Dotgczone streszczenia i linki pozwolg dowiedzied sie wiecej
o prezentowanych przedsiewzigciach.

Czy jestes gotowy, by zy¢ w XXI wieku ?

@ Nauczyciel eTwinning, szkota: Maite Elejalde, CEP Virgen de la Guia, ES
@ Szkoty partnerskie (kraje): 6 szkét (ES, IT, PL, PT)
e Wiek ucznidw: 8-12 lat

TwinSpace: https://TwinSpace.etwinning.net/453/home

Streszczenie: W projekcie rozwijane sa kompetencje ucznidw poprzez umozliwienie im
odgrywania aktywnej, centralnej roli w procesie uczenia sie. Mfodzi uczestnicy realizowali
dziatania, podczas ktérych musieli wspdlinie zastanawiad sig, dzieli¢ sie, gtosowac i debatowad
z réwiesnikami w miedzynarodowych zespotach, a takze wyciggaé wtasne wnioski. W ten
sposdb rozwijali umiejetnosci potrzebne do radzenia sobie z wyzwaniami XXI| wieku. Zaréwno
uczniowie (oraz ich rodziny) podczas wspdtpracy partnerskiej wykorzystywali TIK. Projekt
obejmuje odrebne zadanie zatytutowane ,Mission 2 - Be a digital citizen”, ktérego celem
jest sprowokowanie uczniéw do zastanowienia sie nad wtasnym zachowaniem w korzystaniu
z narzedzi cyfrowych oraz ksztattowanie odpowiedzialnych obywateli cyfrowych. Finalnym
produktem zadania jest podrecznik (przygotowany dzieki wykorzystaniu pracy wszystkich
0s6b) pt. ,Jak zostaé odpowiedzialnym obywatelem cyfrowym?”.

Obywatelstwo cyfrowe dla wszystkich

@ Nauczyciel eTwinning, szkofa:
Rabia Hurrem Ozdurak Singin, koordynator TIK, Dyrektoriat w Ankarze, TR

@ Szkoty partnerskie: 53 szkoty (BG, IT, TR)
e Wiek uczniéw: 3-20 lat

TwinSpace: https://TwinSpace.etwinning.net/17624/

Streszczenie: Celem projektu jest podniesienie poziomu cyfrowego obywatelstwa w kra-
jach w catej Europie oraz rozwiniecie zwigzanych z tym umiejetnosci przydatnych w XXI
wieku u nauczycieli, ucznidéw i rodzicéw. Cyfrowe obywatelstwo (dla Europejczykdw) to
pojecie, ktére pomaga nauczycielom, liderom w dziedzinie TIK oraz rodzicom zrozumie¢,
co uczniowie, dzieci i inni uzytkownicy powinni wiedzie¢ na temat wtasciwego korzystania
z technologii. Obywatelstwo cyfrowe to co$ wiecej niz tylko narzedzie edukacyjne. To spo-
séb przygotowania uczniéw/uzytkownikéw technologii do funkcjonowania w cyfrowym
spoteczenstwie.



Digital Life Skills on ESR

@ Nauczyciel eTwinning, szkofa:
Justyna Babiarz-Furmanek, Szkota Podstawowa Nr 8 im. Orlat Lwowskich, PL

@ Szkoty partnerskie (kraje): 4 szkoty (IT, PL, GR)
@ Wiek ucznidw: 10-11 lat

TwinSpace: https://TwinSpace.etwinning.net/2509/home

Streszczenie: Uczenie sie i zdobywanie umiejetnosci poprzez realizacje zadan dostar-
czonych przez British Council w Atenach (Grecja) (Cliff Parry i Maria Nomikou: ,Life skills.
Developing Active Citizens”). Podczas realizacji projektu uczniowie poprzez czytanie réz-
nych materiatéw i dyskusje z partnerami zgtebiali tematy dotyczace tolerancji, uprzedzen
i praw cztowieka. Po zrealizowaniu zadan partnerzy wspdlnie pracowali nad przygotowa-
niem trzech audycji radiowych. Aby sformutowac wtasne opinie i przygotowa¢ materiaty
na badany temat, uczniowie zapoznali sie z réznymi punktami widzenia oraz informacjami
historycznymi/prawnymi. Wyniki projektu zostaty opublikowane na TwinSpace w postaci
wspdlnego dokumentu zatytutowanego ,Umowa spoteczna wspodtczesnego spoteczen-
stwa", zawierajacego liste praw i obowigzkéw obywatela. Uczniowie byli zgodni co do tre-
$ci dokumentu i wszyscy zobowigazali sie do przestrzegania zawartych w nim tresci. Jednym
z najciekawszych rezultatow dziatan projektowych byt film pt. ,Who would you like to live
with” (,Z kim chciatby$ mieszkad”), ukazujacy uprzedzenia i stronniczo$é, ktére moga wpty-
wac na osady ludzi.

https://TwinSpace.etwinning.net/2509/pages/page/29282
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What would you definitely need to take with you if you were to leave for a new land?

@ Zupperéxovra oxoheia 2014-15
(Participating Schools) @ Wants and Needs Survey

Uczniowie wspdlnie pracowali nad przygotowaniem serii audycji radiowych



Building European Citizenship Education Through the Media

@ Nauczyciel eTwinning, szkofa: )
Carmen Pavén Véazquez, eTwinning Ambassador, IES SACILIS, ES

(®) Szkoly partnerskie (kraje): 34 szkoly (NO, RO, PL, ES, HU, BG)
e Wiek uczniéw: : 12-18 lat

TwinSpace: https://TwinSpace.etwinning.net/896/home
https://TwinSpace.etwinning.net/files/collabspace/6/96/896/896/files/b19d8f50.pdf

Streszczenie: Celem projektu byto sprostanie wyzwaniom stojagcym obecnie przed euro-
pejska szkota, jakimi sg: edukacja cyfrowa, edukacja dla demokracji, nauka jezykéw. Ucz-
niowie przygotowujg krotkie filmy, w ktérych przedstawiajg whasne poglady oraz opinie in-
nych mtodych Europejczykdw na rézne tematy, wspdline dla wszystkich. eTwinning oferuje
prace metoda projektu, dzieki czemu w klasie o zréznicowanym poziomie umiejetnosci
moga zostad zaspokojone indywidualne potrzeby ucznidw.
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Twinning Pupil Quality Label

ha recibido el Sello de Calidad eTwinning como alumno del proyecto

Construyendo Ciudadania Europea
a Través de la Educacion Mediatica

03.06.2016

Félix Serrano Delgado
Servicio Nacional de
Apoyo Espafia

Jurorzy przyznali projektowi Europejska Odznake Jakosciw 2016 r., komentujac w nastepujacy sposéb:

Marc Durando
Servicio Central de
Apoyo

. J
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Droga Carmen Vézquez Pavén (IES SACILIS), gratulujemy! Otrzymujesz Odznake Jakosci
za swojg prace w eTwinning. (...) To, co czyni ten projekt wyjgtkowym, to jego zasieg i wptyw
wykraczajacy poza spotecznos¢ szkolng. O projekcie mdwia lokalne media, jest wspdtpraca
z innymi organizacjami i udziat w krétkich konkursach.

(Félix Delgado, NSS, Hiszpania)



’ .
What's up in Europe? Dzisiejsi uczniowie to obywatele jutrzejszej Eu]

ropy. Jesli chcemy, aby zyli w spoteczerstwie

@ Nauczyciel eTwinning, szkota: demokratycznym, zintegrowanym i tolerancyj-
Georgia Wilhelmsson, nym, musimy zacza¢ dziatac juz teraz. Za posred-
Uddevalla Gymnasieskola nictwem eTwinning nauczyciele z catej Europy

otrzymuja cyfrowe zrédfo inspiracji, moga dzieli¢
sie pomystami i realizowac projekty partnerskie
dotyczace zaréwno wspomnianych tematdw, jak
@ Szkoty partnerskie (kraje): i wielu innych.

8 szkodt (RO, NO, GR, (Jenny Nordquist, NSS Szwecja)

TR, SE, DE, BE, IT)

e Wiek ucznidw: 16-17 lat \

TwinSpace: https://live.etwinning.net/projects/project/97045 (chroniona)

Agneberg, SE

Streszczenie: Celem tego projektu byto roz-
winiecie umiejetnosci kulturowych i jezyko-
wych uczniéw. Cel zostat osiggniety poprzez
czytanie i pisanie przez mtfodziez artykutéw
o whasnych krajach, kulturze oraz biezacych te-
matach/wydarzeniach, czego rezultatem jest
12 magazyndéw online

Magazyn online przygotowany
przez uczniéw, ktérzy dziela sie
w nim informacjami o swoich
krajach

https://www.joomag.com/magazine/whats-up-in-europe/0959067001383051848?short

Interacteen T.E.A.M

@ Nauczyciel eTwinning, szkofa: Carmen Mellado Alvarez, I.E.S. Albert Einstein, ES
@ Szkoty partnerskie (kraje): 12 szkét (ES, FR, GR, TR, IT, DE)
9 Wiek uczniéw: 14-18 lat

TwinSpace: https://TwinSpace.etwinning.net/10393/home




Streszczenie: Uczniowie z réznych krajéw europejskich zostaja dziennikarzami, dziela sie
swoimi opiniami dotyczacymi wiadomosci zagranicznych na temat biezgcych wydarzen,
komunikuja sie i wspdtpracuja, by opublikowaé e-magazyn w jezyku angielskim pt. ,The
European Alternative Magazine”. Mtodziez wspotpracuje zaréwno w grupach krajowych,
jak i w miedzynarodowych zespotach. Poznaje proces pisania tekstow informacyjnych; na-
stepnie negocjuje i dzieli sie zadaniami ze swoimi kolegami z zespotu (zbieranie informacji,
napisanie wersji wstepnej artykutu, edycja, korekta). Uczniowie ucza sie odpowiedzialnosci
dziennikarza, biorgc odpowiedzialno$é za tresé, doktadnosé i precyzje wypowiedzi oraz
prawa autorskie. Wymieniajg sie informacjami na temat biezacych wydarzen i zastanawiajg
sie nad nimi, rozwijajac przy tym umiejetnosc krytycznego myslenia. Projekt nagrodzony
Odznaka Jakosci eTwinning w 2016 .

Cultural diversity - one heart

@ Nauczyciel eTwinning, szkofa: Nino Chkhetia, LEPL Kutaisi Andria Razmadze,
Fizyczno-Matematyczna Szkota Publiczna nr 41, GE

@ Szkoty partnerskie (kraje): 2 szkoty (GE, LT)
6 Wiek uczniéw: 13-14 lat

TwinSpace: https://TwinSpace.etwinning.net/10192/home

Streszczenie: Projekt zostat poswiecony 550. rocznicy nawigzania oficjalnych stosunkéw
litewsko-gruzinskich. Celem tego przedsiewzigcia byto nie tylko uczczenie waznej daty hi-
storycznej, ale réwniez zachecenie uczniéw do zainteresowania sie jezykiem i kulturg in-
nego kraju. Gtosowanie, podejmowanie decyzji, kwestionowanie, rzucanie wyzwania - tym
wtasnie jest aktywny udziat w spoteczenstwie cyfrowym. Udziat w projektach eTwinning
oznacza, ze juz nalezysz do spoteczenstwa cyfrowego.

What can we find underneath our feet?

@ Nauczyciel eTwinning, szkofa: Karin Ceder, Béle férskala, SE
@ Szkoty partnerskie (kraje): 5 szkét (SE, IS)
@ Wiek uczniéw: 3-5 lat

TwinSpace: https://TwinSpace.etwinning.net/477/home (geschitzt)

Streszczenie: Przedszkolaki ze Szwecji wspétpracowaty z dzie¢mi z przedszkola w Islandii,
wspdlnie badajac, co znajduje sie pod ich stopami. Nauczyciele byli zaangazowani
w planowanie i opracowywanie projektu opierajagcego sie na dzieciece] ciekawosci
i zainteresowaniu. Korzystano z narzedzi cyfrowych do komunikowania sie, stworzenia
matej szwedzko-islandzkiej spotecznosci oraz do uczenia sie o wulkanach i naturze.
Inicjatywa ta pokazuje, ze projekty partnerskie z wykorzystaniem technologii cyfrowych
moga by¢ realizowane takze z udziatem matych dzieci. W ten sposéb mozna poszerzac
ich $wiat i pokazywac, ze gtosy najmtodszych tez sie licza - a wszystko to odbywa sie w
bezpieczny i efektywny sposdb. Projekt otrzymat Europejska Odznake Jakosci.



Travel Broadens the Mind: Come over - make a project attempt to

social solidarity C.O.M.PA.S.S.

@ Nauczyciel eTwinning, szkofa:

Ing. Gabriela Krizovska, Zakladna skola s materskou $kolou Jarng, SK
@ Szkoty partnerskie (kraje): 12 szkét (GR, TR, DE, ES, SK, IT, PL, FR, SE)
e Wiek uczniéw: 12-15 lat

TwinSpace: http://new-TwinSpace.etwinning.net/web/p97352/welcome

Streszczenie: C.O.M.PA.S.S. to kontynuacja inicjatywy eTwinning zatytutowanej Colour-
ful Horizons, ktdra rozpoczeta sie pod koniec 2011 r. Projekt zabrat ucznidow w wirtualng
podréz do krajéw, w ktdrych nigdy wczesniej nie byli. Mtodziez bardzo duzo nauczyta sie,
prezentujac za pomoca technologii cyfrowych swa kulture, region, kraj, szkote, religie oraz
wszystkie aspekty zycia codziennego. W dziataniach projektowych wykorzystano liczne
elektroniczne srodki prezentacji tresci. Projekt dat uczestnikom koncepcyjny obraz réz-
nych spotecznosci. Pod wzgledem cyfrowym stali sie $wiadomi rozwijania sie aktywnego
e-obywatelstwa za posrednictwem platformy eTwinning, a takze zyskali doswiadczenie w
budowaniu e-demokracji w dziesieciu tak réznych krajach.

pils from 10
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is eTwinning project. Wekeepin
- -~ mind the quote: . -
. "Coming together is a beginning;
. keeping together is progre
? _ ng-together is success.” -
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Nauczyciele z dziesieciu krajéw spotykajg sie w ramach wymiany z uczniami



Girls in ICT

@ Nauczyciel eTwinning, szkofa:

Nata$a Majstrovi¢, Osnovna $kola “Zmaj Jova Jovanovic¢”, RS

@ Szkoty partnerskie (kraje): 51 szkét
(RS, RO, ES, AL, TR, CY, BG, HR, MK, LV, EE, FR, UK, IT, IS, BA)

9 Wiek uczniéw: 10-19 lat

TwinSpace: https://TwinSpace.etwinning.net/7967/home
http://girlsinict-project.weebly.com/

Streszczenie: Inspiracjg do realizacji tego przedsiewziecia byt International Girls in ICT
Day (Miedzynarodowy Dzier Kobiet w Branzy TIK), obchodzony 23 kwietnia. Projekt kon-
centruje sie na promowaniu i angazowaniu sie w dziatania na rzecz réwnosci ptci. Wspiera
globalny ruch na rzecz dziewczat i mtodych kobiet, zachecajac je do podejmowania stu-
diéw na kierunkach informatycznych oraz do realizowania kariery w branzy TIK. Rozwija
tez $wiadomos¢ ucznidw oraz ich umiejetnosci w zakresie krytycznej oceny i wyrazania
wiasnych pogladdéw na temat réwnosci ptci poprzez korzystanie z technologii. Inicjatywa
ta stanowi cze$¢ programu nauczania - kursy realizowane na platformie Moodle zostaty
dostosowane do uczenia informatyki (programowanie, grafika, projektowanie stron inter-
netowych). Wspiera réwniez wykorzystanie TIK w nauczaniu. Projekt otrzymat Europejska
Odznake Jakosci.

Achtung, jetzt kommen wir

@ Nauczyciel eTwinning, szkofa: Steffi Feldhaus, Berufskolleg KohlstraBe, DE
@ Szkoty partnerskie (kraje): 2 szkoty (PL, DE)
e Wiek ucznidéw: 16-19 lat

TwinSpace: https://TwinSpace.etwinning.net/6149/home

Streszczenie: Gtéwnym celem projektu byto zmniejszenie w niemieckich szkotach za-
wodowych liczby oséb rezygnujacych z przedmiotu przygotowanie do zawodu, a takze
podniesienie motywacji do nauki. Wspdlnie z klasg partnerska (Gimnazjum w Jazowsku)
uczniowie przygotowali krétkie nagrania wideo o swoich miastach i podniesli kompetencje
cyfrowe, wykonujac szereg zadan z programowania przy pomocy aplikacji Makey Makey.
Dzieki dziataniom projektowym mtodziez w wieku od 16 do 23 lat mogta zdoby¢ doswiad-
czenie w korzystaniu z medidw cyfrowych oraz rozwineta umiejetnosé pracy w zespole.
Niemieccy i polscy uczniowie uczyli sie jak rowni sobie partnerzy, od siebie nawzajem, np.
niemieccy rowiesnicy wspierali swoich kolegéw z Polski w zakresie postugiwania sie jezy-
kiem niemieckim, co wptywato na wiekszg pewnos$c¢ siebie polskich ucznidw. Wszystkim
uczestnikom przyznano role uczniéw-administratoréw, dzieki czemu mogli przejaé inicja-
tywe nad swojg praca.



W naszym przypadku rozwijanie aktywnego obywatelstwa za posrednictwem eTwinning zawarte jest w pod-
stawie programowej: zacheca sie uczniéw do wczuwania sie w role innej osoby i do przygladania sie réznym
kwestiom i sytuacjom z réznych perspektyw, promujac przy tym uznanie i docenienie praw czfowieka. Udziat
w aktywnosci obywatelskiej to podstawowy warunek efektywnej demokracji. Umiejetnosc udziatu i zaanga-
Zowania, a takze odpowiedzialng postawe wobec przysztosci mozna wypracowac w sobie wytacznie poprzez
praktyke. Srodowisko szkolne oferuje bezpieczne warunki rozwijania tych umiejetnosci. Uczniowie zdoby-
waja wiec doswiadczenie w wykorzystywaniu TIK do miedzynarodowej komunikacji. Ucza sie dostrzegac jej
znaczenie, potencjat i ryzyko, jakie niesie w globalnym swiecie. (HyStyniemi Yrjd, NSS Finlandia)

2.2 Aktywny udziat i zaangazowanie

Za posrednictwem projektéw programu eTwinning uczniowie nauczyli sie bra¢ udziat w
debatach poswieconych kwestiom dotyczacym nas wszystkich. Nauczyli sie, jak przedsta-
wic¢ whasne zdanie, stuchaé innych, gtosowa¢ i wptywaé na innych. W tej czesci zaczynamy
od prezentacji mini-przyktadu My World, My Classroom (Méj $wiat, moja klasa), w ramach
ktorego przedstawia sie uczniom wazne problemy za pomocag poréwnan, np. jaki jest
dostep do wody pitnej w innych czesciach swiata, a jaki majg dzieci z mojej klasy. Kolejny
fragment publikacji stanowig streszczenia projektéw przedstawiajgce ucznidw aktywnie
dziatajacych na rzecz demokracji i zaangazowania obywatelskiego, debatujacych na temat
migracji oraz tych, ktérzy zajeli sie kwestiami dotyczgcymi srodowiska.

My WOf'Id, M-y Classroom Co za rados¢! Uczniowie byli ‘

tak dumni z siebie, kiedy po-
@ Nauczyciel eTwinning, szkota: kazywali mtfodszym kolegom,

lan Kell, The Academy at Shotton Hall, Peterlee, UK czego sie nauczyli!
(Anica Tri¢kovié, Osnovna

skola ,Topli¢ki heroji”, RS)

@ Szkoty partnerskie (kraje): 46 szkét
(IT, PL, MT, EE, RS, ES, NO, RO, LT, FR, UK, TR, LV, FI,
UA, GE, PL, SL, AM, HR, NL, BE)

9 Wiek uczniow: 11-14 lat

TwinSpace: https://TwinSpace.etwinning.net/7377/home
http://myworldmyclassroomsite.weebly.com/

W jaki sposéb projekt wspiera przynaleznosé do spoteczenstwa cyfrowego?

Projekt opiera sie na ksiazce pt. ,Gdyby Ziemia byta wioska” (,If the World Were a Village”),
ktorej autorem jest David J. Smith. Kazdy z partneréw jest przedstawicielem wtasnego kra-
ju, regionu lub miasta (Gdyby mdj kraj byt klasg trzydziestu uczniéw...). Nastepnie przygla-
dajac sie proporcjom wystepujacym w prawdziwym swiecie, uczniowie badaja, ile oséb
z ich klasy cierpiatoby z powodu gtodu, jakimi jezykami by mdéwiono, ile oséb zytoby w
ubdstwie, a ile potrafitoby czytac, ile miatoby pitng wode, ile bytoby bogatych. Celem dzia-
tan projektowych jest zaangazowanie jak najwieksze] czesci szerszej spotecznosci szkolnej
w projekt. Nauczyciele okreslajg zakres tresciowy przedsiewziecia, ktéry stymuluje uczenie
sie matematyki oraz poczucie wspdlnego dziedzictwa; zwieksza takze dtugoterminowe
szanse ekonomiczne ucznidw oraz buduje poczucie tozsamosci europejskiej.

W jaki sposéb projekt pomaga korzystac z technologii w aktywnym uczestnictwie
w zyciu spofecznym?



Uczniowie wybierajg okre$lone grupy i badajg dane statystyczne dla réznych zestawéw
danych. Kiedy juz zdobeda dane statystyczne dla kazdego z krajow, pracujg nad najlepsza
metodg ich zaprezentowania (broszury, plakaty, wystawy, technologia ICT - Image Con-
straint Token, prezentacje). W ramach projektu powstaje réwniez $ciezka matematyczna
po danej wiosce/miescie/szkole; tworzone jest takze portfolio zdje¢ matematycznych.

Jak osiagnieto cele projektu w sposéb bezpieczny i efektywny?

Nauczyciele wspdlnie z uczniami kierujg wymiang informacji, koordynuja i wspomagaja
dziatania - tak by uczniowie mogli swobodnie zgtebiad tresci projektu; zarzadza¢ promo-
cja projektu, zarzadza¢ programem Comenius wéréd innych szkét na danym obszarze,
wspdtpracowac z instytucjami zewnetrznymi, zapewni¢ efektywng komunikacje pomiedzy
partnerami na poziomie kadry oraz na poziomie ucznidow. Aby osiggnac¢ te zamierzenia,
podczas spotkania przygotowawczego ustalono mozliwo$é utworzenia grupy fokusowej
dotyczacej projektu Comenius. Grupa (komitet sterujgcy) sktadata sie z przedstawicieli
nauczycieli, nauczycieli wspomagajacych oraz reprezentantéw wszystkich grup uczniéw.
Komitet sterujacy byt odpowiedzialny za monitorowanie oraz ewaluacje projektu, edyto-
wanie materiatéw i wynikdw, ktére znalazty sie w pakiecie koricowym, a takze za stworzenie
harmonogramu spotkan projektowych oraz - w razie potrzeby - za modyfikowanie plandw.
Wiaczenie w dziatania ucznidw sprzyjato promowaniu demokracji i obywatelstwa w szko-
tach oraz zachecito aktywna mtodziez do wziecia na siebie odpowiedzialnosci za plano-
wanie i ewaluacje projektu, dajac w ten sposdb mozliwos$¢ wptywania na tre$é projektu.
Mozna byto to osiggna¢ poprzez zaangazowanie ucznidow w sktadanie sprawozdan komi-
tetowi sterujgcemu oraz poprzez aktywna ewaluacje kazdego etapu projektu i udziat we
wprowadzaniu koniecznych modyfikacji.

::%B&'{Tm Twﬁ?nmg - Erasmus+
Global outlook

My world My Classroom

Ian Kell, The Academy
at Shotton Hall

"..The project enabled
youngsters to engage in
environmental and
citizenship issues facing us
all across Europe through
mathematical context..."

"...Many new tools were shared, pedagogical
development was a key feature..."

Jurorzy przyznali projektowi zwyciestwo w kategorii Globalna perspektywa, komentujac w nastepu-
jacy sposob:

Projekt eTwinning wychodzacy na Swiat i angazujacy w eTwinning wiele nowych krajéw. Inicjatywa
ta umozliwita mtodziezy zaangazowanie sie w kwestie obywatelskie i srodowiskowe, z ktérymi
spotykamy sie wszyscy w Europie - a wszystko to w matematycznym kontekscie... Podzielono sie
wiedza o wielu nowych narzedziach. Kluczowa cechag tego projektu byt rozwdj pedagogiczny,
ktéry dokonat sie na tyle szeroko, ze doprowadzit do uzyskania rezultatdbw o charakterze
interdyscyplinarnym, nawiazujacych do takich przedmiotdw, jak sztuka, wychowanie indywidualne,
spoteczne i zdrowotne (PSHE) oraz historia. (Jurorzy ze Zjednoczonego Krélestwa, 11. doroczna
konferencja eTwinning UK w National College for Teaching and Leadership w Nottingham 2016)



Projekty poswiecone wartosciom

Ready, steady, grow slow - investing time and skills in sustainable

European citizenship

@ Nauczyciel eTwinning, szkofa:
Beate Vollmer, Albert-Schweitzer-Geschwister-Scholl-Gymnasium (DE)

@ Szkoty partnerskie (kraje): 14 szkét (IT, DE, PL, ES, FR)

e Wiek ucznidw: 12-19 lat

TwinSpace: https://twinspace.etwinning.net/345/home

Streszczenie: Intencjg projektu byto przygotowanie ucznidw, by stali sie oswieconymi
obywatelami Europy, krytycznie przygladajgcymi sie wyznawanym przez siebie warto$ciom
i w petni wykorzystujacymi swoj potencjat na rzecz spoteczenstwa. Uczniowie z pieciu kra-
jéw wymieniaja sie na TwinSpace réznymi pogladami dotyczacymi czasu. Na przyktad: per-
spektywa osobista - relacje z ludZzmi w innym wieku (starsze lub mtodsze pokolenia); per-
spektywa spoteczna - miedzypokoleniowa, wigcej domdw pokoleniowych, wolontariat;

Perspektywa kulturowa - Europa w przysztosci, dyskusja poswiecona dyrektywie zmiany
czasu pracy.

Values in Action
@ Nauczyciel eTwinning, szkota: Marilyn Tinkler, Appleby Primary School (UK)

@ Szkoty partnerskie (kraje): 18 szkot
(UK, GR, RS, RO, PT, AM, UA, IT, ES, RO, BG)

e Wiek ucznidw: 4-12 lat

TwinSpace: https://twinspace.etwinning.net/18692/pages/page/108322

Streszczenie: W projekcie omawiane sg wartosci oraz budowana jest swiadomo$c¢ i umie-
jetnosci ucznidw w analizowaniu wyznawanych wartosci. Zastanawiali sie, co cenimy w na-
szej szkole i spotecznosci, skad wiemy, ze cos jest cenione, w jaki sposéb szanujemy te
wartosci i dzielimy sie nimi. Troska o siebie nawzajem to wazny element uczenia sig, do-
ceniania siebie nawzajem. Uczestnicy projektu praktykuja te wartosci w codziennym szkol-
nym zyciu. Przygotowali materiat wideo, by zilustrowac swdj projekt i by sie nim podzielié.

https://youtu.be/ObAXqgGk57U



Projekty poswiecone pokojowi

Wir sind Europa -

gemeinsam in Frieden leben

@ Nauczyciel eTwinning, szkota: Kamila Bazikova,

ObChOdné Akadémia, Raéianska 107 (SK) Co dla mnie oznacza bycie
Europejczykiem...
@ Szkoty partnerskie (kraje): ,méc podrézowad i uczyé sie bez
5 szkot (PL, DE, BE, HU, SK) granic” (Karoline);
,2y¢ w bezpiecznym otoczeniu,
e Wiek ucznidw: 16-18 lat by¢ wolnym i mdc sie swobodnie
przemieszczac” (Hamid);
TwinSpace; ,2y¢ bezpiecznie w kraju bez wojny”
https://twinspace.etwinning.net/12818/home (Dennis);

.dla mnie, pokdj jest kiedy sobie
pomagamy, wspieramy sie wzajemnie
i cieszymy sie swojg obecnoscia,
zamiast sie ktécic” (Jimmy).

(niektére z wypowiedzi uczniéw
bioracych udziat w projekcie)

Z <
Sig BV

W jaki sposéb projekt wspiera przynaleznos¢ do spoteczenstwa cyfrowego?

Mtodzi ludzie - uczniowie - postrzegaja siebie jako obywateli swojego kraju (Stowacy,
Niemcy, Polacy), jednoczesnie zdajac sobie sprawe ze swojej tozsamosci europejskie;.
Na przyktad, w ramach tematu: ,Co to znaczy by¢ Europejczykiem?” grupy uczniéw w po-
dobnym czasie zorganizowaty w klasie dyskusje, podczas ktérych wypracowaty wspdlng
definicje bycia Europejczykiem. Mtodzi uczestnicy projektu w réznym czasie zaprezento-
wali swoje pomysty na TwinSpace; niektérzy przedstawili werbalne opisy na wspdlnej écia-
nie Padletu, podczas gdy inni wykorzystali do tego celu elektroniczne plakaty i pocztéwki
oraz forum. Komunikujac sie z réwiesnikami z innych krajow, uczniowie ksztattujg swoje
postawy wobec spoteczenstwa wielokulturowego, szukaja réznic i podobienstw, wyrazajg
nadzieje na zycie w Europie, w ktdrej panuje pokd;j.

W jaki sposéb projekt pomaga korzystac z technologii w aktywnym uczestnictwie
w Zyciu spofecznym?

Technologie umozliwity uczestnikom zaprezentowanie swoich opinii i postaw w sposdb
transparentny i niezalezny. Pracujac nad tematami dotyczacymi czasu wolnego i spoteczen-
stwa wielokulturowego, wykorzystali pocztowki wykonane dzieki aplikacji Pizap oraz opubli-
kowali zdjecia grupowe pokazujace ujecia klasowych dyskusji z udziatem nauczycieli na temat
wielokulturowego spoteczenstwa. Narzedziem wspdtpracy wykorzystywanym przez caty czas



trwania projektu byt Padlet, ktérego uzywano do publikowania poszczegdlnych opinii, do wy-
razania swoich mysli i do gromadzenia informacji zwrotnych, ktére zawsze byly pozytywne,
dzieki czemu uczniowie postrzegali siebie nawzajem, jako takich ktérym sie powiodto. Pierw-
sze materiaty zostaty opublikowane przez poszczegdlne zespoty miedzynarodowe i obejmo-
waty e-booki (Issuu), w ktdrych wykorzystano takze inne narzedzia, komiksy (Speeschable) oraz
plakaty (Canva) do stworzenia stownika zwrotéw uzywanych przez mtodych ludzi.

Jak osiagnieto cele projektu w sposdb bezpieczny i efektywny?

Uczniowie oraz nauczyciele w stosowny, jasny i zwiezly sposdb zaprezentowali swoje pomysty,
postepujac zgodnie z zasadami etyki, uwzgledniajgc przepisy dotyczace praw autorskich w
przypadku zdje¢, wykorzystujac dostepne nieodptatnie materiaty i obrazy oraz narzedzia TIK.

Co oznacza dla ciebie ,ksztaftowanie aktywnego cyfrowego obywatelstwa
za posrednictwem eTwinning”?

Podczas realizacji projektu eTwinning niektére z zadan byly najpierw realizowane w zespotach
na poziomie krajowym (np. Mdj kraj w Europie - jestem Europejczykiem, Spoteczenstwo wielo-
kulturowe). Uczniowie i nauczyciele zgromadezili informacje i uczyli sie od oséb mieszkajacych
w poszczegdlnych krajach. Nastepnie utworzono trzy zespoty miedzynarodowe, ktére praco-
waty nad trzema réznymi, ale powigzanymi ze sobg tematami: nasza kuchnia narodowa; nasze
zwyczaje/tradycje; nasze jezyki. Zaskakujaco ciekawy okazat sie temat dotyczacy jezykéw. Mto-
dzi ludzie wzbogacili swoja znajomo$é niemieckiego i angielskiego o zwroty niewystepujace
w podrecznikach, a ktérych nauczyli sie od swoich réwiesnikéw. Uczniowie korzystali z forum
na TwinSpace, by omawiac to, co im sie podobato i co dato im duzo radosci. Podczas dzielenia
sie tradycjami zwigzanymi z wiosng, ku ogdlnemu zaskoczeniu okazato sig, ze choé grupa nie-
miecka w 50 proc. miata charakter wielokulturowy, zaprezentowata tradycje przypominajace te
stowackie i polskie. Tradycje i zwyczaje stanowig integralng czes$é zycia wszystkich mtodych ludzi.
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Doswiadczenie uczniéw

Uczniowie zorientowali sie, ze maja wiele wspdlnych zwyczajow; zrozumieli réznice, a tak-
ze dowiedzieli sie, jak wyrazaé swoje opinie i upodobania. Nauczyli sie wiekszej cierpliwo-
$ci i szacunku, gdy partnerzy mieli problemy techniczne. Projekt dat mtodym uczestnikom
poczucie samorealizacji, rozwinat kompetencje spoteczne poprzez wymiane kulturowg i w
duzym stopniu wzmocnit kompetencje cyfrowe. Uczniowie nauczyli sie korzystac z szerokiej
gamy narzedzi internetowych, pomagali sobie i uczyli sie wzajemnie, jak z tych narzedzi ko-
rzystal. Dwie z dziewczat zaczety ich uzywad w zyciu prywatnym, tak wiec projekt podnidst
motywacje do wiekszej aktywnosci w prawdziwych sytuacjach zyciowych. Filip, uczen ze
Stowacji, jest aktywnym cztonkiem Europejskiego Forum Studentow AEGEE w Bratystawie.
Organizacja taczy mtodych ludzi z Europy poprzez kursy edukacyjne i spotkania organi-
zowane w réznych miastach europejskich, podczas ktérych miodzi ludzie prezentujg swoj
kraj. W oparciu o wtasne pozytywne doswiadczenia i w zwiagzku z realizowanymi w ramach
projektu tematami (dzielenie sie informacjami o kuchni, zwyczajach i jezykach ojczystych)
Filip zaprosit swoich 18-letnich i starszych przyjaciét do przytaczenia sie do AEGEE (http://
www.aegee.org/history-is-part-of-the-story-bratislava/).

http://www.aegee.org/history-is-part-of-the-story-bratislava/

The culture of peace in European citizenship

@ Nauczyciel eTwinning, szkota:

. Umiejetnosci XXI wieku, takie jak -
Tine Jespersen, Thyboran School, DK miejetnosct wioku, tale jax oz

wigzywanie ztozonych problemdw, kry-
tyczne myslenie oraz kreatywnos$é to w

@ Szkoty partnerskie (kraje): eTwinning najwazniejszy kapitat; petne
15 SZké+(DK TR IT IE Fl) radosci ZdObyWanle WledZy pOdCZaS
Lo wspotpracy partnerskiej z wykorzysta-

niem TIK w przypadku uczniéw w kaz-

e Wiek ucznidéw: 6-16 lat dym wieku, przyczynia sie do udziatu w

aktywnym obywatelstwie cyfrowym.
(Claus Berg, NSS Dania)

Streszczenie: Projekt koncentruje sie na $wiadectwach i doswiadczeniach miedzypo-
koleniowych, stanowigcych podstawe i wsparcie UE. Wymaga to poszanowania dla réz-
norodnosci i pluralizmu, zwtaszcza w odniesieniu do tozsamosci, tradycji, kultur, zywych
obrazéw i relacji. Aktywne zaangazowanie w lokalnej spotecznosci, takiej jak osoby star-
sze, historyczne archiwa i muzea, a takze wspdtpraca z innymi szkotami bardzo motywuja
ucznidéw do nauki. Mtodziez chce osiggac jeszcze lepsze wyniki, poniewaz publicznos$c
ma dla niej bardzo duze znaczenie - kazdy z partnerdw jest znany, okazuje swoje zainte-
resowanie i pomoc. Dzieki technologii uczniowie mogli podzielié¢ sie z partnerami wyni-
kami swojej pracy, zarébwno na poziomie paneuropejskim w ramach swojego projektu,
jak i lokalnie. Partnerzy z duzym entuzjazmem podeszli do zaangazowania mtodziezy w
projekt, byli bardzo ciekawi wynikéw pracy mtodych uczestnikéw. Zdobycie stosownych
pozwolen (niezbednych do udostepniania w Internecie dziatania uczniéw w ramach pro-
jektu) od lokalnych partneréw, rodzicéw, dziadkéw, przedstawicieli muzedw, oséb, z ktd-
rymi przeprowadzano wywiady oraz lokalnych archiwéw nie wydawato sie nastreczac
wiekszych trudnosci.



No enemies violence equal rights

@ Nauczyciel eTwinning, szkofa:

Projekt jest probg wykorzystania technologii

Zuzana Christozova, Spojend Skola cyfrowych do zgtebienia gtéwnych cech oby-
Martin, Stowacja watelstwa europejskiego - réznorodnosci w
jednosci. Nasz projekt No enemies - violen-

. . ce - equal rights zajmuje sie palgcymi pro-

@ SZkO"Y partnerskie (kraje): blemagﬁi Uni?Europjejskjiej, tgk’i)miaja)l;: kr)ffzys
10 szkot (SK, PL, IT, CZ, TR, PT) migracyjny, wspdtegzystowanie pokolen,
przejawy nietolerancji, ludobdjstwo podczas

e Wiek uczniéw: 15-19 lat Il wojny Swiatowej - wszystko to uczy moich

uczniéw badad, zadawac pytania, znajdowac
. odpowiedzi i akceptowac rézne opinie.
TwinSpace: (Zuzana Christozova, Spojena $kola Martin,
https://twinspace.etwinning.net/1161/home |  Stowacja)

Streszczenie: Technologie cyfrowe stanowia integralng cze$é codziennego zycia mtodych
ludzi. To naturalne, ze szukamy ich miejsca w procesie ksztatcenia oraz ze taczymy idee euro-
pejskiego obywatelstwa i spoteczenstwa cyfrowego. Edukacja cyfrowa to wazna kompeten-
cja przysztosci mtodych ludzi oraz warunek zasadniczy skutecznego stosowania technologii
cyfrowych w zyciu. Serwisy spotecznosciowe, TwinSpace oraz technologie oparte na chmurze
wspierajg prezentacje celdw i wynikéw projektu. Rozwigzania przyjete w tym projekcie moga
by¢ udostepniane wszystkim uczniom szkét partnerskich oraz w ramach programu eTwinning.
Mozna dofaczy¢ do jego uczestnikdw i czerpad inspiracje z ich projektow.

Zespoly korzystajg z mobilnosci w ramach programu
Erasmus+, by spotkac sie i wspofpracowac w Polsce




Rézne sciezki, ale wspdlne wartosci demokratyczne?

Projekty eTwinning facza wszystkie wazne elementy cyfrowego obywatelstwa: szanowanie innych i po-
znawanie poprzez wspdtprace i rozwiazywanie problemdw, partnerskie uczenie sie w bezpiecznym
i elastycznym Srodowisku internetowym, uczenie sie o narzedziach internetowych oraz o sposobach
bezpiecznego i odpowiedzialnego ich wykorzystania. (Jasna Sojer, Skola za primalje, Chorwacja)

Dla mnie demokracja to wolnosc¢ stowa, wyrazu i mysli. Demokracja jest takze jedna z najcenniej-
szych rzeczy, bo oznacza réwnosc wszystkich oséb. Obowigzuje takze sekularyzm, co oznacza, ze
kazdy wierzy w takie béstwo, jakie chce. (Pavlos/Szkota Srednia w Chryssoupolis, Grecja)

Demokracja jest wtedy, kiedy mozesz swobodnie powiedziec, co myslisz, pod warunkiem, ze
robisz to, szanujgc innych. (Anne-Laure, Lycée Jean Jaurés, Francja)

@ Nauczyciel eTwinning, szkofa: Jasna Sojer, Skola za primalje, HR
@ Szkoty partnerskie (kraje): 5 szkét (GR, IT, HR, RO, FR)

@ Wiek uczniéw: 15-18 lat

TwinSpace: https://twinspace.etwinning.net/11096/pages/page/110789

Streszczenie: Przy pomocy narzedzi informatycznych uczestnicy projektu badajg stopien
demokracji w krajach partnerskich w odniesieniu do biezacych wydarzen w Europie,
kryzysu imigracyjnego, praw cztowieka, statusu kobiet, Swiadomosci ekologicznej czy prawa
do edukacji. Europejskie szkoty partnerskie wspdtpracuja i dyskutuja sie na wybrane w danym
miesigcu tematy spoteczne, by znalezé odpowiedzi na postawione sobie pytanie. Podczas
aktywnosci realizowanych online (np. wideokonferencji) uczniowie debatuja, wymieniaja
sie swoimi opiniami i rozwijaja umiejetnos¢ krytycznego myslenia, stajac sie w ten sposdb
aktywnymi i swiadomymi obywatelami Europy.

Solidarity without Frontiers

@ Nauczyciel eTwinning, szkota:
Jolana Stryc¢kova, Gymnazium Olgy Havlové, Ostrava, CZ

@ Szkoty partnerskie (kraje): 22 szkoty (ES, CZ, IT, DE, SK, TR)
e Wiek ucznidow: 15-19 lat

TwinSpace: https://twinspace.etwinning.net/1492/home




Streszczenie: Uczniowie zaangazowani w projekt pracuja jako wolontariusze i dzielg sie
swoimi doswiadczeniami oraz wykonang praca w wirtualnej klasie na TwinSpace. Obecnie
pracuja nad produktami koncowymi projektu: broszura, bedaca zbiorem wspomnien starszych
0séb ze wszystkich krajéw uczestniczacych w projekcie, i dokumentem wideo. W kazdym
z krajéw miodziez pomaga organizacjom charytatywnym finansowo albo pracujac na ich
rzecz. Uczniowie zaczynajg rozumieé, czym jest prawdziwa pomoc, nie tylko teoretycznie,
ale i praktycznie - organizujg wydarzenia, tworza nagrania wideo, pisza i publikujg artykuty
na temat tych organizacji na szkolnej stronie internetowej lub w prasie lokalne;.

Zespdt z Czech pracuje nad materiatem wideo o zyciu miodych niepetnosprawnych osdb.
Jedna z czeskich grup postanowita pomagaé dzieciom i mtodym ludziom dotknietym
niepetnosprawnoscia, zwtaszcza osobom na wdzkach inwalidzkich. W zwigzku z tym mtodziez
skontaktowata sie z lokalng organizacja pn. ,Stowarzyszenie na rzecz rodziny i pomocy
spotecznej”, ktéra prowadzi klub integracyjny ,GATE" dla oséb poruszajgcych sie na wdzkach.

Zespdt z Czech zostat przeszkolony w zakresie bezpiecznego poruszania sie zosobami
na wdzkach inwalidzkich

Miteinander statt nebeneinander

@ Nauczyciel eTwinning, szkota: Bozena Cudak, Dorota Szafraniec

@ Szkoty partnerskie (kraje): 24 szkoty (PL, DE, SE, BG, IT, TR)
9 Wiek uczniow: 16-19 lat

TwinSpace: http://new-twinspace.etwinning.net/web/p97573/welcome



Streszczenie: Produktem projektu jest magazyn ,Miteinander” prezentujgcy wspdlng
prace ucznidw nad takimi pojeciami, jak wykluczenie spoteczne, integracja mniejszosci
oraz zrozumienie sytuacji uchodzcéw. Przedsiewziecie zostato podzielone na pieé czesci,
kazdej z nich poswiecono jeden problem spoteczny: zrozumienie zamiast wspdtczucia;
pomoc zamiast spotecznego wykluczenia; wspotpraca zamiast rywalizacji; integracja za-
miast asymilacji. Uczniowie wspdlnie pracowali nad tymi zagadnieniami, wykorzystujgc
szereg réznych metod (dyskusja, spotkanie online, ankiety, plakaty i artykuty do magazy-
nu). Dzieki nowoczesnym technologiom i ustawicznemu rozwojowi cyfrowemu zmienia sie
tez sposdb aktywnego uczestnictwa w zyciu obywatelskim. Jest fatwiej, jest lepszy dostep
i wieksza przejrzystosé, wcigz jednak wymagane sa pewne umiejetnosci i pomysty, ktére
mozna doskonali¢ w ramach eTwinning. eTwinning, poza innymi wartosciami, to nauka ko-
munikowania sie i wspdtpracy za posrednictwem nowoczesnych technologii - rzecz niez-
bedna w cyfrowym obywatelstwie.

Doswiadczenie uczniéw - jak osobiscie zaangazowatam sie,
oraz doswiadczenie, ktére z tego wyniostam

Méj projekt rozpoczat sie w momencie, kiedy ze szkotg skontaktowata sie pewna
kobieta, proszac o pomoc w nauce jednemu chfopcu. Tydzien pdzniej zaczetam mu
pomagac w odrabianiu pracy domowej. Mehmet ma 10 lat i chodzi do czwartej klasy
szkoty podstawowej. Spotykalismy sie w kazdy poniedziatek na godzine, od 16:00
do 17:00, w Fabiz, nowym centrum rodzinnym w Buxtehude. Pomagatam mu w
odrabianiu pracy domowej, gtdwnie z matematyki i niemieckiego. Dwa tygodnie
pozniej Mehmet przyprowadzit swojego kolege z klasy i najlepszego przyjaciela
Sehrata, wiec pomagatam im dwoém. Kiedy udato nam sie wczesniej odrobi¢ prace
domowag i zostato troche czasu, zaproponowali$my koordynatorowi, ze bedziemy
wspdlnie z Sehratem i Mehmetem cwiczyé gtosne czytanie, zwtaszcza robienie
pauzy podczas moéwienia, co nie zawsze byto dla nich tatwe. W kolejny poniedziatek
na spotkanie przyszli obaj, a za nimi staty dwie mniejsze dziewczynki, ktére zapytaty,
czy moga sie przytaczyé! Poniewaz prosity mnie tak stodko, nie mogtam odmdwic.
Okazato sie, ze jedna z nich byta mtodsza siostrg jednego z chtopcéw. Pod koniec
roku szkolnego uczniowie mieli juz niewiele prac domowych, wiec sama zaczetam sie
zastanawiaé, co mogliby$my wspélnie robié. Zaproponowatam, przygotowanie mapy
mysli na okreslony temat. Pomyst spotkat sie z duzym entuzjazmem, poniewaz nie
styszeli wczesniej o takiej metodzie nauki. BawiliSmy sie nastepnie pojeciami, ktére
zapisalis$my na naszej mapie, odgrywajac pantomime.

(Julia, Halepaghen Gymnasium Schule, Niemcy)




Aktywne obywatelstwo cyfrowe moze

wiele zmienié: moze sprawié, ze ucznio-

Our Students are MAD wie z réznych krajéw zastanawiaja sie nad

biezacymi problemami europejskimi, pré-

. L . bujgc znalezé rozwigzania. (Begofia Rey,

@ Nauczyciel eTwinning, szkota: Begofa Rey, Colegio de la Inmaculada Concepcién,
Colegio de la Inmaculada Concepcién (ES) Hiszpania)

@ Szkoty partnerskie (kraje): 10 szkét (CZ, ES, TR, PT, NO, IT, NL)
% Wiek ucznidéw: 14-18 lat

TwinSpace: https://twinspace.etwinning.net/11715/home

Streszczenie: Tytut projektu to WE ARE MAD (Making A Difference). Uczniowie zastanawia-
ja sie nad problemami, z ktérymi obecnie boryka sie Europa i szukajg ich rozwigzan. Biezace
kwestie, jak np. sprawa uchodzcéw, poruszane sg pod tytutem ,Zmieniajgca sie twarz Eu-
ropy”. Mtodzi uczestnicy dziatai projektowych pracujg w grupach i debatuja, docieraja tez
do réznych organizacji zaangazowanych w rozwigzywanie omawianych problemdw. W pro-
jekcie wykorzystywane sg rézne narzedzia Web 2.0 do dzielenia sie, komunikowania i pre-
zentowania rezultatéw pracy. Na koniec uczniowie podpisuja oswiadczenia, ktére uzgodnili.
Materiaty dotyczace realizacji projektu i jego rezultaty sg udostepniane na blogu.

Doswiadczenie uczniéw - debata, a nastepnie uzgodnienie o$wiadczenia
dotyczacego uchodzcow

My, uczniowie ze szkét Jacob van Liesveldt (NL) oraz Inmaculada (ES) debatowalismy
i wspdlnie ustalilismy nastepujgce oswiadczenie:

Po pierwsze, nie mozemy traktowaé uchodzcédw jak liczb; dlatego tez nie bedziemy
uzywadé takich stow jak ‘dystrybuowac’. Uchodzcy sg takimi samymi ludzmi jak my.
Jedyna réznica polega na tym, ze te osoby uciekajg z obszaru ogarnietego wojng,
wymagajg wiec naszej pomocy i zastugujg na takie same prawa cztowieka jak
mieszkancy Unii Europejskiej.

Nie dazymy do zamykania granic, spetniajgc tym samym postanowienia uktadu
z Schengen. Poczatkowo oswiadczenie, ktére wspdlnie uzgodnilismy zaktadato,
ze musimy ‘podzieli¢’ liczbe uchodzcow pomiedzy rézne kraje, w zaleznosci
od zasobnosci danego panstwa. Jestesmy Swiadomi, ze nie wolno nam traktowaé
uchodzcéw jak liczb, jednak naptywaja oni tak masowo, ze trudno zastanawiac sie, czy
powinnismy dac kazdemu z uchodzcéw mozliwos$é decydowania, w ktérym doktadnie
kraju chce zostac.

Kraje najstabsze pod wzgledem ekonomicznym otrzymaja pienigdze od bogatszych
panstw, tych o w miare stabilnej gospodarce. Kiedy wojna sie skonczy, chcemy
kazdemu uchodzcy dac szanse powrotu do swojej ojczyzny.

Niniejsze o$wiadczenie to ogdlny wniosek, szczegdty musza byc dalej dyskutowane,
dlatego tez mozna je traktowac jako umowe zasadnicza.

Ignacio Alonso Vigil (ES) i Jaimy (NL)
http://thechangingfaceeurope.blogspot.com.es/




Uczniowie z Colegio de la Inmaculada Concepcidn z Hiszpanii dyskutuja ze swoimi kolegami
o waznych kwestiach

The New Who Do You Think You Are - Come trace your roots with us
@ Nauczyciel eTwinning, szkofa: Birgitta Flodén, Hasselbygardsskolan, SE
@ Szkoty partnerskie (kraje): 5 szkét (SE, DE, UK)

e Wiek ucznidw: 11-16 lat

TwinSpace: https://twinspace.etwinning.net/244/home

Streszczenie: Jest to projekt interdyscyplinarny, pos$wigecony migracji i tolerangji.
Zaangazowanie ucznidw i szeroka gama wykorzystanych narzedzi informatycznych robia
wrazenie. Uczniowie wspdtpracowali i komentowali nawzajem swoja prace, zaréwno
jej produkt koncowy, jak i ewaluacje. Niezwykta wspétpraca objeta réwniez nauczycieli
biorgcych udziat w dziataniach projektowych. Uczestnicy projektu odwiedzili koordynatora
ds. edukacji przy Projekcie Muzeum Migracji w Londynie, co niezwykle wzbogacito proces
uczenia sie i dziatania realizowany przez uczniéw w ramach projektu.

Emily Miller, konsultant ds. edukacji
przy Muzeum Migracji (Londyn)
podczas spotkania z uczniami




Cuido mi entorno

@ Nauczyciel eTwinning, szkota:
Juan F. Pefias Viso, CPEIP San Babil, ES

Podejmij dziatania w swojej spoteczno-
Sci w ramach projektu eTwinning.
(Juan F. Penas Viso, CPEIP San Babil,
@ Szkoty partnerskie (kraje): Hiszpania)

5 szkot (ES, PL, FR, IT, UK)

@ Wiek uczniéw: 8-13 lat
TwinSpace: http://new-twinspace.etwinning.net/web/p96559/welcome

Streszczenie: Celem projektu byto zwiekszenie $wiadomosci ucznidw i zaproszenie ich
do refleksji nad dziataniami, ktére moze podjgé kazdy, by poprawié jakos¢ srodowiska,
w ktérym zyje. Wynikami projektu podzielono sie ze spotecznoscia szkolna. Podczas rea-
lizacji tego przedsiewziecia uczniowie wykorzystywali zasoby cyfrowe, by zaprezentowac
swojg prace, poszukiwac informacji i razem z partnerami pracowadé w sposob kreatywny
i ciekawy. Mtodziez wspdlnie pracowata na TwinSpace, w miedzynarodowych zespotach
nad takimi zadaniami, jak: ,Twdj gtos jest twoja sitg”, w ramach ktérego uczniowie nagrali
i wyemitowali serie wiadomosci o tym, o co zadbali w swoim $rodowisku.

= "7 = -8
PROYECTO ETWINNING 2013/2014: "CUIDO MI ENTORNO"

ESPANA - FRANCIA - ITALIA - IRLANDA DEL NORTE - POLONIA

Plakat dotyczacy projektu ,Take Care of My Environment”




EURORECYCLING

@ Nauczyciel eTwinning, szkofa:

José Ramén Jiménez, Lucas Rey-Matias Landaburu, ES
@ Szkoty partnerskie (kraje): 7 szkét (ES, IT, PL, GR)
9 Wiek ucznidw: 9-11 lat

TwinSpace: http://new-twinspace.etwinning.net/web/p97722/welcome

Streszczenie: Projekt koncentruje sie na badaniu zuzycia wody, materiatach pochodzacych
z recyklingu oraz na ekspertyzie dotyczacej energii odnawialnej, z udziatem ucznidéw szkét
podstawowych z czterech krajéw europejskich. Podczas realizacji tego przedsiewziecia ucznio-
wie uswiadomili sobie konieczno$¢ odpowiedzialnego korzystania z energii, a takze poznali
korzysci ptynace z recyklingu. Przekazali zdobyta wiedze swoim rodzinom, lokalnym spotecz-
nosciom i wtadzom. Mtodzi uczestnicy wspédtpracowali réwniez z lokalng organizacja, ktérej
pomagali w sadzeniu drzew. Szkoty mogty wspdlnie pracowaé dzieki réznorodnym dziataniom
partnerskim. Pod wptywem przeprowadzonych dziatan i w wyniku rozpowszechniania rezul-
tatéw projektu poprawita sie dostepnosc prowadzenia recyklingu, poniewaz lokalne wtadze
dostarczyty szkole kontenery do segregacji odpadow.

Water - Global experiment with hydrogels

@ Nauczyciel eTwinning, szkota: Balazs Kecskemeti, Ballysillan Primary School, UK
@ Szkoty partnerskie (kraje): 133 szkoty
e Wiek ucznidw: 5-18 lat

TwinSpace i linki:
https://twinspace.etwinning.net/14907/pages/page/81592
http://www.rsc.org/learn-chemistry/collections/experimentation/collaborative-
chemistry/water-global-experiment-with-hydrogels

Water - a global experiment with hydrogels

WATER

A global experiment
with hydrogels
Projekt eTwinning
uczestniczy w globalnym
eksperymencie
Krélewskiego
Towarzystwa
Chemicznego (Royal
Society of Chemistry)




Streszczenie: Uczniowie ze szkdt dziatajgcych w programie eTwinning przytaczyli sie
do tysiecy mtodych z catego $wiata, by wspdlnie wzig¢ udziat w globalnym eksperymen-
cie z hydrozelami 2015, organizowanym przez Krélewskie Towarzystwo Chemiczne (Royal
Society of Chemistry). Poproszono ucznidw, by zbadali wptyw hydrozeli (substancje wy-
tworzone przez cztowieka) na cykl obiegu wody, by potem podzieli¢ sie swoimi spostrze-
zeniami z innymi klasami na catym $wiecie. Kazdy eksperyment zostat opatrzony prostymi
instrukcjami dotyczacymi tego, czego uczniowie sie naucza, potrzebnych materiatéw, no-
tatek i metod nauczyciela. Dane zebrane z trzech eksperymentdéw zostaty zamieszczone
na stronie internetowej tego globalnego eksperymentu. Projekt eTwinning byt otwarty dla
wszystkich nauczycieli; zadne wczesniejsze doswiadczenie nie byto wymagane.

Water - Keep Cool - Stay Warm

@ Nauczyciel eTwinning, szkofa: Diana Linford, Steeton Primary School (UK)
@ Szkoty partnerskie (kraje): 21 szkét (UK, TR, UA, GE, SL, GR)
9 Wiek ucznidéw: 10-12 lat

TwinSpace: https://twinspace.etwinning.net/1703/home

Streszczenie: Projekt koncentruje sie na oszczedzaniu energii poprzez zastosowanie do-
brych praktyk. Zmusza uczniéw do krytycznego myslenia, poréwnuje rézne praktyki i opi-
nie na rzecz lepszego $wiata. Inicjatywa ta skupia sie na dzieleniu sie dobrymi praktykami
dotyczacymi oszczedzania energii w domu i w szkole, promujac wérdd ucznidw, ich rodzi-
cow, organdw prowadzacych szkote i lokalnych spotecznosci rozwigzania ukierunkowane
na efektywne wykorzystanie energii. Zadania projektowe obejmowaty szkolne konkursy
na logo i slogan, dyskusje na temat zmian klimatycznych i wydajnosci energetycznej, ktére
odbyty sie w szkole oraz podczas wirtualnego spotkania z partnerami. Wydarzenie pod-
sumowujgce miato miejsce podczas Dnia Ziemi. Uczestniczyli w nim pozostali uczniowie,
rodzice oraz przedstawiciele réznych instytucji. W konkursie zwyciezyty ex aequo slogany:

Wasting money is pretty bad, but losing the Earth is even worse (Marnowanie pieniedzy
jest zte, ale utrata Ziemi jest jeszcze gorsza) Natasha K i Izza A, Steeton School (UK);

Stop it flowing, keep it going (Nie marnuj, niech plynie dalej!) Addington Primary School
(UK).

Zwycieskie logo zostato opracowane
przez Erin J, Burley Oaks Primary
School, UK




INSPEKTOR GRUN

eTwinning sprzyja otwartej komunikacji z partnera-

. . . | miipromuje krytyczne myslenie.
@ g:;;z¥§lzl:zx2:;ng(;lslzelg?*a. (Dagmara Konopkova, Col.legi Internacional SEK

Internacional SEK Catalunya, ES Catalunya, Hiszpania)
@ Szkoty partnerskie (kraje): 6 szkét (ES, PL, GR, TR, SL)
g Wiek ucznidw: 5-11 lat
Wyrdéznienia: Odznaki Jakosci - Krajowa i Europejska

TwinSpace: https://twinspace.etwinning.net/2831/home

Streszczenie: Projekt faczy nauki przyrodnicze, literature, sztuke i TIK, by zgtebié kwestie
dotyczace $rodowiska naturalnego oraz by uzmystowi¢ uczniom, jak wazna jest ochrona s$ro-
dowiska. Uczestnicy dziatann projektowych pracowali nad tematami zwigzanymi z ochrona
$rodowiska, przyjmujac efektywna i dajacg duzo radosci perspektywe wielodyscyplinarnag
promujgca prace w zespotach, otwartg komunikacje z partnerami oraz myslenie krytyczne.
Po zbadaniu w swoich szkolnych spotecznosciach okreslonych kwestii dotyczacych srodowi-
ska, uczniowie wspdlnie pracowali przygotowujac wystepy teatralne, nagrania wideo, prezen-
tacje. Napisali takze opowiadanie, w ktorym wystepuje fikcyjna postad Inspektora Zielonego.
Historia zostata opracowana wspdlnie przez ucznidw z: Turcji (wymyslili bohateréw oraz miej-
sce akgji), Hiszpanii (rozpoczeli opowiadanie) oraz Polski, ktérzy kontynuowali prace, przed
przekazaniem jej kolegom ze Stowenii, ktérych zadaniem byto napisanie zakonczenia.

INSPECTOR GREEN MYSTERY DAY June 2015

Uczniowie z Hiszpanii zamieszczajg swoje nagranie wideo (Dagmara Konopkova, Col.legi Internacional
SEK Catalunya, Hiszpania)



Uczniowie z Hiszpanii z wizyta w lokalnej rozgtosni radiowej, aby opowiedzie¢ o swoim projekcie




2.3 Bezpieczne i odpowiedzialne stosowanie

Obywatelstwo cyfrowe pomaga ludziom czerpad korzysci ptynace z technologii cyfrowej
w bezpieczny i efektywny sposdb. Kazdego roku rosnie liczba szkét z catego $wiata,
biorgcych udziat w inicjatywie Dzienn Bezpiecznego Internetu’. W tym roku obchody
tego dnia przypadty na wtorek, 9 lutego, a tematem przewodnim byto hasto: ,Lepszy
Internet zalezy od Ciebie!”. Dzieh Bezpiecznego Internetu (DBI) byt obchodzony w
ponad 120 krajach na catym $wiecie. W dziatania w ramach tej inicjatywy zaangazowato
sie przynajmniej 21 tys. szkét i ponad 19,5 miliona oséb z catej Europy.

Grupa projektow zaprezentowanych w tej czesci publikacji zostata wyrézniona Odznaka
.Bezpieczny Internet”. Inicjatywa ta pozwala zorientowaé sie szkotom, w ktérym miejscu
sie znajduja pod wzgledem bezpieczenstwa w Sieci. Pod uwage sa brane: infrastruktura,
polityka i praktyka, a w kazdej szkole jest opracowywany spersonalizowany plan dziatania.
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Czym jest Odznaka ,Bezpieczny Internet” (eSafety Label)?
www.esafetylabel.eu

* Bezpfatne narzedzie pomagajgce wtgczaé TIK w dziatania
edukacyjne w klasie

e Europejski system akredytacji e-bezpieczenstwa i punkt wsparcia

*  Wyposazenie szkét w zasoby zwiekszajgce pewnosé
e-bezpieczenstwa w Sieci

Co to jest Dzieh Bezpiecznego Internetu? www.saferinternetday.org

e Dzien Bezpiecznego Internetu (DBI) jest obchodzony w lutym
kazdego roku z inicjatywy Komisji Europejskiej w ramach strategii
Better Internet for Kids'? (Lepszy Internet dla dzieci). Skupia sie
na promocji bezpiecznego i bardziej odpowiedzialnego uzywania
technologii internetowych i telefonéw komérkowych, zwtaszcza
wsrdd dzieci i mtodziezy z catego $wiata.

Zaczynamy od mini-przyktadu projektu Better e-Safe than Sorry, by pokazac jak nauczy-
ciele przeksztatcili dziatania ukierunkowane na zdobycie Odznaki ,Bezpieczny Internet”
w niezwykle udany projekt, z udziatem szkét partnerskich i uczniéw. Nastepnie prezentu-
jemy dwa krétkie streszczenia projektdw, zawierajace linki, ktére pozwalajg blizej im sie
przyjrze¢. Pierwszy z nich to Medienkoffer, skupiajacy sie na kwestiach zwigzanych z cyber-
mobbingiem, a drugi to Net is the Key, opierajacy sie na inicjatywie Dzierh Bezpiecznego
Internetu.

12 https://www.betterinternetforkids.eu/web/portal/home



PrOjekty pOSWI@COHe eTwinning otwiera przed nauczycielami $wiat inno-
. s . wacyjnych cyfrowych praktyk nauczania i uczenia
bezpleczenstwu w Internecie sie. Majac mozliwos¢ rozwijania wtasnych umiejet-
nosci cyfrowych, staja sie bardziej zaawansowanymi
obywatelami cyfrowymi, co moga pdzniej przeniesé

Better e-Safe than SOITy do sali lekcyjnej, do dziatann ze swoimi uczniami. l
W wyniku dzielenia sie praktykami, dzieki szkole-
niom i projektom nauczyciele dziatajacy w eTwin-
ning - a przez nich posrednio takze i ich uczniowie

Szkoty partnerskie (kraje):

8 szkét (NL, DG, DK, ES, UK, FR) - rozwijajg umiejetnosci w zakresie cyfrowego oby-
watelstwa, ktére pozostanag z nimi na cafe zycie.
Wiek uczniéw: 12-15 lat (Maxime Drouet, Collége Paul Gauguin, Francja)

TwinSpace: https://TwinSpace.etwinning.net/4386/home

Badania prowadzone w ramach projektu oraz jego rezultaty mozna przenies¢ poza projekt
i przynoszg one korzysci catej spotecznosci szkolnej. (Miguel Garcia, IES San José, Hiszpania)

W jaki sposéb projekt wspiera przynaleznosé¢ do spoteczenstwa cyfrowego?

Ogdlnie rzecz biorac, projekty eTwinning zwigkszajg kompetencje uczniéw i nauczycieli w zakre-
sie TIK, ale ten projekt ma na celu wyposazy¢ ich w narzedzia umozliwiajace lepsze zrozumienie
cyfrowego $wiata i lepsze w nim nawigowanie. Projekt skupia sie na wdrazaniu dobrych praktyk
w zakresie TIK w szkotach oraz na zwiekszaniu $wiadomosci ucznidw i szkét w kwestii bezpie-
czenstwa. Jego celem jest wdrazanie dobrych praktyk w zakresie TIK i podnoszenie wiedzy w
szkotach na temat bezpieczenstwa w Sieci. Cel ten ma zostac osiggniety poprzez opracowanie
planu dziatania na rzecz bezpieczenstwa w szkole w oparciu o przemyslenia oraz wymiane do-
$wiadczen i pomystéw ze szkotami partnerskimi (Zasady dopuszczalnego uzytkowania - AUP).

W jaki sposéb projekt pomaga korzystac z technologii w aktywnym uczestnictwie
w Zyciu spofecznym?

W ramach réznych dziatan uczniowie wykorzystuja TIK do prowadzenia badan, zrozumie-
nia i zaprezentowania waznych kwestii, takich jak serwisy spotecznosciowe, korzystanie ze
smartfondw, przesytanie/otrzymywanie zdjec i wiadomosci o tresciach seksualnych do/od
réwiesnikow (sexting) oraz uwodzenie przez Internet(grooming), gry wideo, cyberprzemoc,
plagiat. W ramach dziatann projektowych uczniowie opracowuja i wprowadzajg w szkole
dobre praktyki w zakresie TIK poprzez stworzenie i udoskonalenie ,Zasad dopuszczalnego
uzytkowania” (AUP). Partnerzy opracowuja zadania ukierunkowane na zwiekszenie swiado-
mosci w zakresie bezpieczenstwa w Internecie, podnoszenie umiejetnosci postugiwania
sie jezykiem angielskim oraz wspierajgce uczniéw we wspdlnej pracy i wspdlnym prowa-
dzeniu badan. Opracowany w ramach projektu plan dziatania w zakresie bezpieczenstwa
w Sieci przyniesie korzysci nauczycielom, uczniom oraz ich rodzicom.

Jak osiagnieto cele projektu w sposdb bezpieczny i efektywny?

Celem projektu jest wdrozenie praktyk w zakresie bezpieczenstwa w Internecie, poprzez
wykorzystanie TwinSpace do komunikowania sie uczniéw oraz opracowanie planéw dzia-
tania (eSafety Action Plans) na rzecz bezpieczenstwa w Internecie (eSafety Label - Odznaka
.Bezpieczny Internet”). Uwieniczeniem prac jest stworzenie efektywnego planu dziatania
w zakresie bezpieczenstwa w Internecie, z ktérego korzysci bedzie czerpaé cata szkolna
spotfecznosc (zobacz tabele ponizej).



Better e-Safe than Sorry - plan dziatania opracowany w ramach projektu

Wzajemne poznawanie sie - wideoprezentacje ucznidw - ankieta online

Wrzesien - pazdziernik dotyczaca bezpieczenstwa w Internecie - wideoprezentacja planéw dziatania
w zakresie e-bezpieczenstwa

Styczen - luty Zaprezentowanie wynikéw dziatan - Prezi + wideo

Podnoszenie swiadomosci w zakresie e-bezpieczenstwa - Plakat zwiekszajacy

Maj - czerwiec N by . . , . : )
$wiadomos¢ w zakresie e-bezpieczenstwa - Ponownie ankieta online

Przyktady szkolnych planéw na rzecz uzyskania Odznaki ,Bezpieczny Internet”

L

Holenderscy uczniowie pracujacy nad plakatem poswieconym e-bezpieczerstwu, zawierajacym wskazéwki/
rekomendacje dla réwiesnikéw/kolegdw/wladz szkolnych (Dennis Jurhill, Sint Michael College, Holandia)



Hiszpariscy uczniowie wypetniajacy ankiety ewaluacyjne.
Juz prawie skonczylismy!” (Miguel Garcia, ISE San José, Hiszpania)

3 Dzieki programowi eTwinning ucznio-
Medienkoffer wie mogg poczuc sie europejskimi

obywatelami i jednoczesnie rozwingé

. Y silng swiadomosé w zakresie odpo-
SZkO’{y partnerSkle (kraje)' wiedzialnego korzystania z mediéw
6 SZkOJf (DE, SL, GR, PL) i TIK
(Elke Tertocha, Sonderpadagogisches
e Wiek ucznidéw: 11-16 lat Forderzentrum Pestalozzi, Niemcy)
TwinSpace:

https://twinspace.etwinning.net/9547/home

Streszczenie: W tym projekcie uczniowie szesciu szkét partnerskich badali problem cy-
bermobbingu. W dziataniach projektowych wykorzystywali rézne metody i narzedzia pra-
cy, takie jak piosenki, foto historie, nagrania wideo i zdjecia. Mtodzi uczestnicy zdali sobie
sprawe z roznicy pomiedzy przestrzenig prywatng i publiczng, dowiedzieli sie, czym sa pra-
wa autorskie i prywatno$é oraz udokumentowali to wszystko w swoim zestawie medidw
cyfrowych. Jeden z wynikéw projektu - miedzynarodowy manifest przeciwko cybermob-
bingowi - zostat rozestany do szkét partnerskich i przez wszystkie podpisany.




Net is the Key

@ Nauczyciel eTwinning, szkota:
Bugra Inal, Halit Ziya Usakligil Ortaokulu, TR; and, Annalisa Terruzzi, Scuola
primaria E.CANZIANI, IT

@ Szkoty partnerskie (kraje): 9 szkét (IT, TR, RO, BG, UK, PL)
9 Wiek ucznidéw: 6-14 lat

TwinSpace: https://TwinSpace.etwinning.net/2578/pages/page/22824

Streszczenie: Gtéwnym celem projektu jest uzmystowienie uczniom, w jaki sposéb tech-
nologia moze pomagaé we wspdtpracy i w dzieleniu sie pomystami online, w sprawie-
dliwym, bezpiecznym i opartym na zasadach uczciwosci korzystaniu z Sieci. Tak w skro-
cie uczymy sie bycia cyfrowym obywatelem. Nauczyciele i rodzice pomagaja w procesie
uczenia sie nowych i skutecznych e-umiejetnosci; organizowane sg wydarzenia i kampa-
nie promujace efektywne wykorzystanie Internetu (np. Dzien lub Tydzienn Bezpiecznego
Internetu). Projekt wspiera rozwéj umiejetnosci komunikacyjnych ucznidw, a takze rozwija
ich kreatywnos¢, umiejetno$¢ zarzadzania, rozumienie bezpieczenstwa, ochrone i opieke
podczas uzywania TIK, budujgc w ten sposdb cyfrowe obywatelstwo. Kazde z zadan sku-
piato sie na zagadnieniu odpowiedniego zachowania w Internecie wobec innych oséb;
byty takze wskazéwki dotyczace korzystania z serwiséw spotecznosciowych i udostepnia-
nia prywatnych informacji.



Podsumowanie










Cyfrowe obywatelstwo - rozsze-
rzanie granic. Nie ma lepszego
sposobu na docenienie wtasnego
kraju jak poznac inne kraje.
(Violeta Ciuplyté, NSS Litwa)

Na poczatku tej ksiazki, kiedy w ogdlnym zarysie pisalisémy, co to znaczy by¢ cyfrowym
obywatelem, $wiat ludzi zaangazowanych w dziatania oparte na technologiach cyfrowych
zostat opisany jako kraj, gdzie nie ma zadnych granic, jako miejsce, gdzie poczucie
wolnosci staje sie wyzwaniem dla tych, ktérzy sie tam udaja. Aby byé prawdziwymi
obywatelami tego kraju, jego mieszkancy musza rozwina¢ prawdziwe poczucie tego, kim
sg i gdzie sg w kontekscie czterech dobrze zdefiniowanych obszaréw. Obywatele musza
miec poczucie:

® przynaleznosci;

® zaangazowania;

* bezpieczenstwa i odpowiedzialnosci;

e pewnosci siebie i petnienia waznej roli.

Aktywnych obywateli cyfrowych opisuje sie jako partycypacyjnych, zaangazowanych
i wykorzystujacych site cyfrowego $wiata po to, by prowokowad, zastanawiac sie i by¢
kreatywnym w odpowiedzi na wyzwania, z ktérymi sie stykaja w rzeczywistych sytuacjach.
Bycie aktywnym i produktywnym obywatelem cyfrowym ma wptyw nie tylko na cyfrowy
Swiat, ale i na otaczajaca nas rzeczywisto$¢; nasza spotecznos$c¢ zmienia sie oraz pozostaje
pod wptywem tego, co dzieje sie w cyfrowym $wiecie. Stanie sie cyfrowym obywatelem
nie odbywa sie ot tak, od razu, podobnie jak obywatele ktéregokolwiek kraju nie staja
sie od razu aktywnymi jego reprezentantami. W kazdej z tych sytuacji musi zaj$¢ proces
uspotecznienia i rozwoju.

Przyktady projektéw zaprezentowane w gtéwnej czesci tej publikacji pokazuja bardzo
wyraznie, jak dzieki zaangazowaniu w eTwinning uczestnicy tego programu - czy to
nauczyciele, czy uczniowie - rozwijajg poczucie tego, kim sa i gdzie sa w cyfrowym Swiecie;
nie ma watpliwosci co do poczucia ich przynaleznosci w cyfrowym $wiecie.

To, co wynika z przedstawionych przyktaddéw, to prawdziwe zaangazowanie mtodych
ludzi w kwestie poruszone w projektach, takie jak wtgczenie spoteczne, migracja,
ochrona $rodowiska oraz aktywnosé polityczna. Tak w $wiecie rzeczywistym, jak i w
Swiecie cyfrowym zawsze znajda sie tacy, ktorzy sa niezdecydowani, jedynie obserwuja
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tych prébujacych poprawic¢ sytuacje - sg wiec tacy, ktérzy sie angazuja, i ci, ktdrzy tego
nie robia. Projekty wyszczegdlnione w tej pozycji pokazuja, ze dzieki eTwinning mozna
rozwijaé poczucie zaangazowania, obierajac $ciezke, ktéra zmusza do myslenia i prowadzi
do sytuacji stanowiacych, by¢ moze, wyzwanie dla mtodych ludzi. Jednak takie dziatanie
z pewnoscia sprawi, ze przekonaja sie oni, co to znaczy cos zrobi¢, sprébowac i zmienié,
wprowadzi¢ pozytywna zmiane w $wiecie, w ktdérym sie zyje.

Jest rzeczg oczywisty, ze mtodziez potrafi w sobie rozwija¢ poczucie odpowiedzialnosci,
zaréwno za wilasne dziatania w $wiecie cyfrowym, jak i za bezpieczenstwo innych.
Miody cztowiek zaczyna rozumieé, jak w krajobrazie cyfrowym mozna manipulowac
komunikatami, przedstawiac fatszywe informacje, a siebie oraz innych narazaé na sytuacje,
ktérych niekoniecznie sobie zyczy.

Znany filozof Wittgenstein powiedziat kiedys: ,Granice mojego jezyka oznaczaja granice
mojego $wiata". W swiecie XXl wieku nie mozna zignorowac umiejetnosci zwigzanych zerg
cyfrowa. Wraz z opanowaniem tych umiejetnosci przychodzi pewnos¢ siebie i poczucie
wilasciwego umocowania. To czwarty z obszaréw opisywanych na poczatku - mam
umiejetnosci cyfrowe. Mozemy powtdrzyé, ze w projektach opisywanych w tej publikacji
miodzi ludzie s3 edukowani w zakresie umiejetnosci XXI wieku, zdobywaja biegtosé¢ w
postugiwaniu sie nie tylko szeroka gama narzedzi cyfrowych, ale rozumieja, jak te narzedzia
dziataja i jak sie je tworzy, jak moga w przysztosci rozwinac sie dalej, by wspieraé wieksze
zrozumienie, lepsza komunikacje i kreatywno$é wsréd ludzi zamieszkujgcych cyfrowy
Swiat. Jak juz wczesniej wspomniatam, nie mozemy juz rozdziela¢ tego, co dzieje sie w
Swiecie cyfrowym od tego, co ma miejsce w $wiecie rzeczywistym, poniewaz $wiaty te
sie przenikaja na kazdym poziomie i to, co sie dzieje w jednym z nich ma olbrzymi wptyw
na te druga rzeczywistosc.

Nauczyciele, ktérzy wniesli wktad w te publikacje, hojnie pokazuja swoje dziatania w
projektach eTwinning, czynnie odpowiadajgc na wyzwania aktywnego obywatelstwa oraz
co to znaczy by¢ aktywnym obywatelem zaréwno w $wiecie cyfrowym, jak i rzeczywistym
- tym wtasnie jest proces uspotecznienia i rozwdj, wczesniej wspomniane. Ktéry $wiat jest
$wiatem rzeczywistym? Moim zdaniem: obydwa $wiaty sa rzeczywiste, $wiata cyfrowego
nie mozna oddzieli¢ od $wiata realnego; ustanawianie takich podziatéw to tworzenie
fatszywej granicy pomiedzy nimi.

Na koniec pamietajmy, ze niniejsza pozycja ukazuje jedynie wierzchotek géry lodowej
w oceanie réznorodnych projektéw, rezultatéw pracy tysiecy nauczycieli i uczniéw
dziatajacych w programie eTwinning!

Anne Gilleran, kierownik ds. pedagogicznych
Centralne Biuro Programu eTwinning, European Schoolnet
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