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Zadanie konkursowe

polegato na przygotowaniu projektu — pomystu na
zajecia edukacyjne wykorzystujgce opracowane w
Osrodku Rozwoju Edukacji e-podreczniki.

Pomysty — w formie opisu (nie wiecej niz strona A4 —
1800 znakow) i linkow do dokumentacji z jego
realizacji — z zatozenia miaty bycC przedstawiane w
formie elektronicznej w przygotowanym i
udostepnionym systemie.



Cele konkursu:

» zebranie pomystow na najciekawsze zajecia edukacyjne
wykorzystujgce e-podreczniki zamieszczone na
platformie www.epodreczniki.pl,

* podniesienie kompetencji nauczycieli i uczniow w zakresie
pracy metodg badawczg i wykorzystywania e-podrecznikow,

e opracowanie bazy dobrych praktyk wykorzystania
nowoczesnych technologii w szkotach;



Realizacja konkursu:

* etap szkolny — biblioteka szkolna lub dyrektor dokonujg
wyboru najlepszych szkolnych projektow na kazdym
poziomie realizowanym w danej szkole:

— edukacja wczesnoszkolna,
— edukacja podstawowa (klasy IV-VI),
— edukacja gimnazjalna,
— edukacja ponadgimnazjalna;

* etap wojewodzki — biblioteki pedagogiczne dokonuja
wyboru nadestanych przez szkoty projektow na czterech
poziomach,

* etap ogolnopolski — Komisja Konkursowa w Osrodku
Rozwoju Edukacji wybiera najlepsze projekty przestane
przez biblioteki pedagogiczne;




Ocena prac konkursowych:

* pierwszy etap oceny odbywat sie w szkotach,

* drugi etap oceny odbywat sie w bibliotekach pedagogicznych,

* ocena koncowa dokonana bytfa przez powotang w Osrodku
Rozwoju Edukacji Komisje Konkursowa.




Kryteria oceny:

PODSTAWOWE

a) zgodnos$é merytoryczna -
wykorzystanie e-podrecznikéw,

b) oryginalnos¢ pomystu,

c) ksztattowanie umiejetnosci
ponadprzedmiotowych, takich jak:
praca w zespole, formutowanie
wtasnych opinii, poszukiwanie i
analizowanie materiatéw z roznych
zrodet, umiejetnosc dyskus;ji i
ksztattowanie postawy dialogu ;

DODATKOWE

a) przygotowanie opisu w formie
scenariusza zajec,

b) wykorzystanie zasobow
srodowiska lokalnego,

c) uwzglednienie w pracy metody
projektu badawczego,

d) wartosc¢ artystyczna
zamieszczonej dokumentacji z
realizacjg projektu (na dowolnej
stronie internetowej);



Moje zajecia...

Temat:

Przygotowania do
Swiat Bozego Narodzenia z e-podrecznikiem

Cel giowny:

Ksztattowanie kompetencji miedzyprzedmiotowych
Z zakresu znajomosci zwyczajow swigtecznych oraz
kompetencji ponadprzedmiotowych



Zaplanowane w harmonogramie dziatania
badawcze realizowane byty poprzez
angazowanie uczniow do:

v/ pracy grupowej,
v/ pracy w parach,
v/ dyskusiji,

v/ wyrazania wtasnych opinii,
v/ wykorzystania TIK; i



Podczas zaje¢ stosowano gtownie metode
problemowag, oparta na dziatalnosci praktycznej
Z uzyciem:
v/ kart pracy,
v/ tabletéw,
v/ tablicy interaktywnej,
v/ aplikacji mobilnych,
z wykorzystaniem ktorych
m.in. sporzgdzono interaktywn gry
oraz srodki dydaktyczne
(Learning Apps, Story Jumper).




W projekcie wykorzystano interaktywne materiaty
dydaktyczne oraz karty pracy
e-podrecznika
bloku 13: ,Przygotowania do swigt” tematy 70-73.
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1l Pisanki, pisanki, jajka malowane..
Juz niedtugo Swigta Bozego Narodzenia. W domu Kuby i Julki wielkie poruszenie. Tata wyciaga z pawlacza
koszyczek na swieconke, mama szuka przepisu na babke wielkanocng, a bliznioki malujg... pisanki! Zaraz, zaraz, _‘
o tu nie gra... O niel To Profesor Zgrzyt uruchomit éwigtecznego Mylatoral Trzeba go czym predzej powstrzymac. [
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Projekt zostat zrealizowany i
zaprezentowany w postaci
relacji filmowej, sporzgdzonej w
programie Photo Story 3 for
Windows, zamieszczonej na
stronie internetowej i fanpagu
szkoty na Facebooku, prezentacji
podczas posiedzenia rady
pedagogicznej szkoty oraz
zebrania z rodzicami.

Opublikowany przez: Szkota Podstawowa nr 31 w Czgsto..
431 wyswietlen

Przygotowania do Swigt

Bozego Narodzenia

z e-podrecznikiem

Klasa ld SP 31



LearningApps.org
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Dokumentacj
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#1 rated site for making story books
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Innowacyjnos¢

zajec polegata na wykorzystaniu po raz pierwszy
urzgdzen mobilnych oraz aplikacji
interaktywnych w klasie pierwszej wsrod dzieci
szescioletnich.




Czesc dziatan projektowych zostato
zrealizowanych z

wykorzystaniem zasobdw srodowiska
lokalnego — lesniczowki i biblioteki
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Webowa biblioteka

Materiaty zawarte w Bibliotece Webowe] zostaly udostepnione do wykorzystania w pracy
dydaktycznej i naukowej nauczycieli wszystkich typow szkot i placowek.

Wykaz przedmiotow/materialy do pobrania
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Kod QR strony:

« Godziny otwarcia biblioteki 25 m I
marca br. (Wielki Piatek) II -
« Konferencja ,Akademia i ﬂ: -




Uroczysty finat konkursu




Dziekuje za uwage
Kontakt:

Beata Rabsztyn beata.
rabsztyn@gmail.com
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