Wielokulturowa
Matopolska

SCENARIUSZ GRY TERENOWEJ INSPTIROWANEJ KULTURA LEEMKOWSKA
LICENCJA CC BY-NC-SA 3.0 PL

Gra adresowana jest do dzieci w wieku 7-10 lat lub/i rodzin z dzie¢mi od 5 do 10 roku
zycia.

Poszczegdlne stanowiska (a. jezyk temkowski, b. lemkowska poezja w rozsypce itd.)
mogg by¢ zrealizowane jako cykl czterech warsztatow (jezyk, przestrzen i symbole,
ikony). Gra zostala stworzona przez Teatr Sokét z Wadowic w ramach projektu

,» Wielokulturowa Matopolska”.

Zarys fabuly gry

W USA mialo powsta¢ wielkie muzeum temkowskie. Niestety, przeszta ogromna wichura
1 na dzien przed wielkim otwarciem rozniosla cate muzeum. Wszystkie informacje si¢
pomieszaly, cze$¢ eksponatow ulegla zniszczeniu, kurator wystawy uciekt w poptochu 1
rozpaczy. Wszyscy eksperci, ktorzy przez lata préobowali rozwikta¢ lemkowskie
tajemnice na widok tego rozgardiaszu postanowili wycofa¢ si¢ z przedsigwzigcia -
wylaczyli telefony 1 zapadli si¢ pod ziemi¢. Z calym tym bataganem pozostat
osamotniony dyrektor muzeum, Mr. John Rusenko, ktory zwraca si¢ o pomoc — sam nie

da rady wszystkiego z powrotem pouktadac 1 naprawic.

Po wprowadzeniu fabularnym, nalezy skontaktowac¢ si¢ z Mr Rusenko — jego przemowa

dotaczona bedzie do pliku w formie linku, po zakonczeniu Festiwalu.
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1. JEZYK

a. Jezvk lemkowski

Przygotowanie:
Wydrukuj obrazki obrazki przedstawiajgce zwierzeta, gospodarstwo domowe, rosliny,
gbry. Na osobnych kartkach podpisz po temkowsku obrazki.
Zadaniem uczestnikow jest dopasowa¢ stowa do obrazka. Kiedy uczestnicy wykonaja
zadanie zapytaj ich — czy jezyk lemkowski jest trudny? Czy bardzo si¢ rdézni od
polskiego? Co jest podobne? Na koniec wszyscy uczg si¢ przedstawi¢ po temkowsku:
Sk cq HazpiBaul (/3Bem/30Bemn)? - Jak sia nazyvasz (/zvesz/zovesz)? - Jak si¢ nazywasz
Ha3sbiBaMm cs ... - Nazyvam sia - Nazywam si¢
Mam Ha Ha3BBICKO ... / Mo€ Ha3BBICKO € ... - Mam na nazvysko / Moje nazvysko je -
Mam na nazwisko
Mawm Ha ims (/imeHo) ... - Mam na imja (/imeno) - Mam na imig...

Za: http://www.beskid-niski.pl/index.php?pos=/lemkowie/kultura/jezyk/lekcja2

b. Lemkowska poezja w rozsypce

Przygotowanie:

Przygotuj fragmenty wierszy Murianki i Grabana (po polsku — dwa razy i po temkowsku)
— polska wersje¢ potnij na kilka czg$ci (4-5 wersow)

Zadaniem uczestnikow jest utozy¢ je tak, aby miaty sens. Kiedy grupa utozy wiersz, musi

go ,,obroni¢” — opowiedzie¢ o czym jest i jak go interpretuja.

GRA: prowadzacy taczy si¢ z Rusenka, ktory méwi, ze akurat te wiersze pamigta i
recytuje je. Prowadzacy ,,zapisuje” oryginalng wersje utworéw. Uczestnicy jeszcze raz

czytaja wiersze, prowadzacy zacheca do poréwnania utworow — o czym piszg lemkowscy
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poeci? Co jest dla

nich wazne? Jak wyglada §wiat w tworczosci?

WERSJA WARSZTATOWA: pokaz dzieciom najpierw polskie wersje utworéw a
nastgpnie oryginalne, lemkowskie. Poszukajcie najbardziej podobnych stow 1 takich,

ktore si¢ najbardziej od siebie r6znig.

2. PRZESTRZEN I SYMBOLE

h. Lemko, Lemko, Lem... czyli skad nazwa?
Opowiedz dzieciom kilka historyjek o tym, skad wzieto si¢ stowo “Lemko”. Tylko jedna
z nich niech bedzie prawdziwa, zadaniem uczestnikéw jest odgadna¢ ktora. Na przyktad:
. Zyt sobie Pan o imieniu Lemistaw, ktory zatozyt wiasny rod. Od jego imienia

pochodzi nazwa ,,Lemko”.

. Wszyscy temkowie sg potomkami Stanistawa Lema.
. Od nazwy ptatkdéw $niadaniowych LEMKO.
. Lem poznat Ko i odjechali do Krainy Teczy na promieniu stonca.

g. Czy Lemkowie maja flage?

Przygotowanie:

Przygotuj kilka zdje¢ znanych (rozpoznawalnych przez dzieci) oséb z flagami: Polski,
USA, Wielkiej Brytanii, Niemiec i Igora Herbuta z flagg L.emkow.

Zadaniem uczestnikow jest wywnioskowaé, ktéra z postaci jest Lemkiem i trzyma

temkowska flage.

d. Lemkowszczyzna, czvli gdzie?
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Na stole lezy
mapa Polski 1 kilka flag temkowskich. Metodg ,,ciepto-zimno” uczestnicy majg utozy¢
flagi na terenie temkowszczyzny, wyznaczajac jej granice, a nastepnie znalez¢ miejsca,
gdzie obecnie mieszkaja Lemkowie.
Opowiedz dzieciom, ze kiedy$ wszyscy Lemkowie musieli opusci¢ swoje domy i

przenies¢ si¢ na ziemie zachodnie.

3. IKONY

e. Pisanie na zloto
Przygotowanie:
Przygotuj wydruki kilku ikon na twardej tekturze i potnij je na mate kawatki — jak puzzle.
W zaleznos$ci od checi/funduszy/potrzeb przygotuj — kartki papieru, kawatki szyby,
materiat lub/i deseczki oraz farby, przede wszystkim zlota, czerwona, zielong, biala.
Jesli pracujesz z malymi dzie¢mi, przygotuj szablony ikon lub narysuj kontury (do
pokolorowania).
Jezeli zdecydujesz si¢ malowaé na szybie, mozesz przygotowa¢ wydruki ikon, ktére

dzieci podtoza pod szybe i w ten sposob ja odrysuja.

Przebieg zajec:
1. Zapytaj dzieci, jak ludzie si¢ modlag. Czy mozna modli¢ si¢ chodzac, $piewajac, czy
mozna tez — malujac? Opowiedz czym jest ikona, jak si¢ ja maluje, po co. Nastepnie

popros uczestnikow, aby pomogli utozy¢ rozsypane ikony.

2. Teraz opowiedz dzieciom o symbolice kolorow:
e Zloto symbolizowato §wieto$¢, oddanie czci, nieSmiertelnos$é, Boza Chwate.
e Purpura: wladze i bogactwo.

e Czerwien oznaczala zycie, krew, piekno 1 czystosc.
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Biela

przedstawiano Bosko$¢, czystos$¢ i niewinnos$¢.

Niebieski oddawat niebo, ale tez duchowos$¢ 1 mistycyzm.

Zielony: zycie, wieczng mtodos¢, plodnosé, wewnetrzne bogactwo.

Braz byt symbolem ziemi, materii, ubostwa.

(za: Wikipedia)
Informacje o ikonach mozna znalez¢ tutaj:

https://prawoslawnaczasownia.wordpress.com/2012/08/09/kanon-ikony/#more-336

3. Zapros dzieci do namalowania swojej ikony.

4. PODSUMOWANIE - MALOWANIE SZYLDU.

i. Szyld do muzeum

Na koniec gry lub cyklu warsztatow zaproponuj uczniom zaprojektowanie szyldu do
Muzeum Lemkéw. Jakie informacje powinny si¢ w nim znalez¢? Jakie symbole? Co wg
dzieci jest najwazniejsze w kulturze Lemkow?

Przygotuj materialy z poprzednich zaje¢: ikony, obrazki ze stowami, flage.

Szyld powinien by¢ duzy, widoczny z daleka - mozecie go namalowac na przescieradle.
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