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1. Krotki wstep

Mowi sig, ze jezyk okresla nasza tozsamos¢. Jego ksztalt, budowa oraz postaé jest
rezultatem trwajacych wiele dziesigcioleci procesdOw, a mozemy z niego wiele wyczyta¢ o
mentalno$ci 1 zwyczajach méwiacego nim narodu. Kultura nieodtacznie wiaze si¢ z jezykiem, ktory
jest uzywany do jej wyrazania.

Kazdy z nas uczy si¢ w szkole jakiegos jezyka obcego. Przy okazji poznajemy rdzne terminy
zwiazane z lingwistyka, czyli nauka o jezyku. Ta dziedzina wiedzy dzieli si¢ na wiele mniejszych:
fonetyke, gramatyke, morfologi¢ itd. Oczywiscie wszystkiego uczymy sig¢ pobieznie i w wigkszo$ci
wystarcza to do postugiwania si¢ np. angielskim. Jednak jezeli chcemy bardziej zgiebi¢ nasza
wiedzg o mechanizmach jezykowych, najlepiej zrobmy to poprzez zabawg i stworzmy wlasny jezyk.
Na pierwszy rzut oka zakrawa to na lekki masochizm, ale w rzeczywistosci jest to niezwykle
interesujaca zabawa.

Tworzenie sztucznych jezykoéw jest bardzo popularne zwlaszcza na zachodzie. W
anglosaskim Internecie dziataja grupy oraz cate fora dyskusyjne po$§wigcone temu zagadnieniu, na
ktérych ludzie prezentuja swoje sztuczne jgzyki. Ich przeznaczenie jest rozne. Jedni chca powtorzy¢
sukces Polaka Ludwika Zamenhoffa, ktory wypromowal esperanto, inni robia to dla swoich
fantastycznych $wiatdéw (réwnie popularne hobby). Jednak bez wzgledu na intencje wszyscy
$wietnie si¢ bawia, a migdzy innymi o to w tym wszystkim chodzi.

Moja przygoda ze sztucznymi jezykami zaczeta si¢ trzy lata temu. Przypadkowo trafitem
wtedy na strong Marka Rosenfeldera, ktéry na swojej stronie udostgpnit gramatyki kilkunastu
swoich sztucznych jezykow (ang. conlangs) oraz poradnik, jak tworzy¢ wlasne. Byt on catkiem
pomocny, gdyz zwracal uwagg na wiele istotnych aspektow funkcjonowania j¢zyka. Kiedy jednak
zaczatem prace nad wlasnym dzietem, zauwazylem, ze brakuje mu pewnych rzeczy. Teraz, kiedy
zdobytem juz pewne doswiadczenie, postanowitem sam napisa¢ wlasny poradnik, gtéwnie z mysla
o polskim czytelniku.

Ksigzka ta podzielona zostala na dwie czgsci. Pierwsza opisuje same aspekty budowy i
funkcjonowania jg¢zyka. Podzielitem ja na podrozdzialy odpowiadajace kolejnym etapom:
opracowywaniu fonetyki, pisowni, gramatyki. Druga cz¢$¢ koncentruje si¢ na metodyce prac.
Podajg tam listg przydatnych aplikacji komputerowych oraz wskazowki, jak wszystko spisaé, aby
si¢ w tym nie pogubié. Zaprezentuj¢ tez kilka ciekawych sztuczek w rodzaju ,,jak sprawi¢, aby
prosto i skutecznie uczynic¢ pisowni¢ bardziej nieregularna”.

Obecnie poradnik koncentruje si¢ gtéwnie na jezykach z rodziny indoeuropejskiej, ktorych
gramatyka w wigkszym lub mniejszym stopniu przypomina polski. Robig to dlatego, ze rozwiazania
gramatyczne stosowane gdzie indziej sa nam zupelnie obce, a sam nie czuj¢ si¢ na sitach, aby je
doktadnie opisywac¢. Niemniej troche o tym takze bedzie na tyle, na ile pozwala mi na to moja
wiedza. Na koniec dodam, Ze nie musisz zbytnio orientowac si¢ w terminologii lingwistycznej, aby
to czyta¢. Wszystkie pojecia sa wyjasniane w miarg ich wprowadzania.

Wszystkie najnowsze edycje tej ksiazki dostgpne sa na mojej stronie internetowej
www.zyxist.com . Tam znajdziesz takze bardziej szczegoétowe informacje o mnie samym oraz o
stworzonych przeze mnie sztucznych jezykach.

Serdecznie chcialbym réwniez podzigkowaé p. Grzegorzowi Jagodzinskiemu za wnikliwa
lekturg oraz znalezione bledy, w szczegodlnosci w czgséci poswigconej fonetyce.
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2. Tworzenie jezyka
2.1 Wstep

Proces powstawania wlasnego jezyka moze trwaé naprawde rozna ilo$¢ czasu. Wszystko
zalezy od tego, ile 1 jakich materialdéw potrzebujesz oraz od czasu, jaki mozesz poswigci¢ na cate
zagadnienie. Z pewnos$cia ogélne, ale satysfakcjonujace szkice jezyka opracowaé mozna w
kilkanascie dni. Tak tez sam robig, kiedy tworz¢ jaki§ mniej znaczacy jezyk dla mojej fikcyjnej
krainy Yermenia. Z kolei naprawdg rozbudowane 1 wazne jezyki kreowane sa bardzo dlugo. Po
drodze czgsto zmieniam niektdre koncepcje, wprowadzam nowe, a calo$¢ powoli ewoluuje.

Na poczatek najlepsza jest jakas idea, wokot ktorej stworzymy nasze dzieto. Moze to by¢
cokolwiek: jakie§ wyobrazenie na temat pisowni, wymowy, fragment tabeli gramatycznej... wazne,
aby z niej wyrosty pozostate pomysty, gdyz nie ma nic gorszego od jezyka, ktoéry nam si¢ od
poczatku nie podoba.

2.1.1 Rodzaje jezykow

Pierwszym zadaniem jest zdecydowanie si¢ na jeden z kilku modeli naszego j¢zyka. Od
naszego wyboru w tej fazie zalezy wlasciwie wszystko: szyk zdania, rozmiary tabel gramatycznych,
a nawet w pewnym stopniu stownictwo. W dodatku podzniej bedzie trudno to zmieni¢, dlatego
dobrze si¢ zastanow.

Najmniejsza czastka znaczeniowa jezyka jest morfem. Moze nim by¢ dowolna koncéwka
gramatyczna, rdzen wyrazu, czy przedrostek. Jezyki dzielone sa wedlug réznych kryteriow i
przedstawi¢ teraz dwie najwazniejsze skale. Pierwszy, z pewno$cia najbardziej znany, to
klasyfikacja Humboldta. Dzieli ona jezyki wzgledem tego, z ilu morfemdéw zbudowany jest wyraz
oraz w jaki sposob sa one ze soba polaczone. Wyrdzniamy tutaj typy:

- Fleksyjny — cecha charakterystyczna jest swobodny szyk wyrazow oraz to, ze pojedynczy
morfem gramatyczny niesie wigkszo$¢ lub wszystkie informacje gramatyczne o wyrazie,
a w dodatku czesto jego ostateczne znaczenie zalezy od kontekstu, w jakim zostal uzyty.
Jezykow fleksyjnych jest obecnie bardzo mato. W praktyce sa nimi nadal jedynie jezyki
stowianskie (np. polski, rosyjski) oraz battyjskie (litewski). Budowe fleksyjna miata
takze lacina.

- Aglutynacyjny — jeden morfem niesie tutaj zazwyczaj jedna informacj¢ znaczeniowa lub
gramatyczng (mi¢dzy tymi rodzajami istnieje wyrazny podziat). Wyrazy sktadaja si¢ z
grupy potaczonych ze soba morfemoé6w w okreslonym dla danego jezyka porzadku. Jezyki
aglutynacyjne sa szeroko rozpowszechnione we wspotczesnym §wiecie.

- Izolujacy (czasem spotyka sig tez okreslenie "izolacyjny") — typ ten posiada najluzniejsza
struktur¢ morfemow. Przewaznie stanowia same w sobie samodzielne wyrazy, a podziat
rodzaju informacji na gramatyczna, znaczneniowa itd. zaciera si¢. Oznacza to
konieczno$¢ trzymania si¢ niezwykle Scistego szyku zdania oraz odczytywania wielu
informacji z kontekstu. Jezyki izolujace sa powszechne w Azji potudniowowschodniej
(tajski, mandarynski, szczeg6lnie archaiczny). Do tego typu budowy dazy tez czgs$¢
jezykow zachodnioeuropejskich, z angielskim na czele.

W rzeczywistosci zaden jezyk nie jest w pelni aglutynacyjny, czy fleksyjny. W kazdym wystepuja
domieszki innych typow. Ostateczny rezultat zalezy od tego, ktory dominuje.

Niektorzy jezykoznawcy doliczaja do tego schematu takze czwarty biegun: jezyki
alternacyjne, ktére czasami tez wlaczane sa do grupy fleksyjnej jako tzw. fleksja wewnetrzna. Tutaj
sprawa polega na tym, ze no$nikiem informacji gramatycznej sa zmiany wewnatrz samego wyrazu
(alternacje). W ten sposob dziataja takie jezyki, jak arabski, czy hebrajski. Rdzeniami wyrazow sa w
nich same grupy spotglosek, a informacja o ich formie gramatycznej zalezy od tego, jakie
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samogtoski znajda si¢ migdzy nimi. Co ciekawe, zjawisko to w pewnej mierze da si¢ spotkac takze
w jezyku polskim: nies¢, niose.

Inny podzial jezykéw wedlug budowy jest dwubiegunowy, ktory bada, z ilu morfemow
sktada si¢ pojedynczy wyraz. Na jednym koncu skali mamy jezyki analityczne, gdzie dominuja
jednomorfemowe wyrazy, na drugim znajduja si¢ jezyki syntetyczne, w ktorych wyrazy zbudowane
sa z wielu morfemoéw. Istnieja jeszcze inne rodzaje klasyfikacji, ale powiemy o nich w dalszej
czegsci poradnika.

2.1.2 Przeznaczenie jezyka

Na koniec musimy wziaé¢ tez pod uwage przeznaczenie naszego dziela. Sztuczne jezyki
tworzone sa zasadniczo do trzech celow. Pierwszym z nich jest pomoc w automatycznym
thumaczeniu. Ich zasady gramatyczne oraz sposob postugiwania si¢ nimi oparty jest o nauki $ciste
(logikg, programowanie komputerow itd.), stad tez niektérym moze wydaé sig¢, ze sa one
skomplikowane i niepraktyczne.

Jeszcze inne jezyki powstaja dla potrzeb komunikacji miedzynarodowej. Ich cecha jest petna
regularno$¢ 1 prostota regul tak, aby mozna je bylo jak najszybciej opanowac. Najwigkszym
powodzeniem cieszy si¢ tu esperanto opracowany w XIX wieku przez polskiego lekarza Ludwika
Zamenhoffa. Obecnie postuguja si¢ nim oficjalnie ponad 3 miliony ludzi, a liczba nieoficjalnych
uzytkownikéw jest pewnie duzo wigksza. Wokodt esperanto powstata w ogole swego rodzaju
kultura. Istnieja zespoty oraz pisarze w nim tworzacy, dziata uniwersystet z jezykiem wyktadowym
esperanto, znane sa tez przypadki dzieci ich uzytkownikéw, dla ktorych stat si¢ jezykiem ojczystym,
czyli pierwszym, jakiego w ogole nauczyty sig¢ w zyciu. Jest to takze chyba pierwszy sztuczny jezyk,
w ktorym stwierdzono dziatanie mechanizméw ewolucyjnych wystepujacych w  jezykach
naturalnych.

Przy opracowaniu jezyka miedzynarodowego musimy wzia¢ pod uwage, do jakiej kultury
ma by¢ on adresowany. Wspomniany wyzej esperanto oparty jest na jezykach europejskich, a
stownictwo do niego pochodzi z taciny, jezykéw romanskich, stowianskich i germanskich. Chodzi o
to, aby osoba go sig¢ uczaca jak najszybciej je przyswoila. Jego cecha specjalna, podobnie jak jego
,braci po fachu” jest istnienie mndstwa koncdéwek tematycznych, dzigki ktérym z jednego rdzenia
mozna wyprowadzi¢ setki nowych wyrazéw. Okazuje sig, ze jezyki migdzynarodowe mozna jeszcze
bardziej podzieli¢. Tym razem kryterium podzialu jest, czy powstawaly one od zera tak, aby
przypominaty jezyki naturalne (esperanto), czy tez sa to uproszczenia istniejacych jezykow
(interlingua bedaca kompilacja jezykéw romanskich).

Na koniec zostawilem jezyki naturalistyczne. Tworza je najczesciej pisarze lub osoby, ktére
z blizej nieznanych przyczyn zdecydowatly si¢ na stworzenie wilasnego, fikcyjnego $wiata. Jezyk
naturalistyczny ma tutaj z zatozenia przypomina¢ j¢zyki naturalne oraz nasladowa¢ zachodzace w
nich procesy. Mozemy zatem stosowa¢ skomplikowane 1 dziwne reguty gramatyczne, rozbudowane
tabele odmiany, wyjatki oraz wprowadza¢ nieregularnos$ci. Wszystko, aby tylko uzyska¢ wrazenie,
ze nasz jezyk powstal w wyniku naturalnej ewolucji. Najbardziej znanymi dzietami z tej grupy sa
jezyki Tolkiena oraz kligonski, ktory pojawia si¢ w serialu Star-Trek.

2.2 Fonetyka

Fonetyka jest dziedzina lingwistyki zajmujaca si¢ badaniem dzwigckow mowy ludzkiej oraz
powiazan migdzy nimi. Zaczynamy od niej, poniewaz to od naszego zestawu dzwigkow zalezec
bedzie ostateczny ksztatt jezyka, jego brzmienie oraz posrednio mozliwosci, jakie bedziemy mieli.
Moze to si¢ wydawac trudne, ale bez fonetyki nie stworzysz dobrego sztucznego jezyka.

Zaczniemy od krotkiego wprowadzenia do samej fonetyki 1 fonologii. Kazdy dzwigk mowy
ludzkiej opisuje pewien zespot parametréw. W zaleznosci od jezyka czg$¢ z nich ma wplyw na
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znaczenie wyrazow, to znaczy uzytkownicy stysza réznicg¢ migdzy dwoma dzwigkami. Takie
parametry zwa si¢ relewantnymi. Inne parametry w jezykach nie maja wplywu na znaczenie, zatem
mozemy powiedzie¢ tak lub tak 1 nadal begdziemy S$wietnie rozumiani. Sa to parametry
nierelewantne.

Morfem zbudowany jest z glosek, ktore sa z kolei fizyczna reprezentacja fonemow bgdacych
najmniejszymi rozréznialnymi jednostkami mowy przez uzytkownikdéw danego jezyka. Fonem jest
zbiorem alofonow, czyli czastek rozniacych si¢ parametrami nierelewantnymi. Zatem pomigdzy
alofonami tego samego fonemu nie styszymy roznicy, pomigdzy poszczegdlnymi fonemami — juz
tak.

Zwracam tu uwagg, zeby nie kierowac si¢ jedynie zmystem wyrobionym na twoim wlasnym
jezyku ojczystym. To, co dla nas jest nierozrdznialne, inni rozr6ézniaja i na odwrot. Przyktadowo: w
naszym jezyku nie ma réznicy, czy dana samogloske wypowiemy krotko (,,a”), czy dlugo (,,aa”),
tymczasem dla Czecha lub Stowaka roznica jest styszalna, bowiem w ich jezyku dlugosé
samogtlosek jest cecha relewantna. ,,a” i ,,aa” to dla nich rézne fonemy, dla nas — alofony jednego
fonemu: ,,a”. Podobnie dla japonczykow gtoski ,,I” 1 ,,r” sa alofonami, wigc teoretycznie nie
powinni si¢ obrazi¢, gdy =zamiast ,Hiroszima” powiedzielibySmy ,Hiloszima”. Zasadg
niekopiowania swojego ojczystego jezyka bede powtarzat caty czas, gdyz inaczej efekt nie bedzie
ciekawy.

2.2.1 Spoétgtoski

Spolgtoska to pewien rodzaj fonemu, ktory powstaje w wyniku ograniczenia lub
zatrzymania przeptywu powietrza przez aparat mowy. Jako, ze ten sigga az od gardla do naszych
warg, mamy tutaj naprawdg spore pole do manewréw, w ktorym uwzglednione sa wszystkie
czynniki, jakie tylko moga wptyna¢ na obieg powietrza. Stad tez bierze si¢ zjawisko tzw. "zbitek
trudnych do wymowienia". Niektore spotgtoski podczas jednoczesnego wymawiania nie koliduja ze
soba nazwajem, natomiast inne - juz niekoniecznie, co zwane jest potocznie "lamaniem j¢zyka".
Sprawa jest jednak dyskusyjna. Po odpowiednim treningu nawet trudne zbitki wydaja si¢ latwe.
Wezmy na przyklad niemieckie /pfl/. Typowy Polak potamie sobie jezyk przy probie
wypowiedzenia ,,pf”, ale dla Niemca nie sprawi to wigkszego klopotu. Z kolei dla Anglika jezyki
stowianskie ze zbitkami /str/, /dfn/, /zdzb/ sa prawdziwa jazda bez trzymanki. Wystarczy tylko
postucha¢ ktoregos, jak prébuje wymowic nazwy co ciekawszych miast.

Spotgtoske mozna opisa¢ naprawdg¢ imponujaca liczba parametrow. Dobierajac je
odpowiednio mozemy tworzy¢ nowe dzwigki, niewystgpujace w jezyku polskim. Tak wigc
spotgltoske charakteryzuje:

Miejsce artykulacji — gdzie dzwigk jest generowany:
- spolgtoski wargowe — tworzone wargami, np. /p/
- spotgloski wargowo-zgbowe — tworzone przy pomocy warg i zgbow: /w/, /1.
- spotgloski zgbowe — jezyk przylozony do zgbow, np. angielskie /th/, polskie /s/.

- spolgtoski dziastowe — jezyk przytozony do dziaset, np. angielskie /s/, /t/, /d/. Spotgtoski
dzigstowe moga by¢ albo aplikalne (czubek jezyka dotyka dziaset) albo laminalne (z
dziastami styka si¢ gorna powierzchnia jezyka).

- spolgtoski dzigstowo-podniebienne — jezyk przylozony migdzy dziasta, a podniebienie,
np. angielskie /sz/ i /cz/, /§/

- spotgloski podniebienne — jezyk przytozony do podniebienia, np. /ch/
- spotgloski tylnojezykowe lub migkkopodniebienne — jezyk z tytu podniebienia, np. /k/, /g/
- spotgloski jezyczkowe — wydawane koncem jezyczka, np. arabskie /q/ lub francuskie /r/
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- spolgtoski gardtowe — wydawane jeszcze w gardle 1 krtani, np. czeskie i stowackie /h/

[lustruje to ponizszy rysunek:

Wargows Driasiowas

Hlustracja 1. Miejsca artykulacji spolglosek

Stopien ograniczenia przeplywu powietrza:

spotgloski zwarte — przeptyw zatrzymany catkowicie, np. /p/, /t/, /k/
- spotgloski szczelinowe — niewielki przeptyw powodujacy syczenie, np. /s/, /w/
- aproksymanty — §redni przeptyw, np. /t/, 1/, /l/

- spoélgloski przestankowo-szczelinowe — najpierw zatrzymanie, a potem czgSciowe
odblokowanie przeptywu, np. /c/ (/ts/)

Dzwieczno$¢ — czy struny glosowe wibruja: /p/ - /b/, /t/ - /d/. Ten parametr wystgpuje we
wszystkich jezykach indoeuropejskich, lecz sa rodziny, gdzie takiego rozrdéznienia nie ma.

Zmigkczanie (palatalizacja) — kiedy Srodkowa czgs¢ jezyka dotknie podniebienia podczas
wymawiania spolgtoski, ulega ona zmigkczeniu. Zjawisko to jest bardzo powszechne w jgzykach
stowianskich. Mnostwo spolgtosek zmigkczonych posiada jezyk rosyjski. W polskim jest ich
trochg mniej (/$/, /¢/, u niektorych osob takze np. /p'/, /b'/).

Nosowos$¢ — czg$¢ powietrza plynie przez nos: /m/, /n/

Przydech — spotgloski przestankowe wymawiane z cichym wypuszczeniem powietrza na koncu.
W jezyku polskim nie wystgpuja, lecz spotka¢ je mozna w angielskim i niemieckim (/p/ w
»Polen”)

Iloczas — inaczej dlugo$¢ wymawiania danej spotgloski. Spotka¢ go mozna w jezyku
wegierskim, gdzie jest zapisywany przez podwojenie litery (np. ,,gg” - dlugie /g/, ,,g” - krotkie
/g/). Wystepowal takze w tacinie.

Retrofleksja — spoigloski z retrofleksja wymawiamy, wyginajac czubek jezyka ku gorze 1
zwarciu lub zblizeniu go ku okolicy zadziastowej. Mozna je spotka¢ w czg¢sci dialektow jezyka
szwedzkiego 1 norweskiego. Bardzo rozpowszechnione sa w sanskrycie, gdzie zapisuje si¢ je w
transkrypcji za pomoca umieszczonej pod litera kropki.

Na pierwszy rzut oka trudno si¢ w tym potlapa¢. Jednak tak naprawdg wszystkie, a przynajmnie;j
wigkszos$¢ tych cech da si¢ prosto zobrazowaé w dwuwymiarowej tabeli. Czg$¢ pol jest pusta — to
spotgloski nieistniejace w danym jezyku. Wypehiajac je, tworzysz nowe dzwigki. Ponizej podatem
tabele sporzadzona dla jezyka angielskiego (lekko uproszczony ze wzgledu na brak miejsca):

\ . Wargowe | Warg.-z¢b. Zebowe Dzigstowe Dz.-podn. | Podnieb.  Gardl.
Zwarte pb td kg
Szczel. fv th dh Sz sh zh h
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\ . Wargowe = Warg.-z¢b. Zebowe Dzigstowe Dz.-podn.  Podnieb. = Gardl

Przest.szczel chj
Aproks. w rl y
Nosowe m n ng

Doktadna znajomos$¢ wszystkich rodzajow spotglosek nie jest niezbedna, wigc tu tylko
zasygnalizujg, ze jest ich duzo wigcej, niz tu opisatem. Zainteresowanych, pragnacych wzbogaci¢
swoje jezyki o naprawdeg egzotyczne dzwigki (np. spolgltoski mlaskowe) odsytam do innych
opracowan. Bardzo dokladna list¢ spotgtosek znalez¢ tez mozna w polskiej Wikipedii pod hastem
»Klasyfikacja spolgtosek™. Czg$¢ z nich posiada opisy.

2.2.2 Samogtoski

Samogtoska powstaje, gdy powietrze swobodnie przeplywa przez aparat mowy,
odpowiednio modelowane utozeniem jezyka 1 warg. Rowniez 1 z nia mozemy w ciekawy sposob
poeksperymentowaé. Dwa podstawowe parametry opisujace samogtoski to:

- Poziomy ruch jezyka — jak daleko jest jezyk od poczatku jamy ustnej. Wyrdzniamy tu trzy
gléwne stopnie: przedni, kiedy jezyk jest blisko poczatku (/1/, /e/), sSrodkowy, gdy jest w polowie
(/al, /y/) oraz tylny (/o/, /u/).

- Rozwarcie ust — jak szeroko rozwarte sa usta podczas wymawiania. Tutaj stopniami sa: usta

przymkniete (/1/, /u/), usta Sredniootwarte (/e/, /0/) oraz usta rozwarte (/a/).

Parametry te zestawione razem tworza dwuwymiarowy wykres, na ktorym standardowo obrazowane
sa samogloski. Ponizszy wykres obrazuje system polskich samoglosek (kol. czerwony) oraz system
samoglosek mojego sztucznego jezyka, ferrinckiego (kol. niebieski):

Prradnia Cantralne Tylnm
[TH
u 1]
¥
a0
Otwarta \ \*a

1lustracja 2Wykres samoglosek
Wykres ten nieznacznie zweza si¢ ku dotowi. Jest to spowodowane tym, ze kiedy otwieramy szerzej
usta, automatycznie zmniejszamy ilo§¢ miejsca, w ktérym mozemy manewrowac jezykiem. Ponadto
pamigtajmy, ze kazdy czlowiek mimo wszystko odrobing inaczej wypowiada te same samogtoski,
zatem nie ma sensu lokalizowa¢ dwoch dzwigkdéw tak, ze beda oddalone o milimetry od siebie. Nikt
nie ustyszy roznicy miedzy nimi. Z podobnego zatozenia wyszli tworcy migedzynarodowego alfabetu
fonetycznego, o ktérym bedzie mowa w dalszej czesci.

Tak utworzone samogloski moga podlega¢ dalszym modyfikacjom. Takze i tu wystepuje
iloczas, ktory wsérod jezykoéw indoeuropejskich jest bardzo powszechny, czego nie mozna
powiedzie¢ o takowym w spotgloskach. Samogtoski dtugie wystepuja np. w jezykach angielskim i
niemieckim, lecz stuza tam raczej ,,ku ozdobie” i jedynie w sporadycznych przypadkach réznicuja
znaczenie wyrazu. Odmienna sytuacja jest w jezykach naszych potudniowych sasiadow, Stowakow
1 Czechéw, gdzie od niego uzalezniona jest niemal cala gramatyka. Jesli np. w wyrazie ,,slovensky”
ostatnia samogloske przeciagniemy: /slovenskyy/, uzyskamy przymiotnik, lecz gdy powiemy ja
krotko, wyjdzie nam przystowek.
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Poza rodzina indoeuropejska iloczas moze ulega¢ dalszym wariacjom. Estonczycy, ktorych
jezyk zaliczamy do grupy ugrofinskiej, postuguja si¢ az trzema stopniami dtugosci.

Czgsto spotykanym parametrem jest przeglos, niekiedy zwany z niemiecka ,,umlautem”.
Dzieli on samogloski na te wymawiane z zaokragleniem warg oraz bez niego. Standardowo
zaokraglone wargi mamy, mowiac /u/ i /o/, lecz juz np. w jezyku niemieckim mozliwe jest
wypowiadanie ich bez tego zabiegu (,,i”, ,,0”).

Samogtoski nosowe, dobrze znane z jgzyka francuskiego, a wystepujace w_pewnych
sytuacjach takze i w naszym j¢zyku, powstaja przy przepuszczaniu czgsci powietrza przez nos.

2.2.3 Dyftongi

Dyftong jest pojedyncza, najczesciej dtuga samogltoska o zmiennym przebiegu artykulacji.
Oznacza to, ze styszymy dwa dzwigki, ktore przechodza w siebie nawzajem, lecz zachowuyja sig, jak
pojedyncza samogtoska. Sa one bardzo powszechne takze 1 w jezyku polskim: /piac/, /biec/ itd. Oto
lista co ciekawszych dyftongdw:

.« ie—Dbiec

« ia—piaé

« io—radio

« iu—wiozt

« ai—ang. pray
. ei—ang. bay
+ au-—auto

Jezyk tacinski posiada nastgpujace dyftongi: /ae/, /oe/, /au/, /eu/, /ei/, /ui/. W stlowackim wystgpuje
litera 6 czytana jako /uo/: stol.

Dyftongi ze wzgledu na swoja specyfike sa wysoce niestabilne w trakcie ewolucji jezyka.
Czgsto ulegaja skroceniu do pojedynczych samoglosek lub zamieniaja si¢ na inne. Mozna to
szczegoOlnie tatwo zaobserwowac na przyktadzie wymienionego wyzej dyftongu /ae/. Ze wzgledu na
podobienstwo samogtosek /a/ i /e/ typowy cztowiek nie bedzie w stanie nawet go wypowiedziec,
najczesciej otrzymujac po prostu /e/.

2.2.4 Akcent

Stowo to pochodzi od facinskiego ,accentus” (zaspiew). Akcentem wyrazowym jest
wyrdznienie wybranej sylaby w stowie za pomoca pewnych srodkow fonetycznych, a jego
podstawowe zadanie to pomoc w 0znaczaniu granic wyrazow.

Akcent, wbrew pozorom, nie jest identycznie zaznaczany w kazdym jezyku. Wszystkie maja
troche inne preferencje tak, aby nie kolidowat on z ich regutami fonetycznymi. Trzy
najpopularniejsze typy akcentu to:

+ Akcent dynamiczny — sylaba wymawiana z wigksza sita
+ Akcent toniczny (melodyczny) — sylaba sygnalizowana np. wyzszym tonem wypowiadania
« Akcent iloczasowy — sylaba jest wypowiadana dtuzej, niz pozostate

Typy te bardzo tatwo poddaja si¢ miksowaniu. Nic nie stoi na przeszkodzie, aby zrobi¢ akcent
toniczno-iloczasowy. Wtedy bedzie on zaznaczany zarowno dluzszym czasem wypowiadania, jak i
zmiana tonu.

Ze wzgledu na miejsce wystgpowania w wyrazie akcent moze by¢:
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Staly pod wzgledem fonetycznym — we wszystkich wyrazach oraz ich formach pada zawsze na tg
sama sylabe. Niektore lokalizacje maja swoje nazwy: a. paroksytoniczny — pada na przedostatnia
sylabe wyrazu; a. proparoksytoniczny — na sylabe trzecia od konca; a. inicjalny — na pierwsza
sylabg wyrazu.

Stalty pod wzgledem morfologicznym — pada zawsze na t¢ sama sylab¢e morfemu, czyli
najczeséciej rdzenia wyrazu. To oznacza, ze dodawanie rozmaitych koncéwek nie zmienia
akcentowanej sylaby.

Swobodny — nie jest zwigzany z zadna okre$long sylaba. Moze dzigki temu zmienia¢ znaczenie
wyrazu (patrz: jezyki romanskie).

Istniejq takze wyrazy pozbawione akcentu zwane klitykami.

W jezyku polskim akcent jest staly pod wzgledem fonetycznym, czyli wraz z dodawaniem do
wyrazu rozmaitych koncowek przesuwa si¢ takze akcentowana sylaba.

2.2.5 Sylaby

No wiasnie. Juz jaki§ czas wspominamy o sylabach, a wciaz nie wyjasniliSmy sobie, czym
one doktadnie sa. Wedtug definicji jest to cze$¢ wyrazu, ktorego osrodkiem jest samogtoska lub
dyftong. Sylaba ma to do siebie, ze zawsze mozna ja tatwo wymowi¢ (fonem juz niekoniecznie —
popatrz chociazby na spoétgtoski, ktére bez samoglosek egzystowac¢ w teorii nie moga). Lingwisci
wyr6znili dwa rodzaje sylab: zamknigte, ktore konczy spotgtoska, oraz otwarte z samogloska na
koncu.

Kazdy jezyk ma swdj specyficzny ,,przepis” na to, jak sylaby moga wyglada¢. Dzigki temu
jesteSmy w stanie rozpoznaé¢ fikcyjne stowo /gzarek/ jako rdzennie polskie, a /tampan/ juz
niekoniecznie, cho¢ zaden nie ma obcych dla naszego jezyka dzwiekéw. Taki przepis tworzy si¢
dosy¢ prosto. Stata C oznacza dowolna spotgloske, proparoksytoniczny V dowolna samogtoske, a w
nawiasie okreslamy zbiory glosek lub elementy opcjonalne:

CVC — jezyk moze mie¢ same sylaby zamknigte z jedna spotgloska po jednej i drugiej stronie
osrodka.

CCV(C) — jezyk moze mie¢ sylaby zamknigte i otwarte, ale na poczatku musza by¢ dwie
spolgtoski.

C(C)V(O)(n, r, t) — na poczatku musimy mie¢ spdigltoske, po niej moze by¢ jeszcze jedna.
Nastgpnie samogtoska, opcjonalna spotgltoska i opcjonalnie /n/, /t/ lub /t/.

W jezykach indoeuropejskich przewazaja skomplikowane wzory sylab. Za przyktad moze
postuzy¢ j.  angielski: O@T L w, yMWMVIO)©C)C) , czy tez polski:
OO O)OVIV(O)(C)(C) — az trudno nie zwrdci¢ uwagi na mozliwos¢ wystepowania czterech
spotgtosek (!!!) przed samogloska tak, jak to ma miejsce w rdzennym wyrazie Zdzblo. Inne grupy
jezykowe maja mniejsze wymagania. Jezyk japonski dopuszcza jedynie sylaby (C)(V)V(n), ktore,
jak wida¢, w zdecydowanej wigkszosci przypadkéw sa otwarte i zaczynaja si¢ pojedyncza
spotgloska.

Kolejng sprawa, na ktora nalezy bra¢ poprawke, jest czgstotliwos¢ wystgpowania roznych
grup potaczen migdzy fonemami. Nasz jezyk zawiera mnostwo wyrazéw zaczynajacych si¢ na prz,
albo spr, ale nie uswiadczymy w nim pfl, cho¢ zbitka ta pasuje do naszego wzorca sylabowego.
Wystepuje ona za to w jezyku niemieckim. Okazuje si¢ wigc, ze sam wzdr na sylabg nie wystarcza;
musimy ustali¢ takze, jak dzwigki moga taczy¢ si¢ ze soba. To dopiero da nam ten specyficzny
klimat i sprawi, Ze nasz jgzyk bgdzie wyrdzniaé si¢ z thumu.
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2.2.6 Spojny system fonetyczny

Teraz, gdy poznaliSmy poszczegoélne elementy systemu fonetycznego, przyszedl czas na
czg$¢ bardziej praktyczna, a mianowicie jak posktadaé to wszystko do kupy. Najwazniejsza regula
przy projektowaniu wymowy jest to, iz zmiany w fonetyce jezyka zachodza znacznie szybciej, niz w
gramatyce (dzieci doskonale stysza, ze ich dziadkowie moéwia troche ,,inaczej”) 1 maja dos¢
regularny charakter. Chociaz wiedza ta przydaje si¢ bardziej przy rekonstruowaniu starych jezykow,
ma zastosowanie 1 w naszym przypadku. Aby nasza fonetyka brzmiata bardziej naturalnie, po prostu
musimy wymysli¢ jakie$ procesy fonetyczne i ich nastgpstwa. Przykladowo chcesz wprowadzié
migkkos¢ do spotgtosek, lecz nie odpowiada Ci, aby wiasciwos¢ t¢ posiadala kazda z nich.
Zastanow si¢ zatem, w wyniku jakiego procesu moglyby one wyewoluowac 1 dlaczego dotknat on
akurat tych, a nie innych dzwigkow? Tu z kolei otrzymujesz punkt zaczepienia dla kolejnej galgzi.
Co sig stato wtedy z reszta spolgtosek? Czy zostaly one na miejscu, czy tez ulegly przeksztatceniu
w mys$l innej zasady?

Zauwaz, ze rozumujac w taki sposob otrzymujesz nie tylko zbior fonemow twojego jezyka,
ale 1 zasady taczenia ich w wigksze partie, czyli to, o czym wspominali$my w poprzednim rozdziale.
Przyda to nam si¢ roéwniez, gdy bedziemy zastanawiac si¢ nad stownictwem.

Innag kwestia, o ktorej warto pamigtaé, jest konsekwentno$¢. Jesli zdecydowate§ sig
wylacznie na akcent iloczasowy, nie mozesz dodatkowo wprowadzi¢ zwyczajnych dlugich
samoglosek, gdyz stracisz mozliwo$¢ rozrdzniania jednego 1 drugiego. Jednak pomimo tego sa
jezyki, ktére dopuszczaja wymienna wymowe niektorych fragmentéw. Przyktadéw nie trzeba
daleko szuka¢ — wystarczy spojrze¢ na zbitki typu “ki”, “pi”, “bi” w mowie polskiej. Czgsé
wymawia je jako spotgtoski migkkie /k'/, /p'/, /b'/, a pozostali jako zlaczenia dwoch glosek: /kj/, /pj/,
/bj/ 1 nikt nie popetnia tutaj btedu — dopuszczane sa obie formy, co nie jest takie trudne zwazywszy,
ze duzo osob nawet nie us§wiadamia sobie, Zze mozna to czyta¢ inaczej, dopdoki swiadomie tego nie

sprawdza.

Catkiem dobrym sposobem oszczedzenia czg$ci czasu jest kwestia, po co nam dana cecha
fonetyczna w ogole jest potrzebna? Gdyby samogloski dlugie miaty pelni¢ jakas wazna role w
gramatyce, naturalnym wydaje si¢ fakt, iz kazdy tego rodzaju dzwigk powinien posiada¢ wariant
krotki i dhugi.

Wyczucie nabiera si¢ po paru probach. Nie oczekuj, Zze zbudujesz oryginalnie brzmiaca
fonetyke juz za pierwszym razem, ale eksperymentuj. Wymowa twego pierwszego jezyka bedzie
ewoluowac, az w koncu przybierze zamierzony ksztalt. Z drugim jezykiem pdjdzie Ci juz szybciej,
z trzecim jeszcze i po pewnym czasie bedziesz osiaga¢ finezje niemalze z marszu. Wszystko to
kwestia praktyki. Jesli nie mozesz znalez¢ inspiracji lub tez zabraknie Ci rozwiazan fonetycznych,
pamigtaj ze Internet jest twoim przyjacielem. Pierwszymi rzeczami, ktore powiniene$ tam odnalez¢,
sa tablice migdzynarodowego alfabetu fonetycznego IPA oraz X-SAMPA, ktory pozwala
odzwierciedla¢ w pismie wszystkie dzwigki mowy ludzkiej. Niektore jego internetowe odstony sa
interaktywne, tj. mozesz klikna¢ na znak, aby uslysze¢, jak go mnalezy wymawiaé
(http://www.paulmeier.com/ipa/charts.html). Ponadto kolekcjonuj 1 analizuj gramatyki innych
jezykdéw, w szczegdlnosci tych nienalezacych do rodziny indoeuropejskiej. Postuza one za wzorce
do praktycznego potaczenia dzwigckow w sprawnie funkcjonujacy system.

2.3 System pisowni

Kolejnym krokiem jest stworzenie jakiego$ systemu zapisu naszego jezyka, bowiem rzadko
si¢ zdarza, aby w gramatykach postugiwano si¢ alfabetem fonetycznym :). To tez bedzie tematem
naszych rozwazan w tym rozdziale.

2.3.1 Czy potrzebujemy nowego alfabetu?

Odpowiedz na to pytanie zalezy gldwnie od ostatecznego przeznaczenia naszego jezyka.
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Tworzac jezyk migdzynarodowy, nie warto kombinowaé ze znakami diaktrycznymi, nowym
alfabetem, gdyz cato$¢ powinna by¢ prosta do nauczenia oraz nie powodowac trudnosci w
systemach drukarskich! Ludwik Zamenhoff w swoim esperanto troch¢ przekombinowat i rozszerzyt
tradycyjny alfabet o chyba dwanascie nowych liter. Skad tu wzia¢ nowe czcionki? Uzytkownicy
komputeréw postugujacy si¢ nim zwyczajnie zastapili je przez dwuznaki "cx", "sx" itd. gdyz nie
mieli ochoty na zabawg z tym. Myslac o jakim$§ jezyku dla fikcyjnego $wiata trzeba juz
poglowkowac troszke bardzie;j.

Przez tysiaclecia ludzie wymyslili juz chyba wszystkie mozliwe rodzaje alfabetu. Pierwsze
systemy pisma oparte byly na ideogramach, wyobrazajacych sylaby lub cate wyrazy. Przez to tez
liczyty niejednokrotnie setki 1 tysiace znakow we wszystkich mozliwych ksztattach, a nauczenie si¢
ich zajmowalo cate lata. Chinczycy zreszta do dzi§ uzywaja alfabetu sktadajacego si¢ z ok. 60000
“liter”. Japonczycy zapisuja swoj jezyk na trzy rdzne sposoby, cho¢ najmniejszy z nich 1 tak robi
wrazenie, gdyz kazdy znak odwzorowuje w nim cala sylabg, a nie gltoske. Wada rozbudowanego
systemu pisma jest ogromny czas nauki, a takze problem przy ukladaniu wszelkiego rodzaju
stownikow. Jednak zalety tez si¢ znajda. Przypatrzmy si¢ jeszcze tym nieszczgsnym Chinczykom.
Miliony ludzi mysla, Ze maja oni jeden j¢zyk - chinski. W rzeczywistosci co$ takiego w ogdle nie
istnieje! Nie ma jednego jg¢zyka chinskiego, ale cala rodzina rozniacych si¢ do$¢ znacznie
mniejszych. Natomiast gdy w jakiej§ publikacji jest napisane, ze "najwigcej osOb §wiata postuguje
si¢ jezykiem chinskim", to autor na pewno mial na mysli jeden z nich - mandarynski, bgdacy zreszta
urzegdowym jezykiem ChRL, Wietnamu i paru innych krajow. Ale wré¢my do samych jezykow.
Skoro jest ich tak duzo, w tak ogromnym kraju musza wystegpowac potezne problemy w
porozumiewaniu si¢! I owszem, ale tylko, gdy mamy na mysli jezyk mowiony. Pismo zaciera
wszelkie roéznice do tego stopnia, ze cala bariera komunikacyjna po prostu znika. Z alfabetami
fonetycznymi tego typu sztuka jest juz niemozliwa, chyba Ze jezyki sa do siebie podobne jak dwie
krople wody.

Pierwszy alfabet fonetyczny w naszym kregu kulturowym opracowali Fenicjanie. Liczyt
zaledwie kilkanascie znakéw, przez co byt dziecinnie prosty do nauczenia. Nagle zniknat caty,
wieloletni proces uczenia si¢ pisania, gdyz tak matq liczbg prostych znakéw mozna bylo opanowaé
w gora miesiac. Dziedzictwo Fenicjan przejeli Grecy, od nich Etruskowie, od nich Rzymianie, a od
Grekow - Stowianie za sprawa uczniow $w. Cyryla i Metodego. Sw. Cyryl opracowal takze
rdzennie stowianski alfabet fonetyczny, glagorlice. Tymczasem podobne rozwiazanie wymyslili
gramatycy indyjscy do zapisu tekstow sanskryckich.

Nasz alfabet tacinski nie jest niestety doskonaty, poniewaz posiada zbyt mato liter jak na
potrzeby typowego jezyka europejskiego. Poradzilismy sobie z tym, dodajac nad witasciwe znaki
rozmaite kreseczki, czapeczki, pateczki lub kropeczki. Jednak to nie wystarcza. Chyba kazdy, kto
zna jakikolwiek zachodni jezyk, doskonale wie, ze czyta si¢ go zupelnie inaczej, niz zapisuje. Jest
to zmora szczegodlnie dla uczacych si¢ angielskiego 1 francuskiego, przy czym w przypadku tego
drugiego jest to o tyle kompromitujace, ze posiada on takze najwigcej dodatkowych liter w
europejskim kregu kulturowym. W praktyce wyglada na to, ze jedynie sanskryt moze poszczycic si¢
pismem, ktére NAPRAWDE mozna okresli¢ mianem fonetycznego.

Skoro zdecydowate$ si¢ na jaki$ rodzaj alfabetu, pora przejs¢ do projektowania znakow.
Pamigtaj, ze nie jest to zadanie na jeden dzien. Wypracowanie kroju, ktorym begdzie wygodnie
postugiwac si¢ zarowno w wariancie drukowanym, jak i pisanym, jest do§¢ czasochtonne. Trzeba
mie¢ tez sam pomyst na litery. Nie moga by¢ one nazbyt skomplikowane, ani rozwlekte, gdyz beda
zachodzi¢ na siebie. Gdy brakuje Ci weny, mozesz sprobowac eksperymentu z wyprowadzeniem
poszczegblnych liter od ksztattu obiektow reprezentowanych przez jaki§ zaczynajacy si¢ na nie
wyraz. Oto przyktad: przyjmijmy, ze w twoim jgzyku slowo “umphoq” oznacza nogg, dlatego tez
litera reprezentujaca dzwigk “u” bedzie mie¢ jej ksztatt (pozioma kreska u dotu, a pdzniej w gore,
“nadlamana” w potowie). W przeszlosci na ksztalt alfabetu duzy wplyw mial materiat, na ktorym
zapisywano teksty. Runy uzywane przez Wikingow sa dos¢ zblizone do rzymskich, tyle ze sktadaja
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si¢ z samych prostych kresek, ktore krzyzuja si¢ lub dotykaja w wierzchotkach. Nie ma tam Zzadnych
zakrzywionych linii, ktore jest wycia¢ w kamieniu lub w ko$ci znacznie cigzej, niz proste.

Jesli twoj alfabet ma mie¢ podobna genezg, jak tacinski, tj. w koncu stanie si¢ alfabetem
mig¢dzynarodowym, prawdopodobnie nie unikniesz wprowadzenia dodatkowych znakéw
diaktrycznych z kreskami, kropkami itd. Musisz wtedy bra¢ tez pod uwagg, iz niektore litery beda
wykorzystywane na rozmaite sposoby. Wiele pism opartych o alfabet tacinski uzywa "i" zaréowno do
zapisywania dzwigku "1", jak 1"j".

Mozesz tez p6j$¢ na tatwizng tak, jak ja :). Zamiast bawi¢ si¢ w wymyslanie znakow,
uktadanie czcionek i wreszcie uczenie si¢ ich, zwyczajnie wziatem alfabet facinski i zmienilem mu
nazwe¢ na kallicki tak, jakby byl on ulozony witasnie w moim $wiecie. Nastepnie od niego
wyprowadzitem systemy pisania wszystkich lokalnych jezykdow.

2.3.2 Transkrypcija tacinska

Dla wiasnej wygody warto ulozy¢ takze jaki$ sposob zapisu naszego jezyka w tradycyjnym
alfabecie tacinskim, gdyz korzystanie z autorskiego w komputerach moze okaza¢ si¢ nieco
ucigzliwe, nie wspominajac juz o samym ich stworzeniu i zainstalowaniu. W samej transkrypcji
trzymaj si¢ ztotej reguly - jedna litera to jedna gloska. Jedna gloska to jedna litera. Tym samym
bardzo zblizysz zapis do fonetycznego, ale skoro to nie jest naturalny system zapisu twego jezyka,
mozesz sobie na to $miato pozwoli¢, podobnie jak na wprowadzenie wielu dodatkowych znakow
diaktrycznych. Przy ich doborze wazne jest, aby nie przydziela¢ jednemu rodzajowi liter (np. z
umlautem) kilku réznych funkcji w zaleznosci od znaku, jakiego dotycza. Spowoduje to tylko
niepotrzebny zamet.

2.3.3 Diaktryka

Alfabety oparte na lacinie trzeba bgdzie zapewne rozszerzy¢ poprzez wprowadzenie don
dodatkowych znakéw oraz dwuznakoéw. Generalnie kazdy dodatek nad litera posiada pewne
funkcje, do ktoérych najczesciej jest stosowany. Kreseczki ' w jezykach zachodnich zaznaczaja
akcent, w stowianskich - samogtoski dtugie. Dwie kropki to tzw. przegtos (j. niemiecki), a z kolei
jezyki stowianskie oparte na alfabecie husyckim uzywaja "koron" albo “daszkéw” do oznaczania
spotgtosek twardych: §, ¢, z. Roéwniez u siebie musisz przyja¢ pewne konwencje, by nie wyszto, ze
jedna samogtoska nosowa oznaczana jest przez pozioma kreske, a druga przez pionowa.

W jezyku ferrinckim przyjatem regule, ze jedynym stosowanym znakiem diaktrycznym sa
systemach komputerowych bez odpowiednich czcionek ma prawo by¢ zapisany jako "ae". Aby
uczyni¢ pisowni¢ bardziej naturalna, istnieje takze spory zestaw dwuznakow oraz trojznakow,
niekiedy pokrywajacych si¢ z innymi, a niekiedy bedacych catkiem nowymi dzwigkami (sh jako
"sz"). Przy projektowaniu wlasnego systemu pamigtaj, aby zaznacza¢ w pismie tylko to, co
rzeczywiscie jest niezbgdne. Staly akcent, lub zmienny, ale rzadzony przez okreslone reguty, wcale
nie musi mie¢ przypisanego jakiego$ daszka. Wigcej, byloby to zwykle marnotrawstwo. W
ferrinckim wyraznie okre$lone sa tylko te dyftongi, ktére wylamuja si¢ z opisujacej ich ulozenie
reguly. Semijski takze posiada pewna zasade, wedlug ktorej dobiera si¢ samogtoskom okreslona
wymowg, lecz tu ewentualne odstepstwa zaznacza si¢ dwuznakami. Analogiczne sytuacje wystepuja
w jezykach naturalnych. Stowacki, mimo iz posiada stosowne znaki do zapisywania migkkich t, d, 1,
n, nie zawsze z nich korzysta. Trzy jego samogloski: i, i, e maja bowiem mozliwos¢ ich
zmigkczenia: pisete czytane jest jako pisete.

2.3.4 Ortografia

Na sam koniec zostawiliSmy sobie podstawowe reguty ortograficzne. Spekulowa¢ tu mozna
duzo, gdyz sa one dopasowane do rodzaju pisma. Jezeli twdj alfabet posiada rozréznienie na duze i
male litery, ustal, kiedy si¢ ktdre pisze. Sprawa nie jest wbrew pozorom tak oczywista. Niemcy np.
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zapisuja duzymi literami kazdy rzeczownik: Ich gehe in die Schule. Anglicy z duzych liter zapisuja
nazwy jezykow, miesigcy i dni tygodnia. Stowacy - nazwy mieszkancéw miast: Parizan, Varsavan.
Ustal, kiedy stosuje si¢ przecinki, kiedy kropki. Ciekawa wtasciwos$¢ posiada jezyk angielski. Jezeli
w zdaniu podrzednie ztozonym rzeczownikowym (np. Mezczyzna, ktorego spotkates, jest debilem
1)), z angielska zwanym relative clause zdanie podrzedne opisuje podmiot zdania nadrz¢dnego, nie
stosujemy przecinkéw do ich oddzielenia: That is my friend who can juggle. Kiedy za§ wlasciwe
zdanie moze si¢ bez niego obej$¢, sa one juz obowiazkowe: My friend Adam, who is very rich, has
bought a new sports car this month.

Wreszcie okresl, od ktérej strony do ktérej bedzie sig pisac. Lacinskie od lewej do prawej
wcale nie jest jedynym stlusznym wariantem. Arabowie pisza w odwrotnym kierunku, a
Mongolowie, zanim przeszli na cyrylicg, pisali z gory na dot!

2.3.5 Rzeczywiste alfabety

Na koniec przedstawig kilka bedacych obecnie w uzyciu alfabetow. Wigcej znajdziesz na
poswigconej im stronie http://www.omniglot.com/.

Glagolica, pierwszy alfabet stowianski. Tutaj zapisano w nim modlitwg “Ojcze nasz’:

JWH%3I Pl 263 39S M FIAFIREbE, dbt QU ICEVHTUBL-L
o€ WU, bl PbdIWE8 VALIbBRWSEI WY, bl
B3 dbaUU-d PI&KHA WWPIA A P+ F3EIQG, 6 £+ GedZERO.
bduAL8 P+lU8 PHRUIIICWINHI%I Stoed8 PHIFE SLEP8 28,
6 JWU-8raeileé P+2848 JdbdhB8Hd PHUE, AN & FHHY
AWBTBNUVI+IFT-8 Jbdb-B86P BB PHIISEB. & PI P-BWIdbH
P28 V8 P I2WE, P8 31 VS PEE 3W-B8 KBl U-I- 3.
+I S8,
Oryginalna cyrylica, tekst ten sam:
OTLYE HAWL, FGKE KCH HA HEEECLY, Ad CBRATHT LA HMa TRok,
Ad APHAETL WheapueTHe T'eok, ja ERAETL goam 'l'eom mkd Ha
HERECH, H Ha 3ZemaH. XARRET HAlllh HACTORAIITAKIY AAHAR HAMT
AbHb  ¢b. H  oremdyern namn  AALrH HAWA, @K H Ml
FITLIAVIITAKM' L ANBAKHHEOWL nawnw's. H HeE w'bEEAH nach Bb
HAMACTH, L H3EABH Hbl 0T AQYKAGArd. Amnnh,
Grazdanka, alfabet rosyjski bezposrednio czerpiacy z cyrylicy:

OTue Ha, ¢YIWMA HA HebecaX, Ja CBATHTCA AMS 'I'BOE, 03 NpuHdeT
napeTrere TrOG, a DyIeT Bous TROH Kak Ha HeDC. 1 HA sevaie. XoieO
HALL HACYLUHBIFA J4A HaM Ha CCH AcHb, H 1pocTH Ham Hawe nosny,
Kak H MLI nOpoliacM IIaluidM  JOJIRITHKAM. 11 ne ppeau nac b

HCEVLIUSIIHE, 110 M30aDL 11ac 0T JAVRABOTr 0. AMUIIL.

Alfabet grecki:

Alfabet koreanski. Nie wiem, co jest tu zapisane, ale wyglada ciekawie:
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2.4 Gramatyka

Gramatyka zajmuje si¢ dziataniem calej machinerii j¢zyka oraz opisem znaczenia
poszczegblnych cech wyrazow. Cze$¢ tematu, a mianowicie parametry czgsci mowy, omowiliSmy
sobie przy okazji morfologii. Nie oznacza to jednak, ze zostal on wyczerpany. Jest wrecz
przeciwnie. Jezyk to nie tylko wyrazy, przypadki i czasy. To réwniez zbidr regut mowiacych, jak je
ze soba taczy¢, zbior wyjasnien niektdrych konstrukcji, zbidr opisow, czemu to musi by¢ tak, a nie
inaczej. Duzy nacisk w tym rozdziale potozymy na zaimki i przyimki, po czym przejdziemy do
omoOwienia gramatyki zdania oraz tekstu. Na kazdym z tych krokow zostana zaznaczone miejsca, na
ktore trzeba zwroci¢ uwagg. Po opracowaniu tego elementu nasz jezyk bedzie gotowy na zmierzenie

melpuoudy, o Ouoo

fuds Gmd Too

si¢ z kazdym wyzwaniem: od wyrazenia prostego rownowaznika, do napisania opowiadania.
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2.4.1 Znaczenie i referencja

Ludzie posiadaja mowg, aby dzieli¢ si¢ migdzy soba ideami i pojeciami. Ich przekazywanie
nie byloby mozliwe, gdyby poszczegoélne partie wchodzace w sktad wypowiedzi nie posiadaty
jakiego$ znaczenia, znanego zar6wno nadawcy, jak i odbiorcy. Badaniem znaczen zajmuje si¢
semantyka 1 to wlasnie od niej zaczynamy nasze rozwazania.

Znaczenie 1 tozsame z nim pojecie semem to inaczej zbior cech semantycznych bedacych
jego najmniejszymi, niepodzielnymi czastkami. Na ich podstawie rozpoznajemy, czy jakis obiekt
nalezy do zbioru obiektow definiowanego znaczeniem. Przyktadowo, cechami semantycznymi
stowa "stol" sa "ptaski blat", "cztery nogi". Zauwazmy, iz nie zdefiniowalismy tu wszystkich detali,
jakie widzimy, patrzac nasz obiekt, poniewaz nie ma na $wiecie dwoch identycznych stotow. Z tego
powodu same cechy semantyczne grupuje si¢ w kilka rodzajow:

1. Kryterialne cechy semantyczne - podstawowe cechy, niezbedne do identyfikacji obiektu.

2. Konotacyjne cechy semantyczne - wywodza si¢ z kulturowej wiedzy o obiekcie. Np. w
przypadku "stotu", jego konotacyjna cecha moze by¢ "je si¢ przy nim obiady". Konotacyjne
cechy nie sa niezbgdne, aby odr6zni¢ jeden rodzaj obiektow od drugiego, zatem stot
rozpoznamy nawet, gdy zamiast jedzenia beda na nim porozrzucane papiery.

3. Cechy indywidualne - tacza si¢ z jednym, konkretnym obiektem i przewaznie nadawane sa
przez samego uzytkownika jezyka.

Znaczenie nie musi by¢ utozsamiane z konkretnym wyrazem. Bardzo tatwo pokaza¢ to na
przyktadzie obcojezycznych stow nlemajqcych swego odpowiednika w polszczyZnie. W angielskim
1stnleje stowo "cube farm", ktorego znaczenie mozemy w naszym jezyku oddac jedynie, wyliczajac
jego wszystkie cechy semantyczne: "biuro z duza liczba pojedynczych stanowisk pracy
pooddzielanych $ciankami dzialowymi". Zachodza takze sytuacje, kiedy stowo posiada wigcej, niz
jedno znaczenie (polisemia). Wyboru tego wlasciwego dokonuje si¢ wtedy na podstawie kontekstu
catej wypowiedzi.

Nalezy podkresli¢, ze samo znaczenie jako takie, nie wiaze nam naszej wypowiedzi z
rzeczywistoscia. Robi to referencja mowiaca o istnieniu relacji migdzy np. stowem, a faktycznie
istniejacym obiektem, ktorego ono dotyczy. Rozréznienie takie wprowadzil XIX-wieczny niemiecki
matematyk i filozof, Gottlob Frege w dziele "Uber Sinn und Bedeutung" (pl. "O znaczeniu i
referencji"). Podam teraz jakie§ stowo, niech bedzie to "pies". Posiada ono znaczenie ("zywe
stworzenie, cztery lapy, szczeka"), lecz nie ma referencji - nie odnosi si¢ bowiem do zadnego psa.
Dopiero pelna wypowiedz moze takowa wytworzy¢. Piszac "mdj pies byt dzisiaj u weterynarza",
mozna juz powiedzie¢, iz tutaj referencja istnieje; stowo "pies" odnosi si¢ tutaj do psa, ktorego JA
posiadam, karmig¢ i utrzymuj¢. Kolejnym przykladem beda dwie greckie astronomiczne nazwy:
"Herperos" i "Phosphorus". Pierwsza z nich oznacza gwiazdg¢ wieczorna, a druga gwiazdg poranna,
jednak w rzeczywisto$ci obie odnosza si¢ do tego samego obiektu: planety Wenus.

Chociaz na pierwszy rzut oka caly powyzszy wywod wydaje si¢ jedynie teoretycznymi
rozwazaniami, po glebszym przestudiowaniu okaze si¢, ze przydaje si¢ on np. w opisie systemu
zaimkow. Stow nalezacych do tej czgsci mowy jest relatywnie niewiele, jednak sa one powszechnie
stosowane, nierzadko po kilka w jednym zdaniu. Ich referencja zmienia si¢ w zaleznosci od
kontekstu i dobry ich opis wymaga okreslenia, jak ich wzajemne oddzialywanie na nia wptywa.

2.4.2 Czesci mowy

Stowa jezyka mozna pogrupowac ze wzgledu na to, jaka role¢ w nim petnia. Grupy takie
nazywa si¢ czgsciami mowy. Kazda z nich ma swoje reguty rzadzace odmiana, charakteryzujace je
parametry i inne tego typu rzeczy. Problem jednak nie lezy, czym one sa, bo tego akurat ucza juz w
podstawowce, ale ile ma ich by¢. Sprawa nie jest wbrew pozorom tak oczywista. Zastanow sig, jak
zastapilby$ ktora$ z nich?
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Stosunkowo tatwo pozby¢ si¢ przystowkow, ktore nie sa znane w wielu jezykach
azjatyckich. Przypomng, ze okreslaja one czasownik. Jak wygladatoby to w praktyce? Zamiast
mowic “on szybko poszedt do sklepu”, moglibySmy rzec “on poszedt do sklepu w szybki sposob”.
Naturalnie w naszym jezyku nie brzmi to zbyt ciekawie, ale przeciez tu to ty jeste$ architektem i od
ciebie zalezy, czy takie postugiwanie si¢ tym bgdzie wygodne, czy nie.

Jezyk japonski doskonale radzi sobie bez przymiotnikdw jako osobnej czg¢§ci mowy. Sa tam
one zwyktymi czasownikami, ktére niosa w sobie ukryte znaczenie “by¢ jakim$”. Zdanie “Mura-ga
Sfurui” znaczy Wioska jest stara. Innym klasycznym przykladem, na ktorym tamia sobie jezyk
poczatkujacy uzytkownicy jest stowo atatakai (ciepty), a konkretniej jego przeszia zaprzeczona
forma: atatakakunakatta (nie byt ciepty). Istnieje takze grupa “przymiotnikéw” wyrazanych jako
rzeczowniki.

Usunigcie rzeczownika, czy czasownika w teorii jest mozliwe, lecz praktyka pokazuje, ze sa
to elementy niezwykle powszechne. Pojawia si¢ tu gtownie problem, jak je zastapi¢, gdyz one nie
okreslaja niczego, lecz wyrazaja jaka§ mys$l lub ideg, podczas gdy poprzednio omowione
przymiotnik i przystowek pozwalaja ja jedynie odpowiednio ubarwic.

Mozemy rowniez zada¢ sobie pytanie, czy mozna potaczy¢ kilka czg¢§ci mowy w jedno albo
przesuna¢ cze$¢ zastosowan z jednej na druga. Podczas nauki angielskiego uczymy sig, ze po
czasownikach feel, see, taste wystgpuje przymiotnik, a nie, jak nakazuje nam logika wyniesiona z
jezyka polskiego, przystowek. Mowimy [t looks good (to wyglada dobry), a nie It looks well (to
wyglada dobrze). Zdecydowanie najlepiej wyglada sytuacja w jezykach izolujacych, gdzie w ogodle
mozemy zrezygnowa¢ z jakiego$§ rozrdzniania w brzmieniu miedzy np. czasownikiem i
rzeczownikiem, uzalezniajac wszystko od szyku zdania.

2.4.3 Czym sie charakteryzujg czesci mowy?

Czesci mowy rzadko kiedy znacza zawsze doktadnie to samo. Zazwyczaj posiadaja szereg
dodatkowych cech niosacych dodatkowe informacje gramatyczne pomagajace w ustaleniu
doktadnego znaczenia. Zajmiemy si¢ teraz ich omoéwieniem.

2.4.3.1 Czas i aspekt

Czas 1 aspekt to podstawowe cechy charakteryzujace czasowniki. Chyba kazdy jezyk
indoeuropejski w jaki$ sposob wyraza kategorig czasu, czyli lokuje dana czynno$¢ w przysziosci,
przesztosci lub terazniejszo$ci. Tyle wspolnego. W praktyce wszgdzie jest inna tak forma, jak 1 tres¢
(liczba oraz funkcje poszczegolnych czasow). Ludy stowianskie wypracowaty prosty podzial na
przyszto$¢, terazniejszo$¢ 1 przeszto$¢, ktora wczesniej byla jednak dzielona na dwoje (czasy
przeszty oraz zaprzeszty). W innych regionach powstaly odmienne systemy. Anglicy posiadaja
jakie$ szesnascie czasow, ale na co dzien postuguja si¢ “tylko” siedmioma. Zastanowmy si¢ jednak,
dlaczego tak jest. Oprocz wyraznie oryginalnego dla naszych uszu perfektu (czynno$¢ witasnie
zostala zakonczona i jej skutki wciaz sa widoczne), wigkszo$¢ okazuje si¢ by¢ wytacznie kalka
polskich aspektow. Aspekt to kolejna z kategorii gramatycznych czasownika. Opisuje, czy moéwimy
o czynnosci zakonczonej (dokonany), czy trwajacej (niedokonany). My wyrazamy ja poprzez
nieregularng zmiang formy czasownika, Anglicy — poprzez dodatkowe czasy. Taki “Past
Continuous” jest niczym wigcej, jak niedokonana wersja zwyklego “Past Simple”. Ciekawie
wyglada tam takze podziat czasow terazniejszych. Pierwszy poznawany podczas nauki to “Present
Simple”, ktory wyraza czynnos$ci powtarzajace sig¢, upodobania i ogdlne zasady. Dopiero “Present
Continuous” daje nam mozliwo$¢ opowiedzenia, co robimy w tej chwili. Porownaj:

I read books. (Present Simple: Czytam ksiqzki. Nie muszg robi¢ tego teraz, bo méwig¢ o moim
upodobaniu.)

I'm reading books. (Present Continuous: Czytam ksiqzki, ale robig to w tym momencie.)

Ponownie zadajmy sobie pytanie: czy moze istnie¢ jgzyk bez aspektu albo jakiegokolwiek systemu
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czasdw? Okazuje sig, ze tak. To nie sa jakie§ towary pierwszej potrzeby i naprawdg da si¢ bez nich
sensownie zy¢. Aspektow nie posiada na przyklad jezyk niemiecki, a czaséw — chinski. Sa
odczytywane ze stow positkowych lub kontekstu zdania ("wczoraj", "jutro" itd.).

2.4.3.3 Osoba

Kazda czynno$¢ w teorii jest wykonywana przez jedna lub wigcej osob. Moge to by¢ ja,
mozesz to by¢ ty, moze to by¢ jakis inny czytelnik tego tekstu. Wtasnie liczba oraz rodzaj pomagaja
nam to wyrazi¢. Najczescie] wyrdznia si¢ trzy osoby:

+  Pierwsza — czynno$¢ wykonuje nadawca. (Pisze)

« Druga — czynno$¢ wykonuje adresat. (Piszesz)

« Trzecia — czynnosci nie wykonuje ani nadawca, ani adresat, ale np. opisywany obiekt.
(Pisze)

Jezyki Indian amerykanskich posiadaja rowniez czwarta osobeg, ktéra takze wskazuje na jakis$
obiekt, ale inny, niZ ostatnio wymieniony. Przydaje sig to, jesli mamy dwa rzeczowniki tego samego
rodzaju w tym samym zdaniu i pragniemy je jako$ poodrézniaé. Kiedy wprowadzimy podzial na
liczbg pojedyncza i mnoga (z adnotacja, ze moze ich by¢ wigcej), otrzymamy klasyczny podziat: ja
— my; ty — wy; on/ona/ono — oni/one. Jednak nie zawsze kategorie te wyrazane sa bezposrednio w
czasowniku. Znow nawiaz¢ do angielskiego, bowiem tam swoje formy dla r6znych oséb posiadaja
wylacznie wybrane czasowniki, a reszta musi sobie radzi¢ inaczej, np. postugujac si¢ zaimkiem
osobowym.

2.4.3.4 Tryb

Tryb informuje nas, czy nadawca oznajmia nam wykonanie czynnosci (tryb oznajmujacy),
robi przypuszczenie (tryb przypuszczajacy), pyta, rozkazuje albo zaprzecza. Rozkazywanie
generalnie nie wymaga mieszania do tego czasow, a niekiedy mozna nawet osoby sobie przy nim
odpusci¢. Pytania i przeczenia w wielu jezykach indoeuropejskich nie sa zadnymi trybami, lecz
konstrukcjami zdaniowymi. Japonski jednak posiada przeczenia bedace integralna czgscia
czasownika, wigc mozna je uzna¢ za jeden z trybow.

2.4.3.5 Liczba

Z liczba spotykamy si¢ w wielu czeSciach mowy, poniewaz determinuje ona, z jak duza
iloscia obiektow mamy do czynienia. Do rzeczownikow definicja ta pasuje niemal dostownie,
natomiast przy czasownikach mowi, ile 0s6b wykonuje dana czynnos¢.

Najpowszechniejszym podzialem, z jakim wigkszo$¢ ludzi ma do czynienia, jest
dwubiegunowa “pojedynczo$é-mnogos¢”. Albo obiekt jest jeden, albo wiele. Jezyk polski posiadat
kiedys$ jeszcze trzeci biegun: liczb¢ podwojna mowiaca o parze obiektow. Jej formy wciaz mozna
dostrzec w niektorych starych przystowiach: “Madrej glowie dos¢ dwie stlowie.” oraz w liczebniku
“dwiescie”, ktory powstal zwyczajnie ze zlozenia bazowego “dwa” oraz “sto”, a nastepnie
odmienienia ich. Istnieja takze jezyki bez liczby (chinski, japonski). Informacje o ilosci wnioskuje
si¢ tam z kontekstu albo z obecnos$ci dodatkowych stow, np. liczebnikow.

Przy okazji liczby warto zatrzymac si¢ przy zagadnieniu policzalnosci. Jesli chodzi o nasz
krag kulturowy, zdecydowana wigkszo$¢ otaczajacych nas rzeczy da si¢ bez trudu policzy¢: jeden
samochod, dwa samochody itd. Mowimy o nich, ze sa policzalne i uwzglednia to gramatyka
poprzez istnienie formy pojedynczej i mnogiej. Sa jednak pojecia, do ktoérych sig to nie stosuje.
Wezmy chocby takie “powietrze”. Nie mozemy powiedzie¢, ze sa dwa powietrza, gdyz nie wiemy,
wedhug jakiego kryterium mogliby$Smy taka liczbe okresli¢: ile powietrz masz w swoim pokoju? 17.
Chyba glupi jestes, 14 ich jest. Oczywiscie zarowno samo pytanie, jak i dalsza dyskusja sensu nie
ma, co znajduje odbicie w istnieniu wyltacznie liczby pojedynczej. Pewna anomalia sa rzeczowniki
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mnogie, np. “drzwi”, “spodnie”. Na zdrowy rozsadek da si¢ je policzy¢, ale forma jest tylko jedna.
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Gdybysmy chcieli wskaza¢ doktadna ilo$¢, musimy postuzy¢ si¢ wyrazeniem “ile$ par spodni”, “ile$
par drzwi”. Zjawisko to jest jeszcze lepiej widoczne w jezyku angielskim, gdzie istnieja
rzeczowniki policzalne wylacznie z forma pojedyncza: “furniture” (mebel, meble), “two pieces of
furniture” (dwa meble). W tym wypadku wszystko zalezy juz od j¢zyka i sposobu myslenia jego
uzytkownikow.

2.4.3.6 Przypadek

Nie kazdy rzeczownik posiada identyczna form¢ w kazdej sytuacji. Jezeli r6zni si¢ ona w
zalezno$ci od kontekstu uzycia, mamy do czynienia z przypadkami. Czgsto zastgpuja one cale
wyrazenia zlozone z wielu stow, dlatego sa powszechne w jezykach niepozycyjnych, majacych
swobodniejszy szyk zdania.

Podczas odkrywania §wiata jezykow indoeuropejskich doszedlem do pewnego istotnego
wniosku. Oto6z jezyki nalezace do tej samej rodziny, cho¢by nie wiadomo jak bardzo oddalone 1
réznigce si¢ na pierwszy rzut oka, czerpia z tego samego zbioru regul gramatyczno-
morfologicznych odziedziczonego po wspolnym prajezyku. Wtasnie ta wtasciwos¢ zaobserwowana
po raz pierwszy przez Anglikow, ktorzy badali jezyki Indii, naprowadzita ich na mys$l o ewolucji
mowy od wspdlnego przodka, co z kolei pozwala oszacowaé stopien pokrewienstwa i stworzy¢
tabele klasyfikacyjne. Co§ w tym musi by¢. Popatrzmy. W jezykach indoeuropejskich mamy rézna
liczbg przypadkow, ale nigdy nie jest ich wigcej, niz osiem. Tyle miat prajezyk. Co ciekawsze, sa to
zawsze te same przypadki: mianownik, dopetiacz, celownik, narz¢dnik, miejscownik, ablatyw 1
wotacz. Zadnego innego tu nie uswiadczysz. Doktadnie taki zestaw zostat odziedziczony po jezyku
praindoeuropejskim i u jego potomkoéw ulegt w mniejszym lub wigkszym stopniu zatraceniu.
Spogladajac z kolei na japonski, ktéry ma to nieszczescie, ze do dzi$ nie ustalono jego pochodzenia,
dostrzegamy, ze ZADEN z jego dziesieciu przypadkéw nie pokrywa sie z jakimkolwiek naszym.
Nawet czego$, co nazwaliby$Smy mianownikiem, sa tam dwa rodzaje.

Nazwa przypadku jest jedynie uogdlnieniem jego funkcji. Tak naprawdg najczesciej dwa
jezyki uzywaja tego samego przypadku nieco inaczej, gdyz zachodzily w nich roézne procesy
jezykowe, ktére doprowadzity do takiego rozbicia. Nazwa jest identyczna ze wzgledu na wspolne
pochodzenie koncéwek, albo czego§ tam innego. Oto kilka przyktadéw: zardwno polski, jak i
niemiecki posiadaja dopetniacz, jednak Niemcy stosuja go czgsto w zupehie innych sytuacjach, niz
my; zakresy funkcji pokrywaja si¢ w niewielkim stopniu. Nawet w bliskim nam j¢zyku stowackim
dostrzezemy pewne symptomy, ze nie wszystko jest w porzadku. Biernik nie zmienia si¢ tam na
dopetiacz w przeczeniach, a ponadto Slowacy zamiast wyszukanych konstrukcji w stylu “przy
uzyciu czegostam” po prostu stawiaja narzednik. Ostatni z przyktadéw dotyczy mojego sztucznego
jezyka: ferrinckiego oraz taciny. Przy jego tworzeniu ustalitem, iz bedzie on posiadaé szes¢
przypadkéw: mianownik, dopeklniacz, celownik, biernik, ablatyw oraz wotacz. Funkcje
miejscownika i narzednika zostaty roztozone tak, ze wigksza ich czg$¢ przypadia celownikowi, a
ablatywowi oraz wotaczowi (tak!) trafily si¢ ochtapy. Jaki§ czas pozniej zupehlie przypadkowo
odkrylem, ze identyczny zestaw przypadkéw posiada tacina. W niej jednak to ablatyw pelni
zaszczytna funkcje zastgpowania miejscownika oraz narzednika. Jak wida¢, niby te same przypadki,
a uzycie zupehie inne. Analogiczne zjawiska zaobserwowac¢ mozna takze w odniesieniu do innych
kategorii gramatycznych. Pamigtaj: nazwa jest tylko przyblizeniem lub zaznaczeniem wspolnego
pochodzenia i nie powiniene$ na niej poprzestaé, jesli pragniesz, aby twodj jezyk emanowat
oryginalnoscia 1 wygladat na naprawdg doszlifowany.

Przypadkéw w jezykach §wiata jest bardzo duzo. Angielska wikipedia podaje list¢ okoto stu
obecnie sklasyfikowanych, a jest ich na pewno wigcej. Jeden z afrykanskich jezykéow ma ich
dwiescie czterdziesci trzy. Taka rdznorodno$¢ sprawia, iz najczesciej sa one grupowane w
zalezno$ci od funkcji, jaka pelnia. Istnieje cala grupa przypadkow zastgpujacych wyrazenia
przyimkowe, do ktorych zaliczamy miejscownik 1 narzednik. Inna grupa jest wykorzystywana do
oznaczania podmiotu i obiektu w zdaniu. To, jaka par¢ przypadkow wybierzemy do ich
reprezentowania, zalezy od ich priorytetu.
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Struktura Co jest waZniejsze? Przypadki

Mianownikowo - biernikowa  Podmiot Mianownik oznacza podmiot,
biernik obiekt.
Ergatywna Obiekt Absolutyw  oznacza  obiekt,

ergatyw podmiot.

Na pierwszy rzut oka wydaje sig, ze pomigdzy obiema pozycjami nie ma zadnych réznic poza
zmienionymi nazwami przypadkow. Zwré¢my jednak uwage na priorytetowe elementy zdania.
Jezeli mamy zdanie z czasownikiem przechodnim, wymagajacym zaréwno podmiotu, jak i
orzeczenia, w jezyku ergatywnym obiekt okre§li nam absolutyw. W zdaniu z czasownikiem
nieprzechodnim podmiot wykonuje czynno$¢ niejako na sobie. Konstrukcja mianownikowo-
biernikowa wyr6znia tutaj fakt, Zze jest to wykonawca czynnosci i dlatego wciaz bgdziemy mieli do
czynienia z mianownikiem, lecz biernik juz si¢ nie pojawi. W konstrukcji ergatywnej wazniejszy
jest czton "na sobie", wigc nasz podmiot bedzie reprezentowany przez absolutyw, ktory w zdaniu
przechodnim reprezentowal obiekt, tak jakby tenze podmiot byt obiektem. W ten sposéb w
strukturze przypadkow odbija si¢ priorytet innych elementdw zdania oraz ni¢ powiazan migdzy
r6znymi cechami jezyka.

Gwoli $cistosci nalezy doda¢, ze istnieja jezyki posiadajace naraz mianownik, biernik,
absolutyw i ergatyw. Jak to mozliwe? Po prostu dla niektérych oséb (np. 1 i 2) uzywana jest
pierwsza konstrukcja, dla trzecich - druga 1 wszystko jest w porzadku.

2.4.3.7 Rodzaj

Inng ciekawa kategoria jest rodzaj. Jaka ma konkretnie funkcjg, nie ustalono do konca do
dzi$. Jego roztozenie na poszczegdlne wyrazy rozni si¢ w zaleznosci od jezyka. W wyniku
rekonstrukcji dowiedziano sig, ze praprzodek jezykow europejskich posiadat dos¢ prosty system, w
ktorym rodzaje meski 1 zenski odnosilty si¢ do osob ludzkich, natomiast nijaki do ogdlnopojete;j
przyrody. Funkcjonuje on do dzi§ np. w jezyku angielskim. Gdzie indziej ulegt znacznemu
rozbudowaniu; wigksza czg¢§¢ stownictwa slowianskiego rodzaj ma przypisany umownie. Wszak
nikt nie potrafi logicznie wytlumaczy¢, czemu “ksiazka” jest zenska, a “taboret” meski. Po prostu
tak si¢ przyjeto i tak zostato.

Rodzaj moze odzwierciedla¢ postrzeganie $wiata przez kultur¢ méwiaca twoim jezykiem i
wcale nie musimy si¢ tu odnosi¢ do prostego podziatu meski-zenski-nijaki. Oto przyktad: jesli twoja
kultura jest prymitywna 1 wyznaje religi¢ animistyczna, moze okresla¢ przedmiot na podstawie tego,
czy ma on w sobie ducha, czy nie ma. W zwiazku z tym ich jezyk moze odzwierciedla¢ ten podziat
poprzez istnienie rodzaju uduchowionego, martwego, cztowieczego i jeszcze jakiego$, mozliwosci
sa wrecz niewyczerpane. Przy tej okazji, skoro zaczeliSmy drazy¢ ten temat, nalezy wspomnie¢ o
tzw. hipotezie Sapira-Whorfa. Postuluje ona, ze jgzyk przynajmniej czgSciowo wpltywa na sposob
myslenia jego uzytkownika. Najprostszy test polega na pokazywaniu osobom postugujacym si¢
dwoma odmiennymi j¢zykami trzech karteczek, kazda z innym kolorem i pytaniu sig, ktore dwa sa
do siebie bardziej podobne. Wyniki silnie zaleza tu od tego, czy maja one inna, czy t¢ sama nazwe
w mowie osoby pytanej. Japonczycy i Walijczycy nie rozrdzniaja w ten sposob niebieskiego i
zielonego, a z kolei okreslenia barw w jezykach papuaskich sa skomplikowanymi krzywymi RGB,
ktorych nie da si¢ tak tatwo nauczy¢.

Trudniej jest sprawdzi¢, czy kategorie takie, jak czas czy liczba, wplywaja na myslenie.
Okazuje si¢ jednak, ze w jaki§ sposob jest to determinowane. W Amazonii zyje plemi¢ Piraha.
Znaja oni jedynie okreslenia liczb jeden-dwa-wiele, przy czym “jeden” moze oznacza¢ takze dwa
lub trzy mniejsze przedmioty. Co ciekawe, jego mieszkancy nie zmieniaja swego sposobu myslenia
nawet mimo kontaktow z kulturami, ktore potrafia liczy¢. Przeprowadzono kilka testow, w ktérych
mieli oni odtworzy¢ ulozenie na ziemi patyczkow dokladnie tak, jak potozyt je badacz. O ile przy
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dwoch, trzech, bylo to jeszcze wykonalne, dalej stopien rozwiazywalnosci zaczat drastycznie
spada¢, by osiagna¢ poziom bliski zera przy dziesigciu. Co ciekawe, badani wypadali lepiej, jesli
patyczki byly porozrzucane. Dzielili je wtedy na mniejsze kupki i odtwarzali po kawatku. Swego
czasu czytatem takze o innej podobnej kulturze, gdzie z kolei sprobowano w ciagu roku nauczy¢
kilku jej cztonkow ‘“normalnego” liczenia. Mimo dokltadnego wylozenia zagadnien dodawania,
odejmowania 1 mnozenia do dziesigciu, nie byli oni w stanie tego pojac. Morat z tego jest
nastgpujacy: ciekawy 1 oryginalny jezyk wymyslimy, jesli wraz z tym bedziemy pamigtali o tym, ze
ro6zni ludzie inaczej patrza na otaczajacq ich przyrodg i wydarzenia.

Wigkszos¢ jezykow ustala rodzaj gramatyczny wyrazu “na sztywno”. Mowimy wtedy, ze
odmienia si¢ on przez costam oraz ma przypisany rodzaj. Nie jest to jednak uniwersalium jezykowe.
W jednym ze sztucznych jgzykow znalaztem ciekawe rozwiazanie gramatyczne, gdzie rodzaj
rzeczownika mozna bylo fatwo zmieniaé, co szeroko wykorzystywato stowotworstwo (np. kapelusz
damski 1 kapelusz meski). Zauwaz, ze mozesz wykorzysta¢ t¢ wlasciwos$¢ przy projektowaniu
sposobu postrzegania $§wiata. Takie zmiany rodzaju mogltyby zaistnie¢ w kulturze, ktéra szeroko
separuje od siebie kobiety i me¢zczyzn do tego stopnia, ze wiele przedmiotow posiada swe wersje
dla jednej i drugiej pici.

2.4.3.8 Dynamizm

Do napisania

2.4.3.9 Okreslonosé

Kazdy, kto uczyl si¢ jakiegokolwiek jezyka zachodniego, spotkal si¢ z pojgciem, ze
rzeczownik jest "okreslony" badz '"nieokreslony". Bardzo trudno opanowaé prawidtowe
zonglowanie ta kategoria, poniewaz nie wystgpuje ona w ogole w naszej rodzimej mowie, a tam
pelni istotne znaczenie.

Tworzac rzeczownik nieokreslony, informujemy naszego rozmowce, iz mowimy ogodlnie o
danym typie obiektow, nazwie itd. albo gdy wprowadzamy do naszej rozmowy jaki$ element,
ktoérego nasz rozméwecea nie zna. Dopiero stosujac rzeczownik okre§lony mamy prawo wytypowacé:
konkretnie ta ksigzka, konkretnie ten samochdd. Mozemy nim takze nawigza¢ do poprzedniej czgsci
wypowiedzi; rzeczownik okreslony sugeruje, ze chodzi nam o ten obiekt, o ktéorym juz
wspominali$my i ze nasz rozmoéwca wie, o co chodzi.

Takie sa ogolne regutly, lecz pomigdzy poszczegdlnymi jezykami istnieje wiele rdznic. Dla
przyktadu jezyk angielski wykorzystuje czasem okreslono$¢ do zupehnie innych celow, niz wynika z
definicji. Oto przyktad:

Uczen powie: I go to school. (Chodzg do szkoly jako miejsca nauki)

Nauczyciel powie: I go to the school. (Chodze¢ do szkoly jako miejsca mej pracy)

Istnieja takze wyrazenia, gdzie zwyczajowo uzywa si¢ takiego, a nie innego rzeczownika i my
musimy si¢ z tym pogodzic.

2.4.3.10 Formy grzecznosciowe

Mowa odzwierciedla spos6b myslenia danej grupy ludzi i po czgsci okresla takze ich mentalnosé.
Spotecznosci ludzkie maja strukturg¢ hierarchiczna i na przestrzeni wiekéw w jezykach rozwingly
si¢ struktury podkreslajace szacunek dla oséb petniacych w grupie okre$lona rolg. Pokazemy to na
przyktadzie naszego wtasnego jezyka:

- Daj mi ciastko — dziecko zwraca si¢ do mamy

- Ciociu, podaj mi ciastko — nieco grzeczniejsza forma dla dalszego cztonka rodziny

— Prosze, podajcie mi ciastko. - tak mogtby powiedzie¢ zmgczony nauczyciel do uczniow.
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- Czy moglby pan podac¢ mi ciastko? - tak zagadalyby dwie blizej nieznajome osoby, albo tez
osoby mtode do starszych.

— O Boze, stworco Nieba i Ziemi, zeslij mi ciastko, abym godnie mogt przezy¢ nastepny dzien. -
tak modliliby$my si¢ do Boga.

- Czy wasza krdlewska mos¢ zechcialaby przyjqc to ciastko? - tak zwracano si¢ onegdaj do
krolow (w dodatku w drugga strong nie bylo to mozliwe, chyba ze krol miat dzien dobroci).

Wyraznie wida¢, ze w zaleznosci od odbiorcy naszej wypowiedzi, musimy nieco inaczej ja uktadac,
aby go nie obrazi¢. Nieznajomy slyszacy od nas “Daj mi ciastko” wziatby nas za gburow, a ten sam
zwrot skierowany przez dorosta osobg do krola skonczylby si¢ dla niej w najlepszym wypadku
szubienica.

Kazdy jezyk nieco inaczej wyraza kategorie grzeczno$ciowe. Anglicy nie widza nic
zdroznego w zwracaniu si¢ do siebie per “you”, poniewaz nic lepszego nie maja w swej mowie. Za
to szacunek mozna wyrazi¢, stosujac barokowy szyk zdania oraz wykorzystujac “uprzejme” formy
niektorych czasownikéw. Niemcy posiadaja specjalng osob¢ do rozmowy z nieznajomymi:
Entschuldigung, haben Sie ein Auto? Stowacy natomiast preferuja druga osobg, ale liczby mnogiej:
Prepacte, mohli by ste mi povedat, kde je najblizsie benzinove cerpadlo? Sporo form
grzecznosciowych posiadaja Japonczycy. Wsrdéd nich jest specjalna konstrukcja gramatyczna
przeznaczona do zwracania si¢ do rodziny cesarskiej.

2.4.4 Zaimki

Czym doktadnie jest zaimek, trudno powiedzie¢, poniewaz czg$¢ lingwistoéw podwaza jego
odrgbno$¢ jako osobna czes¢ mowy. Gléwna trudnos¢ wiaze sig tutaj z olbrzymia nieregularnos$cia,
zardwno formalna, jak i1 kategorialng. Systemy zaimkéw potrafia diametralnie r6zni¢ si¢ nawet
pomigdzy dwoma blisko spokrewnionymi j¢zykami, np. polskim i stowackim - faktycznie, na
pierwszy rzut oka wydaja si¢ mie¢ tylko nieco inne brzmienie, ale gigbsza analiza odkrywa przed
nami setki subtelnych, aczkolwiek niezwykle istotnych roznic.

W tym opracowaniu przyjmiemy za Encyklopediq Jezykoznawstwa Ogolnego, iz zaimek jest
oddzielna czg$cia mowy, lecz wyrdzniona na podstawie nieco innych kryteriow, koncentrujacych si¢
bardziej na znaczeniu.

Rozdzial wymaga dokonczenia.

2.4.5 Wr6émy do czasownikow...

Tutaj przerwe omawianie kolejnych kategorii, bowiem dalej zaczyna si¢ swoista rosyjska
ruletka. Wszystko przez istnienie kilku réznych form czasownika nie zawsze wspotdzielacych
identyczny zestaw cech. Najbardziej utomnie wyglada tu bezokolicznik. Mozemy go
scharakteryzowa¢ jako nos$nik samego znaczenia z pominigciem niemal wszystkich cech, jakie
sobie mozemy wyobrazi¢. Niektore jezyki posiadaja kilka bezokolicznikow w zaleznosci od tego,
co jest ucinane. Sa tez takie, ktére nie posiadaja zadnego. Z powodu swej ulomnosci forma ta jest
preferowana przez tworcow stownikoéw, gdyz nie faworyzuje ona niczego oprocz znaczenia, ktore
jest tam najwazniejsze. Nie trzeba na poczatku publikacji pisa¢, ze “czasownik podajemy w 1 os.
Im. czasu terazniejszego”.

Inna kategoria tego pokroju jest tryb. Dokonczy¢

Czes$¢ czasownikow nie moze wystepowaé samodzielnie. Pelni¢ znaczenia zyskuja dopiero,
gdy towarzyszy im dodatkowy obiekt. MOwimy o nich wtedy, ze sa to czasowniki przechodnie i
pokazuja one czynno$¢ wykonywana na jakim$ obiekcie. Czynnosci, ktore dzieja sig ot-tak,
okreslane sa przez czasowniki nieprzechodnie. Cz¢$¢ jezykow, m.in. polski posiada jeszcze trzecia
kategori¢: czasowniki zwrotne, w ktorej wyrazamy, ze co$ dzieje si¢ podmiotowi zdania. Sporo
stow moze by¢ jednak zaréwno przechodnimi, jak 1 nieprzechodnimi; lekko zmieniaja wtedy one
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swe znaczenie, ale forma jest identyczna.

2.5 Morfologia

Morfologia zajmuje si¢ odmiang wyrazéw oraz stowotworstwem. Podobnie jak w fonetyce
mieli§my fonemy, tutaj gtownym celem naszych rozwazan bedzie morfem, czyli najmniejsza
jednostka znaczeniowa jgzyka. Zbudowany jest z fonemdw, czyli posiada okreslone brzmienie, przy
czym nalezy tu bra¢ taka poprawke, Ze nie jest on ich ciagiem, lecz zbiorem.

Naszym kolejnym zadaniem jest zatem zbudowanie systemu odmiany wyrazow albo metod
ich taczenia ze soba w przypadku jezykéw izolacyjnych. Rodzaje jezykow omdwilismy sobie juz na
poczatku prac i1 zakladam, ze wybrale§ juz, czy chcesz tworzy¢ jezyk syntetyczny, czy tez
analityczny.

2.5.1 Odmiana wyrazéw

Nie wystarczy wiedzie¢, jakie parametry opisuja nasze czg¢Sci mowy. Roéwnie waznym
zagadnieniem jest ich oznaczanie w jezyku poprzez morfemy, przedrostki, przyrostki oraz
alternacje. Jak si¢ okazuje, rézne jezyki na przestrzeni wiekow wypracowaty wiele dzialajacych
modeli nieco bardziej wyrafinowanych od zwyklego systemu koncowek dodawanych do rdzenia.

Dokonczy¢

2.5.2 Konstrukcje analityczne

Dokonczy¢

2.5.3 Formy nieregularne

Nieregularnosci jezyka maja rézne zrddla. Jednym z nich jest zanikanie istniejacych
dotychczas wzoréw odmiany albo nawet catych struktur gramatycznych, ktérych slady mimo to
pozostaja nadal w czgsto uzywanych zwrotach i wyrazach. Proces ten obserwujemy w jezyku
angielskim, gdzie zanik rozbudowanej koniugacji pozostawit swoj §lad w nieregularnych formach
Past Participle, ktore normalnie powinny wyglada¢ identycznie, jak forma czasu przesztego. I
rzeczywiscie. Cala tabelke, uczona najczesciej w sposdb pamigciowy, da si¢ podzieli¢ na kilka
grup:

keep - kept - kept
sleep - slept - slept

sweep - swept - swept

bring - brought - brought
catch - caught - caught
teach - taught - taught

lay - laid - laid
pay - paid - paid

say - said - said
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break - broke - broken
steal - stole - stolen
wear - wore - Worn
Write - wrote - written

Podobienstwa te nie sa przypadkowe. Zagladajac do gramatyki jezyka staroangielskiego, okaze sig,
ze istniato tam kilka wzoréw koniugacyjnych zachowanych po dzi$ dzien wtasnie w nieregularnych
czasownikach. Z racji pokrewienstwa, podobne grupy mozna wyszczegolni¢ takze w jezyku
niemieckim.

Nieregularnosci moga powstac, jesli dojdzie do uproszczenia wymowy rozbudowanego
wyrazu z cigzkimi do wymowienia zbitkami. To tlumaczyloby nieregularng forme angielskiego
czasownika "make" - "made". Pominmy sprawe¢ pisowni i skupmy si¢ na wymowie, probujac
odmieni¢ to stowo regularnie:

meik - meikd

Mamy tutaj zbitkg "kd", ktora cigzko jest wymowic. Czasownik ten jest powszechnie uzywany,
wige szybko doszto do jego uproszczenia i zaniku gloski "k", co w koncu zaowocowato powstaniem
formy nieregularnej. Wez jednak pod uwage, ze gdyby podobny proces zaszedt w wigkszej ilosci
czasownikow, otrzymaliby$my po prostu kolejna grupg czasownikéw oraz nowy wzorzec odmiany.

Jeszcze raz podkreslam - nieregularno$¢ nie pojawia si¢ w jezyku bez powodu. Wrecz
przeciwnie, jest to swoista pozostalo$¢ po dawnych procesach lingwistycznych, dlatego uktadajac
takowe dla wlasnego jezyka, musimy mie¢ wytyczony zarys $ciezki, jaka on podazat, zanim objawit
si¢ $wiatu w obecnej postaci.

2.6 Stowotworstwo

Stowa nie sa tylko zbiorem przypadkowych fonemow. Takze i one przez wieki ewoluowaty
jedne z drugich, co w koncu zrodzito pewien zbior zasad thumaczacych, jak tworzy¢ nowe wyrazy o
nowym znaczeniu z juz istniejacych.

Dokonczy¢

2.7 Style i dialekty

Kazdy jezyk naturalny posiada pewna liczbg uzytkownikow, ktérzy nie zawsze moga si¢
swobodnie ze soba kontaktowac. To sprawia, ze rdzne procesy trwaja w réznych miejscach z innym
natezeniem 1 powoduja pewne lokalne réznice w jezyku zupetnie, jak na tafli jeziora, do ktérego
zaczniemy wrzuca¢ kamienie. Podobnie kazda warstwa spoteczna postuguje si¢ swoim wlasnym
stylem wymowy, kazda branza posiada swoj wtasny zargon do wyrazania charakterystycznych dla
niej zjawisk. Tym wszystkim zajmiemy si¢ w tym rozdziale.

Dokonczyc
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3. Metodyka

W tej czesci odejdziemy troche od lingwistyki 1 skupimy si¢ na odpowiedzi na pytanie: “No
dobrze, wiem wszystko o zaimkach, czasownikach i fonetyce. Ale jak z tego zlozy¢ co$
sensownego, by si¢ nie zaplata¢?” Sama wiedza o tym nie daje bowiem jeszcze zadnego punktu
zaczepu, gdy juz wezmiemy sig za tworzenie, a w koncu kiedys trzeba si¢ za taka dtubaning zabrac.
Co napisa¢ najpierw? Gramatyke, czy stownik? Na ktorych niuansach skupié si¢ w pierwszej
kolejnosci? Co moze by¢ pomocne w pracach? Tu znajdziesz odpowiedz.

3.1 Planowanie i etapy prac

Pierwszym krokiem na drodze do stworzenia sztucznego j¢zyka powinno by¢ zawsze
wypisanie zalozen:

1. Jaki jezyk chce stworzy¢?

2. Czyina czym bedg si¢ wzorowac?
3. Jaki charakter ma mie¢ jgzyk?

4. Kto bedzie go uzywac?

5. Jakie beda zatozenia gramatyki?

Zanim przystapisz do tworzenia fonetyki, musisz mie¢ juz gotowy taki witasnie zarys, aby
wiedzie¢, co chcesz w ogole osiagnaé. Tworzac jezyk “martwy”, nalezy np. wzia¢ pod uwagg, ze
jego wymowa oraz fonetyka sa tu kwestiami umownymi i mimo wszystko zmierzaja do prostoty.
Tak jest chociazby z tacing w $wiecie wspotczesnym. Istnieje kilka nieco odmiennych sposobow
wymowy tekstow w niej zapisanych. Z drugiej strony jezyk zywy charakteryzuje si¢ obecnoscia
duzej ilosci idiomow, bardziej wyszukanej fonetyki oraz nieregularnosci.

Opracowujac fonetyke warto stale zadawac sobie pytania: czy dany dzwigk bedzie petnit
jakas rolg¢ gramatyczna, czy nie? Z jakimi innymi dzwigkami bgdzie mogt on wspotistniec?
Czg$ciowo mozna zadanie to polaczy¢ z jednoczesnym opracowywaniem systemu pisowni,
szczegblnie gdy ma on nosi¢ znamiona sporej nieregularnosci. Metodyka pracy jest tutaj niezwykle
rozna. Utz kilka regut ogdlnych i pare wzorcowych, nastepnie utoz jakis losowy tekst korzystajacy
z nich 1 obserwuj, jak wszystkie one wspolgraja ze soba. Dopiero gdy stwierdzisz, ze to jest wlasnie
to, przejdz do kolejnego etapu. Nigdzie nie trzeba si¢ spieszyC. Sprobuj takze wyrobi¢ w sobie
nawyk myslenia perspektywicznego, aby zawczasu przewidywac problemy, jakie moga powstaé
pozniej.

Przechodzac do etapu ukladania mechaniki jezyka trafiam zawsze na powazny dylemat:
zacza¢ od gramatyki czy od slownictwa? I jedno, i drugie, jest ze soba silnie powiazane, stad tez
stosuj¢ metode ztotego srodka. Ustalam, jakie maja by¢ czgsci mowy i ew. jakie beda one posiadac
koncowki, a nastgpnie wymyslam kontrolny, niewielki zestaw wyrazow do kazdej z nich. W oparciu
0 niego testuje cata gramatyke. Kiedy ta jest w miar¢ gotowa, dodaj¢ znacznie wigce] stow i
sprawdzam, jak reguly maja si¢ do nich, korygujac napotkane problemy. Po pewnym czasie
otrzymuje dziatajacy oraz spdjny mechanizm, ktory w dodatku jest juz przetestowany.

Zdecydowanie bardziej czasochlonne od ulozenia gramatyki jest opracowanie struktur,
dzigki ktérym jezyk stanie si¢ zdatny do uzytku. To tak, jak z systemami operacyjnymi. Mamy
dziatajace jadro, ale dopoki nie zainstalujemy gigabajtow oprogramowania, nic nam z niego nie
przyjdzie. Tutaj przydaje si¢ bardzo refleks i1 spostrzegawczos¢. Jesli siadziesz i na silg begdziesz sig
starat wymysli¢ wszystko za jednym zamachem, prawdopodobnie zdzialasz bardzo niewiele.
Wypracuj w sobie nawyk uwazania na wiasne stowa. Wyglada to mniej wigcej tak: rozmawiasz
sobie z kim$ tam, po czym zadajesz sobie pytanie: jak moglbym rozwiazaé to we wlasnym jezyku?
Jezeli od razu przyjdzie ci do glowy gotowa konstrukcja, zapamigtaj ja 1 po powrocie czym predzej
opracuj. W ten sposob idiomy oraz sposoby na wyrazenie danej mysli beda bardziej realistyczne i
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dopasowane do rzeczywisto$ci. Pomyst oczywiscie wcale nie musi przyj$¢ ci podczas rozmowy.
Zdarza sig, ze wpadniesz na niego ot-tak. Jako ze zaczale§ poniekad od drugiej strony, musisz
wroci¢ do pierwszej 1 poszuka¢ w codziennym zyciu sytuacji, w ktorych twoja idea si¢ przyda. Jesli
na takq natrafisz, sprawdz, jak wyglada to w praniu i doszlifuj projekt.

3.2 Przydatne narzedzia komputerowe

W erze informatyzacji spory kawalek zmudnej roboty moga wykona¢ za nas komputery.

Bazujac na wlasnych doswiadczeniach, opiszg tutaj kilka przydatnych programéw w kolejnosci
alfabetycznej.

Czcionka unicode — jezeli zabierasz si¢ za tworzenie jezykdéw, poszukaj sobie jakiej$
czcionki obshugujacej mozliwie jak najwigksza czg$¢ standardu Unicode. Standardowe
Ariale 1 Times New Romany wprawdzie radza sobie catkiem dobrze, jesli chodzi o alfabet
facinski, ale problem pojawia si¢ przy innych systemach znakéw. Niestety, wiele
kombajnéw Unicode jest ptatnych i nalezy sobie radzi¢ w inny sposob. Oto kilka adresow,
pod ktéorym mozna dowiedzie¢ sig, skad Sciagna¢ darmowe czcionki:

- www.slovo.info/unifonts.htm

- www.alanwood.net/unicode/fonts.html

- www.engl.virginia.edu/OE/junicode/others.html (darmowe czcionki Sredniowieczne)

Przy okazji omawiania standardu Unicode chciatbym zwroci¢ uwage na zagadnienie zwane
combining characters. Ot6z Unicode, mimo swej wielko$ci, nie zawsze posiada liter¢ ze
znakiem diaktrycznym, ktorego akurat nam potrzeba. Jest na to rada. Piszemy mianowicie
sama literg, a pdzniej wstawiamy znak diaktryczny ze specjalnego zestawu przewidzianego
przez standard. Renderer tekstu odpowiednio polaczy jedno z drugim, a my otrzymamy
wymarzona liter¢. Niestety do korzystania z tych dobrodziejstw nalezy postaraé si¢ o
odpowiednie czcionki oraz mie¢ na uwadze, ze nie zawsze komputer potrafi prawidtowo
umiesci¢ dany znak diaktryczny nad litera, co moze prowadzi¢ do dziwnych rezultatow.

DocBook — narzedzie dla prawdziwych hardcore'owcow, jesli chodzi o tworzenie gramatyki.
Jest to w zasadzie zestaw znacznikéw dla metajezyka XML (podobny do HTML'a)
reprezentujacych pewne charakterystyczne elementy tekstu (tabele, tytuty, paragrafy, ustepy
itd.). Z ich wykorzystaniem tworzymy w jakim$ notatniku albo czyms plik tekstowy, ktory
nastgpnie posytamy do procesora transformacji XSLT. Po dostarczeniu mu odpowiedniego
schematu potrafi on przenie$¢ nasze wypociny na wyzyny wizualne, eksportujac je np. do
formatu HTML albo PDF w zalezno$ci od checi. Zaleta takiego podejscia jest to, ze
znaczniki opisuja przeznaczenie danego kawatka opracowania mowiac komputerowi, ze to
jest przyktad, to jest bibliografia, to jest wazna notatka. Dzigki temu moze on, po uprzednim
powiedzeniu mu jak, dobra¢ identycznym elementom identyczng forme graficzna. Niemnie;,
aby korzysta¢ z takich udogodnien, trzeba co nieco orientowac si¢ w dziedzinie jgzyka XML
oraz mie¢ duze samozaparcie do pracy z tak surowym formatem. Jako Ze osobiscie
posiadam stosowne wyksztatcenie komputerowo-programistyczne, uzywam wiasnie tego
sposobu, przy czym rozszerzylem swojego DocBooka o kilka dodatkowych elementow
zwiazanych z lingwistyka (oznaczanie fonemow, stow, zdan itd.) oraz dodatem zestaw encji
znakowych. Dzigki nim nie musz¢ mie¢ nawet zainstalowanej odpowiedniej klawiatury, aby
wstawia¢ znaki diaktryczne. Wystarczy, ze napisz¢ &eu; a otrzymam € itd.

FontForge - aplikacja dla systemu Unix/Linux na licencji open-source umozliwiajaca
tworzenie wlasnych czcionek we wszystkich popularnych formatach. Uzyteczna dla osob
tworzacych nowe alfabety dla swych jezykow, lecz brak portu dla systemu Windows moze
powaznie utrudni¢ jej zastosowanie. Strona projektu: http://fontforge.sourceforge.net/

Microsoft Keyboard Layout Creator — jesli jeste$ posiadaczem Windows NT/2000/XP 1
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chciatby$ stworzy¢ uklad klawiatury dla swojego jezyka, zaopatrz si¢ w ten darmowy
programik firmy Microsoft. Jego obstuga jest intuicyjna i juz po kilkunastu minutach mozna
osiagnac¢ efekty. Osobiscie stworzytem w nim uktady do dwoch moich jezykow: ferrinckiego
1 semijskiego, a obecnie pracuje¢ nad ogoélnym uktadem Unicode.

- PHP Dictionary — kolejne narzedzie, ktorym zainteresuja si¢ raczej lingwisci-webmasterzy.
Jest to napisana w PHP aplikacja do zarzadzania stownikiem sztucznego jezyka korzystajaca
z bazy danych MySQL. Tylko ze wiasnie, aby to PHP i MySQL mie¢ na swoim komputerze,
trzeba si¢ troch¢ pobawi¢ 1 poczyta¢ o funkcjonowaniu technologii server-side i temu
podobnych. www.phpdictionary.com

«  OpenOffice Writer — albo opcjonalnie komercyjny Microsoft Word. Te dwa biurowe
edytory tekstu moga by¢ wykorzystane do opracowania gramatyki naszego jezyka, gdzie
mimo wszystko musimy zadba¢ o pewna strong wizualna, aby nie zgubi¢ si¢ w gaszczu
tabelek, formutek i wykreséw. Efekty naszych dokonan mozemy na biezaco podziwiaé¢ na
ekranie, a catos$¢ da si¢ pozniej wyeksportowa¢ do formatu PDF.

«  Sound Change Applier — niewielki programik pracujacy w konsoli napisany przez Marka
Rosenfeldera z Zompist.com. Shuzy on do symulowania ewolucji jezyka. Na wejscie
wprowadzamy plik ze stowami oraz regutami przeksztalcen poszczegolnych foneméw, a na
wyjéciu dostajemy te same stowa po zaj$ciu zdefiniowanych procesow jezykowych.
Aplikacja jest bardzo przydatna, jesli chcemy wyprowadzi¢ stownik jednego jezyka od
drugiego, bazowego. Zmieniajac zestawy regul, uzyskujemy stowniki kilku jezykow
pochodzacych od wspodlnego przodka. Demonstracja zawiera zbior kilku regut, ktore
przetwarzaja tacinskie slowa w portugalskie, a sam autor wykorzystal program do
poszukiwania regut wymowy w jezyku angielskim. Aplikacja ma jedna mala wadg: nie
obstuguje unicode oraz kilkuliterowych zbitek.

«  WordPad — znacznie 1Zzejsza wersja Worda 1 OpenOffice'a, ale wlasnie dlatego znakomicie
nadajaca si¢ do tworzenia stownikow. Obstuguje unicode, wigc nie powinno by¢ problemow
ze znakami diaktrycznymi.

Jezeli pracujesz w systemie Linux, w zasadzie nie potrzebujesz nic wigcej, niz zwyczajny edytor
tekstowy, do utworzenia wlasnego obtozenia klawiatury dla X-6w. ,,Programuje si¢” je za pomoca
odpowiednich plikow konfiguracyjnych znajdujacych si¢ w /usr/share/X11/xkb/. Najpierw nalezy
utworzy¢ nowy plik z oblozeniem w katalogu symbols (sktadnia jest tatwa do zrozumienia,
wystarczy popatrze¢ sobie np. na plik dla jezyka polskiego i go poprzerabia¢), po czym
zarejestrowac ja w XML-owym base/rules.xml.

3.3 Kwestie kulturowe

Problem kultury pomijamy, jezeli tworzymy nowy jezyk mi¢dzynarodowy. Podczas prac nad
jezykiem naturalistycznym dla fikcyjnego §wiata nie mozna juz go ignorowac. Jak wspominatem w
rozdziale poswigconym morfologii, jezyk jest odbiciem sposobu myS$lenia 1 pojmowania $wiata
przez kultur¢ go uzywajaca. Dlatego tez przy przystgpowaniu do dziela dobrze mie¢ stworzone
zarysy wierzen oraz zachowan uzytkownikow, aby po prostu posiadaé¢ odpowiedni materiat.

Rola czynnika kulturowego jest bardzo prosta do wyjasnienia. Ludzie zwyczajnie nazywaja
te rzeczy, z ktérymi maja do czynienia na co dzien. Dlatego Eskimosi maja wedle obiegowej
pogloski czterdziesci r6znych okreslen $niegu, a mieszkancy Afryki Rownikowej - ani jednego. Ci
drudzy moga za to nazywac¢ rdzne gatunki roslin i zwierzat wystgpujacych w dzungli. Posiadaja
rowniez okreslenia dla odprawianych przez siebie rytuatow magiczno-religijno-kulturowych.

Na przestrzeni dziejow dochodzito bardzo czgsto do zderzen niekiedy diametralnie r6znych
kultur i cywilizacji. Kazda ze stron pachniata drugiej egzotyka, a owocowalo to oczywiscie
wymiang do$wiadczen, poje¢ oraz wiedzy. Naturalnie najlatwiej jest zaadaptowac istniejace w
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drugim jezyku terminy do wlasnej mowy, zaznaczajac w ten sposob ich pochodzenie. Mozemy si¢
zastanawia¢, czemu nie ttumaczy¢ obcych nazw od razu? Przyjrzyjmy si¢ zatem, jak mogloby
wyglada¢ przekazanie sobie tajemnej wiedzy. Wybraniec cywilizacji A jest prowadzony przez
kaptanéw kultury B do tajemniczego miejsca. Sadzany jest wérdd najwigkszych dygnitarzy, aby
mie¢ najlepszy widok. Wreszcie uroczystos¢ zaczyna sig¢, a przybysz zasypuje wszystkich wokoto
pytaniami: co to jest? Do czego to stuzy? Ci odpowiadaja mu, uzywajac swych rdzennych stow,
poniewaz innych w tej materii zwyczajnie nie maja. Czy podroznik jest w stanie dokona¢ ich
tlhumaczenia, znajac jedynie pobieznie przebieg oraz znaczenie obrzedu? Obawiam sig, Ze nie.
Dlatego w relacjonowaniu wydarzen wlasnym wspotplemiencom, zastosuje zastyszane nazwy, przy
okazji podkreslajac, ze byt tam 1 wszystko widziat. Popehienie tlumaczenia niemal na pierwsze
wezwanie jest mozliwe tylko wtedy, gdy po obu stronach barykady znajduja si¢ osoby o
odpowiednich kompetencjach i znajace si¢ na przedmiocie bedacym tematem dyskusji. Jest to
zatem o wiele bardziej prawdopodobne przy ttumaczeniach terminéw naukowych. Kwestii kultury
przetozy¢ w wigkszosci si¢ nie da, dlatego nawet po przeniknig¢ciu do nowych jezykow nazwy te
funkcjonuja w swym oryginalnym brzmieniu, a to dopiero po pewnej liczbie przeskokéw ulega
znieksztatceniu.

Za przykitad moze tu postuzy¢ przyjecie Chrzescijanstwa przez Polsk¢ za posrednictwem
Czech. Nowa wiara, a wraz z nia nowa kultura i obyczaje przybyly od naszych potudniowych
sasiadow, dlatego stowa "papiez" oraz "kosciol" maja pochodzenie czeskie. Jednak pomimo tego
nadal mozna doszukiwa¢ si¢ w nich korzeni tacinskich i nie jest to szczeg6lnie trudne zadanie. W
drugim przykladzie skupi¢ si¢ z kolei na jgzyku angielskim. Kilka lat temu mdj nauczyciel tego
jezyka zwrocit uwage na pewien ciekawy fakt. Mianowicie sporo obiegowych powiedzen
nafaszerowanych jest podejrzanie duza iloscia terminologii marynarskiej. Zadal nam wtedy pytanie,
co mogto by¢ tego przyczna. Odpowiedz jest banalnie prosta: Wielka Brytania jest przeciez wyspa i
z dawien dawna miala rozwinigta flotg. Wraz z nig istnialta ogromna spoleczno$¢ marynarzy, a
fachowe okreslenia z ich "slangu" weszly do mowy potocznej szczurow ladowych. Rozumujac w
podobny sposdb mozemy wyprowadzi¢ w naszych sztucznych jezykach wyrazenia idiomatyczne,
czyli takie, ktore powinno thumaczy¢ si¢ w catosci (np. bra¢ nogi za pas, co oznacza po prostu
"uciekac"). Wzigly si¢ one witasnie z roznych skojarzen pojedynczych osob, ktére spodobaly sieg
innym 1 po pewnym czasie byly juz integralna czgscia jezyka. Nie powielaj wzorcoOw znanych z
jezyka polskiego. Jezeli nie masz pomystu, sprébuj nawet wyobrazi¢ sobie jaka$ czynno$¢ i
poszuka¢ jakich§ charakterystycznych elementow. WeZmy na warsztat stowo pi¢, dla ktoérego
pragniemy uknu¢ jaki§ potoczny zwrot. Wyobrazmy sobie cztowieka pijacego wod¢ w dawnych
czasach z buktaczka. Trzymany on jest nad twarza, a pijacy specjalnie go tak przechylil, aby ptyn
splywal mu do gardla. I tyle. W tak krotkiej definicji mamy dwoch potencjalnych kandydatow:
przechylaé, splywad’. Po polsku moze nie brzmi to za ciekawie, ale przeciez tworzymy sztuczny
jezyk, gdzie wszystko zalezy od nas samych.

3.4 Przyktadowe teksty

Sporzadzanie przykladowych tekstow to sprawdzian dla naszego jgzyka ujawniajacy
wszelkie braki w stownictwie 1 niedociagnigcia gramatyki. Im wigcej ich sporzadzimy, tym bardziej
kompletny jezyk otrzymamy. MozZemy po prostu ttumaczy¢ rézne kawalki artykutow porozrzucane
po Internecie (oczywiscie na wlasne potrzeby, gdyz musimy pamigta¢ o prawach autorskich) lub
poszpera¢ po stronach lingwistycznych. Ostatnie wyjscie jest o tyle ciekawe, Zze znalezione tak
teksty sa specjalnie zbudowane pod tym katem; zawieraja duzo réznorodnych zwrotoéw, konstrukcji
gramatycznych, a jednoczesnie niosa prosta do zrozumienia tres¢.

1 Przyktad zaczerpnatem ze szkoly, gdzie uzywaliSmy slowa "przechylac" wiasnie w znaczeniu "pic¢". Jezeli
uczeszezasz do takiej, zwrd¢ uwage na jezyk, jakim postuguja si¢ uczniowie. Jest to jedno z najlepszych miejsc do
obserwacji ro6znych proceséw stowotworczych i lingwistycznych w pomniejszeniu.
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Wsrdd tworcow jezykow popularne sa turnieje thumaczen, zwane z angielskiego translation
challenges. Ich idea jest prosta. "Organizator" publikuje jaki$ tekst na konkretny temat zbudowany
pod katem tlumaczenia (tj. duzo zwrotéw, mato powtorzen, wyrazisty styl), a wszyscy ttumacza go
na swoj jezyk zdanie po zdaniu.

3.5 Budowa stownika

Istnieje wiele strategii opracowywania stownika dla twojego jezyka. Czg$¢ stoéw wymyslisz
na pewno, starajac si¢ przypomnie¢ sobie jak najwigcej polskich wyrazow. Z moich osobistych
doswiadczen wynika jednak, ze o wiele lepsza praktyka jest po prostu pisanie przyktadowych
tekstow 1 dodawanie do stownika nowych zwrotéw 1 wyrazen, gdy zajdzie taka potrzeba. Majac od
razu przed oczami kontekst uzycia masz szans¢ opracowa¢ naprawde ladnie brzmiace i, co
wazniejsze, bardziej oryginalne, jesli chodzi o zastosowanie i znaczenie, wyrazy.

Zdecydowanie nie polecam tworzenia stownika na papierze z powodu trudnosci w
zarzadzaniu nim. Komputer od razu zalatwi za Ciebie takie sprawy, jak alfabetyczne posortowanie
czy wyszukiwanie stow. Wystarczy do tego nawet prosty WordPad dostepny w systemie Windows,
z ktorego sam korzystam.

Pamigtaj, aby umieszcza¢ przy kazdym stowie nieco wigcej informacji, niz tylko szablonowe
"stowo - znaczenie". Rzadko kiedy zachodzi sytuacja, aby slowa i wyrazenia z jednego jezyka
dokladnie przektadaty si¢ na drugi, dlatego dodawaj informacje o przypadkach, z jakimi si¢ taczy,
zwiazkach frazeologicznych, a nawet informacje gramatyczne! Oto przyktad hasta ze stownika do
mojego jezyka, ferrinckiego:

naesenk - nosi¢, wozi¢ BB. zu C. komu, czemu; Fraz. apnsee$enk podawac BB. CD.; lernsee$enk
odnosi¢, oddawac, zwracac¢ BB. CD.

Mamy tu informacje o wszystkich znaczeniach, wraz z przypadkami, a takze stowa pochodne, co
bardzo utatwia szukanie. Przyjalem jednolita symbolike, dlatego wiem, ze np. "BB" oznacza biernik
uzyty w konstrukcji biernikowej, "CD." celownik w funkcji "komu, czemu", a "CC." celownik w
funkcji narzednika. Oznaczenia dopasowane sa do gramatyki jezyka 1 sa rygorystycznie
przestrzegane w calym stowniku.
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4. Dodatki

Ponizej znajduja si¢ rozmaite dodatki, ktére moga przydac si¢ tworcom jezykow sztucznych.

4.1 Tabele IPA

Tabele ze strony internetowej The International Phonetic Association.
1. Sekcja “Consonants (Pulmonic)”:

THE INTERNATIONAL PHONETIC ALPHABET (revised to 1993)
CONSONANTS (PULMONIC)

Bilabiol | Labiodentsl| Dental | Alveolsr | Postalvetos| Rewofiex | Palasal Uvular
posie | P b t d t dic 7 q G
N m n n n N '
Trill B r R
Tap or Flap r T

Fricative ¢ﬁfveﬁszf3§&{;’;

Laen, i K
Approximant v d -l j UI
I:;;;';?xlimsnt : G 1 .L 1{ L

S

. ey

Where symbols appear in pairs, the one to the right represents a veiced consonant. Shaded arcas denote articulations judged impossible,

2. Sekcja “Consonants (Non-Pulmonic)”:

Uwular Alveolar fricative

CONSONANTS (NON-PULMONIC)

Clicks Voiced implosives Ejectives
1

O Bilabial 5 Bilabial as in:
¥

| Dena d Dentaalveotr P’ Bitabial
’

! {Post)al veolar ;[.‘ Palatal t Dental/falveolar
3

=i= Palatcalveolar g Velar k Velar
’

G S

” Mveolar lateral

3. Diaktryka:
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DIACRITICS Diacritics may be placed above a symbol with a descender, e.g. ﬁ
Voiceless  T1 CJ Breathy voiced b d Dental £ q
Voiced § E __ Creaky voiced b d Apical E (J
aspirmed 1 P Linguobin £ Lamna £
More rounded ) W Labialized t¥ dv Nasalized e
Lessrounded ) J patataized t) dj Nasalrelease (10
Advanced u Y Velarized ty dv Lateral release dl
Retracted i i Pharyngealized tg d9 No audible release d-l
Centralized e ™ Welarized or pharyngealized ']:

Mid-centralized © ,  Raised € (I =voiced alveolar fricative)
Syllabic .} .  Lowered (;:; (ﬁ = voiced bilabial approximant)
Nom-syllabie & ,  Advanced TongueRoot €
Rhoticity v v Retracted Tonguc Root @
4. Inne symbole:
OTHER. SYMBOLS

M VYoiceless labial-velar fricative

Voiced labial-velar approximant
Voiced labial-palatal approximant

Vuoiceless epiglotial fricative

G z Alveolo-palatal fricatives

..I Alveolar lateral flap
ﬁ Simultanecus I and %

Affricates and double arlicula-

SRk

“Woiced epiglottal fricative

Epiglottal plosive

5. Sekcja “Suprasegmentals™:

tions can be represented by two
symbols joined by a lie bar if
Lecessary.

kp ts
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SUPRASEGMENTALS

1
Primary stress

Secondary sress Founa'tifan

Long cl

oy -

Half-long e‘
Extra-short é

. Syllablebreat 1.2kt
| Minor (oot} group

{ =

H Major (intonation) group
- Linking {absence of a break)

6. Tony i akcent wyrazowy:

TONES & WORD ACCENTS
LEVEL CONTOUR
é nr—l E;h}m Cor A Rising
é -1 High é \l Falling
é _I Mid _é ’] High rising
é —! Low é /‘I Low rising
é E;\Ea é ’.1 Rising-falling
4 Downstep A Global rise
T Upstep N Global fall
7. Samogloski:
VOWELS
Front Central Back
Close 1@ y———iet——We U
1Y U
Closemid C R P ——99¢0——Y ¢ 0
-
Open-mid E 2w (X —3\(3""""'.'\ * D
L5
Open a (_EJ— e D

Wherte symbols appear in pairs, the one to the right

represents a rounded vowel.
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4.2 Tabele X-SAMPA

Alfabet SAMPA (Speech Assessment Methods Phonetic Alphabet) to alfabet stuzacy do
zapisu fonetycznego jezykow europejskich zaprojektowany dla komputerow pracujacych z 7-
bitowymi systemami kodowania znakéw. Stworzono go w poznych latach 80tych. Jego wada jest to,
1z stworzono go dla konkretnej grupy jezykoéw, przez co nie mogt znalez¢ szerszego zastosowania w
lingwistyce. W 1995 roku profesor John C. Wells wyktadajacy fonetyke na Uniwersytecie w
Londynie zaproponowat jego wariant nazwany X-SAMPA. Rozszerzal on ide¢ na catly istniejacy
alfabet fonetyczny IPA. Tabele porownawcze migdzy tymi systemami mozna znalez¢ pod adresem
www.diku.dk/hjemmesider/studerende/thorinn/xsamchart.gif. Je§li zamierzasz dzieli¢ si¢ swymi
pomystami fonetycznymi w Internecie, powiniene$ opanowaé¢ X-SAMPA, aby wygodnie korzystac¢
z for dyskusyjnych, gdyz moga je przeglada¢ ludzie nieposiadajacy odpowiednich czcionek.

4.3 Stownik pojec lingwistycznych

« Akcent — wyrdznienie, wzmocnienie jakim$ S$rodkiem fonetycznym jednej z sylab
wchodzacych w sktad wyrazu. Pomaga przy ustalaniu granic migedzy wyrazami. Ang. stress.

« Alofon — jeden z grupy dzwigkow stanowiacych odmiang fonemu. Poszczegolne alofony
odpowiadajace temu samemu fonemowi nie sa rozrézniane przez osoby mowiace danym
jezykiem od dziecka. Ang. allophone.

« Czasownik — o$rodek zdania i jedna z czgSci mowy opisujaca czynno$C. Ang. verb.

« Gloska — najmniejszy fragment mowy ludzkiej dajacy si¢ wyodrgbni¢ jako pojedynczy
dzwigk. Ang. phone

- Fonem — najmniejszy fragment mowy ludzkiej rozrézniany przez osoby moéwiace od
dziecka danym jezykiem. Ang. phoneme

« Iloczas — réznicowanie dtugosci wymawiania poszczegolnych gltosek. Dos¢ powszechne w
jezykach indoeuropejskich (czeski, niemiecki, angielski), w polskim nie wystepuje. Iloczas
moze dotyczy¢ zardwno samogtosek, jak 1 spotglosek (tacina). Ang. length

« Jer —ultrakrotka samogloska znana z jgzyka starocerkiewnostowianskiego. Ang. yer

« Junktura — przejscie migdzy dzwigkami mowy, szczegdlnie styszalne na granicach migdzy
wyrazami. Ang. juncture.

«  Mianownik - przypadek, w ktorym mianownik wystepuje w funkcji podmiotu zdania.
Zazwyczaj jest to forma stownikowa, czyli taka, jaka widujemy w stownikach.

«  Morfem — najmniejsza samodzielna czastka znaczeniowa mowy ludzkiej. Nalezy do zbioru
tzw. uniwersaliéw jezykowych, co znaczy, ze jest obecny w kazdym jezyku ziemskim.

- Poélsamogloska — samogloska nietworzaca sylaby. Ang. semivowel

«  Przymiotnik — czg¢$§¢ mowy okreslajaca cechy rzeczownikow. Dzieli si¢ na przymiotniki
ilosciowe oraz jakosciowe, przy czym te drugie podlegaja stopniowaniu identyfikujacemu
natezenie cechy. Ang. adjective

«  Przystowek — cze$S¢ mowy okreslajaca cechy czasownikéw. Dzieli si¢ na przystowki
ilosciowe 1 jakosciowe, przy czym te drugie pochodza zwykle od analogicznych
przymiotnikow oraz takze podlegaja stopniowaniu. Ang. adverb

+ Referencja — odniesienie wyrazen jezykowej do obiektow S$wiata materialnego oraz
rzeczywistosci. Ang. reference

« Rzeczownik — czg$¢ mowy nazywajaca materialny obiekt, zjawisko, pojecie albo bedaca
nazwa wlasna. Ang. noun
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Samogloska — dzwigk ludzkiej mowy generowany poprzez odpowiednia modulacje
swobodnie przeplywajacego przez aparat mowy powietrza. Ang. vowel

Spolgloska — dzwigk ludzkiej mowy generowany poprzez ograniczanie przeptywu
powietrza przechodzacego przez aparat mowy. W niektorych jezykach pewne spotgloski
moga by¢ osrodkiem sylaby (np. czeski i stowacki). Ang. consonant

Sylaba - cze$¢ morfemu, ktorego osrodkiem jest samogloska Iub spotgloska
zgloskotworcza. Ang. syllabe

Uniwersalia jezykowe — cechy wspdlne wszystkich (~ absolutne) lub zdecydowanej
wigkszosci (uniwersalne tendencje) jezykdéw naturalnych. Ang. language universals

Wyraz — pewna cz¢§¢ wypowiedzi ztozona z jednego lub wigcej fonemow, wyrdzniona
fonetycznie albo graficznie. Kryteria, co jest wyrazem, a co nie, zaleza bardziej od tradycji
jezykoznawczej danego jezyka. Istnieja jezyki naturalne, w ktérych wypowiedzi nie da si¢
podzieli¢ na wyrazy. Ang. word

Zaimek — specyficzna i roznorodna cze$S¢ mowy wyrazajaca referencj¢ oraz bedaca
no$nikiem pewnych dodatkowych cech gramatycznych. W zalezno$ci od czesci mowy,
ktorej dotyczy, dzieli si¢ na podgrupy. Ang. pronoun

Zdanie — zbior wyrazéw potaczonych regulami gramatycznymi wyrazajacych jedna mysl,
ktory zawiera orzeczenie. Ang. sentence

(stownik bedzie jeszcze rozbudowany, to jest dopiero jego zalqzek)

4.4 Bibliografia i Internet

Materiaty zrédtowe:

1.

e A

,,Fun facts to know and tell about Quechua”, Mark Rosenfelder,

http://www.zompist.com/quechua.html

,How to Create a Language”, Pablo David Flores,
http://pueblacity.com/ego-pdf/ng/Ing/how/index.html

,»Krotka gramatyka jezyka stowackiego”, Maryla Papierz, Warszawa 1994

»Zaimki w jezyku i tek$cie. Studium stowacko-polskie”, Maria Papierz, Krakoéw 2003
,Practical English Usage”, Michael Swan, Oxford 1992

,»The Conlang Resource”, http://s6.invisionfree.com/conlangresource
,,The International Phonetic Assotiation”, http://www2.arts.gla.ac.uk/IPA/ipa.html

,»The Language Construction Kit”, Mark Rosenfelder, http://www.zompist.com/kit.html

,Wikipedia — Wolna encyklopedia”, http:// www.wikipedia.pl

10.,,Zwigzta gramatyka jgzyka niemieckiego”, Wanda Dewitzowa, Barbara Placzkowska, Warszawa

1980

Przydatne adresy:

1.

Sl

http://www.langmaker.com/ - Katalog sztucznych jezykéw
http://www.spinnoff.com/zbb — forum dyskusyjne m.in. dla twoércéw sztucznych jezykoéw

http://www.conlanger.fora.pl - polskie forum dla mito$nikow sztucznych jezykéw i Swiatow

http://home.unilang.org/ - projekt utworzenia repozytorium materiatéw do nauki mozliwie jak
najwigkszej ilo$ci jgzykow tworzony przez amatordéw z calego $wiata.
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5. Noty koncowe

5.1 Prawa autorskie

FEWHE FRAWA 2ASTRZEZOHE

creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.0/pl/

Licencja Creative Commons "Uznanie autorstwa-Uzycie nieckomercyjne-Bez utwordéw zaleznych
2.0 Polska". Zasady:

1. Wolno: kopiowa¢, rozpowszechnia¢, odtwarza¢ i wykonywac utwor.

2. Uznanie autorstwa. Nalezy zamie$ci¢ informacj¢ o autorze utworu.

3. Uzycie niekomercyjne. Nie wolno uzywac tego utworu do celow komercyjnych.
4

Bez utwordow zaleznych. Nie wolno zmienia¢, przeksztatca¢ ani tworzy¢ nowych dziet na
podstawie tego utworu *.

5. W celu ponownego uzycia utworu lub rozpowszechniania utworu nalezy wyjasni¢ innym
warunki licencji, na ktorej udostgpnia si¢ utwor.

6. Kazdy z tych warunkéw moze zosta¢ uchylony, jesli uzyska si¢ zezwolenie wlasciciela praw
autorskich.

* - moja mala uwaga, Ze nie zabrania to tworzenia sztucznych jezykéw na bazie zawartych tu
informacji. Po prostu tak byto w skrocie licencji, wigc tak wkleilem, co poradzic :).

5.2 Kontakt z autorem

Jesli masz jakie$§ uwagi dotyczace tego poradnika, mozesz mnie spotka¢ na mojej stronie
internetowe] www.zyxist.com. Dostgpne sa na niej najnowsze wersje poradnika oraz moj aktualny
adres skrzynki e-mail, pod ktérym mozna si¢ ze mna skontaktowa¢. Gdyby strona z jakich$
powodow nie dziatala, znalez¢ mnie tez mozna na niektdrych forach dyskusyjnych pod ksywa
WA 48
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