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Marcin Paks

Poradnik sprzetowy
dla poczatkujacych

Technologie informacyjno-
-komunikacyjne w szkole

Wykorzystany materiat stanowi wtasnos$¢ programu ,,Szkota z klasg 2.0”.
Druk materiatu jest wspotfinansowany ze Srodkow
Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



Sprzet - co warto
wiedziec?

Zasoby sprzetowe to pierwszy problem, z jakim spotyka sie nauczyciel przed-
miotu, zwtaszcza innego niz informatyka, ktéry zamierza w petni korzystaé
z mozliwosci TIK. Niestety, nie ma na to zadnej cudownej recepty; nalezy
o wszystko samu sie postarac i wszystkiego sie dowiedzie¢. Ponizej przedsta-
wiamy niezbedne narzedzia, polecane w pracy nauczyciela XXI wieku.

1. Rzutnik multimedialny

Jest obecny w szkole zwykle w jednej lub kliku sztukach (to juz dobrze wrdzy), najle-
piej, aby byt mobilny, a nie zainstalowany w pracowni, gdyz system przydziatéw klas
czesto zmusza nas do ciggtej zmiany pracowni. Niestety, rzutnik musimy dzwigaé sa-
mi, wiec starajmy sie wybiera¢ sprzet najmniejszych rozmiaréw lub tworzy¢ pracow-
nie przedmiotowe wyposazone w multimedia (ideat, mato realny w naszych warun-
kach), gdzie bedziemy mieli wszystkie lekcje.

2. Ekran (flipchart)

To akurat niedrogie i bardzo wartosciowe urzadzenie; mam nadzieje, ze minety cza-
sy biatej sciany lub ostatniej, czystej mapy w szkole. Liczba ekrandéw powinna by¢
wieksza od liczby projektoréw — wynika to z szybszego zuzywania sie takiego sprze-
tu, jak réwniez z prostej zasady, ze na lekcje powinno sie przynosi¢ tony ciekawych
pomystéw, a nie ztomu. Prosze inwestowaé w sprzet wykonany z aluminium, gdyz
jest lzejszy i trwalszy. Prosze tez nie sugerowad sie wielkoscig — im sprzet jest mniej-
szy, tym lzejszy i tanszy, a wiec mozna zakupi¢ wiecej sztuk.

3. Notebook/laptop

To urzadzenie potrzebne dla rozpoczecia pracy z multimediami. Az sie marzy, zeby
kazdy nauczyciel zostat wyposazony przez szkote w taki sprzet. Zatézmy, ze mamy
mozliwos$¢ zakupu — powinnismy wéwczas zwrdci¢ uwage na pewne cechy.

e  Wielkos¢ matrycy — nalezy wybiera¢ mate matryce, gdyz urzadzenie staje sie
mniejsze i Izejsze (17-calowy laptop plus fadowarka to juz spory ciezar). Pole-
cam wielkosci okoto 13” — 15” (cali) w standardzie W poszerzonym, co pozwala
na zmieszczenie wiekszej liczby ikon na pulpicie.



e Moc obliczeniowa — w pracy nauczyciela wielkie moce obliczeniowe s3 mato
przydatne, wiec nalezy zastanowi¢ sie nad urzagdzeniem raczej skromnym, gdzie
karta dzwiekowa i grafiki beda zintegrowane, a moc procesora oraz pamiec
RAM pozwoli na normalna prace z edytorami tekstu i multimediami.

e Znapedem optycznym CD/RW/DVD czy tylko z portami USB:

jezeli korzystamy z urzagdzenia zaréwno w domu, jak i w pracy, oraz dodatko-
wo czesto z materiatldw przygotowanych przez wydawnictwa na ptytkach,
to nalezy wyposazy¢ urzadzenie w naped optyczny (prosze pamietaé, ze
podnosi to znaczaco jego wielko$é, a tym samym mase);

jezeli korzystamy z urzgdzenia w pracy, a materiaty przygotowujemy w domu
i mamy do dyspozycji np. jednostke stacjonarng, to radze zrezygnowac z na-
pedu optycznego (wiekszos¢ z nas korzysta z przenosnych nosnikéw danych,
takich jak pamie¢ pendrive/USB, dyskow przenosnych, kart SD). Poza tym,
polecam przechowywaé dane na serwerach zewnetrznych, o czym bedzie
mowa ponizej;

WiFi w urzadzeniu przenosnym, takim jak laptop, notebook, tablet, smart
fon — tgcznosé bezprzewodowa WiFi jest bezwzglednie potrzebna, nie ma
zadnych ograniczen, powinna by¢ jak najszybsza i mie¢ jak najwiekszy zasieg.

e Interfejsy (przytaczenia), jakie powinno posiada¢ urzadzenie®:

jak najwiecej portéw USB 2.0 lub 3.0 (o olbrzymiej predkosci do 5 Gb/s);
Porty USB 2.0
LAN — okreslenie spotykane w specyfikacjach komputeréw, oznaczajgce lub 3.0

mozliwos¢é potgczenia z siecig lokalng, nazywang takze Ethernetem. Posiada-
nie karty sieciowej, czyli interfejsu LAN, to zupetny standard w notebookach. =
Czasami podaje sie rowniez predkos¢ karty sieciowej (moze by¢ 10-
/100/1000 MBit/s). Im wieksza predkosé, tym lepiej, cho¢ standardem jest
100Mbit — niektdére laptopy pozwalajg na prace w sieci z predkoscig
1000Mbit (ten standard sieci ma nazwe GigabitEthernet, oczywiscie kompa-
tybilnos¢ ze stabszymi wersjami jest zachowana);

TV-out — gniazdo, dzieki ktéremu mozna podtgczy¢ laptop do telewizora. Mozna
wowczas ogladac filmy, zdjecia, prezentacje, ktére sg emitowane przez dzia-
tajacy program na naszym notebooku. Standardem stato sie gniazdko S-
Video (rézne wersje: 4-, 6-, 7-, 9-pinowe), dzieki ktdremu tatwo podtgczymy

laptopa do telewizora. Rzutnik nie jest na wyposazeniu kazdej klasy, a TV
owszem, wiec wykorzystanie telewizora w edukacji jest nadal przydatne
(TV plus Internet to nowe mozliwosci);

e Fire-Wire (inaczej IEEE1394) — tacze o ultra szybkiej transmisji, bardzo przydat-

ne przy zgrywaniu danych z kamer cyfrowych i wymianie danych z urzadzenia-
mi pamieci masowej. Predkosci uzyskiwane poprzez ten interfejs mogg docho- Fire-Wire
dzi¢ do nawet 400 Mb/s. Starsze modele kamer dysponujg takimi tgczami;

! Opracowano na podstawie: Piotr Jankowski, Jak wybrac laptopa,
http://iak-wybrac-laptopa.wieszwszystko.com/parametry.php/interfejsy
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* Line-In, Microphone, Line-out — rodzaje ,zakonczen” karty muzycznej.
— Wiekszos¢ produkowanych obecnie laptopéw posiada wbudowane karty
w muzyczne i gto$niki, dzieki ktérym mozemy odtwarzaé i rejestrowaé dzwieki.
) [ Gniazda te pozwalajg na podtagczenie mikrofonu (mikrofon czesto jest wbu-
muzycznej dowany w laptop), zewnetrznych gtosnikdw czy stuchawek. Najczesciej sg
typu mini Jack, jak np. w odtwarzaczu mp3. Na uzytek szkolny karta diwie-

kowa powinna byc¢ zintegrowana;

VGA (Video Graphics Array) — bardzo wazny port, umozliwiajgcy podtagczenie
rzutnika multimedialnego;

Irda — port podczerwieni, ktéry pozwala na komunikowanie sie urzadzen

peryferyjnych poprzez niewidoczne swiatto. Warto go posiada¢ w notebo-
Port VGA oku, chociazby ze wzgledu na mozliwo$é szybkiego zgrania danych z telefo-
nu komérkowego (wiele modeli komorek posiada port podczerwieni);

Bluetooth — technologia komunikacji bezprzewodowej na krétkich dystan-
sach pomiedzy takimi urzadzeniami, jak klawiatura, palmtop czy telefon ko-
morkowy. Urzadzenia, aby sie komunikowac, nie potrzebujg sie widzie¢ (nie
jest konieczne, jak w standardzie Irda, aby wigzka swiatfa byta skierowana
na urzadzenie). Komunikacja nastepuje za posrednictwem fal radiowych.
Dzieki urzadzeniu Bluetooth jesteSmy w stanie w kilka sekund pobra¢ od
ucznia np. zdjecie zrobione telefonem;

Gniazdo PCMCIA — gniazdo, do ktérego mozna wtozy¢ rézne karty rozszerza-
jace funkcjonalno$¢ naszego laptopa, np. dodatkowg karte sieciowa. Kazdy
produkowany obecnie notebook posiada takie gniazdo; standardem sg
gniazda PC Card Slot type Ili llI;

Czytnik kart pamieci — niezwykle przydatne urzadzenie przenosne pozwala-
jace na odczytywac i zapisywac¢ dane na karcie pamieci (np. w aparatach
cyfrowych); dziata jak najbardziej na plus.

4. Wizualizer

Wizualizer — urzadzenie stuzgce do przekazu obrazu z nosnika ptaskiego (np. kartka
ksigzki) bgdz przestrzennego za pomocg kamery wyposazonej czesto w podswietle-
nie.

Uwaga: Najprostszym sposobem, ktéry sam czesto stosuje, jest uzycie kamerki
zainstalowanej w notebooku (kamerki maja coraz lepsze parametry oraz
jakos¢ obrazu), pod warunkiem, ze jest dobre oswietlenie. Kamerka ma
dosc¢ szeroki kat widzenia, a zblizenie mozna uzyska¢ btyskawicznie przez
opuszczenie/ zblizenie ekranu do wyswietlanego przedmiotu (z natury rze-
czy wyswietlane przedmioty musza by¢ nie za duze, maks. format A4).

Wizualizer, CC, Flickr
Fot. Anna's Photos



5. Tablica multimedialna

To urzadzenie coraz czesciej obecne w naszych szkotach, wspétpracujgce z kompute-

rem i projektorem multimedialnym. Cho¢ ceny tablic powoli spadajg, nadal jest to

towar luksusowy. Tablice majg, jak kazde urzadzenie, ma wiele zalet i klika wad.

Oto niektére z nich:

Plusy

Minusy

e mozliwos¢ wykorzystania na
lekcji,

e reagowanie na dotyk do kilku
punktow jednoczesnie,

e fatwa obstuga i instalacja,

e Swietne oprogramowanie (np.
w Smarcie sg gotowe materiaty,
animacje, prezentacje, mozna
w kilka minut przygotowac lek-
cje ze wszystkich przedmiotéw),

e wspotpraca z innymi urzadze-
niami,

e trwatosé.

mata mobilnos¢, urzadzenie
raczej stacjonarne,

koniecznos¢ wspodtpracy z rzut-
nikiem,

im wiecej mozliwosci, tym wyz-
sza cena,

problemy z oswietleniem przez
rzutnik (w najdrozszych mode-
lach rzutnik zainstalowany jest
nad tablica, ale w jej obrebie;
maty kat Swiecenia: cena
0k.10000-30000zt; duzy kat
Swiecenia, co powoduje mozli-
wosc¢ zastoniecia Swiatta: cena
od ok. 2000 zt).

Tablica multimedialna,
CC, Flickr, Fot. Kjarrett

6. Tablet

To urzadzenie stworzone z myslg o korzystaniu z Internetu, co nie wyklucza obstugi
innych rozbudowanych aplikacji. Powoli urzgdzenie to zaczyna wypieraé przekaz pa-
pierowy, nie tylko w edukacji, ale réwniez w zyciu spotecznym (choéby e-wydania
gazet papierowych). Wedtug specjalizujgcej sie w analizie danych dla rynkéw IT firmy
IDC, Polacy kupig w tym roku tgcznie okoto 120 tys. tabletéw (zrédto: RP, ekono-
mia24). To gtéwne urzadzenia, w ktére bedzie wyposazona szkota przysztosci.

Tablet, CC, Flickr,
Fot. Viagallery.com



Komunikacja

Wiadomo powszechnie, ze praca nauczyciela wymaga nieustannego podnoszenia
kwalifikacji zawodowych. Wielu kompetencji, np. umiejetnosci miekkich, takich jak
wrazliwosé, otwartosé, zarzgdzanie czasem, umiejetnosci radzenia sobie ze stresem,
nie da sie opanowac szybko — nalezy uczy¢ sie ich latami. Z natury jesteSmy rézni,
wyrastamy w réznych srodowiskach rodzinnych, co czyni nas mniej lub bardziej ko-
munikatywnymi. Jesli akurat jestesmy mniej komunikatywni, technologia informa-
cyjna w duzej mierze pozwala nam to wyrdwnac. Przedstawie teraz klika narzedzi
i pomystow, ktére pomoga komunikowac sie z uczniami, innymi nauczycielami czy
nawet rodzicami.

1. Elektroniczny dziennik lekcyjny

To urzadzenie umozliwiajgce bezposredni kontakt szkoty z rodzicem i rodzica ze szko-
t3. Obok podstawowych funkcji, jak przekazywanie informacji o ocenach, posiada
wiele przydatnych rozwigzan statystycznych (np. frekwencja, srednia ocen, kartoteka
ucznia, statystyki logowania, interfejs lekcyjny); u wiekszosci operatoréw funkcje
wygladajg podobnie. Oceny posiadajg swoje kategorie i mozliwos¢ wtasnego opisu.
Informacje przekazywane sg w rdzny sposdb, poczawszy od tablicy ogtoszen, maili,
informacji o zebraniach i wazniejszych wydarzeniach, na sms-ach skonczywszy.
Dzienniki sg czesto zintegrowane z platformami edukacyjnymi, co pozwala na auto-
matyczne wprowadzanie ocen bezposrednio do dziennika zaraz po wykonaniu zada-
nia. A na koniec, mozliwo$¢ eksportu ocen do programu tworzacego Swiadectwo.
Oczywiscie, nie miejsce tu na dogtebng analize wszystkich przydatnych funkcji tego
znakomitego urzadzenia. Wazne jest, aby kazdy nauczyciel miat dostep do kompute-
ra na lekcji, zeby wypetni¢ dziennik, a nie wprowadzac¢ kart frekwencji. Po trzech la-
tach uzytkowania e-dziennika, pragne podzieli¢ sie kilkoma uwagami:

Plusy Minusy

e staty monitoring postepdw ucznidw | @ odptatnosé urzadzenia,

przez rodzica, e karty frekwencji (duzo btedéw i trud-

e stata kontrola absencji, nosci w weryfikacji)

e uzyteczne narzedzia komunikacyjne, e koniecznos¢ wypetniania dziennika
o tatwoé¢ obstugi, papierowego (podwdjne obcigzenie

e t3cznoéé z platforma edukacyjng czasu),

o terminarz e wyznaczenie osoby korygujacej btedy
(czy tego chcemy, czy nie, bedg sie po-

o eksporty drukéw i swiadectw. jawiaty),

e niewielkie zainteresowanie rodzicow,
o czym Swiadczg statystyki logowania.




2. Innowacyjne konta pocztowe

Gmail to wiecej niz konto pocztowe, to narzedzie do zdalnej komunikacji z uczniem
i ewentualnie rodzicem, a takze optymalizacji zarzadzania czasem, z mozliwoscig
wykorzystania telefonu komdrkowego.

e Jak zatozy¢ konto Gmail? Po wpisaniu w przegladarce ,gmail”, otworzy sie stro-
na logowania, a w prawym goérnym rogu zaktadka — ,, utworz konto”.

e Jakie s3 mozliwosci konta Gmail w edukacji medialnej?

stworzenie swojego profilu dla ustug Gmail wraz z opisem, zdjeciem, nagra-
niami video (mozemy wyjs¢ z cienia klasowo-lekcyjnego);

mozliwos$¢ stworzenia i prowadzenia bloga z uczniami, np. na temat realizo-
wanego projektu edukacyjnego;

zorganizowanie naszych klas/ kursantéw w grupy lub nadanie im etykiety,
co pozwala usprawni¢ komunikacije ;

tworzenie i prowadzenie czatu grupowego z obstugg audio i video, z mozli-
woscig rozbudowania o aplikacje Conceptbaord (zobacz ponizej);

zaawansowane zarzgdzanie kontaktami;

kalendarz z wieloma uzytecznymi funkcjami (m.in. tworzenie harmonogra-
méw, np. przy projekcie, pozwala na powiadomienia e-mail, sms-y);

tworzenie, pobieranie i publikowanie dokumentéw;

konto Gmail umozliwia tworzenie dokumentu lub jego pobranie z kompute-
ra, lub innego nosnika danych, a nastepnie udostepnienie go w sieci w for-
mie otwartej lub dla zamknietej grupy. Dokumenty gromadzi sie w foldera-
ch/ kolekcjach, dzieki czemu mozemy utrzymac porzadek oraz tatwiej obstu-
giwac konto.

e Jak wykorzysta¢ konto Gmail?

W duzej mierze zalezy to od kreatywnosci nauczyciela. Osobiscie przygotowuje ma-
teriaty lub pomoce dla ucznidw (np. karty pracy, krzyzéwki, pokazy slajdéw, zdjecia
i kolaze) oraz materiaty pomocnicze do prac domowych (np. teksty Zzrodtowe, dane
statystyczne) w darmowym programie Picassa. Opraco-
wane i zgromadzone materiaty udostepniam uczniom,
ktorzy wczesniej utworzyli konta Gmail i zostali dodani

do moich kontaktéw. Materiaty mozna z powodzeniem
wyswietlaé na lekcji, unikajgc zuzycia kolejnych ton kar-
tek i poswiecania czasu na ksero.

Po udostepnieniu materiatéw, mogg z nich korzystac
uczniowie zapisani w danej grupie zaréwno w szkole,
jak i w domu, parku (np. za pomocg telefonu). Warto

Zrédto: conceptboard.com
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przy tym pamietac, ze pomoce tworzy sie raz, a korzysta sie z nich latami. Nie mozna
zapominac¢ o prawach autorskich!

e Jakie dodatkowe mozliwosci daje posiadanie konta Gmail?

Nowym rozwigzaniem dla konta Gmail jest aplikacja webinar — Conceptbaord, wyko-
rzystujgca technologie webcast, czyli przesytania strumieniowego w czasie rzeczywi-
stym wizji i fonii z mozliwoscig edycji. Co to znaczy? Mozemy sie spotkaé z grupa
zajeciowg w czasie rzeczywistym, a dzieki webcam mozemy widzie¢, a nawet styszec
kursantow. Aplikacja daje mozliwos¢ przedstawiania wczesniej przygotowanych ma-
teriatdw, takich jak dokumenty, pliki pdf., prezentacje, zdjecia itp. W trakcie spotka-
nia mozemy wymienia¢ sie uwagami, a nawet pracowaé na wgranym materiale
(opcje zaznaczania, podkreslania, wstepnej edycji). Aplikacja jest darmowa.

Na zakonczenie pracy opracowany materiat mozna zapisa¢ na serwerze badz wyeks-
portowaé, co daje nam mozliwos¢ powrotu i dalszej edycji.

Istnieje wiele innych, bardziej rozbudowanych aplikacji, ale ptatnych, adresowanych
do ludzi zarzadzajacych firmami. Nie jest zasadnym przedstawianie wszystkich
w tym miejscu, wszystkich zainteresowanych tg tematyka, odsytam do sieci.

Praktyczne wykorzystanie:
e praca z uczniem zdolnym, niekoniecznie w przestrzeni szkolnej;
® nauczanie indywidualne;
e praca metoda projektu;

e szkolenia wewnatrzszkolne.

Hotmail wraz z catym oprogramowaniem wsparcia Windows Live Essentials to po-
taczenia na miare XXI wieku. Oczywiscie, wszystko bezptatne. Samo konto pocztowe
zapewnia:

e 10 GB miejsca na poczte elektroniczng, kalendarz, komunikator internetowy,
foldery online, dostep z urzadzen przenosnych — wszystko bezptatnie!

e zaawansowang ochrone i filtry zabezpieczajgce przed niechciang pocztg;
e mozliwos¢ umieszczenia logo instytucji na stronie odczytu poczty;
e wsparcie techniczne dla kadry IT $wiadczone w trybie 365 x 7 x 24;

e bezptatny dostep do witryny www.dreamspark.com, umozliwiajgcej bezptatne

pobranie wybranego, najnowszego oprogramowania Microsoft.
Wsréd podstawowych ustug wymienié nalezy:
e foldery internetowe;

® przestrzenie robocze;


http://www.dreamspark.com/

11

® poczta elektroniczna;
e kalendarze;

e komunikatory;

e blogi.

Wszystkie aplikacje wchodzace w sktad oprogramowania Windows Live Essentials
2011 s3 do pobrania na stronie Microsoft.

Windows Live mail 2011 — pozwala dodawac oraz tworzy¢ wiele kont e-mail w pro-
gramach, takich jak Hotmail, Gmail, Yahoo! Mail oraz innych, rodzimych kont (Onet,
WP, itd.). Program obstuguje takze grupy dyskusyjne, a takze kanaty RSS (kanaty RSS
prawie natychmiast przekazujg najnowsze tresci np. z serwiséw informacyjnych).
Ciekawa funkcjg jest przycisk ,blog”, umozliwiajgcy tatwa publikacje wybranej wia-
domosci na blogu Live Spaces. Inng interesujgcy i pozyteczng funkcjg jest mozliwosé
wysytania zatgcznikdw graficznych jako galerii.

Praktyczne zastosowanie:

® mozna zobaczy¢ maile, kalendarz, edytowaé kontakty, gdy nie posiada sie pota-
czenia z Internetem;

® mozna jednoczesnie odbierac poczte z wielu kont.

Polecam zatozenie osobnego konta pocztowego — jednego lub wielu — tylko na po-
trzeby kontaktu z uczniami. Maile mozna utozyé w edycji rozmowy, co pozwoli $le-
dzi¢ korespondencje. Ma to istotne znaczenie, gdyz zazwyczaj kontaktujemy sie
W naszej pracy z wieloma osobami.

Windows Live SkyDrive to wirtualny dysk autorstwa Microsoft, czes¢ serwisu Win-
dows Live. Nazwa nawigzuje do popularnego wyobrazenia Internetu jako chmury.
SkyDrive udostepnia nieograniczong ilos¢ miejsca na zdjecia i dokumenty, za$ pozo-
state do 25 GB. Pewnym dyskomfortem nazwaé mozna ograniczenie wielkosci wysy-
tanych plikéw do 100 MB (wystarcza w zupetnosci); z mozliwosci tej korzystamy
przez aplikacje Hotmail.

Praktyczne zastosowanie:
e ograniczenie uzytkowania przenosnych nosnikéw danych (kilka juz zgubitem);
e niepowtarzalna mozliwos¢ stworzenia wtasnej bazy danych m.in.:
scenariuszy lekcji wraz z pomocami i materiatami;
medialnej biblioteki, wtasnego archiwum,;

wiasnej filmoteki (tu minusem moze by¢ dos¢ staby transfer);

galerii szkolnej, klasowej, projektu itp.
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Windows Live Messenger jest niezwykle zaawansowanym komunikatorem, ktéry
posiada wiele innowacyjnych funkcji, takich jak:

e wideo czat w jakosci HD;
o mozliwos¢ wspdlnego ogladania filméw podczas rozmowy;
e wysytanie wiadomosci wideo;

e state monitorowanie aktywnosci kont sieci spotecznosciowych (m.in. Facebook,
MySpace);

e dzielenie sie zasobami z YouTube, Flickr, WordPress i innymi;
e dostepny jako aplikacja mobilna;
e organizowanie pokazu slajdéw i wideo razem z innymi uzytkownikami;
e pofaczenie z kontaktami konta Hotmail.
Praktyczne zastosowanie:

e aplikacja do wykorzystania w edukacji medialnej z uwzglednieniem telefonéw/
smartfondéw;

e stata komunikacja;

e mozliwos¢ analizowania i opracowania materiatu audio/ video w grupie.

Live Movie Maker 2011 to nowa, uproszczona wersja programu Movie Maker, bar-
dziej przyjazna dla niedo$wiadczonego uzytkownika, np. zrezygnowano z linii czasu
na rzecz scenopisu obrazkowego (Storyboard). Interfejs obstugi jest graficznie przej-
rzysty i prosty w obstudze.

Najwazniejsze funkcje to:

e wgrywanie i petna obrébka sygnatu audio i video bezposrednio z aparatu foto-
graficzny czy zewnetrznego dysku twardego;

e eksport nagran, np. do portali spotecznosciowych;

o liczne efekty przejs¢, animacji;

e mozliwos$¢ udostepnienia w ustudze Windows Live Skydrive;
e funkcja AutoFilm (zautomatyzowanie obrébki materiatu).

Praktyczne zastosowanie:

Moim zdaniem, era PowerPointa juz przemineta, teraz przeszedt czas na oprogramo-
wanie typu MM Live 2011. Przygotowanie filmu z napisami zajmuje o wiele mniej
czasu niz opracowanie prezentacji PPT z ciekawymi efektami, wejSciami, zaawanso-
wanymi synchronizacjami itp. Wspétpraca MM Live 2011 z pozostatymi aplikacjami



13

Microsoft Live daje wiele nowych mozliwosci. Mam nadzieje, ze przyczyni sie to do
przygotowania rewelacyjnych materiatéw i pomocy.

Uwaga: Filmy mozna tworzy¢ i odtwarzac wszedzie pod warunkiem, ze nie przesa-
dzimy z rozdzielczoscia i ustalimy formaty, jakie bedziemy stosowad. Miedzy innymi
sg to: Windows Media Video (.avi), .3GP (telefony komédrkowe), .AVI (Windows),
.MOV (Mac), .MP4 (iPod/PSP), .MPEG, .FLV (Adobe Flash), .MKV (h.264). Filmiki nie
powinny by¢ zbyt dtugie (ok. 30 sekund).

Powinnismy da¢ mtodziezy mozliwos¢é opracowania filméw za pomoca telefonéw
komédrkowych, wniesie to z pewnoscig co$ nowego do naszej pracy. Obecnie bardzo
popularne s3 teledyski krecone i niepoddawane montazowi, tzw. LipDub. Kazdy mo-
ze je nakrecié, sa wspaniatym narzedziem np. przy projektach edukacyjnych.

Live Photo Galery — program do importowania zdje¢ z aparatu i organizowania ich
w albumy. Dzieki zaawansowanym narzedziom mozna m.in. tworzy¢ i edytowac zdje-
cia panoramiczne, filmy, pokazy slajdéw. Zdjecia mozna eksportowaé bezposrednio
z Galerii Fotografii do ulubionych witryn, takich jak Facebook i Flickr. Niestety pro-
gram dostepny jest tylko dla Systemu Vista i Windows 7.

Nowe funkcje to:

e rozbudowanie funkcji retuszu, takich jak usuwanie rys, niedoskonatosci, a na-
wet 0sob ze zdje¢;

® rozpoznawanie i znakowanie twarzy;
e poprawianie kliku zdje¢ jednoczesnie;

e motywy pokazéw slajdéw, ktére umozliwiajg nadanie im niepowtarzalnego wy-
gladu i nastroju;

o kolaz fotografii, czyli faczenie najlepszych fragmentéw podobnych zdje¢ w jed-
no najlepsze ujecie.

Praktyczne zastosowanie:
e tworzenie profesjonalnych kolazy z wielu zdje¢;
e szybkie przygotowanie na lekcje atrakcyjnych pokazow zdjeé/filmow;

o mozliwo$¢ poprawy jakosci materiatéw zniszczonych w celu wprowadzenia ich
do biblioteki multimedialnej np. w SkyDrive;

e przy wszelakich projektach, prezentacjach itd.
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Prace z narzedziami
online

Narzedzia sieci WEB 2.0 pozwalajg nam tworzy¢ i organizowa¢ materiaty online. Sta-
jac sie ich wspoéttwdrcami, mozemy je dopasowac do oczekiwan i mozliwosci swoich
lub grupy, z ktérg pracujemy. Podstawowymi narzedziami sg generatory szkolen e-
learningowch, niestety zwykle ptatne. Wyjatek stanowi platforma Moodle?, ktora
mozemy zainstalowaé na serwerze szkolnym i uzytkowaé tak dtugo, jak chcemy. Mo-
ze nie jest urzadzeniem atrakcyjnym graficznie i prostym w obstudze, ale moze z po-
wodzeniem spetnié swoje zadanie.

Praca na platformie polega na stworzeniu kont uczniowskich, dzieki ktérym uczen sie
zaloguje i wykona zadanie, a nastepnie na wykonaniu kursu/ szkolenia/ lekcji z wyko-
rzystaniem dowolnych elementéw, takich jak np.: tekst, zdjecia, filmy, animacje, hi-
pertacza, interakcje (np. zadania, testy). Prowadzgcy moze $ledzi¢ dziatania ucznia,
czas realizacji zadania, ma réwniez mozliwos$é oceny. Funkcji moze by¢ naprawde
bardzo wiele, ale ich ilo$¢ zalezy od mozliwosci generatora na platformie.

Obecnie dziata wiele platform edukacyjnych e-learningowych, dostepnych po zaku-
pie produktu lub darmowych. Mimo Zze rynek zmienia sie bardzo szybko, to wiek-
szo$¢ platform jest nastawiona na dziatania komercyjne. Mozna je kupic¢ ze srodkéw
szkolnych, np. Rady Rodzicéw, co wzbogaci oferte szkoty.

Platformy warto stosowa¢ w nauczaniu razem z rzutnikiem multimedialnym, przy
odrabianiu prac domowych, powtdérzeniach i testach oraz na szkoleniach i kursach
organizowanych zaréwno dla dzieci, mtodziezy, jak i dla pracownikéw szkoty.

Innym narzedziem WEB 2.0 jest podcast/videocast. Podcasting to forma interneto-
wej publikacji dzwiekowej lub filmowej, realizowanej w réznej postaci, np. odcinkow,
z wykorzystaniem kanatéw zapisu danych RSS. Kanaty tego rodzaju oferuje praktycz-
nie kazda przegladarka internetowa poza GoogleChrome, ktéra obstuguje format
XML.

Praktyczne wykorzystanie:

Mobilno$¢ to cecha nadrzedna wspdtczesnej miodziezy, a wiec podcasting to strzat
w dziesigtke. Dzieki serwisom, takim jak iTunes i aplikacji o tej samej nazwie, mto-
dziez moze w kazdej chwili i miejscu z wykorzystaniem smartfonu/ iPoda dokonaé
nagania audio, zrobi¢ zdjecie, nakrecic film i opublikowa¢ go w sieci. Przydaje sie to
m.in. w:

e prowadzeniu audiobloga/videobloga;

e zbieraniu materiatdw do projektéw edukacyjnych;

2 polecamy strone: https://moodle.org/?lang=pl
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e tworzeniu nagran okazjonalnych, takich jak sesje, wykfady, dyskusje, lekcje itp.;

opracowywaniu prac domowych;

e tworzeniu audio ksigzek, np. przy okazji analizowania lektury;

e opracowaniu przez nauczycieli instrukcji, catych lekcji lub ich czesci, ktére moga

zostac wykorzystane na zajeciach;

® opracowaniu prezentacji.

Nazwa narzedzia

Rodzaj zasobéw

Tresci

Praktyka

Google.pl

teksty

W 0pCji zaawanso-

= przygotowanie

(wyszukiwanie wane: materiatéw,
tresci) * data, = wykorzystanie
- prawa autorskie,  na lekgji
* jezyk orazinne
dane szczegéto-
we
Google Grafika zdjecia wyszukiwane = tworzenie kola-

Google Picassa

zdje¢, w opcji za-
awansowanej
okreslenie praw
autorskich lub
licencji Creative
Commons

zy,

= prezentacji,

= folderéw/ bro-
szur,

= edycja zdjeg,

= publikowanie

Flickr

zasoby bazy da-
nych Flickr publi-
kowane na zasa-
dzie CC

zdjecia i kolekcje
zdjec

mozliwo$¢ komu-
nikowania sie za
pomocg telefonu,
co pozwala anga-
zowaé mobilnie
mtodziez

Search Creative Com-
mons

Jamendo
(muzyka), SpinX-
press (media
rozne), Wikimedia
Commons, You-
tube, Fotopedia,
Open Clip Art Li-
brary

wyszukiwarka ba-
zujgca na innych
serwisach zgodnie
z ich trescig, bio-
rgca pod uwage
zasoby na licencji
Creative Com-
mons

pomoc w poszuki-
waniu darmowych
clipartéw, czyli
grafik wektoro-
wych, ktdore wyko-
rzystuje sie prak-
tycznie we wszyst-
kich graficznych
dziataniach

w szkole (zwykle
nie szanujac praw
autorskich)




Nazwa narzedzia

Rodzaj zasob6w

Tresci

Praktyka

iTunes

podcasting

nagrania audio
i video

mozliwos¢ zain-
stalowania aplika-
cji na urzadze-
niach mobilnych

Voki

www.voki.com

wtasne nagrania

mozliwos¢ nagra-
nia wtasnego gto-
su, ktéry nastep-
nie odtwarza wy-
brany awatar

* podpiecia apli-
kacji do blogu,

* zabawny sposdb
przekazu infor-
macji od
ucznidw,

* jako narzedzie
jezykowe

Animato

animato.com

wtasne zdjecia
i podktady mu-
zyczne

mozliwos¢ szyb-
kiego stworzenia
swojego teledysku

jako narzedzie
edukacyjne

z tekstem, np.
filmik zamiast pra-
cy domowej (max
30 sekund)

www.szkolnictwo.pl

lekcje z réznych
przedmiotow

mozliwos$¢ wyko-
rzystania opraco-
wanej lekcji

* narzedzie do
powtdrek,

= do nauki w do-
mu,

* W hauczaniu
indywidualnym,

= W przygotowa-
niu lekcji

nauczyciel.pl

platforma eduka-
cyjna

gotowe lekcje

i materiaty po-
mochicze, anima-
cje itp.

* jako narzedzie
powtdrzenio-
we,

» z wykorzysta-
niem tablicy
multimedialnej,

* tworzenie wia-
snych materia-
téw,

= ocena uczniow
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Nazwa narzedzia

Rodzaj zasobow

Tresci

Praktyka

historiaimedia.org

historyczne zaso-
by internetu, digi-
talizacja, nowe
trendy

w humanistyce,
rekonstrukcje

= publikacje,

= e-booki,

* narzedzia wirtu-
alne
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