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Internet — Nauka — Historia

iniejsza ksiagzka jest zaproszeniem do szerszej dyskusji nad wspétczesna nauka,

a zwlaszcza szeroko rozumianymi dyscyplinami historycznymi w kontekscie rewo-

lucji informatycznej, jaka zachodzi na naszych oczach od co najmniej kilkunastu
lat. Wielu uczonych uprawia swe dyscypliny czesto w btogiej nieSwiadomosci nowych, potez-
nych mozliwosci zwigzanych z nowoczesnymi technologiami. Za to bardziej dostrzegaja okre-
Slone zagrozenia jakie wspotczesne technologie informatyczne, komunikacyjne czy cyberne-
tyczne niosa dla tradycyjnie uprawianych badan i tradycyjnych funkcji uniwersytetu.

Szczegolnie doniosta rola w owej rewolucji przypadfa Internetowi, a zwtaszcza jego naj-
nowszej mutacji, czyli Web 2.0. Web 2.0 doprowadzit do ogromnych zmian nie tylko w komu-
nikacji, ale takze umozliwit stworzenie zupetnie nowych praktyk spofecznych, w ramach kto-
rych ludzie rozmawiajg ze soba, tworza sztuke, a takze nowe rodzaje wiedzy i zabawy. Nowy
Swiat wykreowany przez technologie informatyczne — dzieki sieci — staje sie coraz czesciej
domem dla mieszkancéw planety Ziemia. Zatem realna wirtualnos¢ (by uzy¢ okreslenia Ma-
nuela Castellsa) stata sie naszym codziennym do$wiadczeniem — zwtaszcza ze rozpoczeta sie
(w ramach programu Google Earth) akcja przenosin catej naszej planety do Internetu!

Nauka stoi jak na razie z boku tych wszystkich doniostych przemian. Uczeni wciaz wola
uprawia¢ swe badania w starym przed informatycznym $wiecie. Wykorzystanie Web 2.0 do
badan czy edukacji jest wciaz u nich niewielkie. Brakuje nowoczesnych portali naukowych.
Brakuje konferencji w sieci. Brakuje elektronicznych publikacji — zwtaszcza e-bookow. Braku-
je wyktadow — np. w Second Life. Dla wiekszosci naukowcow szczytem marzen jest artykut
w ktéryms z papierowych periodykéw umieszczonych na tzw. liscie filadelfijskiej. Dla wiek-
szoSci naukowcdw szczytem marzen sg papierowe publikacje ksigzkowe w naktadzie kilkuset
egzemplarzy i pozytywne o nich opinie ,grupki” specjalistow z tej samej dziedziny. Dla wiek-
szosci uczonych (zwtaszcza w Polsce) szczytem marzen jest zdobycie tytutu profesorskiego —
bo uprawianie nauki kojarzy sie im ze zdobywaniem kolejnych stopni i tytutow.

Tymczasem wiele osob, w wiekszosci przypadkéw spoza instytucjonalnej nauki (uczelni
czy instytutow), pokazuje, ze wiedze i nierzadko technologie mozna tworzy¢ poza murami
tradycyjnego uniwersytetu. Mozna ja tworzy¢ w sieci. Interaktywne portale spotecznosciowe
sg takim przyktadem eksplozji ludzkiej tworczosci. Tworzy sie tam nowe formy wiedzy, nowe
rodzaje sztuki, nowe sposoby komunikacji czy nowe obszary wspotpracy. Celuja w tym
zwfaszcza ludzie mtodzi. To oni btyskawicznie potrafili wykorzystac¢ i rozwina¢ potencjat In-
ternetu i to od nich mozna uczy¢ sie nowych strategii dziatania.
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Znakomitym przyktadem efektywnego wykorzystania mozliwosci wspotczesnych techno-
logii informatycznych jest praktyka historiograficzna. Ta borykajaca sie od dtuzszego czasu
z kryzysem swej tozsamosci i niemal od zawsze cierpiaca na kompleks naukowosci dyscypli-
na zostata zrewitalizowana dzieki, z jednej strony, mozliwo$ciom cyberprzestrzeni, a z drugiej
dzieki pomystowosci i wyobrazni net pokolenia. Totez na przyktadzie Klio mozna pokazac¢
okreslone zalety i korzysci internetowego uprawiania wiedzy i edukacji.

Ta nowa historiografia tworzona gtéwnie w Internecie na réznego typu portalach spotecz-
nosciowych pokazuje nowe oblicze nauki — coraz czesciej zwanej tez Nauka 2.0 lub nawet po-
stnauka i nowe usytuowanie dziatalnosci naukowej i/lub postnaukowej w spoteczenstwie. Te-
raz kazdy moze uprawia¢ dziatalno$¢ wiedzo twodrcza - i to nawet w dyscyplinach
przyrodniczych (jak pokazuje to np. program Seti). Teraz kazdy moze mie¢ wglad i dostep do
tego, co robig uczeni. Teraz kazdy moze komentowa¢ dziatalnos¢ osrodkéw badawczych i wy-
twory tej dziatalnosci. Praktyka naukowa przestaje by¢ zajeciem dla nielicznych. Tradycyjnie
rozumiana wiedza naukowa przestaje by¢ wyrdéznionym rodzajem wiedzy. Uniwersytet w In-
formacjonalizmie traci swa autonomie. | wydaje sie, ze nie ma odwrotu od tych tendencji.

Powstanie spoteczenstwa sieciowego rozbudza wyobraznie i zmusza do dyskusji nad jak
najbardziej efektywnym wykorzystaniem nowych warunkéw, ktére ono stwarza — takze dla
dziatalnosci wiedzo tworczej. Mowi sie, ze wiedza jest jego podstawa. Tradycyjna nauka i tra-
dycyjny uniwersytet nie moze sta¢ na uboczu tych przemian i tych dyskusji, ktore sie obecnie
toczg i to nie tylko w Internecie. Niech wiec niniejsza pozycja bedzie takze traktowana jako
glos w tej dyskusji i zaproszenie do niej. W zwiazku z tym autor udostepnit rowniez interneto-
we jej wydanie — rdézniace sie od wydania tradycyjnego: obecnoscig materiatéw multimedial-
nych i zaprasza przede wszystkim do dyskusji w Internecie www.wiedzaiedukacja.eu.

Kazda cze$¢ niniejszej ksigzki stanowi oddzielna cato$¢. Mozna je wiec czytac¢ praktycznie
w réznej kolejnosci. Z drugiej strony wszystkie czesci spaja ramowo nie tylko rozwazana pro-
blematyka, lecz takze przyjete zatozenia (ontologiczne, aksjologiczne czy terminologiczne) od-
noszace sie do wybranych aspektow Swiata wspdtczesnego, wspodtczesnej nauki i oczywiscie
historii.

Wybrane fragmenty niniejszej pozycji byty dyskutowane i prezentowane — w postaci tra-
dycyjnego wyktfadu, ale tez prezentacji multimedialnej czy filmu na prowadzonym przeze
mnie seminarium doktorskim, na konferencjach i, rzecz jasna, w Internecie. Wszystkim moim
dyskutantom i komentatorom jestem winien podziekowania za wnikliwe uwagi i licze, oczy-
wiscie, na kolejne glosy tym razem przede wszystkim internautéw. Raz wiec jeszcze zapra-
szam do dyskusji na moim blogu:

www.andrzejradomski.umcs.lublin.pl

andrzejradomski64@gmail.com
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Web 2.0, Kultura 2.0, kultura hakerska, spotecznosci sieciowe

est juz truizmem stwierdzenie, ze Internet, a wczesniej komputery klasy PC dokonaty
rewolucyjnych wrecz zmian w praktycznie wszystkich sferach zycia wspotczesnego czto-
wieka. Internet jednakze to nie tylko nowa technologia i jej zastosowanie w réznych
dziedzinach. Internet niesie ze sobg nowg kulture. Najczesciej moéwi sie o kulturze Interne-

tu, kulturze informacyjnej albo cyberkulturze.

Od pewnego jednak czasu coraz wieksza kariere robi pojecie: Kultury 2.0 (kultury Web
2.0, kultury sieciowej, Rzeczywistosci 2.0, itp.). Kultura 2.0 to co$ wiecej niz uzytkowanie In-
ternetu. To rodzaj nowej/ych wspdlnot i okreslonych wartosci. Zmienia ona pejzaz kulturo-
wy wspotczesnosci. Zmienia rowniez (i nie bedzie to zbytnia przesada) wszystko jesli chodzi

o praktyke naukowa.

Popularnos¢ terminu kultura 2.0 jest nierozerwalnie zwigzana z kariera innego pojecia,
a mianowicie: Web 2.0. Web 2.0 - to inaczej Internet Il generacji — zwany tez inaczej: ,Zywa
siecia”. Poszerza on mozliwosci uzytkowania sieci o nowe elementy. Web 1.0 (Internet | Ge-
neracji) miat bardziej ,pasywny” charakter. Dzielit on internautéw na dwie grupy: 1) twor-
cow stron WWW i serwisdw oraz 2) odbiorcow zamieszanych tam tresci. Ci pierwsi byli ak-

tywni — ci drudzy byli biernymi konsumentami tresci poszczegélnych witryn.

Chcac dokona¢ charakterystyki jakiejkolwiek kultury, musimy przede wszystkim uprze-
dzi¢ czytelnika, jak rozumiemy te kategorie, czyli: kulture. Nie bede tutaj oryginalny — jesli
powiem, ze przez kulture mozna rozumiec: jakie$ zespoty wartosci i regut osiagania tych
wartosci podzielane przez dang grupe w danym czasie i miejscu. Owe wartosci oraz reguty

steruja postepowaniem ludzi we wszystkich praktykach spotecznych'.

Wspotczesne kultury zachodnich spoteczenstw okresla sie jako kultury: ponowoczesne.
Z punktu widzenia respektowanej tu koncepcji kultury powyzsze stwierdzenie mozna spro-
wadzi¢ do nastepujacych punktow: 1) we wspotczesnych spotecznosciach Zachodu ,,0b-
umieraja” $wiatopoglady chrzescijanskie, oSwieceniowe i modernistyczne (cho¢ te ostatnie,
w niektérych praktykach, jeszcze sie niezle majg), 2) Swiatopoglady te nie waloryzuja juz
wiec (albo robig to w niewielkim stopniu) okreslonych dziatan — podejmowanych w innych
praktykach ludzkich, 3) W ich miejsce nie pojawity sie nowe Swiatopoglady — zaktadajace
dwusferowa wizje $wiata (ziemskiego, z jednej strony, i transcendentalnego, z drugiej), i kto-
rych wartosci bytyby powszechnie respektowane. Przekonania swiatopogladowe ulegty pry-

watyzacji albo zanikly (jest to m.in. efektem liberalnych demokracji. Zanika tedy praktycz-

1 Tak pojmuje kulture np. Jerzy Kmita, do ktérego propozycji tu nawiagzuje.
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nie Swiatopogladowa sfera kultury, 4) ludzkie dziatania sa teraz bardziej motywowane przez
wartosci i reguty wywodzace sie z praktyk gospodarczych - a zwtaszcza z praktyki kon-
sumpcyjnej. ,Naktania” ona poszczegélne jednostki i grupy do zdobywania i konsumowania
nie tylko okreslonych produktow, towaréw czy rzeczy - ale takze wiedzy czy wytworéw
praktyki artystycznej, a nawet (sic!) religijnej, 5) bezposrednio, owe nowe wartosci werbali-
zuje teraz: praktyka reklamowa - bedaca jakby przedtuzeniem praktyk gospodarczych, a na
pewno Scisle z nimi zwigzana. To ona ,sugeruje”, ze sensem zycia we wspdtczesnych kultu-
rach Zachodu (cho¢ stara sie tez te idee propagowac do innych cywilizacji — w ramach glo-
balizacji) jest konsumpcja, rozrywka (rozumiana jako szukanie coraz to nowych wrazen)
oraz emancypacja od wszelkich przekonan swiatopogladowych, ktore odciggaty ludzi m.in.
od masowej konsumpcji, 6) W konsekwencji, rowniez sfera symboliczna wspétczesnych kul-
tur zachodnich ulega pewnemu ograniczeniu — nastepuje i tutaj coraz bardziej zauwazalna
prywatyzacja wartosci i regut. Jest to szczeg6lnie widoczne w ramach praktyk: artystycznej,
obyczajowej, naukowej (wspotczesna humanistyka zwtaszcza). Co wiecej, wspotczesni filo-
zofowie namawiaja ludzi do autokreacji (jest to ich forma buntu przeciw totalizujgcemu
charakterowi kultury masowej i popularnej), co tylko wzmacnia tendencje do indywidual-
nej partycypacji nadawczo-odbiorczej w wyzej wymienionych praktykach, 7) mozna zary-
zykowac stwierdzenie, ze to witasnie praktyka reklamowa zaczyna by¢ podstawowg sferg
kultury symbolicznej we wspotczesnych spoteczenstwach Zachodu — bedac podporzadko-
wang potrzebom praktyk gospodarczych, a zwtaszcza praktyce konsumpcji. Zresztg, po-
szczegolne praktyki regulowane przez kulture symboliczna tez przyjmuja wartosci, ktore
wczesniej byty zarezerwowane dla praktyk gospodarczych. Bowiem i w praktyce edukacyj-
nej czy artystycznej na czoto wysuwaja sie takie wartosci, jak: zysk, skutecznos¢ czy kon-
sumpcja, 8) Kultura Zachodu staje sie zatem kultura bez symboli, kulturg jednowymiarowa,
zwigzkéw metonimicznych — okreslajacych (w stylizacji Jerzego Kmity socjopragmatycznej
teorii kultury): jak w okolicznosciach praktycznie-uchwytnych osiaga¢ praktycznie uchwyt-

ne cele (wartosci) za pomoca praktycznie uchwytnych srodkéw czy regut.

Stwierdzenie, ze wspofczesny Swiat zachodni staje si¢ Swiatem bez symboli — znaczy tu
tyle, ze dominuja w nim wartosci i reguty wywodzace sie wprost z praktyk gospodarczych.
Amerykanski badacz Neil Postman zauwaza w swej najstynniejszej ksiazce?, ze w przeszto-
Sci postugiwanie sie roznorodnymi narzedziami, czyli inaczej moéwiac technika byto kontro-
lowane przez kulture symboliczng (mit, religie, ideologie czy filozofie). W czasach nowozyt-
nych pojawia sie technokratyczny punkt widzenia, ktéry doprowadza do dominacji

wartosci techniczno-uzytkowych. W rezultacie wptyw kultury symbolicznej zaczyna sie

2 Chodzi o Technopol, ktéry ukazat sie w roku 1992. Wydanie polskie ukazato sie w wydawnictwie PIW w roku

1995
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zmniejsza¢. W czasach wspoétczesnych mamy juz do czynienia z technopolem, ktérego war-
tosci zaczynaja obowiazywac we wszystkich praktykach spotecznych (steruja nimi). Trady-
cyjne wartosci wywodzace sie np. z religii badz sztuki obumierajg albo staja sie prywatna
sprawa obywateli.

Na naszych oczach rodzi sie nowy technopol — bedacy wynikiem réznych wynalazkéw
elektroniczno-telekomunikacyjno-informatyczno-biotechnologiczno-cybernetycznych.
Pomatu zaczyna on zawtaszcza¢ wszystkie praktyki spoteczne. Istnieje wiele okreslen tego

nowego Swiata: wirtualny, cyfrowy, cyberprzestrzen, a nawet Inteligentna Rzeczywistos¢.

Lev Manovich przypomina, ze jeszcze na poczatku lat 90. XX wieku najstawniejszymi glo-
balnymi markami byty kompanie, ktére zajmowaty sie produkcjg materialnych débr, np.
General Electric, General Motors czy Ford. Obecnie, na poczatku XXI stulecia, na szczycie

sa takie kompanie, jak Google i Apple. Dostarczaja one informacji i uzytkowej elektroniki:

ale obie dostarczaja ,co$ jeszcze”. I najwidoczniej to co$ wiecej jest tak kluczowe dla amery -
kanskiej ekonomii — 1 w konsekwencji dla calego $wiata réwniez — ze te kompanie prawie co-
dziennie pojawiajg sie w biznesowych wiadomos$ciach. I wiekszo$¢ gtéwnych internetowych
kompanii, ktére takze codziennie pojawiajg si¢ w wiadomosciach — Yahoo, Facebook, Amazon,
eBay — sa z tego samego biznesu. Tym ,co§ jeszcze” jest software. Przegladanie maszyn, pole-
canie systemow, mapowanie aplikacji, pisanie narzedzi, poczta elektroniczna i, oczywiscie,
platformy, ktére pozwalajg innym pisaé¢ nowe software — Facebook, Windows, Unix, Android -
sa w centrum globalnej ekonomii, kultury, zZycia spotecznego, wzrostu i polityki. I to jest kultu-
rowy software — kulturowy w tym sensie, ze jest bezposrednio uzywany przez setki milionow
ludzi i ze rodzi ,atomy” kultury (media i informacja tak, jak i ludzkie interakcje wokét tych me-

diéw i informacji) — sg tylko widzialng czescig o wiele wiekszego softwarowego universum?.
| nastepnie stwierdza:

[...] nasze wspoélczesne spoteczeristwo moze by¢ scharakteryzowane jako softwarowe spote-
czenistwo, a nasza kultura moze by¢ trafnie okreslona jako softwarowa kultura®.

Do niedawna jeszcze istnial podziat na tzw. rzeczywistoé¢ realna i wirtualng. Swiat wir-
tualny mozna byto odwiedzi¢ i wréci¢ do tego ,rzeczywistego”. Jednakze ten wirtualny co-
raz czeSciej wkracza i zawtaszcza ten realny:

Cyberprzestrzen juz jest domem dla tysiecy grup ludzkich, ktére spotykajg sie, aby wymieniaé

sie informacjami, dyskutowa¢ wzajemne interesy, grac i robi¢ biznesy”.

Lev Manowich: Software Takes Command, wydanie internetowe, wersja z: November 20, 2008
(www.softwarestudies.com/softbook), s. 2-3

Tamze, s. 15
> David Bell: An Introduction to Cyberkultures, Routledge, London and New, 2001, s. 97
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Tak wiec mieszkaniem wiekszosci ziemian stanie sie wkrotce nowa ,jednolita” rzeczywi-
”J y

stos¢, ktora np. Baudrillard okresla, jako: Integralna.

Niewatpliwie podstawa tego nowego Swiata jest digitalizacja. Dygitalizacja polega nie
tylko na tym, ze obejmuje odpowiednie urzadzenia techniczne, lecz sprowadzone do niej zo-
staty/ja wszystkie inne wytwory, tzw. analogowe — rowniez symboliczne! Teksty, sztuka
(muzyka, film, rzezba), zabytki, muzea, wytwory nauki, itd., itd. zostaty sprowadzone do po-
staci cyfrowej (opartej na zerojedynkowym kodzie). Ale to nie koniec na tym. Trwaja prace
nad dygitalizacja ludzkiego mozgu.

Za pomocg matematycznej metody odwréconej macierzy mogliémy przettumaczyé aktywnosé
klik neuronéw na serie znakow binarnych. Aktywnemu stanowi kazdej z jednostek kodujacych
w obrebie badanej grupy komérek przypisywalismy 1, a nieaktywnemu 0. Wspomnienie trze-
sienia ziemi moze wiec by¢ zapisane 11001 [...] Odkrycia mojego zespotu sktaniajg do interesu-
jacych, ale i niepokojacych rozwazan natury filozoficznej. Gdy wszystkie nasze wspomnienia,
emocje, wiedza i wyobrazenia beda przettumaczalne na jedynki i zera, jak zmieni si¢ nasz byt
i sposéb funkcjonowania w sieci?®

Zauwazmy tu, przy okazji, ze dygitalizacja moézgu (i jego tresci) zmieni¢ moze ontyczny
status cztowieka. Urwa¢ moze sie on ze smyczy natury, lecz nie na rzecz kultury (jak to
okreslat Edward Wilson) — tylko na rzecz informatyki. Niezaleznie od dygitalizacji, cztowiek,
po raz pierwszy w swej historii, moze panowa¢ nad ewolucja i tworzy¢ sztuczne zycie. Nad-

chodzi wiec era postludzka, ktéra zmienia/i samego cztowieka.

Dygitalizacja to co$ znacznie wiecej niz konwertowanie tresci analogowych do postaci
cyfrowej — gdyz: a) treSci analogowe sa ciagte, a tresci kodowane cyfrowo sa dyskretne (nie-
ciggte), b) wszystkie tresci cyfrowe (teksty, obrazy, dane dzwiekowe czy ksztatty i przestrze-
nie 3D) maja ten sam kod cyfrowy — dzieki temu mozna je wyswietla¢ na jednym urzadze-
niu cyfrowym: komputerze, komoérce czy odtwarzaczu MP4 (staja sie one w ten sposob
urzadzeniami multimedialnymi), c) tresci cyfrowe mozna kopiowac¢ w nieskonczonos¢ — bez
utraty jakosci, d) do réznych tresci cyfrowych mamy taki sam szybki dostep, e) tresci cyfro-
we s3 interaktywne. W ich przypadku uzytkownik moze wybierac te elementy, ktére maja
zosta¢ wyswietlone i dokonywa¢ na nich réznych operacji - typu: usun, kopiuj, wklej, wy-
tnij, itd.’

Po tym jak powies¢, a pdzniej film, zauwaza Lev Manovich, uczynity narracje gtéwna for-
ma kulturowej ekspresji — tak wspoétczesnie jej miejsce zajmuje baza danych. Wszystkie

dane czy obiekty wchodzace w sktad bazy danych nie maja poczatku ani konca i nie sa

¢ Jose Z. Tsien: Kod pamieci, w: Swiat Nauki, nr 8, 2007, s. 40-41

7 Lev Manovich: Jezyk nowych mediéw, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa, 2006, s. 119-
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usystematyzowane w zaden schemat fabularny. To dopiero internauta moze wprowadzaé
okreslona fabute (za pomoca np. programéw komputerowych) i miksowac¢ zawarte w danej
bazie dane®.

Centralnym sktadnikiem cyfrowego Swiata jest Internet, za pomoca ktérego mozna pota-
czy¢ wszystkie komputery i inne urzadzenia sterowane procesorami w jedna globalna siec.
Ta sie¢ to nie tylko gigantyczne urzadzenie zawierajace gigantyczng baze cyfrowych da-
nych, ale takze (a moze przede wszystkim) sieciowe zycie: sieciowe profesje, sieciowe wspol-

noty, sieciowy handel, sieciowa edukacja, sieciowa komunikacja, sieciowy sex, itd.

Sie¢ internetowa jest wirtualna. Wirtualng mozna nazwac taka rzeczywistos¢, ktora jest
generowana przez elektroniczno-cybernetyczno-informatyczno-telekomunikacyjne urzadze-
nia. Jest ona cyfrowa i tréjwymiarowa. Zakres wirtualnej rzeczywistosci wykracza tedy poza
Internet — gdyz moga w je obreb wchodzi¢ np. gry komputerowe, grafika komputerowa,
filmy w formacie QuickTime, hologramy, itd. W zwiazku z tym mozna tu méwic o cyber-
przestrzeni. Cyberprzestrzen mozna zdefiniowa¢ nastepujaco:

My mozemy zdefiniowaé cyberprzestrzen w terminach hardware (oprogramowania — przyp.
A.R.), na przyklad jako globalng sie¢ komputeréw, potaczonych przez globalng infrastrukture,
ktéra utatwia rézne formy interakcji miedzy odlegtymi aktorami. Cyberprzestrzen jest tutaj
sumg wszystkich tych weztow i sieci. Alternatywng moze by¢ definicja oparta cze$ciowo na
symbolicznej przenosni, za pomocg ktérej mozna zdefiniowac¢ cyberprzestrzen jako wyobrazone
miejsce miedzy komputerami, w ktorej ludzie mogg budowaé nowa tozsamosé i nowe §wiaty?®.
Cyberprzestrzen jest zawsze cyberkultura, poniewaz my nie mozemy oddzieli¢ cyberprzestrzeni
od jej kulturowych kontekstow!?. Z kolei Web 2.0 mozna okresli¢: zestaw spotecznych, ekono-
micznych i technologicznych trendéw, ktére kolektywnie formuja podstawy dla kolejnej gene-
racji Internetu — bardziej dojrzatego, odrebnego medium ksztattowanego przez partycypujacych

w nim uzytkownikéw i otwartego?!!.

Web. 2.0 ma interaktywny charakter i jest to jego najwazniejsza cecha! Dzieki temu
uzytkownik jest i moze by¢ tworca przekazu. W dominujacych tam serwisach spoteczno-
Sciowych kazdy jest zarazem konsumentem, tworca, nadawca i odbiorca komunikatu badz
informacji. Blogowa wyszukiwarka Technorati pozwala znalez¢ pokrewna osobe wsrod po-
nad siedemdziesigciu milionéw oséb prowadzacych internetowe pamietniki'. W Web 1.0 in-

ternauta byt tylko konsumentem tresci i uzytkownikiem poczty elektronicznej. W Web 2.0

8 Tamze, s. 333

Davi Bell: An Introduction to Cybercultures, op. cit..., s. 7
10 Tamze, s. 8

11" John Musser, Tim O'Reilly: Web 2.0. Principles and Best Practices, O'Reilly Media, 2007, s. 10

12° Piotr Bratkowski, Zygmunt Mitoszewski, Robert Ziebiriski: Pokolenie MP3, w: Newsweek polska, nr 16, 2007
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mozna zaktada¢ wtasne strony i je modyfikowac¢, mozna korzysta¢ z nowych komunikato-
row (np. Skype czy nasze polskie: Gadu-Gadu) - pozwalajacych na przekaz w czasie real-
nym, mozna tworzy¢ blogi. Ostatnim krzykiem mody stat sie Twitter (polskim odpowiedni-
kiem jest Blip) — pozwalajacy na dzielenie sie z uzytkownikami sieci tym, co sie aktualnie
robi. Moga oni $ledzi¢ dziatalno$¢ danej jednostki w Internecie i na biezaco ja komentowac.

Ponadto sama sie¢ moze automatycznie dokonywac tzw. pozycjonowania serwisow.

Wraz z nastaniem ery nowych komunikatoréw (telefony komérkowe, Black-Berry, Skype
czy Twitter) wchodzimy, pisze Edwin Bendyk, w okres kultury hiperkomunikacji (kultury
natychmiast). Czas i przestrzen ulegaja tu petnej kompresji i zaczyna istnie¢ tylko chwila,
takze:

zmienia sie koncepcja ludzkiej podmiotowosci. Dawna liberalna idea podmiotu, jako zintegro-
wanej w osobie jednostki, sktadajacej sie z ciata i jazni, ulega rozmyciu [...] wspétczesny Homo
communicans to punkt, w ktéorym koncentruja sie wigzki trwajgcej nieustannie komunikacji.
Jego tozsamo$¢ nie okresla juz wnetrze, bo staje sie coraz bardziej puste, lecz relacje z innymi®™.

Z punktu widzenia podejmowanej tu problematyki szczegélna rola przypada tzw. siecio-
wym wspoélnotom. Internet Il generacji bowiem szczeg6lnie sprzyja tworzeniu sie wspo-
mnianym spotecznoSciom sieciowym. Tego typu spotecznosci sa mozliwe dzieki interaktyw-
nemu charakterowi Web 2.0 (np. serwis Myspace, Facebook, You Tube, Flickr, Del.icio.us czy
Second Life) — zwany tez zywa siecig oraz cyfrowa, interaktywna telewizja:

Sie¢ zyje dzieki nam. Za sprawg szerokopasmowych tgcz jesteSmy w niej na state [...] Wyraznie
widaé, ze z punktu widzenia strukturalnego sie¢ jest odpowiednikiem zbiorowej madrosci [...]
Wkrétce uzytkownicy serwisu bedg mogli btyskawicznie zobaczy¢ nie tylko $wiatowe wydarze-
nia, ale i osobe, ktora ulice dalej poleruje rower [...] dlatego Butterfield (twérca Flickra — przyp.
AR.) nazywa swdj serwis oczami $wiata [...] Niespelna dziesie¢ lat temu, kiedy zaczynalismy
sie przyzwyczaja¢ do idei Internetu, ludzie opisywali akt wlaczenia sie do sieci jako wyprawe
w obcy $wiat zwany cyberprzestrzenig. Teraz dzieki Web 2.0 sie¢ staje si¢ naszym domem!.

Kariera takich serwisow, jak: Myspace, You Tube, Flickr, Del.cio.us, Second Life czy pol-
ska: Nasza Klasa pokazuje site i mozliwosci Web 2.0. Kazdy ze wspomnianych serwiséw ma
miliony aktywnych uzytkownikéw. Dzieki owym serwisom i nowym komunikatorom ludzie
tworza nowe formy kontaktow, nowe sposoby dziatania i nowe profesje. Zmieniaja wigc rze-
czywistos¢. Web 2.0, nowe $rodki komunikacji, odpowiednie programy komputerowe powo-
duja, ze zacieraja sie granice miedzy biernym i czynnym udziatem w kulturze, miedzy twor-
czym i odtworczym dziataniem. Teraz praktycznie kazdy moze wykonywac takie czynnosci,

ktore jeszcze niedawno byty zarezerwowane dla réznych elit. Obecnie kazda osoba posiada-

B3 Edwin Bendyk: Gadu-Gadu, czyli natychmiast w sieci, w: Polityka, Niezbednik inteligenta, wyd. 13, 2007, s. 21

14" Steven Levy, Brad Stone: Zywy Internet, w: Newsweek, 16/2006, s. 62
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jaca nawet podstawowe kompetencje informatyczne moze by¢ artysta (tworzy¢ filmy badz

muzyke), naukowcem czy inzynierem (projektowac¢ budowle w Second Life np.).

Spotecznosci czy w ogdle spoteczenstwo sieciowe moze wiec tworzy¢ ogromne porcje no-
wej wiedzy i nieznane wcze$niej formy wspdtpracy i rozwigzywania problemoéw. Staje sie
zatem spoteczenstwem wiedzy. Wiedza i jej tworzenie przestaje by¢ zajeciem i przywilejem
dla nielicznych os6b i wyspecjalizowanych instytucji. Wiedza staje sie dostepna dla ogétu
i jest tworzona przez ogo6t. Staje wiec demokratyczna (produkcja, dostep do niej), jak nigdy
dotad!

W tego typu spofeczenstwie sieciowym traca takze na znaczeniu takie pojecia, jak:
‘Obcey’, ‘Inny’, ‘pte¢’, ‘tozsamos¢’ (np. w Second Life mozna przybieraé rézne postaci — tzw.
Awatary), czas i przestrzen, wyprawa podroéznicza (np. badania terenowe). Za sprawa szero-
kopasmowych tacz mozna by¢ w niej stale. Uzytkownicy cyberprzestrzeni, zauwaza Rado-
staw Bomba, angazuja sie tak w zycie sieci, ze zapominaja o innej rzeczywistosci i umieraja
z wyczerpania przed monitorem. Bez trudu mozemy wyobrazi¢ sobie osoby, ktére zyja, pra-

cujg i zarabiajg w cyberprzestrzeni'®.

Twoércom Internetu, podobnie jak i tworcom réznych programéw komputerowych, a tak-
ze ,zwykltym” internautom (uczestnikom spotecznosci sieciowych) mozna przypisac respek-
towanie okre$lonego systemu wartosci i regut, czyli jaka$ kulture, dzieki ktorej wczesniej

Web 1.0 a teraz Web 2.0 moze tak dynamicznie sie rozwijac.

Wielu badaczy zwraca uwage na fakt, ze wartosci dominujace w Internecie — czyli kultu-
ra 2.0 wywodzi sie genetycznie z tzw. kultury techniczno-uzytkowej, akademickiej, haker-
skiej i komunitarianskiej. Dwa pierwsze zrodtfa sa ze sobg scisle zwigzane. Dominujacymi sa
tam nastepujace wartosci: a) kult odkry¢ technicznych, b) znaczenie odkrycia jest oceniane
przez cztonkdéw wspoélnoty, z ktérych wszyscy sa rowni (o przyjeciu do wspélnoty decyduja
indywidualne zastugi), c) etyczno$¢ postepowania, d) otwarte przekazywanie wynalazkow
i udoskonalen. Zatem kultura 2.0 jest gteboko zakorzeniona w akademickiej tradycji wspol-
nego uprawiania nauki, poddawania sie ocenie $srodowiska naukowego i udostepniania
wszystkich wynikéw badan wraz z podawaniem autora kazdego odkrycia. Te wartosci prze-
niknety nastepnie do tzw. kultury hakerskiej'®.

Kultura hakerska jest okreslonym zbiorem wartosci respektowanych przez osoby pracu-
jace nad tworzeniem i udoskonalaniem oprogramowania i komunikujacych sie ze sobg za

posrednictwem Internetu. Najwazniejsza wartoscia tam obowiazujaca jest wolnos¢: tworze-

15 Radostaw Bomba: Antropologia cyberprzestrzeni, w: Kultura Wspétczesna, nr 1, 2007, s. 122
16 Manuel Castells: Galaktyka Internetu, Rebis, Poznan, 2003, s. 50-51
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nia, wolnos¢ korzystania z wszelkiej wiedzy i wolnos¢ dzielenia sie nig z innymi. Nawiazuje
sie tu do tzw. kultury i ekonomii daru. Haker udostepniajac swoj program w sieci ma na-
dzieje na rewanz. Im wiekszy dar (tj. jakis nowatorski program, na przyktad) tym wiekszy
prestiz i szacunek w spofecznosci hakerskiej. Ponadto, dla hakeréw (podobnie jak dla arty-
stow) wazny jest sam akt tworzenia, kreowania czegos nowego'’. Jest to wiec kultura tech-
nologicznej kreatywnosSci opartej na wolnosci, wspotpracy, zasadzie wzajemnosci i niefor-
malnosci.

Internet umozliwit, jak wczesniej wspomniano, tworzenie sie spotecznosci sieciowych —
czyli nowych wspoélnot komunitarianskich, ktére charakteryzuja sie dwiema zasadniczymi
cechami: a) oparte sa na poziomej komunikacji (swobodna wymiana informacji, np. na fo-
rach, czatach itp.), b) poszczegdlne jednostki moga produkowa¢ wtasne informacje (i za-
mieszcza¢ je np. na prywatnych stronach WWW badz na blogach) i dzieki temu tworzy¢
wilasng sie¢ kontaktow — polegajacych na komunikowaniu sie os6b owtadnietych jakas idea
badz pasja. Oczywiscie spotecznosci sieciowe moga sie tworzy¢ i tworza sie (najczesciej)
wokot wspomnianych wyzej wielkich serwisow, typu: My Space, Facebook czy Flickr. Inna
ich cecha jest ich nietrwatos¢. Kazda jednostka moze potencjalnie naleze¢ do wielu wspol-
not jednoczesnie, tak, jak jednoczesnie moze prowadzi¢ kilka konwersacji (multitasking). Tu
na marginesie nalezy zauwazy¢, ze powstanie spotecznosci sieciowych rodzi nowe problemy
teoretyczne i metodologiczne zwigzane z ich badaniem czy interpretowaniem. Rodzi sie juz
nawet nowa subdyscyplina najczesciej nazywana: internetowa etnografig. Maria Bakardjieva
tak o tym pisze:

To w zamierzeniu ma by¢ [ksigzka: Internet Society — przyp. A. R.] etnografia codziennego
uzytkowania Internetu. Tu usituje si¢ zwrdci¢ uwage na problem implikacji Internetu dla spote-
czenstwa od dotu, zaczynajac od codziennych doswiadczen zwyktych uzytkownikéw. Ten cel
byl realizowany przez zewnetrznego badacza chcacego zrozumieé znaczenia i praktyki nalezace
do tej kultury [...] Kilka teoretycznych perspektyw na temat mediéw i technologii oferuje ptod-
ne koncepcje dla moich badan. Wigczam do nich: spoteczng konstrukeje technologii, krytyczng
teorie technologii, studia kulturowe na temat mediéw i socjologie fenomenologiczng '®.

Jednakze, jak na razie, etnografowie Internetu stosuje stare metody i zatozenia - traktu-
jac technologie internetowa jako jezyk, tekst czy wytwor kultury okreslonej spotecznosci.
Wydaje sie, ze do refleksji na temat tego nowego Swiata nalezy wypracowa¢ nowe narze-

dzia konceptualizacyjne. Jest to juz jednak watek na osobna dyskusje.

17 Tamze, 59-60

18 Maria Bakardjieva: Internet Society, Sage Publications, 2005, s. 3-6
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Informacjonalizm, Inteligentna Rzeczywistos$¢, konsumpcjonizm,
komercjalizacja kultury, postcztowiek

zerokie rozpowszechnienie si¢ wytworéow wspotczesnych technologii elektroniczno-

cybernetyczno-telekomunikacyjno-biotechnologicznych (no i oczywiscie informa-

tycznych) zasadniczo zmienito/a krajobraz wspotczesnego Swiata. Nowoczesne tech-
nologie zmienity rzeczywisto$¢, zmienity wszystkie ludzkie praktyki i zmienity samego
cztowieka. Niektorzy, w zwiazku z tym, wieszcza koniec kapitalizmu jako pewnej formacji
spofeczno-ekonomiczno-politycznej i nastanie nowej epoki czy ery. Rdzne padajg tu nazwy.
Najwieksza popularnos¢ zdobyto okreslenie: Informacjonalizm. Bardziej ostrozni w glosze-
niu konca kapitalizmu tez widza potrzebe wprowadzenia nowego okreslenia podkreslajace-
go burzliwe przemiany we wszystkich sferach zycia, jakich jestesmy swiadkami. W zwigzku
z tym moéwi sie o: pdznym kapitalizmie, kapitalizmie zdezorganizowanym, kapitalizmie kon-
sumpcyjnym czy hiperkapitalizmie. Ja w dalszym ciagu bede sie postugiwat pojeciem Infor-
macjonalizmu, nie wikfajac sie w spory na temat czy jest to rzeczywiscie nowa formacja,
czy moze dominujaca cecha kolejnego stadium kapitalizmu. Chodzi¢ mi bedzie bardziej o pod-
kreslenie wyrdznionej i doniostej roli rewolucji informatycznej na nasze zycie. A zmienita
ona wiele. Jesli potaczymy ja z rewolucja telekomunikacyjna czy biotechnologiczna (zreszta
wszystkie warunkuja sie nawzajem) to rzeczywiscie mozemy moéwic, ze $wiat zmienit sie za-
sadniczo — w poréwnaniu z tym, co byto jeszcze kilkadziesigt lat temu. Poraza zwtaszcza
skala i tempo tych zmian. Jedna z konsekwencji tego jest chociazby dezaktualizacja wielu
danych, o ktérych tutaj pisze, a ktdre juz trzeba bedzie zweryfikowac, np. w chwili ukazania
sie tej ksiazki. Z tego tez powodu niniejsza pozycja bedzie wydana w Internecie i bedzie

miata charakter dzieta otwartego (w jednym ze znaczen tego terminu).

Na naszych oczach rodzi sie nowy, tym razem, medialny technopol — bedacy wynikiem
réoznych wynalazkéw elektroniczno-telekomunikacyjno-informatyczno-biotechnologiczno-
cybernetycznych. Pomatu zaczyna on zawtaszcza¢ wszystkie praktyki spofeczne. Istnieje,
jak wspomniano, wiele okreslen tego nowego Swiata: wirtualny, cyfrowy, cyberprzestrzen,
a nawet Inteligentna Rzeczywistos¢. Ze wzgledu jednak na to, ze podstawowg role (i to
praktycznie we wszystkich dziedzinach) odgrywa w nim informacja oraz ludzie produkujacy,
przetwarzajacy, zarzadzajacy, kontrolujacy i nadzorujacy (np. informatycy, programisci,
graficy, pisarze czy administratorzy sieci) informacja/ami mozna go okresli¢: Swiatem infor-

macjonalizmu. Dwaj szwedzcy mysliciele Bard i Soderqvist przekonuja wrecz, ze mamy tu
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do czynienia z nowa formacja spoteczno-ekonomiczna, ktéra zastepuje/i kapitalizm, a nowa

warstwa rzadzaca bedzie netokracja®.

Niewatpliwie podstawa tego nowego Swiata informacjonalizmu jest dygitalizacja. Wszel-
kie informacje sa zapisywane za pomoca zerojedynkowego, binarnego kodu. Maja wiec po-
sta¢ niematerialng — inaczej: wirtualng. Dygitalizacja polega nie tylko na tym, ze produkuje
sie wiedze zapisywana cyfrowo, lecz takze na tym, ze sprowadzone do niej zostaly/ja
wszystkie inne wytwory — rowniez symboliczne(!), np. teksty, zrodta, sztuka (muzyka, film,

rzezba), zabytki, muzea, wytwory nauki, itd.

Wszystkie wytwory cyfrowe i te, ktore zostaty sprowadzone (przekonwertowane) do po-
staci cyfrowej moga podlega¢ roznym operacjom na urzadzeniach elektronicznych (kompu-
tery, palmptopy, telefony komoérkowe, odtwarzacze mp3, telewizja interaktywna itp.). Na-
stepnie wszystkie informacje, dzwieki badz obrazy moga by¢ rozsytane poprzez sie¢
internetowg do réznych odbiorcéw. Tak wiec wirtualny $wiat to cyfrowe wytwory (informa-
cje, obrazy, muzyka, itd.), elektroniczne badz mechaniczne urzadzenia (sterowane cyfrowo),
globalna pajeczyna (Web 1.0, 2.0, itd.), a takze (sic!) cyfrowe zycie, czyli nowe organizmy
oraz ludzkie awatary — surfujace w sieci. Co wiecej, w realizacji jest projekt majacy na celu
digitalizacje i umieszczenie w Internecie praktycznie cafej tzw. realnej rzeczywistosci (Se-
cond Life bytby/atby tylko jego czescia):

Zmierzamy w kierunku stworzenia kopii Ziemi przypominajacej gre video, ktéra pochlonie
znany nam dzisiaj Internet. To bedzie jak tréjwymiarowa Wikipedia planety?.

Produkowanie, przetwarzanie i dystrybucja réznych rodzajéow informacji oraz innych
zdygitalizowanych wytworéw odbywa sig coraz czesciej w nowej przestrzeni (nowym Swie-

cie) — zwanej/ym: cyberprzestrzenia (jest ona tez wirtualna).

Inng jeszcze cecha wspotczesnego Swiata (i to nie tylko cyberprzestrzeni) jest wzrastajaca
rola réznych inteligentnych urzadzen. Mozna w zwiazku z tym moéwic o rodzeniu sie Inteli-
gentnej Rzeczywistosci. Chce w ten sposob podkresli¢, ze jest on/ona przesycony/a najréz-
niejszymi urzadzeniami samodzielnie sterujacymi réznymi aspektami zycia w praktycznie
wszystkich praktykach spofecznych. Mozna zaryzykowac stwierdzenie, ze owa nowa rzeczy-
wistos¢ wchtoneta juz tzw. $wiat realny oraz tez zmienita samego cztowieka (podobnie jak

Internet).

19 Aleksander Bard, Jan Soderqvist: Netokracja, nowa elita wiadzy i zycie po kapitalizmie, Wydawnictwa
Akademickie i Profesjonalne, Warszawa, 2006

20 Pawel Gorecki: Kopiowanie $wiata, w: Newsweek polska, nr 10, 2008, s. 73
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Owe maszyny sa naszpikowane réznego typu procesorami i chipami — dzieki temu moga

odbiera¢, przetwarzac¢ informacje i z ich pomoca kierowac innymi maszynami, instytucjami,

a nawet i ludzmi (oczywiscie nie chodzi tu o przyktady z kultowego juz Matrixa). O tym,

jaka moze by¢ rola tych inteligentnych urzadzen, w chociazby tzw. Swiecie realnym, obrazo-

wo pokazuje inny gtosny film: Hakerzy (1995, rez. lan Softley). Tytutowi hakerzy przy pomocy

Internetu potrafia sparalizowa¢ ruch uliczny (poprzez rozregulowanie sygnalizacji

Swietlnej), uniewazni¢ karte kredytowa agentowi FBI, pozbawi¢ jednostke tozsamosci po-

przez uniewaznienie jej dokumentéw czy doprowadzi¢ do katastrofy tankowca — wycieku

ropy. A oto pare jeszcze innych przyktadéw — wybranych losowo:

Jeszcze bardziej inteligentna jest kuchnia stworzona przez naukowcéw z MIT w USA. Wyko-
rzystujac system komputerowy o nazwie Minerva, proponuje potrawy w oparciu o produkty,
jakimi aktualnie dysponujemy. Wystarczy potozy¢ kilka z nich na specjalnym blacie, a aparat
podlaczony z komputerem zrobi im zdjecie, specjalne oprogramowanie rozpozna i zaproponuje
danie?'.

Rogliny, ktore méwig — to najnowszy wynalazek naukowcéw z Nowego Jorku. Komunikacje
glosowa zapewnia specjalny elektroniczny system przetwarzania Kurier New. Roslina potrafi
przedstawic sie 1 o§wiadczy¢ na przyktad, ze potrzebuje wody czy nawozu. System dziata w pro-
sty sposéb. Rosliny podtaczone sg do czujnikéw, a czujniki wysylaja sygnat do urzadzenia, ktdre
przetwarza dane i dzwoni do wiasciciela [...] Naukowcey nie zamierzaja jednak spoczaé na lau-
rach. Chea wymysli¢ roliny, ktére beda rozmawiaty miedzy sobg?.

Dzieki grom komputerowym i kreowanej w nich wirtualnej rzeczywistosci terapeuta szybko i ta-
nio moze przenie$¢ pacjenta do $wiata, w ktérym bedzie on mogt stopniowo oswajaé¢ swoje naj-
gorsze leki [...] rozwdj technologii internetowych i grafiki komputerowej sprawil, ze podtaczo-
ny do sieci pecet lub mac pomoze nam w chwilach kryzysu lub zatamania psychicznego [...] Po
prostu wystarczy zatozy¢ pacjentowi hetm z wyswietlaczem oraz czujnikiem ruchu, by prze-
nie$¢ go do §wiata, ktdrego sie boi.

Sieci neuronowe sg dzi$§ niezbednym elementem naszego zycia. Wykorzystywane sa na przy-
ktad do przewidywania wahan kurséw na gieldzie, gdzie uczg sie, jak dotychczas ksztattowata
sie warto$¢ akcji, 1 na tej podstawie przewidujg ich przyszte notowania?%.

Juz jestesmy $wiadkami rodzenia sie inteligencji innego typu [...] To inteligencja sieci [...] Inter-
net moze si¢ przeksztalci¢ w centralny uktad nerwowy globalnego superorganizmu. Globalny
mozg wyloni sie z prob zarzadzania olbrzymimi ilo$ciami informacji. Juz dzi§ powstaja dyna-
miczne programy wzmacniania lub ostabiania potaczen miedzy wybranymi stronami a internau-
tami.[...] Heylighen uwaza to za wstep do tworzenia $§wiadomej sieci komputerowej. Internet ma
sie, wedlug niego, sam organizowa¢ i dostosowywac do potrzeb uzytkownikdw?.
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Do niedawna jeszcze istniat podziat na tzw. rzeczywistos¢ realng i wirtualng. Swiat wir-
tualny mozna byto odwiedzi¢ i wréci¢ do tego ,rzeczywistego” Jednakze ten wirtualny i tzw.
Inteligentna Rzeczywisto$¢ coraz czesSciej wkraczaja i zawtaszczaja ten realny. Tak wiec
mieszkaniem wiekszosci ziemian stanie sie wkrdtce nowa ,jednolita” rzeczywistos¢, ktora

zostata okreslona informacjonalizmem.

Swiat informacjonalizmu, czego nie trudno sie domysli¢, oparty jest na innym zasadach,
niz $wiat klasycznego kapitalizmu. Podstawg tego ostatniego byt wolny rynek i liberalna
demokracja, a warstwa rzadzaca byta burzuazja. Podstawowe wartosci spoteczenstwa kapi-
talistycznego konkurowaty (w wieku XX) z alternatywnymi ideologiami czy $wiatopoglada-

mi: socjalistycznymi, komunistycznymi, faszystowskimi czy teokratycznymi.

Swiat informacjonalizmu ksztattowat/uje sie dwoma niejako réwnolegtymi torami.
Pierwszym sa przemiany w ramach samego kapitalizmu. W klasycznym kapitalizmie fila-
rem gospodarki byt wolny rynek. Gtéwna role odgrywali w nim producenci — réznych su-
rowcow, towardw i ustug oraz eksperci, ktorzy mieli doradza¢ i tworzy¢ instrukcje skutecz-
nego dziatania, przewidywac i kontrolowac bieg proceséw spofecznych (stad m.in. gwattowny
rozwoj nauki i edukacji). W gospodarce wolnorynkowej dominowata etyka pracy i obowigzku
(wobec spoteczenstwa czy jakiejs wspolnoty). W dyskursie publicznym kreslono wizje zaan-
gazowanych obywateli (spofeczenstwo obywatelskie) w projekt spoteczenstwa dobrobytu.
Jednym ze srodkéw urzeczywistnienia spoteczenstwa dobrobytu byta ciezka, uczciwa praca,
oszczedne zycie oraz odroczona gratyfikacja. Te cechy nawigzujace do etyki protestanckiej
umozliwity akumulacje kapitatu, szybki wzrost gospodarczy i ogélny rozwéj we wszystkich

praktykach spofecznych - jednym stowem: modernizacje.

W drugiej pofowie XX wieku sytuacja sie zmienita. Na rynku pojawita sie obfitos¢ rézne-
go rodzaju dobr. Spoteczenstwa (zwtaszcza zachodnie) miato na tyle duzo zasobow finanso-
wych, ze bez probleméw mogto owe dobra nabywac. Nie chciano juz dtuzej tylko pracowac,
oszczedzac i inwestowac. Nastat czas konsumpcji — poczatkowo: masowej (czego symbolem
staty sie np. bary Mac Donalda), a p6zniej bardziej zindywidualizowanej. W dyskursie pu-
blicznym miejsce ideologii gtoszacych budowanie spoteczenstwa obywatelskiego czy dobro-
bytu — zajeta ideologia (Swiatopoglad) konsumpcji. Pojawity sie¢ nowe narracje — tworzone
gtownie przez reklame i marketing zachecajace do nieustannego nabywania réznych doébr,
do zwiedzania Swiata, do dbatosci o wtasne ciato, do szukania coraz to nowych wrazen (w tym
i seksualnych), do przedtuzania mtodosci i zwigzanych z tym rozrywek. Mozna powiedziec,

ze konsument zamieszkuje $wiat przesycony reklama. Nowa misja biznesu stato sie kreowa-
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nie potrzeb, ktore potem bedzie sie zaspokajac?®. Etyke pracy zaczeta zastepowac etyka
przyjemnosci, obywatela — konsument, a rynek producentoéw — stat sie rynkiem konsumen-

tow i ustugodawcow:

konsument zamieszkuje $wiat przesycony reklama®. Stad: Spoteczeristwo konsumpcyjne rza-
dzi sie estetyka, a nie etyka. Glos obowigzku ustapit miejsca poszukiwaniu przyjemnych do-
$wiadczen. Niewielu szczesliweow potrafi odnalezé spetnienie w pracy?.

W takim spoteczenstwie zaczynaja dominowac: indywidualizm, narcyzm i zmierzch

wspolnoty. O tym jak wazna byfa to zmiana Swiadczy chociazby przemiana statusu samego
pojecia konsumpcji. Jeszcze na poczatku XX wieku miato ono wyjatkowo pejoratywne znacze-
nie. Oznaczato ono w jezyku angielskim (consume): zuzywad, niszczy¢, marnowac, roztrwa-
nia¢, wyczerpywac, marnotrawi¢®. Wspotczesnie konsumpcja staje sie celem zycia — w mysl
hasta: zyje sie po to, zeby konsumowac. Trzeba tez zaznaczy¢, ze konsumpcji sprzyja wiek-
sza ilos¢ wolnego czasu jaka maja obywatele krajow zachodnich — dzieki m.in. temu, ze
czes¢ roznych czynnosci moga wykonywac za nich automaty, roboty i komputery. Jak za-
uwaza Zbyszko Melosik, podstawowa kategoria ideologii konsumpcji jest przyjemnosc. Dzi$
podstawowym ,,obowiazkiem” obywatela — o czym dowiaduje sie juz od najwczesniejszych
lat — jest przyjemnos¢ i rados¢3. Kultura konsumpcji, twierdzi polski badacz, tworzy nawyk
zycia w natychmiastowosci:

mozna nawet zaryzykowacé teze, Ze staje sie ona kulturg instant, ktérej symbolem jest stynna
triada fast food, fast sex, fast car3'.

Internet, nastanie spoteczenstwa sieciowego i gospodarki sieciowej jeszcze tylko pogtebito
te tendencje i stworzyto druga Sciezke do informacjonalizmu. Teraz kazdy, kto ma w zasiegu
reki dostep do Internetu ma dostep nie tylko do wszystkich zdygitalizowanych wytworow
ludzkosci, ale takze dostep do cyberprzestrzeni i nowego Swiata, ktory tam sie rodzi i w kté-
rym coraz wiecej czasu spedzaja ludzie. W tym nowym Swiecie, twierdzi Jeremy Rifkin, za-
miast rynku mamy sie¢, zamiast sprzedawcow i nabywcow - dostawcow i uzytkownikow,
zamiast transakcji kupna i sprzedazy — dostep. W nowej erze posiadanie jest zastepowanie
przez dostep. Przechodzimy do gospodarki ,doswiadczen”, uwaza amerykanski badacz. Era

przemystowa (przypomina) uczynita z pracy ludzkiej towar rynkowy. Natomiast w Erze do-

2% Jeremy Rifkin: Koniec pracy, wyd. Dolnoslaskie, Wroctaw, 2001, s. 37
27 Alan Aldridge: Konsumpcja, wyd. Sic! Warszawa, 2006, s. 11

2 Tamze, s. 42

22 Tamze, s. 10
30 Zbyszko Melosik: Teoria i praktyka edukacji wielokulturowej, wyd. Impuls, Krakow, 2007, s. 30
31 Tamze, s. 32-33
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stepu chodzi przede wszystkim o komercjalizacje zabawy — sprzedaz zasobow kultury. Tak
wiec w $wiecie hiperkapitalizmu (jak go okres$la) handluje sie dostepem do przezy¢ kultu-
ralnych®2. W informacjonalizmie (czy uzywajac terminologii Rifkina — hiperkapitalizmie)
bogactwo nie ma juz postaci materialnej (surowce, fabryki czy produkty) tylko zawiera sie
ono w wyobrazni i kreatywnosci cztowieka. Jest to tzw. kapitat intelektualny, ktory tworzy

nowe doswiadczenia, ktore nastepnie sie udostepnia (np. w sieci):

Dzisiejsi konsumenci nie zadaja sobie pytania: co chciatbym mieé, czego jeszcze nie mam? Lecz
co chciatbym przezy¢, czego jeszcze nie doswiadczytem?

Stad tak wielka wage w Erze informacjonalizmu przywiazuje sie do ochrony praw autor-
skich, patentdw, licencji czy znakéw towarowych, ktére maja chroni¢ prawa producentow
nowych wrazen (na wartos¢ firmy Coca — Cola w minimalnym stopniu skfadaja sie jej akty-

wa materialne tylko cena samej marki). Ponadto:

w gospodarce elektronicznej dobra i ustugi jako towary rynkowe stajg si¢ wtorne wzgledem no-
wych towaréw: relacji miedzyludzkich®*.

Przyktadem moze by¢ ogromna popularno$¢ Naszej Klasy, tworcy ktoérej w przeciagu
paru miesiecy stali sie milionerami. Zatem firmy musza uswiadomi¢ sobie, ze wytwarzaja
swspomnienia”, a nie wyroby. Mamy wiec do czynienia:

ze $wiatem, w ktorym gospodarke przeksztalcono w kulture, a kulture w ulotny $wiat jednora-
zowych débr.

Kulture rozumie sie w tym przypadku jako wspolne przezycie — spotkanie w srodowisku
0s6b wyznajacych wspoélne wartosci. Produkcja kulturalna natomiast — to pokawatkowanie
kultury i przywtaszczenie ich w postaci komercyjnej rozrywki®. Wspotczesna elektronika,
informatyka czy biotechnologia zmienity nie tylko Swiat, ale takze samego cztowieka.
W roku 2002 prof. Kevin Warwick z Anglii wszczepit sobie mikroprocesor rozpoznawany
przez uniwersytecka sie¢ komputerowa i ogfosit si¢ pierwszym realnie istniejacym cybor-
giem na $wiecie. Kilka lat pozniej zespot naukowcdw kierowany przez wspomnianego War-
wicka stworzyt robota sterowanego komdrkami nerwowymi szczura, ktéry uczy sie nowych
zadan niczym zywy moézg. Powstaty rowniez komputery, ktére posiadajg wielka moc obli-

czeniowa, a ktérg zawdzieczaja DNA bakterii®’.

32 Jeremy Rifkin: Wiek dostepu, wyd. Dolnoslgskie, Wroctaw, 2003, s. 10-11

3 Tamze, s. 153

34 Tamze, s. 105

% George Ritzer: Magiczny $wiat konsumpcji, Muza SA, Warszawa, 1999, s. 128
% Jeremy Rifkin: Wiek dostepu, ...op. cit., s. 170

37 Pawel Gorecki: Wewnetrzne zycie robotéw, w: Newsweek, nr 18, 2009, s. 59
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Zatem mamy osoby, ktére narodzity sie w wyniku
sztucznego zaptodnienia (Lee Silver méwi o mozliwosci
posiadania nawet trzech biologicznych matek), ktérego
niektore cechy mozemy zaplanowac¢ (a nawet ptec), ktore-
go mozemy leczy¢ w stadium zarodkowym, ktérego moze-
my wyposaza¢ (poprzez wszczepienie w ciato) w réznego
rodzaju protezy i urzadzenia elektroniczne, i ktéry moze
by¢ przyobrany w rézne gadzety technologiczne (np.
hetm, ktéry umozliwia sterowanie myslg réznymi urza-
dzeniami). Niektorym, w zwiazku z tym, ci$nie sie na usta
pytanie: czy to jest jeszcze cztowiek? Z tego powodu wia-
$nie zawrotng kariere robi od pewnego czasu pojecie cy-
borga — jako skrzyzowania cztowieka z maszyna. Chyba
jednak ciekawszym wydaje sie by¢ okreslenie takiego
tworu: cztowiekiem postbiologicznym, cztowiekiem wirtu-

alnym, cztowiekiem 2.0, czy krotko — postcztowiekiem:

Internet — Nauka - Historia

W tym miejscu jeste$my zaledwie o
krok od rzeczywistosci wirtualnej, w
ktorej przestrzen fizyczna pozostaje
catkowicie uniewazniona i wszelkie
,prawdziwe” dziatania maja miejsce w
wirtualnej przestrzeni. Ekran zniknat,
poniewaz w gére wzigto to, co krylo
sig za nim [...] Ostatecznie urzadze-
nie do rzeczywistosci wirtualnej zo-
stanie zredukowane do rozmiaru im-
plantu wszczepionego w teczowke i
potaczonego siecig komoérkowa z In-
ternetem. Od tego momentu bedzie-
my nosi¢ ze sobg wtasne wiezienie —
nie po to, aby w petni szczescia mylic
reprezentacje z percepcjq (jak to ma
miejsce w kinie), lecz po to, aby za-
wsze ,by¢ w kontakcie”, by¢ zawsze
podtgczonym, zawsze ,wtgczonym”.
Siatkéwka i ekran potacza sie.

(Lev Manovich,
Ku archeologii ekranu komputerowego)

Tacy postludzie bedg osobami bezprzyktadnie fizycznymi [...] samo programujacymi sie i sa-
modefiniujgcymi, potencjalnie nie$miertelnymi, nieograniczonymi indywidualno$ciami. Postlu-
dzie przezwycieza biologiczne, neurologiczne i psychologiczne ograniczenia zawarte w lu-
dziach. Postludzie moga by¢ czeSciowo albo przewaznie biologiczni w formie, ale bedg
prawdopodobnie w czesci lub w calosei postbiologiczni — nasze osobowosci przeniesione do
bardziej trwatych, modyfikowalnych, i szybszych i bardziej poteznych cial i myslacego oprogra-

mowania®.

Taki postcztowiek znaczna cze$é swego zywota spedza w juz sieci. Zycie wspotczesnego

cztowieka (zwtaszcza mtodego) w globalnej siec czy Inteligentnej Rzeczywistoscii to nieusta-

jaca komunikacja. Jak zauwaza Edwin Bendyk, wraz z takimi wynalazkami jak komunika-

tory (Skype, Gadu-Gadu itp.), Black-Berry, telefony komorkowe, Twitter czy Blip wchodzimy

w okres hiperkomunikacji, czyli kultury instant (natychmiast)*. Hiperkomunikacja wymu-

sza wielozadaniowos¢ (multitasking):

w jednej chwili potrafig prowadzi¢ kilka konwersacji, pisa¢ esej zaliczeniowy, podgladaé infor-

macje z WWW, zerka¢ okiem na telewizor i trzymac¢ w uszach iPoda®.

Taki postcztowiek pozbawiony jest praktycznie tozsamosci:

38 David Bell: An Introduction to Cybercultures, op. cit..., s. 146
39

40 Tamze, s. 20

Edwin Bendyk: Gadu-Gadu, czyli natychmiast w sieci, w: Niezbednik inteligenta, s. 21, Polityka, nr 39, 2007
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[...] szybkos¢ przeptywu rzeczywistoéci przez jazn-tozsamo$¢ cztowieka jest tak ogromna, ze
niewiele sie w niej zatrzymuje, nie ma czasu na internalizacje tre$ci. Tozsamo$¢ zdaje sie jak
pusty worek, dziesigtki tysiecy odczuc i informacji wlatuje i wylatuje, nie pozostawiajac po so-
bie $ladu [...] W takim sposobie istnienia nie ma czasu na Pamie¢ i Historie; zresztg kazdy mo-

ment przesztosci znika w ogromnym pedzie i prymacie natychmiastowosci?l.
Jest to kultura bezczasowa, bez przesztosci i bez jakiegokolwiek wyraznego kontekstu
(jest totalnie zmiksowana). Internet bowiem umozliwia natychmiastowy dostep do catego

$wiata i historii. Swiat historii jest tutaj poza historig (czasem i przestrzenia!)

Tak wiec kolejne generacje zachodnich spofeczenstw: pokolenie X, Y, Bobo i mp3 ksztat-
towane sg w globalnej kulturze konsumpcjonizmu i informacjonalizmu®2. W tej kulturze
kazdy moze by¢ kazdym (np. w cyberprzestrzeni). Nawet réznice biologiczne, ktore byty
podstawa do podziatu zwierzat z gatunku homo sapiens na dwie picie ulegaja teraz rozmy-
ciu. Cztowiek postbiologiczny, wirtualny czy 2.0 jest: 1) organizmem, ktéry potrafi wptywac
na swa biologie (sterowac nig), 2) jest pozbawiony trwatej natury (o ile kiedykolwiek ja
miat; ewolucja przeciez miata charakter ciagly), 3) jest w zwigzku z tym pozbawiony jakiej$
jednej tozsamosci, ktora to w dodatku przestaje mu by¢ potrzebna, 4) bedac swoista biolo-
giczno-technologiczno-informatyczna hybryda (cyborgiem) i zyjac w $wiecie informacjona-
lizmu, nie jest juz on okreslany (jak do niedawna masowo utrzymywali humanisci) przez
artefakty, mity, ideologie, dyskursy, krotko: kulture (cokolwiek to pojecie miato znaczy¢ i zna-
czy), 5) zyje poza czasem i historia, 6) coraz czesciej przebywa w wirtualnej sieci, gdzie jest
informacja i tworzy informacje. Jego egzystencja jest okreslana przez szybko zmieniajace sie
relacje z innymi osobami, z ktérymi sie komunikuje i wymienia informacje. Upodabnia sie
on najpierw do Cyborga, jak to trafnie zauwazyta w roku 1991, cho¢ w kontekscie femini-
zmu, Dona Haraway, a nastepnym krokiem w swoistej ewolucji jest (bedzie) organizm wir-
tualny — czyli odcielesniony!

Cielesnos$c¢ rozptywa sie w cyfrowej przestrzeni, ale nie mozna powiedzie¢ tego o wcigz ,nawi-
gujacym” umysle. JesteSmy postbiologiczni na co dzien — godzimy sie by¢ awatarami (fantomami
zamieszkujacymi wirtualng przestrzen), netizenami (obywatelami wirtualnych panstw i miast,
a moze po prostu calej sieci), albo flaneurami poruszajacymi sie bez celu po Sieci®.

Zatem globalizacja i Informacjonalizm ujednolicajg rzeczywistos¢. Réznice zanikaja. A jesli
trwaja — to sa traktowane jako swoisty supermarket, do ktorego kazdy, w kazdej chwili
moze wejs¢ i wybrac¢ taka role do odegrania i taka tozsamos¢ do ,noszenia”, jaka mu w da-

nej chwili odpowiada.

4 Zbyszko Melosik: Teoria i praktyka Edukacji wielokulturowej,...op. cit., s. 57
42 Benjamin R. Barber: Konsumowani, wyd. Muza SA, Warszawa, 2008, s. 262-266

5 Malgorzata Szwed-Kasperek: Postbiologiczne techno ciata: od ciata cyborga do ciata wirtualnego, w: Estetyka
wirtualnosci (red. Michal Ostrowicki), Universitas, Krakdw, 2005, s. 434
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naturalizm, antynaturalizm, postmodernizm, neopragmatyzm

por naturalizmu z antynaturalizmem ogniskuje sie wokot najbardziej fundamental-
nych probleméw praktyki naukowej, a mianowicie jej podstaw teoretycznych i me-
todologicznych. Szczegélne jednak znaczenie ma on dla szeroko rozumianych dyscy-
plin humanistycznych i spotecznych i wyraza sie w dwoch podstawowych pytaniach: 1) czy
Swiat zjawisk badany badz interpretowany przez humanistow jest czescig lub/i szczegdlnym
przypadkiem $wiata badanego przez przyrodoznawstwo? 2) czy w nauce winny obowiazy -
wac wspolne procedury metodologiczne (czytaj: wypracowane przez przyrodnikéw) czy tez
powinny by¢ one zréznicowane: inne w humanistyce i inne w przyrodoznawstwie? Zauwaz-
my, ze oba pytania sg ze soba Scisle powigzane. Pozytywna badz negatywna odpowiedz na

pierwsze z nich implikuje pozytywna lub negatywna odpowiedz na drugie.

Spor miedzy naturalistami a antynaturalistami toczy sie juz od ponad stu lat. Nie jest
moim celem ukazywanie jego historii. Bytoby to w ramach krotkiego tekstu po prostu nie-
wykonalne. Skupie sie tu na jego wspofczesnej wersji zwigzanej z jednej strony z ruchem
postmodernistycznym (antynaturalisci) i bedacym m.in. reakcja na jego poglady ruchem,
ktory sam siebie nazywa: Trzecig kultura (cho¢ nie wyczerpuje ona wszystkich stanowisk
opcji naturalistycznej). Bede tez starat sie pokaza¢, ze tarcia miedzy naturalistami a anty-
naturalistami nie ograniczaja sie tylko do wewnetrznych spraw praktyki naukowej/ych tyl-

ko sa czescig dyskusji o szerszym: ideologiczno-$wiatopogladowym charakterze.

Rozwéj nowozytnej praktyki naukowej byt zwigzany przede wszystkim z rewolucja w ob-
rebie przyrodoznawstwa. Polegata ona na matematyzacji tych dyscyplin. Przyroda zaczeta
by¢ konceptualizowana za pomoca teorii czy modeli zwierajacych prawa i twierdzenia zapi-
sywane najczesciej w postaci formut matematycznych. Upowszechnit sie (od czaséw Baco-
na) postulat badan empirycznych. Wszelkie twierdzenia proponowane na prawa naukowe
musiaty by¢ weryfikowane za pomoca danych doswiadczalnych. Dobra teoria musiata takze
wyjasnia¢ opisywane zjawiska oraz je przewidywac. Wyjasnianie i przewidywanie danych
zjawisk i stanow rzeczy byto oparte na zawartych w réznych teoriach prawach i prawidto-
wosciach. Powszechne byto mniemanie, ze rzeczywistos¢ jest poznawalna i dzieki temu
mozna ja poddac kontroli (instrumentalnie panowa¢ nad przyroda) za pomoca odpowied-
nich naukowych metod - znajac zasady jej funkcjonowania (eksperyment, matematyzacja,

pomiar itp.).

Cztowiek byl/jest traktowany przez naturalistow jako organizm biologiczno-fizyczno-

chemiczny. Caty zakres ludzkich doswiadczen ma by¢, ich zdaniem, uwarunkowany przez
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dziatanie systemu neurofizjologicznego — wyksztatconego w drodze ewolucji. Psychika,

Swiadomos¢ czy umyst to tez twory neurofizjologiczne.

Dla naturalistow podstawowym jezykiem nauki miat by¢ poczatkowo jezyk fizykalny (jak
to proponowali pozytywisci). Jezyki innych dyscyplin naukowych miaty by¢ przektadalne
albo redukowalne na/do jezyka fizykalnego.

Olbrzymie sukcesy poznawcze dyscyplin przyrodniczych w epoce nowozytnej spowodo-
waty, ze nauka nie tylko usuneta w cien religie, lecz takze wysuneta si¢ na czoto wszelkiej
dziatalnosci wiedzotworczej. W zwiazku z tym uksztattowat sie tez specyficzny typ Swiato-
pogladu nauki — zwany scjentyzmem. Akcentowat on, ze nauka jest wyréznionym rodzajem
poznania, zdolnym wejs¢ w kontakt z rzeczywistosciag empiryczng. Sady naukowe — dzieki
odpowiednim metodom badania, intersubiektywnej kontroli i komunikowalnosci miaty da-
wac wiedze wiarygodna, pewna poznawczo, a nawet prawdziwa. Nauka byfa postrzegana

jako wyrocznia takze w kwestiach politycznych, ideologicznych, a nawet moralnych.

Wielu historykow nauki czy idei wskazuje na fakt, ze w wieku XIX dominowat ewolucjo-
nistyczny paradygmat myslenia o Swiecie (poczatki ktorego umiejscawia sie jeszcze w oswie-
ceniu). Uczeni i filozofowie postrzegali rzeczywistos¢ (zarowno przyrodnicza, jak i spoteczno-
historyczng) w kategoriach: zmiany, rozwoju, postepu, Scierania sie przeciwienstw czy
prawidtowosci. Dodatkowo 6w ewolucjonizm zostat jeszcze wzmocniony w pot. wieku XIX
przez ewolucjonizm darwinowski, ktérego najwazniejsze aspekty tez prébowano adaptowac

do zjawisk spoteczno-historycznych — czy szerzej: kulturowych.

Zwolennicy ewolucjonizmu (zaréwno w jego szerszej, jak i wezszej wersji — darwinowskiej)

respektowali w wiekszosci metodologie pozytywistyczna i Swiatopoglad scjentystyczny.

Wiek XIX byt swiadkiem narodzin wielu dyscyplin spotecznych: socjologii, antropologii,
psychologii czy historii kultury (gwattownie zaczeta sie tez rozwija¢ powstata w o$wieceniu
ekonomia). Ogromne sukcesy nauk przyrodniczych — zaréwno od strony teoretycznej, jak
i aplikacji praktycznych nie pozostaty bez echa na gruncie nowo powstatych dyscyplin spo-
tecznych czy juz istniejacej humanistyki (dalej obie te grupy dyscyplin beda ujmowane
wspolnie). Stad, niezaprzeczalne osiggniecia przyrodnikow, wieksza ,dojrzato$¢” teore-
tyczno-metodologiczna i zwigzany z tym wszystkim duzy prestiz w spoteczenstwie spowo-
dowaty, ze czes¢ uczonych humanistow sktonna byta przejmowac odpowiednie wzorce teo-
retyczno-metodologiczne od nauk przyrodniczych. Niebagatelna tez role w tym procesie
odegraty, jak sie zdaje, przemiany spoteczne woéwczas zachodzace — zwigzane z upadkiem
feudalizmu, upowszechnianiem sie kapitalistycznej, wolnorynkowej gospodarki i tworze-

niem sie spoteczenstwa masowego. Zaistniata tedy potrzeba nowego typu wiedzy o nowo
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powstatych zjawiskach spotecznych, wiedzy, ktéra by je ttumaczyta, wyjasniata i przewidy-
wata ich dalszy kierunek rozwoju. Dlatego tez instytucje panstwowe nie szczedzity nakta-
déw na finansowanie osrodkéw naukowych czy katedr uniwersyteckich zajmujacych sie
owymi zjawiskami modernizacyjnymi. | tutaj rowniez wydawato sie, ze odpowiednie wzorce
z nauk przyrodniczych beda najoptymalniejsze do tych zadan: tworzenie modeli, szukanie

praw i prawidtowosci, zasad rozwoju itp.

Naturalizm w naukach spofeczno-humanistycznych bedzie wystepowat (jak to najcze-
Sciej sie przedstawia w literaturze przedmiotu) w dwdch wariantach: ontologicznym i meto-

dologicznym.

Naturalizm ontologiczny zakfada, ze zjawiska kulturowe (spoteczne, historyczne itp.) sa
czesScia $wiata przyrody (natury) albo jej szczegdlnym przypadkiem. Pociaga to za sobg zwy-
kle odpowiednia dyrektywe/y badawcza/e, ktora/e postuluje/a, aby w badaniu zjawisk kultu-
rowych opierac sie na takich samych procedurach badawczych, jakie obowigzuja w przyro-
doznawstwie. | to jest stanowisko naturalizmu metodologicznego. Mamy wiec w przypadku
opcji naturalistycznej proces redukcji kultury do natury. Czesto nie jest to redukcja bezpo-
Srednia tylko bardziej posrednia. Tym ogniwem posrednim jest zazwyczaj psychologia (ten
jej nurt zorientowany neurofizjologiczne). Jej prawa (np. myslenia) sg nastepnie redukowa-

ne do praw biologii.

Zatem klasyczny naturalizm w wersji ontologicznej bedzie, na gruncie humanistyki, naj-
czesciej zaktadat: a) ewolucjonistyczna wizje Swiata (np. trzy stadia dziejow ludzkosci Com-
ta, marksowska teoria formacji, metafora spoteczenstwa jako organizmu, jak to proponowat
Spencer, Morgana teoria rozwoju rodziny, wiasnosci prywatnej i panstwa, Frazera ,logika”
myslenia, b) bedzie preferowat zatozenie o jednolitosci natury ludzkiej, c) bedzie postulowat
jednos¢ $wiata przyrody i kultury (w przypadku tej ostatniej tez szuka sie okreslonych praw
o podtozu przyrodniczym lub/i psychologicznym — jako szczegélnym przypadku praw przy-

rodniczych)

W klasycznym naturalizmie metodologicznym: a) buduje sie teorie, modele i systemy —
zawierajace ewolucjonistyczne zwykle prawa czy prawidtowosci, b) fakty kulturowe badz
spoteczne traktuje sie obiektywistycznie — jako istniejace niezaleznie od podmiotu pozna-
jacego, c) glosi sie postulat empirycznej weryfikacji twierdzen i faktow, d) ulubionymi me-
todami badawczymi sg metoda genetyczna i porbwnawcza (np. réznych stadiéow rozwoju).
W ogole dominuje tu metodologia pozytywistyczna. Ponadto, opcje naturalistyczne na

gruncie humanistyki tez preferuja/ty $wiatopoglad scjentystyczny.
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Na przetomie XIX i XX wieku dokonaty sie istotne przeobrazenia na gruncie filozofii, lite-
ratury i praktyki artystycznej. Narodzifa sie filozofia zycia (Nietzsche, Bergson). Pojawita
sie literatura modernistyczna (poczawszy od Prousta). W sztuce zaczety ksztattowac sie ten-
dencje awangardowe (kubisci, futurysci, surrealiSci, a nastepnie dadaisci). W wyniku prac
Einsteina i Planca zaczynata sie przebudowa fizyki. Dominujacy paradygmat newtonowski
ustapit miejsca relatywistyczno-kwantowemu. Na pozytywizmie i scjentyzmie pojawity sie
istotne rysy. Zaczynaty sie ksztattowa¢ nowe metodologie (antypozytywistyczne) i ideologie

(antyscjentystyczne).

Owe przemiany miaty niebagatelny wptyw na humanistyke i dyscypliny spoteczne. ,Re-
wolta” przeciw naturalizmowi rozpoczeta sie (jak sie powszechnie przyjmuje) na gruncie
humanistyki niemieckiej i byta zwigzana z takimi postaciami, jak: Windelband, Dilthey Ric-
kert, Weber i nieco p6ézniej Cassirer. W pewnym sensie grunt do tego zostat juz przygotowa-

ny przez klasyczny XIX wieczny historyzm niemiecki (np. romantyczny).

Windelband i Rickert zdecydowanie zaczeli przeciwstawia¢ (w ramach nauk empirycz-
nych) nauki przyrodnicze i nauk o kulturze. Nauki przyrodnicze bowiem tworza pojecia
ogoélne i formutuja prawidfowosci. Sa z tego wzgledu naukami nomologicznymi (nomote-
tycznymi). W humanistyce natomiast (tu czerpali obserwacje z historiografii) dominuje
tworzenie poje¢ indywidualizujacych — podkreslajacych indywidualnos¢ i szczeg6lnosé opi-

sywanych zjawisk czy faktow. Dyscypliny te sg wiec idiograficzne®*.

Przedmiotem zainteresowan humanistyki jest, wedtug wzmiankowanych badaczy, swiat
kultury, ktéorego nie mozna jednakze zredukowa¢ do Swiata przezy¢ psychicznych (jak
chciat jeszcze Dilthey), ani tym bardziej do prawidfowosci przyrodniczych. Podobne pogla-
dy zaczynaja tez zwycieza¢ na gruncie innych dyscyplin humanistycznych. Najbardziej
uwidocznito sie to na terenie antropologii kulturowej i spotecznej. Odrzucono tu koncepcje
jednej ogdélnoludzkiej kultury (Boas) i jednej natury ludzkiej (Levy-Bruhl). Pojawit sie rela-
tywizm i postulat badan terenowych, za pomoca ktérych mozna by bada¢ swoistos¢ kazde;j

kultury.

Istotny przetom nastgpit takze w ramach badan socjologicznych (socjologia kultury).
Tacy badacze, jak Weber czy Znaniecki ufundowali tzw. socjologie rozumiejaca. Jej punktem
wyjscia jest okreslone pojmowanie kultury — jako zjawisk czy obiektow wyposazonych
w sens i znaczenie. Ow sens i znaczenie jest nadawany przez ludzi, ktérzy respektuja domi-

nujace w danym miejscu i czasie ponad jednostkowe reguty kulturowe. Kazdy przedmiot ba-

#  A. Patubicka: Przedteoretyczne postaci historyzmu, Warszawa-Poznan, 1984, s. 85-86
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dania humanistycznego istnieje tak (powie Znaniecki), jak zostat ukonstytuowany w dziata-

niu i doSwiadczeniu ludzi, ktérzy nadali mu okreslone cechy i wiasciwosci®.

Nowe pojmowanie kultury, jako gtéwnego przedmiotu poznania dyscyplin humani-
stycznych pociagneta za soba stworzenie nowej metodologii badan. A wiec juz nie wyja-
$nianie w oparciu o prawa, przewidywanie czy szukanie naturalnych prawidtowosci, ktére
by byty wspdlne wszystkim osobnikom — tylko zmudne badania terenowe lub/i Zrédtowe —
majace pozwoli¢ na zrekonstruowanie dominujacych w ramach danych spotfecznosci regut
kulturowych (wartosci, senséw i znaczen, konfiguracji, kodow itp.). Podstawowa kategoria
metodologiczna staje sie: rozumienie — majace na celu uchwycenie owych niepowtarzal-
nych senséw i znaczen — zwiazanych z kazdym dziataniem, obiektem czy wytworem. Jed-
nym stowem ludzkie czynnosci lub/i efekty owych czynnosci traktowane sa nie jako zjawi-
ska naturalne (dziatania praw biologicznych badz psychologicznych) tylko jako wytwor
autonomicznej sfery, czyli kultury, ktore trzeba zrozumie¢ — w powyzej zaprezentowanym

znaczeniu.

To podejscie do badan na gruncie humanistyki bedzie kontynuowane przez kolejne
orientacje — typu: fenomenologia, semiotyka, hermeneutyka pofenomenologiczna, antropo-

logia kognitywistyczna, interpretatywna czy psychologie humanistyczna.

Ponadto, w ramach teorii krytycznej rozwijanej przez szkote frankfurcka, zacznie sie
gtosi¢ poglady o radykalnie odmiennych celach nauk przyrodniczych i dyscyplin humani-
stycznych. Nauka w mniemaniu frankfurtczykéow to dziatalnos¢ regulowana okreslonymi
interesami spofecznymi. Nie ma wiec poznania bezinteresownego, obiektywnego. Nauki
przyrodnicze maja realizowa¢ (poprzez poznanie analityczno-empiryczne) ,interes” techno-
logicznego wtadania nad przyroda i spoteczenstwem. Z kolei dyscypliny humanistyczne
(hermeneutyczne i krytyczne) miatyby stuzy¢ — odpowiednio: interesowi wolnej od zaktécen
komunikacji oraz interesowi emancypacyjnemu od narzucanych przez spoteczenstwo war-
tosci i wzoréw*. Mamy tu wiec juz do czynienia z antyscjentyzmem i z nowa rola humani-

styki w spoteczenstwie.

Zatem, antynaturalizm w wersji ontologicznej bedzie utrzymywat, ze przedmiotem po-
znania dla dyscyplin humanistycznych bedzie $wiat kultury — pojmowany jako odrebna

(wrecz realnie istniejaca) sfera, ktora nie daje sie zredukowac¢ do Swiata przyrodniczego.

¥ F. Znaniecki: Narzedzie rozumienia: wspélezynnik humanistyczny, [w]: A. Mencwel (red.), Antropologia
kultury, cz. 1, Warszawa, 2000, s. 561

% A. Radomski: Kultura Tekst Historiografia, Lublin, 1999, s. 140
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Antynaturalizm metodologiczny bedzie akcentowat, ze specyfika rzeczywistosci kulturo-
wej wymaga stosowania odrebnych przez humanistyke procedur metodologicznych — w po-
rownaniu z przyrodoznawstwem. NajczeSciej sa to: rozumienie, (jesli wyjasnianie to gtow-
nie przyczyno-skutkowe) idiografizm, faktografizm i historyczne generalizacje, ujmowanie
dziatan ludzkich jako czynnosci Swiadomych i racjonalnych — w przeciwienstwie do zjawisk

przyrodniczych, ktére nie maja charakteru ani Swiadomego ani celowego.

W dobie obecnej nie zniknety kontrowersje zwigzane z podstawami teoretyczno-metodo-
logicznymi poszczegdlnych dyscyplin naukowych, ani kwestie $wiatopogladowe zwigzane
z nauka. Co wiecej, pojawity sie nowe watki, a takze mamy do czynienia ze swoista ofensy-
wa humanistow w stosunku do przyrodnikow, ktéra wigze sie z toczona od pewnego juz
czasu debata postmodernistyczna. Reakcja na postmodernizm humanistéw ,czepiajacy sie”
rowniez przyrodoznawstwa jest zwarcie szeregdw przez to ostatnie. Najnowszym tego przy-
ktadem jest przyrodnikéow kontrprojekt (wobec roszczen humanistycznych postmoderni-
stow), ktory nazwany zostat idea: Trzeciej Kultury. | tym zagadnieniom zostanie poSwiecony

niniejszy fragment.

Debata postmodernistyczna, ktdra toczona jest w nauce i filozofii od kilkudziesieciu juz
lat (w Polsce od lat 90-tych XX w.) dokonata istotnych zmian w mysleniu o praktyce nauko-
wej. Wywotali ja gtownie filozofowie i przedstawiciele dyscyplin humanistycznych, a wcze-
Sniej jeszcze artysci. Jednym z jej zasadniczych celéw byta dekonstrukcja podstaw, na ja-
kich oparta byta dotychczasowa zachodnia kultura, filozofia, sztuka i oczywiscie nauka.
Grunt do niej zostat juz przygotowany przez liczne tendencje antyscjentystyczne w XX-
wiecznej kulturze i rézne orientacje tzw. krytycznego modernizmu (np. szkotfa frankfurcka,
hermeneutyka, nurt historyczny w filozofii nauki, socjologia wiedzy, zwrot lingwistyczny -

zwlaszcza po péznym Wittgensteinie).

W szczegdlnosci postmodernizm zakwestionowat podstawowe wartosci modernistyczne
- swymi korzeniami nawigzujace do oSwiecenia albo jak chca niektorzy do Kartezjusza jesz-
cze. Byty/sa to: wiara w Rozum i jego racjonalnos¢, idea postepu, kult filozofii i nauki w kul-
turze zachodniej, fundamentalizm, tozsamo$¢, prawda i uniwersalizm. Postmodernizm nie-
ufnie spoglada na wszelkie catosci, na wielkie systemy Swiatopogladowe czy ideologiczne
(tzw. metanarracje) narzucajace obraz Swiata i kreslace wielkie idee, do ktorych osiagniecia

winna zdazac cafa ludzkosc.

Rzecznicy postmodernizmu wskazujg na historyczny i lokalny charakter wszelkiej wie-
dzy. Uwazajg, ze nie sposob wejs¢ w jakikolwiek kontakt z rzeczywistoscia i odkry¢ jej np.

podstawy badz prawa. Sa zatem nieufni wobec koncepcji przedstawiania Swiata jaka dawa-
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ta klasyczna filozofia i nauka. Wszelka nasza wiedza, twierdza, jest konstruktem, za pomoca
ktérego realizujemy nasze okreslone cele: etyczne, estetyczne, polityczne czy praktyczne.
Nie ma wiec ona charakteru racjonalnego. Nie jest tez ona realistycznym i prawdziwym ob-
razem Swiata. Te kategorie odsytaja do lamusa. Co najwyzej postuguja sie pojeciem prawdy

wytwarzane;j.

Postmodernisci kreuja wizje nowej kultury postmetafizycznej, postchrzescijanskiej, post-
filozoficznej i postnaukowej: bez fundamentow, walk $wiatopogladowych, otwarta i liberal-
na. Propaguja polityke réznicy, pluralizmu, relatywizmu i dialogu. Preferuja lokalne narra-
cje bez jakichkolwiek ambicji uprawomocniajacych. Nie przyznaja szczegélnej rangi
zadnemu rodzajowi wiedzy. Filozofia, religia, sztuka i nauka maja u nich réwny status. Sa
podejrzliwi wobec autorytetow. Opowiadaja sie za autokreacja jednostek spod wtadzy uni-

wersaliow i wszelkich innych ograniczen.

Postmodernizm (uwaza sie powszechnie) jest wytworem artystow, humanistow i lewicu-
jacych filozofow — przede wszystkim: francuskich i amerykanskich. Wptywa to na gtoszone

przez nich poglady dotyczace nauki — w tym opozycji: humanistyka a przyrodoznawstwo.

Przede wszystkim, nauka jest dla postmodernistow produktem kulturowym - podobnie
jak i inne wytwory. W swej obecnej postaci zostata ona uksztattowana przez czasy nowozyt-
ne, argumentuja. Stad nie moze ona posiadac¢ jakich$ szczegoélnych wtasciwosci poznaw-
czych w poréwnaniu z innymi rodzajami wiedzy ludzkiej. Nie dostarcza ona wiedzy ade-
kwatnej, uniwersalnej i ponadczasowej. Jest raczej narracja, dyskursem czy gra jezykowa
okreslona przez dana kulture, w ktorej jest tworzona. Dla wielu jest specyficznym tworem
zachodnich spofeczenstw. Wymowne niech beda poglady jednego z gtéwnych przedstawi-
cieli postmodernizmu J.F. Lyotarda:

nauka gra swojg wtasng gre, ale nie moze legitymizowa¢ innych gier jezykowych. Wymyka sie

jej np. gra preskrypcji. Ale nade wszystko nie moze legitymizowac samej siebie, jak zaktadata
spekulacja?’.

Postmodernisci duzo energii poswiecili ujawnieniu podstaw, na ktérych jest ona wspar-
ta. Inspiracje znalezli juz u klasycznych filozoféw podejrzen — takich jak: Marks, Nietzsche
czy Scheler. Poczawszy od lat 60. XX wieku, nastapita istna eksplozja ukazywania politycz-
nych, spofecznych, gospodarczych, historycznych no i kulturowych, rzecz jasna, uwarunko-
wan tworzenia i rozwoju wiedzy naukowej. Poststrukturalisci francuscy, neopragmatysci
amerykanscy, historycznie zorientowani filozofowie i metodolodzy nauki, edynburska szko-
ta socjologii wiedzy czy antropologia wiedzy podkopali dotychczasowe modernistyczne wy-

obrazenia: czym jest nauka i produkowane przez nig sady. Dzieki ich dziatalnosci nauka zo-

47 J. F. Lyotard: Kondycja ponowoczesna, ttum. M. Kowalska i J. Migasiriski Warszawa, s. 116
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stata zdetronizowana (wraz z filozofig zreszta) jako wyrézniony rodzaj wiedzy ludzkiej. Co
wiecej, oskarzono ja o stuzenie totalitarnym praktykom, etnocentryzm, wspieranie koloniali-
zmu i kultury patriarchalnej (na ten ostatni element zwracaty uwage badaczki feministyczno-

genderowe). Jeden z ,0jcow duchowych” postmodernizmu Paul K. Feyerabend tak o niej pisat:

[...] kultury pozbawione nauki, pozanaukowe sposoby postepowania potrafia sie wybroni¢ same
i nalezy im na to pozwoli¢, jesli takie jest zZyczenie ich przedstawicieli. Nauke nalezy chronié
przed ideologiami, a spoleczenstwa, zwlaszcza spoleczeristwa demokratyczne, nalezy chronié
przed nauka [...] W systemie demokratycznym instytucje naukowe, programy badawcze i pro-
pozycje naukowe nalezy zatem poddaé¢ kontroli publicznej; paiistwo i nauka powinny by¢ roz-
dzielone, tak jak rozdzielono panstwo i instytucje religijne, a wynikéw uzyskanych przez nauke
powinno sie nauczaé jako jednego sposréd wielu pogladéw [...] nauka zachodnia stworzyta do-
tad najskuteczniejsze narzedzia $mierci [...] Nauka ,przodujgcego $wiata” jest jedna sposrod
wielu; utrzymujac, ze jest czym$ wiecej, powodujemy, ze przestaje by¢ ona narzedziem badan,
a staje sie polityczng grupa nacisku®.

Z kolei feministki i badaczki genderowe dodawaty:

w szczytowym momencie walki ruchu feministycznego o odebranie kobiet przyrodzie i danie
ich kulturze, socjobiolodzy, popierajace ich media oraz politycy Nowej Prawicy polgczyli sie
w kulturowym i politycznym wysitku, aby zawrécié¢ je tam, skad przybyty®.

Zdaniem postmodernistow dyscypliny humanistyczne sg uwiktane w polityke. Kazde do-
ciekanie na temat spoteczenstwa czy historii odbywa sie w jakiejs perspektywie teoretycznej
- szerzej kulturowej i jest zaangazowane w obrone okreslonych wartosci etycznych, este-
tycznych, badz takiej a nie innej koncepcji tadu spotecznego. Humanisci niczego nie odkry-
waja ani nie rekonstruuja. W badaniach humanistycznych zanika opozycja podmiot-
przedmiot. Przedmiot badania (podobnie jak i dane empiryczne) jest kreowany przez
respektowane posrod badaczy przekonania na temat Swiata i cztowieka, ktore to sg narzu-
cane przez dominujaca kulture. Podobnie kreowany jest i sam podmiot, ktéry nie moze
wejs¢ w kontakt z tzw. rzeczywistoscig empiryczna bez posrednictwa kultury. Kultura jest
forma wiadzy (jak zwykt mawia¢ Foucault) kreujaca wszelkie podmioty i byty ,badane” na-
stepnie przez nauke. Zatem, w ujeciu postmodernistycznym, dyscypliny humanistyczne
konstruuja wiedze o kulturze. To spostrzezenie znajduje swdj wyraz w terminologii stoso-
wanej przez najradykalniejszych postmodernistow opisujacych praktyki w akademickiej
humanistyce. Zamiast rzeczywistosci pojawia sie tekst, poza ktérym nic nie ma — jak gtosit
Derrida. Zamiast badania méwig o pisaniu (kultury, historii, spoteczenstwa, przyrody); za-
miast rekonstrukcji wola méwic¢ o konstrukcji. Opis, przedstawianie czy analiza ustepuje

miejsca niekonczacej sie interpretacji.

18 PXK. Feyerabend: Przeciw metodzie, tum. S. Wiertlewski Wroctaw, 1996, s. 8-12
¥ Hilary Rose: Love, Power and Knowledge, Cambridge, 1994, s. 19
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Postmodernista powinien zajmowac sie zjawiskami jednostkowymi i niepowtarzalnymi.
Zdaniem rzecznikéw tego nurtu postmodernistyczne narracje tworzone przez humanistow
winny by¢ wielogtosowe i dialogiczne (badacz miatby by¢ tylko jednym z autoréw). Ich pod-
stawa powinna by¢ autorefleksja nad wtasnym uwiktaniem w kulture i osobiste doswiad-
czanie rzeczywistosci. Wspottwarcg takich narracji winni by¢ takze informatorzy dostarcza-
jacy materiatu empirycznego. ldealna narracja to taka, ktére nie postuguje sie zadna
konkretna metoda, i zawiera punkty widzenia réznych aktoréw. Najdoskonalsza postacia
zrozumienia przedstawicieli innych kultur np. moze by¢ ich petne niezrozumienie, a Swia-

dectwem autentycznosci dialogu moze by¢ jego niezrozumienie dla zachodniego czytelni-

kaSO

W efekcie postmodernistycznej debaty otrzymujemy obraz humanistyki zrownujacy ja
niemalze z praktyka artystyczna, a przedstawicieli akademickiej humanistyki z pisarzami!
Jeszcze do niedawna pisze Clifford Geertz (,,0jciec” antropologii postmodernistycznej) pro-
pozycja, by traktowa¢ fenomeny kulturowe jako systemy znaczace, budzita wieksza niz
obecnie trwoge przedstawicieli nauk spotecznych sktonnych do alergicznego reagowania na
wszystko, co literackie badz niesciste®'. Wielu badaczy zycia spotecznego, zauwaza, zanie-
chato przestrzegania ideatu wyjasniania wedtug procedur naukowych na rzecz interpretacji
i studium przypadku. Nastgpito zmacenie gatunkow. Niewykluczone, uwaza, ze pojawi sie
teoria kwantow wyrazona wierszem lub biografia zapisana algebraicznie. Dzisiaj brak wy-
raznej metody nie dyskwalifikuje juz humanistow i trudniej juz traktowac te dyscypliny
jako gorzej rozwiniete nauki przyrodnicze. Nie musza juz oni, uwaza, nasladowac fizykow,
gabinetowych humanistéow czy wymyslac jakiej$ nowe dziedziny rzeczywistosci, ktéra stu-

zytaby im za przedmiot badan>2.

Jeszcze dalej idzie James Clifford. Pisze on:

Nowoczesna etnografia, nauka, ktéra pretenduje do redukowania niespdjnosci, miast je two-
rzy¢, nie chce przyznac¢ sie do swych sktadnikéw surrealistycznych. Lecz czyz kazdy etnograf
nie jest po trosze surrealista, tym, kto wymys$la i tasuje na nowo sktadniki rzeczywistosci?

Wobec wszystkich tego typu pogladow, jakie gtosza postmodernisci, nie dziwiag stwier-

dzenia o nadrzednosci kultury wobec innych bytow, ktére ta wiasnie kultura ma powotywac

5 M. Lubas: Rozum i etnogratia. Przyczynek do krytyki antropologii postmodernistycznej, Krakéw, 2003, s. 188-

189
51 C. Geertz: Wiedza lokalna, tham. D. Wolska, Krakéw, 2005, s. 13-14
52 Tbidem, s. 30-31
5% J. Clifford: Kfopoty z kulturg, Warszawa, 2000, s. 163
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do zycia, a takze konstruowac wiedze o nich. Jako przyktad przytoczmy wypowiedz znane-

go polskiego filozofa kultury Andrzeja Szahaja:

refleksja na temat kultury stanowi najwazniejszy fragment rozwazan humanistycznych, albo-
wiem przekonania o charakterze kulturowym determinujg z jednej strony przedmiot badania
humanistyki (szerzej — calej nauki), z drugiej za$ jej metode, a nadto jeszcze pozwalajg lepiej
zrozumie¢ charakter lansowanych w kulturze europejskiej rozwigzan politycznych. W tej per-
spektywie historia oraz teoria kultury uzyskuje status (meta)nauki podstawowej, nadrzednej
(poznawczo) nie tylko wobec humanistyki, ale takze przyrodoznawstwa. Kazdy bowiem przed-
miot dociekan naukowych jest w ostatecznosci wynikiem konstrukeji kulturowej>*.

Reakcja na ,totalitarne” zapedy postmodernistycznej humanistyki — postulujacej swoisty
rodzaj redukcji przyrodoznawstwa do dyscyplin humanistycznych i spofecznych jest m.in.
idea Trzeciej Kultury, ktéra zostata w latach 90. XX stulecia wysunieta przez grono czoto-
wych badaczy przyrody — gtéwnie z kregu anglosaskiego. W jej ramach proponuje sie alter-
natywne opowiesci o kulturze — odwotujace sie do najnowszych odkry¢ w przyrodoznaw-

stwie. | tu juz nie ma mowy o sprowadzaniu natury do kultury.

Z punktu widzenia wspotczesnego naturalizmu cztowiek jest tworem biologii, podobnie
i jezyk. Przepis na cztowieka jest zawarty w kodzie zwanym DNA. Moézg cztowieka jest ,ma-
szynerig”, ktora przetwarza wszystkie dane don naptywajace z tzw. otoczenia wewnetrzne-
go, jak i zewnetrznego (Srodowisko). Dzieki jezykowi wiele informacji moze by¢ przekazy-
wanych droga pozagenetyczng. | 6w zbiér mozna m.in. nazwac¢ kultura. Tak wiec kultura nie
jest tu rozumiana jako samoistny, realny byt, ktory ksztattuje cztowieka i jego Swiat. Dane
(kulturowe) sa/musza rowniez by¢ interpretowane przez moézg - rozumiany co$ na ksztaft
programu komputerowego. Jego budowa (potaczenia neuronéw) decyduja o sposobach po-
strzegania, odbiorze danych zmystowych, ksztalcie interpretacji i wydawanych poleceniach,
a takze zachowaniu (w tym ostatnim przypadku wazna role odgrywaja tez i inne czynniki

biologiczne, np. hormony, czy neuroprzekazniki).

Poczawszy tez od drugiej potowy XX stulecia metody wypracowane przez przyrodoznaw-
stwo i nauki inzynieryjno-techniczne sa stosowane (i to niekiedy owocnie) w dociekaniu
roznych tamigtoéwek” odnoszacych sie do historii i zjawisk spotecznych:

Po matce wszyscy dziedziczymy gromadke genéw mitochondrialnych: mtDNA [...] mezczyzni
za$ swa meskos¢, czyli gen SRY, otrzymuja w spadku po ojcu wraz ze sporym kawatkiem chro-
mosomu, ktory jak powiadaja genetycy, nie koniuguje, a zatem zachowuje swa niezmienng se-
kwencje [...] W tych dwdch rodzajach DNA (mtDNA i chromosomie), dzieki temu, Ze pozostajg
one zasadniczo niezmienne przez tysigce lat, zapisana jest historia ludzkich rodow.

S A. Szahaj, Zniewalajgca moc kultury, Torun, 2004, s. 8
% Krzysztof Szymborski: Biedni ci faceci, w: Polityka, nr 20, 2008, s. 88
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12 grudnia rozszyfrowana zostanie prawdopodobnie kolejna tajemnica historii. Jeszcze do nie-
dawna historycy sadzili, ze nigdy nie dowiemy sie, czy w zytach Tutenhamona, ktéry panowat
w Egipcie 3300 lat temu, rzeczywiécie ptyneta krélewska krew. Naukowcy majg zamiar porow-
na¢ jego DNA z kodem genetycznym jego rzekomego dziadka [...] Testy genetyczne na mu-
miach otwieraja zupelnie nowy rozdziat w badaniach historii starozytnego Wschodu®.
Naukowcy zbadajg DNA szczatkéw znalezionych przed o$mioma miesigcami w katedrze §w.
Jana Ewangelisty w Kwidzynie. Najprawdopodobniej sg to szkielety XIV-wiecznych wielkich
mistrzéow krzyzackich [...] Wprawdzie naukowcy nie dysponuja szczatkami krewnych rycerzy,
by przy poréwnaniu moc potwierdzié¢ tozsamo$¢ danego osobnika, ale badanie DNA dostarczy
im wielu danych — np. o sklonno$ciach do konkretnych choréb czy pochodzeniu etnicznym,
ktére moga pomoéc w identyfikacji®’.

Jak widzielismy ,ktétnie” naturalistow z antynaturalistami koncentrowaty sie gtéwnie na
tym: 1) ktora sfera rzeczywistosci (natura czy kultura) jest podstawowa forma bytu, a ktéra
jest pochodna tego bytu podstawowego. Inaczej moéwiac: ktora sfere mozna zredukowac¢ do
drugiej? 2) ktore metody badawcze powinny mie¢ charakter uniwersalny w nauce: naturali-

styczne czy antynaturalistyczne?

W dalszym ciggu chciatbym zaprezentowa¢ argumenty stanowiska, ktére stara sie uni-
ka¢, a nawet i usuwac kontrowersje — bedace powodem wspomnianych ktétni. Jak zatem
spor naturalistow z antynaturalistami przedstawia sie z punktu widzenia pragmatystow,

a moéwiac $cislej neopragmatystow?

Klasyczny pragmatyzm amerykanski zrodzit sie w koncu wieku dziewietnastego i byt
zwigzany z takimi postaciami, jak James, Pierce i nieco pdzniej Dewey. Ja bede nawigzywat
do jego wspotczesnej postaci reprezentowanej przez Quine’a, Putnama, Sellarsa, Fisha,

a przede wszystkim przez Davidsona i Rorty’ego.

Mimo pewnych réznic neopragmatysci respektuja okreslone przekonania dotyczace
Swiata, filozofii, wiedzy czy nauki. Ich postawa jest: a) antyplatonska — uwazaja, ze pewne
tradycyjne tematy filozoficzne juz sie przezyty i mozna je porzucic¢ (w szczegdlnosci te doty-
czace zagadnien metafizycznych, jak prawda na przyktad), b) antyesencjalistyczna - zga-
dzaja sie, ze nie istnieje co$ takiego jak istota rzeczywistosci, natury, jazni czy cztowieka
tylko jej takie a nie inne opisy, c) antyfundamentalistyczna — w tym punkcie sadzg, ze nie
da sie sformutowac sadow, ktore by mogty stanowi¢ fundament kultury, filozofii czy nauki,
d) antyreprezentacjonistyczna — wszelka wiedza nie odzwierciedla $wiata tylko ludzkie po-
trzeby, ma wiec charakter instrumentalistyczno-nominalistyczny.

Nauka, zdaniem pragmatystow, nie jest zadnym wyréznionym rodzajem wiedzy ludzkiej.

Nie koresponduje ona z rzeczywistoscia. Jest natomiast narzedziem stuzacym do radzenia

%  Badania DNA Tutenhamona, w: www.Egipt.amra.pl
57 Zakon Rycerzy Swiatyni, w: www.onet.pl
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sobie z rzeczywistoscig. Jedne sady przedktadamy nad inne wtedy, gdy za ich pomoca lepiej
(skuteczniej) radzimy sobie z rzeczywistoscig®®. Myslenie o Swiecie jest zdeterminowane
przez jezyk. Nie da sie wyjs¢ poza jezyk ku jakiemus$ innemu Swiatu. Istnienie takiego zaczy-
na by¢ juz niezrozumiate — podobnie jak pojecie prawdy, jako korespondencji sadow z rzeczy-

wistoscia.

Uczony pragmatysta rezygnuje z tradycyjnego stownika nauki, w szczeg6lnosci z réznych
opozycji typu: podmiot-przedmiot, teoria-doswiadczenie, analityczne-syntetyczne, pozor-

istota, empiryzm-racjonalizm, naukowe-nienaukowe itp.

W pragmatyzmie zaciera si¢ granice miedzy réznymi dyscyplinami, np. miedzy humani-
styka a przyrodoznawstwem. Co wiecej, zaciera sie granice miedzy réznymi dziedzinami
ludzkiej aktywnosci, np. miedzy nauka a sztukg czy nauka a literaturg. W teorii poznania

kréluje tzw. epistemologia znaturalizowana.

Z punktu widzenia interesujacej nas problematyki kulturowej wazne sg poglady neo-
pragmatystow dotyczace jezyka. Totez w dalszym ciagu przedstawie poglady na jezyk Da-

vidsona i Rorty’ego jako charakterystyczne dla mysli neopragmatyczne;.

Donald Davidson uchodzi za twoérce ,hermeneutyki” (teorii interpretacji), ktorej podsta-
wa jest tzw. fizykalny monizm anomijny. Rorty natomiast przyjmuje zasadnicze cechy tej

davidsonowskiej koncepcji — nazywa ja jednak nieredukcyjnym fizykalizmem.

Davidson uwaza, ze tzw. zdarzenia mentalne (przekonania, pragnienia itp.) sa zdarzeniami
fizycznymi, a nie jakimi$ pararelnymi zjawiskami psychicznymi (czy jakimikolwiek innymi).
Pisze on:

Monizm anomalny [...] glosi, ze wszystkie zdarzenia sg fizyczne, odrzuca jednak teze, [...] iz
mozna podaé czysto fizykalne wyjasnienia zdarzen mentalnych [...] Taki tagodny monizm, nie-
szukajacy oparcia ani w prawach korelujacych, ani w oszczednosci pojeciowej, nie zastuguje,
jak sie wydaje, na miano ,redukcjonizmu” i w zadnym razie nie inspiruje postawy ,nic wiecej
jak” (skomponowanie Kunst der Fuge nie byto niczym wiecej, jak ztozonym zdarzeniem zacho-
dzacym w uktadzie nerwowym itp.)*.

Hermeneutyka Davidsona zaktada, w zwiazku z tym, specyficzne rozumienie jezyka.

Niech zilustruja to jego sfowa. Davidson pisze:

8 R. Rorty: Konsekwencje pragmatyzmu, thum. M. Szczubiatka, Warszawa, 1998, s. 11

% D. Davidson, Eseje o prawdzie, jezyku i umysle, ttum. B. Stanosz, Warszawa, 1992, s. 174-75
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nie istnieje zaden taki przedmiot jak jezyk [...] Nie istnieje przeto zadna tego rodzaju rzecz, kt6-
rej mozna si¢ uczy¢ albo ktorg mozna wlada¢. Musimy zrezygnowac z idei wspélnej struktury,
ktéra uzytkownicy jezyka opanowuja, a nastepnie stosujg do poszczegdlnych przypadkdw®.

Jezyk jest zatem dla Davidsona wypowiadaniem okreslonych dzwiekow i znakow.

Takie rozumienie jezyka powoduje okreslone konsekwencje. Davidson jako anomijny
monista odrzuca (tak jak to uczynit wczesniej Quine — cho¢ nie do konca konsekwentnie)
pojecie znaczenia, odniesienia przedmiotowego i prawdy — rozumianej jako korespondencja
danych sadéw z jaka$ rzeczywistoscia pozajezykowa. Jest to rowniez konsekwencja odrzu-
cenia przez niego empiryzmu, a mianowicie tej jego pozostatos¢, ktora Quine okreslit (i re-

spektowat jeszcze): jako dualizm tresci (empirycznej) i schematu pojeciowego.

Donald Davidson radykalizuje stanowisko Quine’a w ten sposob, ze catkowicie usuwa
pojecie doswiadczenia ze swojego stownika filozoficznego (w kazdym razie uzywa go ,nie-
oficjalnie”) — nie widzac dla tej kategorii zadnej pozytecznej roli do odegrania (a dos¢ ktopo-
tliwego w stosowaniu). Pisze on: ,dualizm ,analityczne-syntetyczne” (podwazyt juz go Qu-
ine) to dualizm zdan, z ktérych jedne sa prawdziwe (lub fatszywe) zaréwno na mocy
znaczenia, jak i treSci empirycznej (sa to zdania syntetyczne — przyp. A.R.), podczas gdy
inne sg prawdziwe (badz fatszywe) wytacznie na mocy znaczenia, nie posiadajac zadnej tre-
$ci empirycznej (sa to, jak wiadomo, zdania analityczne — przyp. A.R.). Odrzucajac ten du-
alizm, rezygnujemy z koncepcji znaczenia, ktéra sie z nim wiaze, ale nie musimy wyrzekac¢
sie idei tresci empirycznej: jesli zechcemy, mozemy utrzymywac, ze wszystkie zdania maja
tre$¢ empiryczna. Tre$¢ empiryczna wyjasniana jest z kolei przez odwotanie sie do faktow,
Swiata, doswiadczenia, wrazen, catosci doznan zmystowych, czy co$ podobnego. Znaczenia
utorowaty nam droge dla méwienia o kategoriach, organizujacej strukturze jezyka i tak da-
lej; mozna jednak, jak widzieliSmy zrezygnowac ze znaczen i analitycznosci zachowujac
idee jezyka jako ucielesnienie schematu pojeciowego. W ten sposoéb, zamiast dualizmu
sanalityczne-syntetyczne” otrzymujemy dualizm schematu pojeciowego i tresci empiryczne;.
Bede utrzymywal, ze ten drugi dualizm schematu i tresci, systemu organizujacego i czegos,
co wymaga zorganizowania, jest niezrozumiaty i nie do obrony: jest on trzecim dogmatem
empiryzmu. Trzecim i, by¢ moze ostatnim, gdyz nie jest jasne, czy po jego odrzuceniu pozo-
stanie cokolwiek wystarczajaco charakterystycznego, by zastugiwa¢ na miano empiryzmu.
Schematy pojeciowe (jezyki), twierdzi, albo co$ organizuja (jak twierdzit jeszcze Quine -
przyp. A.R.), albo czemus$ odpowiadaja, z czym$ harmonizuja (jak w: naruszajac dziedzictwo
nauki dla zharmonizowania go ze swymi doznaniami zmystowymi); inne przyktady z dru-
giej grupy to przewiduje, wyjasnia, jest zgodne (z trybunatem doswiadczenia). Pojecie orga-
nizowania pojedynczego przedmiotu (Swiata, przyrody) jest niejasne (uwaza), o ile przez ten

% D. Davidson, A Nice DerangementA, w, Truth and Interpretation, [w:] E. LePore (red.), New York, 1986,
s. 446
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przedmiot nie rozumie sie czego$, co sktada sie z in-
nych jeszcze przedmiotow. Ktos, kto postanawia ,,zor-
ganizowac” szafe, rozmieszcza w niej rzeczy. Gdyby
mu powiedziano, aby zorganizowat nie ptaszcze i ko-
szule, ale sama szafe, bytby dezorientowany. Na czym
polegatoby organizowanie Pacyfiku? - zapewne na
wyprostowaniu jego brzegéw, przemieszczeniu wysp
albo zgtadzeniu ryb. Doswiadczenie (i jemu podobne,
to znaczy pobudzenia, doznania i dane zmystowe)
sprawia jeszcze inny, bardziej oczywisty ktopot idei
organizowania. Jak bowiem mozna uzna¢ za jezyk
cos, co organizuje tylko do$wiadczenia, doznania, po-
budzenia powierzchni badz dane zmystowe? Przeciez
noze i widelce, tory kolejowe i gory, gtowki kapusty
i krolestwa tez wymagaja zorganizowania”. Stad Da-
vidson proponuje witasne rozwiazanie tych klopotéow
(z doswiadczeniem i organizowaniem, czyli: trescig em-
piryczng i schematem pojeciowym - inaczej:
jezykiem). Zadna rzecz — proponuje — nie czyni zdan
i teorii prawdziwymi: ani doSwiadczenie, ani pobu-
dzenia powierzchni, ani $wiat. To, ze doSwiadczenie
jest takie, a nie inne, ze nasza skora zostata ogrzana
lub naktuta, ze wszech$wiat jest skonczony, oto fakty,
jesli chcemy mowi¢ w ten sposob, ktére czynia zdania
i teorie prawdziwymi. Jeszcze trafniej mozna to ujac
nie odwotujac sie do faktow. Pisze dalej:
zdanie ,Moja skora jest ciepta” jest prawdziwe wte-
dy 1 tylko wtedy, gdy moja skoéra jest ciepta. Nie ma
mowy o fakcie, $wiecie, doswiadczeniu, czy §wia-
dectwie. Nasza proba opisania jezykow czy schema-
tow pojeciowych przy uzyciu pojecia odpowiadania
pewnemu bytowi doprowadzita zatem do tej oto
prostej mysli, ze co$ jest akceptowalnym schematem
pojeciowym lub teoria, jesli jest prawdziwe. Kryte-
rium schematu pojeciowego, ktéry rézni sie od na-
szego, byloby zatem nastepujace: w duzej mierze

prawdziwy, ale nieprzektadalny®'.
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Jedna z najwigkszych zagadek historii byto
(jest?) pochodzenie Catunu Turynskiego.
Ptétnem tym (przechowywanym obecnie w
Katedrze w Turynie) miato by¢ owinigte ciato
Chrystusa po jego ukrzyzowaniu. Historycy
jednakze watpili w ten fakt. Nie potrafili jednak
go ostatecznie zweryfikowac. Alternatywna hi-
poteza méwita, ze mamy do czynienia z fal-
szerstwem — przygotowanym najprawdopo-
dobniej w XIV wieku. W koricu sprawy w swo-
je rece wzieli przyrodnicy. Pierwszym byt chi-
rurg Pierre Barber, ktory jeszcze w latach 30-
tych XX wieku przeprowadzit analiz¢ anato-
miczng ze $ladéw znajdujacych sie na ptétnie.
Intensyfikacja badan naturalistycznych nasta-
pita dopiero od roku 1978 kiedy Catun wysta-
wiono na widok publiczny i wtadze koscielne
udzielity pozwolenie na badania — z zastrze-
zeniem, ze metody muszg by¢ nieinwazyjne.
Wowczas ptdtno poddano drobiazgowej anali-
zie: fluorescencyjnej, mikroskopowej, bioche-
micznej (badania DNA), mikrobiologicznej
(analiza pytkow), fizycznej — datowanie po-
chodzenie za pomocg izotopu wegla C14 i
zrekonstruowano przypuszczalny wyglad
cztowieka, ciato ktdrego zostato odci$nigte na
tym ptétnie — stosujac tréjwymiarowsg grafike
komputerowa, W wyniku powyzszych zabie-
géw udato sie ustali¢, ze 1) na ptétnie lezato
ciato mezczyzny, 2) Catun byt uszyty ok. roku
1350, a slady krwi pochodzity najprawdopo-
dobniej ze zbrodni dokonanej na kims innym
— oczywiscie tez w tym okresie. (informacje
zaczerpnigte z filmu dokumentalnego: Jezus
Chrystus. Tajemnica Catunu turynskiego). Na
uwage zastuguje tu fakt, ze te wszystkie re-
zultaty byty mozliwe dzigki pracy: chirurga, ra-
diologa, genetyka, mikrobiologa czy informa-
tyka i ich procedur — naturalistycznych. Rola
archeologow i historykéw sprowadzata sie
gtéwnie do dostarczenia materiatu wyjsciowe-
go i réznych zapiskow zrodiowych.

D. Davidson, O schemacie pojeciowym, Literatura na $wiecie, 1991, nr 5.
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Richard Rorty respektuje Donalda Davidsona poglady na jezyk i komunikacje. Swe sta-
nowisko w tym zakresie woli jednak okresla¢ jako: nieredukcyjny fizykalizm. Jest to zwigza-
ne z tym, ze dla Rorty’ego tzw. zdarzenia mentalne i fizyczne - to tylko dwie rézne metody
opisu, wyjasniania czy interpretacji jednego i tego samego procesu. To, ze postugujemy sie
w zyciu codziennym tymi obydwiema kategoriami, wynika przede wszystkim stad, ze w pew-
nych sytuacjach dobrze jest zaktada¢, ze mamy do czynienia ze zjawiskami mentalnymi -
w innych za$, ze sa one fizyczne. Po prostu o wszystkim przesadza skutecznos¢ i efektywnosc¢
komunikacji (np. przewidywanie czyich$ zachowan). Rorty pisze:

Mamy nadzieje, ze fizjologia moze niekiedy przesledzi¢ droge, jaka przebywajg tadunki elek-
tryczne — od momentu ich rozprowadzenia w moim mézgu — do nerwowych polgczen miesni
w moim gardle, a tym samym sprawié, ze na podstawie stanéw mdzgu bedziemy mogli prze-
widzied, jakie stowa padng. Tymczasem dysponujemy juz przeciez tak zwang ,psychologig na-
iwng” (kultura inaczej — przyp. A.R.), wyjasnieniem, ktore przewiduje moje dziatanie w oparciu
o $wiezo nabyte przekonanie traktowane lgcznie z moimi pozostatymi przekonaniami i pra-
gnieniami®.

Rorty mianem fizykalisty okresla kogos, kto gotow jest zgodzi¢ sie, ze kazde zdarzenie da
sie opisa¢ w kategoriach miokrostrukturalnych (np. neurofizjologicznych stanéw umystu),
w opisie odwotujacym sie jedynie do czastek elementarnych; i ze daje sie ono wyjasni¢ po-
przez odniesienie do innych w ten sposob opisanych zdarzen®. Nastepnie jednak stwierdza,
ze:

[...] bycie fizykalistg, w tym nieredukcjonistycznym ujeciu, doskonale daje sie pogodzi¢ z twier-
dzeniem, ze prawdopodobnie juz zawsze bedziemy juz méwié¢ o bytach mentalnych — przekona-
niach, pragnieniach i tym podobnych [...] Powiedzie¢, ze zawsze bedziemy mowi¢ o przekona-
niach i pragnieniach, to tyle co stwierdzi¢, ze psychologia naiwna prawdopodobnie pozostanie
najlepszg metodg przewidywania kolejnych reakcji naszych przyjaciét i znajomych. I prawdo-
podobnie tylko to mozna mieé¢ na mysli, méwigc: byty mentalne naprawde istniejg®.

Zatem z przytoczonych przed chwila opinii, wynika, ze mozna znie$¢ opozycje natura-
lizm-antynaturalizm czy wrecz ja zarzuci¢. Bedzie to zreszta zgodne z ogdlna tendencja cha-
rakteryzujaca neopragmnatyzm, czyli zacieranie réznic i opozycji. Dla pragmatysty poglady
naturalistyczne i antynaturalistyczne beda tylko dwoma jezykami opisu w sumie tego sa-
mego zjawiska. Co prawda zaktada sie tam, ze istnieja tylko zdarzenia fizyczne - jednakze
byty fizyczne (natura) i byty mentalne (kultura) sa konstrukcjami jezykowymi. Nie mozna
bowiem stwierdzi¢, jakie byty naprawde istnieja i jakie maja cechy (neopragmatyzm jest
przeciez stanowiskiem antyreprezentacjonistycznym i nominalistycznym). Pragmatyzm nie
zajmuje sie kwestiag statusu ontycznego natury i kultury. Nie zajmuje sie wiec problemem

redukcji jednego bytu do drugiego. Pragmatysci uwazaja bowiem, ze teorie naturalistyczne

62 R. Rorty, Obiektywnosé, relatywizm I prawda, tham. J. Margariski, Warszawa, 1999, s. 173
% Tbidem, s. 173
64 Tbidem, s. 174-175
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badZ antynaturalistyczne to tylko jezykowe sposoby radzenia sobie z rzeczywistoscia sta-
wiajaca nam opor w czasie réznych dziatan. Zatem jedne i drugie maja prawo obywatel-
stwa w nauce badz poza nig - z tego powodu, ze w okreslonych zakresach sa po prostu sku-
teczne czy szerzej: uzyteczne. Analogicznie przedstawia sie sprawa z metodologiczna wersja
naturalizmu i antynaturalizmu. Mamy prawo uzywa¢ obu metodologii, uwazajg pragmaty-
$ci. Zaréwno bowiem metody naturalistyczne, jak i antynaturalistyczne sprawdzaja sie przy
wyjasnianiu badz rozumieniu okreslonych probleméw czy, jakby powiedziat Kuhn, rozwia-

zywaniu réznych tamigtowek”.

Argumenty pragmatystow z jednej strony sa zbiezne z twierdzeniami postmodernistow,
ktorzy uwazaja, ze humanistyka bardziej przypomina sztuke, a np. historyk czy kulturo-
znawca artyste. Postmodernizm takze (jak i pragmatyzm) stawia na jednej ptaszczyznie ta-
kie formy dziatalnosci, jak nauka, sztuka czy publicystyka. W zwiazku z tym postugiwanie
sie opozycja: naturalizm-antynaturalizm nie ma, w przypadku humanistyki witasnie, gteb-
szego uzasadnienia. Jest ono wyrazem bardziej zadufania przyrodoznawcéw - widzacych
sprawdziwa nauke” w postaci: fizyki, chemii czy biologii i frustracji niektérych humanistow
- probujacych szuka¢ alternatywnych metodologii (antynaturalistycznych) mogacych uza-
sadni¢ naukowos¢ ich dyscyplin (czyli humanistyki) i zapewni¢ w ten sposéb im stosowny
prestiz, jak i wymierne korzysci, np. natury finansowej. Antynaturalizm, paradoksalnie bo-
wiem, podtrzymuje tylko podziat na nauke i inne formy dziatalnosci wiedzotwoérczej. Anty-
naturalisci widza swe dyscypliny (czyli humanistyke), mimo wszystko, w obrebie szeroko

rozumianej nauki.

Z drugiej jednak strony widzimy, w ostatnich kilkudziesieciu latach, bezprecedensowa
inwazje metod i metodologii naturalistycznych w obszar humanistyki i nauk spotecznych.
Najbardziej jest to widoczne w przypadku archeologii, historii czy historii sztuki. Powodow
tego stanu rzeczy jest kilka. Ale najistotniejszym wydaje sie by¢ uzytecznos¢ i skutecznosé
tych metod. Z ich pomoca mozna zweryfikowa¢ wiele hipotez (co wcale nie oznacza, ze da¢
wiedze prawdziwg), z ktorymi nie jest w stanie poradzi¢ sobie antynaturalistyczny humani-
sta. Co wiecej, badania spoteczne z zastosowaniem metod naturalistycznych prowadza tez
sami przyrodoznawcy, a humanisci sa tylko pomocnikami — dostarczajacymi materiatu (zr6-

det, pozostatosci materialnych itp.).

W S$wiecie wirtualnej rzeczywistosci opozycja: naturalizm — antynaturalizm tez traci racje
bytu. Powéd jest inny. Tu juz sie nie bada — tylko tworzy wiedze (informacje/e), przetwarza
sie ja/je, a nastepnie komunikuje badZ gromadzi w bazach danych. Internet bowiem i w og6-
le cata cyberprzestrzen wydaje/ja sie by¢ transparentny/e. Nastaje tu zatem etap dziatalnosci

postnaukowe;j.
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Tradycyjna Humanistyka, Zbiorowa inteligencja, Nauka 2.0

ak napisatem w poprzednim fragmencie, Internet dokonat olbrzymich przeobrazen we

wszystkich ludzkich praktykach. | jest rzecza zadziwiajaca, ze najmniejsze zmiany zaszty

w praktyce naukowej, a zwlaszcza w humanistyce, ktéra nas tu szczegélnie interesuje.
Tymczasem mozliwosci, jakie stwarza Web 2.0 i sterujaca nig Kultura 2.0, zmieniajg -
i to w sposéb fundamentalny - pojecie dziatalnosci naukowej (szerzej: wiedzotworczej).
Nim jednak sie tym zajmiemy, najpierw zostang ukazane cechy charakterystyczne humani-
styki tradycyjnej — istotne z punktu widzenia podejmowanej tu problematyki.

Nauka byta przez ostatnie kilkaset lat wyréznionym rodzajem wiedzy, swoista nowa ,re-
ligia”. We wspdtczesnym ponowoczesnym Swiecie zdaje sie ona traci¢ swa uprzywilejowana
pozycje — zwlaszcza w aspekcie $wiatopogladowym. Szczegdlnie bolesnie moze to by¢ od-
czuwane w ramach dyscyplin humanistycznych badz spotecznych, ktére przede wszystkim
funkcjonowaty jako dostarczyciele/ki okreslonych przestanek Swiatopogladowych - badz
nawet produkowaty cate $wiatopoglady. Nauki innego typu (przyrodnicze, stosowane) do-
starczajg okreslonych technologii — stad ich rola jeszcze bardziej wzrosta i to takze (jak pi-
satem wyzej) w aspekcie Swiatopogladowym.

Dyscypliny humanistyczne funkcjonowaty zawsze gtéwnie w aspekcie pozatechnologicz-
nym. Deklaratywnie, chciaty poznawac¢ $wiat kultury czy, powiedzmy, Swiat historii. Jed-
nakze w ramach wspomnianej ponowoczesnosci na porzadku dziennym jest kwestionowa-
nie mozliwosci poznawczych réznych dyscyplin dazacych od wiekéw do czegos, co
nazywano: badaniem réznych fragmentéw rzeczywistosci (w tym wypadku kulturowej). Po-
jecie: badania czegos, kogo$ itp. staje sie pomatu niezrozumiate. Problematyzowane bywa
stosowanie kategorii: ‘kultury’ w nauce i (sic!) naukach o kulturze. Co wiecej, tradycyjne
dyscypliny humanistyczne czy spoteczne zyskaty groznych przeciwnikéw w funkcji pisania
badz kreowania rzeczywistosci, a mianowicie: literatow, dziennikarzy i w ogdle swiat me-
diow.

Jest truizmem twierdzenie, ze jednymi z waznych cech $wiata poczatkow XXI wieku jest
to, ze jest on oparty (jesli chodzi o praktyke polityczng) na: a) zasadach liberalnej demokra-
cji, b) w wiekszosci spoteczenstw praktyka gospodarcza jest regulowana przez wartosci i re-
guty wolnorynkowe. Inna cecha, tym razem juz Swiata zachodniego, jest to, ze: c) staje sie
on albo postuluje sie, aby sie stat (jak to kiedy$ wyrazit Jerzy Kmita) $wiatem bez symboli:

Tak wiec projekt kultury postmodernizmu oraz neopragmatyzmu Rorty’ego i Davidsona nie
przewiduje obecno$ci w niej zadnej relacji symbolizowania. Wyklucza symbole, symbolizowa-
nie i obiekty symbolizowania. Idzie przy tym zaréwno o symbolizowanie aksjologiczne (§wiato-
pogladowe), jak i komunikacyjne, semantyczne w pierwszym rzedzie. Proponuje sie oto kulture

bez symboli (a przynajmniej jego filozoficzne projekty — przyp. A. R.)%.

6 Jerzy Kmita: Jak stowa taczg sie ze §wiatem, Wyd. Nauk. IF UAM, Poznan, 1995, s. 297
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Swiat zachodni staje sie zatem $wiatem jednowymiarowym, zwigzkéw metonimicznych,
zycia codziennego, zjawisk zmystowych itp. (zeby poprzesta¢ na tych najczesciej spotyka-
nych okresleniach). Jakie to moze mie¢ konsekwencje dla nauki? Ot6z fakt zwyciestwa (jak
na razie) liberalizmu (politycznego, ekonomicznego) powoduje, ze na rynku idei moga kon-
kurowac rézne wizje urzadzenia $wiata, ideologie, systemy wartosci, z ktérych zadna nie
moze liczy¢ (jak chce John Rawls) na oficjalna legitymizacje wiadzy panstwowej — chyba ze
tresci ktorej$ z nich zostang zakwestionowane jako: niezgodne z oficjalnie obowiazujacym
prawodawstwem. Wobec tego od razu mozna wysnu¢ wniosek, ze nauka (humanistyka) ze
swoim dazeniem do powszechnej waznosci (kosztem wiedzy innego typu) nie miesci sie,
ogolnie rzecz biorac, w idealnym obrazie liberalnych wspoélnot.

Z kolei gospodarka wolnorynkowa, jak doskonale wiadomo, z takimi wartosciami, jak:
zysk, skutecznos¢, efektywnos¢, profesjonalizm, reagowanie na potrzeby uczestnikow gry
rynkowej (i rzecz jasna ksztattowanie tych potrzeb czy wartosci) ,wymusza” takze odpo-
wiednie funkcjonowanie praktyki naukowej. W $wiecie bez symboli (cho¢ mozna dyskuto-
wac, na ile on juz sie urzeczywistnit) mamy bowiem do czynienia z jednostkami badz gru-
pami realizujacymi (zeby znéw nawigza¢ do propozycji terminologicznych Jerzego Kmity)
praktycznie uchwytne cele za pomoca praktycznie uchwytnych regut czy wartosci. Nauka
zatem winna dostarcza¢ (jak by mozna sadzi¢) wiedzy instruujacej jak realizowac cele
w praktycznie uchwytnym kontekscie, czyli Swiecie jednowymiarowym (bez symboli). Za-
tem, nauka: a) moze dostarczac technologii, b) moze sta¢ sie socjotechnika.

Ideat ten jest znakomicie spetniany przez wspomniane na wstepie dyscypliny przyrodnicze
(nie mowiac juz o stosowanych). Probuja go tez realizowaé (w aspekcie socjotechnicznym)
niektore dziaty dyscyplin spotecznych.

Humanistyka probuje natomiast bada¢ poszczegélne aspekty tak czy inaczej rozumianej
rzeczywistosci kulturowej. Tymczasem, jak nas przekonujg rzecznicy ponowoczesnosci, na-
uka nie jest w stanie badac¢ jakiegos$ Swiata istniejacego realnie, obiektywnie czy niezaleznie
od podmiotu poznajacego (zeby poprzesta¢ na tych najczesciej spotykanych okresleniach).
Co wiecej, tego typu okreslenia staja sie juz nie za bardzo zrozumiate. Nauka, argumentuje
sie dalej, moze badac¢ takie dziedziny przedmiotowe, ktore sama wykreuje. Pojecie badania
czego$, co moze istnie¢ naprzeciw nas (a wiec np. kultura) tez staje sie juz za bardzo zrozu-
miate.

W spoteczenstwie informacyjnym to media tworza nowe obrazy Swiata i staja sie gtow -
nym zrodtem wiedzy o Swiecie. W spoteczenstwie informacyjnym ludzie wymieniaja sie
informacjami — dziatajac w réznych praktykach. Humanistyka zasadniczo nie jest w stanie
dostarcza¢ informacji, ktore by pozwalaty ludziom efektywnie partycypowac np. w cyber-
przestrzeni.
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Uczeni — dziatajagcy w ramach praktyki naukowej tworzyli (co najmniej od wieku XVII)
swoistg ,,Rzeczpospolita uczonych”. Byt to rodzaj korporacji okreslajacej catoksztatt tego, co
sie nazywa naukga. To korporacja decydowata, jakie winny by¢ podstawowe cele dziatalnosci
naukowej. Uwazano, ze tworzenie wiedzy jest dobrem samym w sobie, a badacz winien by¢
niezalezny i autonomiczny (podobnie jak i wyzsze uczelnie). Ocena oraz kontrola badan
(a takze kontrola $srodkéw finansowych) tez miata/ma sie odbywaé wewnatrz korporacji —
wedtug kryteriow przez nig wypracowanych:

z jednej strony uczeni zadaja absolutnej autonomii, a zarazem pelnego sfinansowania przez
panstwo prowadzonych przez siebie badan, a za jedyny (niemal obiektywny) ich rezultat uwa-
zaja opublikowanie artykutu bedacego podsumowaniem badan w jednym z prestizowych czaso-
pism naukowych (najlepiej z listy filadelfijskiej). Dla uczonych obiektywng oceng wartosci ba-
dan jest liczba cytowan danego artykutu®.

Jesli dodamy do tego istnienie skomplikowanego niekiedy rytuatu tzw. recenzji — bedacych
w gruncie rzeczy (zwlaszcza w obszarze humanistyki i nauk spotecznych) forma cenzury (co
w dobie Inernetu, gdzie kazdy moze samodzielnie publikowa¢, wyglada po prostu komicz-
nie) to mamy obraz korporacyjnej, wysoce niedemokratycznej, stojacej niemalze ponad pra-
wem i nieliczacej sie z regutami gry rynkowej ani potrzebami spoteczenstwa informacyjnego
organizacji.

Zatem, przedstawiciele akademickiej humanistyki: a) tworza zamknieta korporacje, do
ktorej dostac¢ sie mozna po spetnieniu réznych formalnych, merytorycznych, obyczajowych
i towarzyskich kryteriow, b) owe kryteria sg wyznaczane przez samych akademikéw — w ra-
mach strzezonej przez nich usilnie autonomii, c) cele dziatalnosci naukowej takze sa ustala-
ne gtdwnie przez swiat akademicki (nie musza to by¢ cele wazne dla réznych grup spotecz-
nych tylko samych uczonych), d) humanisci pracuja gtéwnie w pojedynke (zespoty
badawcze czesciej spotyka sie w przyrodoznawstwie), e) akademicka humanistyka w dal-
szym ciaggu chce mie¢ monopol na dostarczanie wiedzy wiarygodnej poznawczo, f) kryteria
owej wiarygodnosci sg ustalane przez okreslone grypy uczonych, ktére w danym miejscu
i czasie uzyskuja dominacje w swoim srodowisku i: narzucaja wizje $wiata, problematyke
badan, metodologie, sposoby ksztatcenia kadr, kanaty komunikacji, polityke kadrowa i na-
ukowa, rozdziat srodkéw finansowych itp., g) rezultaty dziatalnosci korporacji sg nastepnie
przekazywane spoteczenstwu jako prawdy naukowe, a wiec pewne, zweryfikowane (przez
wewnetrzne kryteria Akademii) i tym sposobem zastugujace na szczegélny szacunek, h) na-
ukowcy zwykle tez zwalczaja inne poglady niebedace wynikiem ustalonych przez nich sa-
mych kryteriow dochodzenia do wiedzy. Moga to by¢ teorie wypracowane zaréwno poza
praktyka naukowa, jak i w ramach samej praktyki naukowej (przez np. nieortodoksyjnych
badaczy), i) stad dane sady, aby mogty zosta¢ uznane za naukowe, musza: by¢ sformutowa-
ne przez uprawnione do tego osoby (im wiecej stopni i tytutow, tym lepiej), przestrzegac

%  Tamze, s. 161
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formalnych, metodologicznych i teoretycznych kryteriow panujacych paradygmatéw, win-
ne by¢ opublikowane w specjalistycznym czasopi$mie (po uprzednim zrecenzowaniu), ma-
jacym najczesciej niewielki naktad, czytanym zwykle przez waskie grono specjalistow.
~Zwykty Smiertelnik” z reguty nie ma szans na zapoznanie si¢ z takimi tekstami ze wzgledu
na niski naktad, brak odpowiednich kanatéow dystrybucji poza osrodkami uniwersyteckimi
i hermetyczny jezyk. Oczywiscie tak samo wyglada droga ksiazek naukowych.

Internet Il generacji, czyli Web 2.0 stwarza radykalnie odmienne mozliwosci prowadzenia
dziatalnosci wiedzotwoérczej. Mozna powiedzie¢, ze sie¢ zmienia praktycznie wszystko.
W dalszym ciggu zostana wiec przedstawione najwazniejsze aspekty sieciowego tworzenia
wiedzy.

Przede wszystkim nalezy zauwazy¢, w przypadku takich mediow jak Internet, telewizja
interaktywna czy telefonia komodrkowa, ze sg one nie tylko technologiami umozliwiajacymi
komunikacje, ale takze zestawem potaczonych protokotow, czyli spotecznych i kulturowych
praktyk, ktérymi obrosta ta technologia®’.

Henry Jenkins wskazuje trzy, istotne jego zdaniem, parametry sieciowego zycia: konwer-
gencje mediow, kulture uczestnictwa i zbiorowa inteligencje. Sa one, jak sadze, podstawa
wspotczesnej dziatalnosci wiedzotworczej — juz teraz skutecznie konkurujaca z tradycyjna
nauka, a zwtaszcza humanistyka.

W Swiecie konwergencji mediow, zauwaza amerykanski badacz, kazda wazna historia
zostaje opowiedziana, kazda marka sprzedana, a kazdy konsument flirtuje z ré6znymi plat-
formami medialnymi. Konwergencja zachodzi w umystach pojedynczych konsumentéw i po-
przez ich spoteczne interakcje z innymi konsumentami. Moze tu tez zachodzi¢ (na co zwrdcit
uwage Toffler) zjawisko prosumenctwa. Prosument mianowicie sam stwarza sobie sie¢ kon-
taktow. Konwergencja to proces z udziatem mediow, tworcow i konsumentow. Powoduje
ona wyksztatcenie sie tzw. kultury uczestnictwa. Konsument nie jest juz biernym odbiorca
jakiejs ,papki” medialnej — tylko aktywnie uczestniczy w jej kreowaniu. Owo aktywne
uczestnictwo jest realizowane z innymi konsumentami — powstaje tedy rodzaj zbiorowe;j in-
teligencji — pochylajacej sie wokét jakiego$ produktu, historii czy marki®. Kluczowa wydaje
sie tutaj by¢ wiedza (mowi nawet o kulturze wiedzy) — wokot ktoérej tworza sie rézne prak-
tyki uczestnictwa. Zbiorowa inteligencja to bowiem zdobywanie, przetwarzanie i tworzenie
nowej wiedzy. Za Levim przyjmuje, ze kultura wiedzy funkcjonuje jako niewidzialny i nie-
mozliwy do uchwycenia naped obiegu i wymiany débr. Zauwaza dalej, ze:

[...] nowe wspdlnoty sg okreslone przez dobrowolne, tymczasowe i taktyczne zaleznosci [...]

Cztonkowie mogg przemieszczac sie z jednego $rodowiska do drugiego, poniewaz ich zaintere-

7 Henry Jenkins: Kultura Konwergencji, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa., 2007, s. 19
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sowania i potrzeby sie zmieniaja. Moga tez naleze¢ do wiecej niz jednej spotecznosci w tym sa-
mym czasie®.

W kontekscie rozwazan o humanistyce w nowych $wiatach szczegélnie wazna jest kon-
cepcja zbiorowej inteligencji. Zbiorowa inteligencja, tak, jak ja widzi (za Levim) Jenkins to
zbiorowy namyst nad jakas historia, marka czy produktem. To pole do dyskusji, negocjacji
i rozwoju. To wiedza kolektywna — potrzebna do osiagniecia zamierzonych celéw. To nie-
ustanne tropienie zagadek i opukiwanie danego tematu z réznych stron i punktéow widze-
nia. Nie jest juz mozliwe, aby pojedynczy cztowiek mogt zdoby¢ catg informacje o danej hi-
storii czy marce i ja przetworzy¢’. Pisze (za Levim):

Zbiorowosci te stuzg jako pole do wspdlnych dyskusji, negocjacji i rozwoju, dopingujg poszcze-
gélnych cztonkéw do poszukiwania nowych informacji, przydatnych wspélnemu dobru”. T dalej:
Paradygmat eksperta wymaga znajomo$ci zawezonego obszaru wiedzy, jaki moze opanowac
jednostka. Z kolei pytania stawiane przez zbiorowa inteligencje sg otwarte i interdyscyplinarne
- przelamuja granice zagadnien i wykorzystuja potaczong wiedze zréznicowane] spotecznosci
[...] W sytuacji ciaglej zmiany oficjalne jezyki i sztywne struktury nie robig nic poza zamazy-
waniem lub maskowaniem rzeczywisto§ci’2.

Zatem w Web 2.0 tworza sie nowe ,praktyki”, ktére sa: a) nietrwate, tymczasowe, wrecz
chwilowe i sterowane przez wartosci kultury 2.0, b) praktyki te sa one interaktywne, c) zma-
zuje sie tu podziat na producentéw i konsumentéw, na nadawcow i odbiorcow, na artystow
i publicznos¢, na aktywna i bierna partycypacje np. w kulturze, d) wszelka wiedza jest/moze
by¢ tworzona w sieci kolektywnie, czyli poprzez zbiorowej inteligencje.

Mimo ogromnych mozliwosci Web 2.0 uczeni z pewna nieufnoscia odnosza sie do siecio-
wego uprawiania nauki czy szerzej: dziatalnosci wiedzotworczej. A przeciez idea Internetu
narodzita sie wlasnie w osrodkach naukowych (wspdlnie z wojskowymi). Codzienna prakty-
ka w tym Srodowisku polega gtéwnie na: przegladaniu stron internetowych, baz danych,
stron niektorych czasopism elektronicznych i oczywiscie wysytaniu maili. Jest to wiec tylko
niewielka czes¢ mozliwosci, jakie oferuje Internet Il generacji.

Dla wielu przedstawicieli instytucjonalnej nauki tzw. nauka 2.0 sprowadza sie gtéwnie do
publikowania w elektronicznych czasopismach, popularyzowania wiedzy oraz zamieszcza-
nia elektronicznych recenzji (ewentualnie baz danych takich recenzji), ktore by, w zalewie
internetowych publikacji, mogty oddzieli¢ te wartosciowe od nic niewnoszacych do gmachu
wiedzy ludzkiej. Tymczasem nauka 2.0 tak, jak ja sie tutaj pojmuje, to co$ znacznie wiece;j!

Wyobrazmy wiec sobie w petni sieciowa praktyke naukowa (czyli nauka przenosi sie do
sieci). Obowiazuja w niej, rzecz jasna, wartosci kultury 2.0. W przypadku humanistyki gtow-

% Tamze, s. 31
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nym problemami stajg sie tzw. impulsy spoteczne, nad ktérymi dyskutuja uczeni w sieci (na
czatach, forach itp.). Wiasne pogtebione refleksje zamieszczaja na blogach i/lub publikuja
w elektronicznych, multimedialnych pismach (nie ma tam ograniczen co do objetosci). Tu,
przy okazji, mozna postulowa¢, aby tak obecnie popularne blogi staty sie swoista wizytow-
ka uczonego. Kazdy uczony moégtby w nich zamieszcza¢ swoje teksty, filmy, eksperymenty
itp. Do tego mogtby dofaczac recenzje innych badaczy oraz komentarze internautow. W ten
sposob zachodzitaby bezposrednia komunikacja $wiata nauki ze spoteczenstwem. Blogi
badzZ elektroniczne czasopisma moga by¢ na biezaco aktualizowane. Tresci w nich zawarte
docieraja do nieograniczone;j liczby odbiorcow. Odbiorcy moga je na biezagco komentowaé
i jest to podstawowa forma recenzji. Recenzje klasyczne traca racje bytu dlatego, ze sa pisa-
ne zwykle przez jedna - gora dwie osoby. Tymczasem w sieci na dany tekst badz ksigzke
moze patrzy¢ wiele oczu i bardziej dogtebniej, wszechstronniej i wnikliwiej je oceni¢. Publi-
kacje blogowe musiatyby by¢ juz pisane innym jezykiem: zachowujac wysoki poziom meryto-
ryczny, unikatyby kwiecistego nieraz zargonu — niezrozumiatego czesto dla ,zwyktych” ludzi.
Zjazdy, konferencje czy sympozja odbywajg sie w wirtualnej rzeczywistosci (np. w wirtual-
nych Instytutach czy uczelniach - jak to si¢ dzieje w Second Life). Obrady tocza sie¢ w cza-
sie rzeczywistym. Internauci z catego Swiata mogg je na biezaco $ledzi¢ i aktywnie w nich
uczestniczy¢ (w postaci cho¢by zadawanych pytan badz jakichs sugestii). Liczne problemy
interesujace humanistyke moga by¢ dyskutowane i rozwigzywane w ramach zbiorowej in-
teligencji. Tu nie licza sie juz stopnie i tytuty naukowe tylko pomysty i wyobraznia. Partycy-
powac w takich zbiorowych umystach moga tez osoby nie zwigzane na co dzien z nauka -
w mysl hasta: kazdy moze by¢ uczonym, kazdy moze uprawia¢ dziatalno$¢ wiedzotwdrcza.
Tak rozumiana forma dziatalnosci staje sie postnauka. Prezentacje okreslonych zagadnien
czy wyniki dociekan sa przygotowywane w postaci multimedialnych tekstow badz filmow
i natychmiast udostepniane w sieci. Zauwazmy w tym punkcie, ze wspdtczesne technologie
informatyczne zmieniaja pojecie tekstu naukowego (artykutu czy ksiazki). Nie jest to juz
tylko tekst pisany, linearny, preferujacy zwiazki przyczynowo-skutkowe i majacy postac
sfabularyzowana (ram dla fabuty moze dostarcza¢ takze teoria) — tylko swoista multime-

dialna hybryda.

Wirtualne uczelnie badz instytuty naukowe na biezaco udostepniaja produkowang przez
siebie wiedze, ktéra bytaby umieszczana na wielkich naukowych portalach i wortalach
(przyktadem takiego wortalu moze by¢: www.wiedzaiedukacja.eu) badz serwisach uczelnia-
nych.

Konczac ten watek nalezy zauwazy¢, ze zarysowana ,przed momentem” wizja nauki 2.0
znajduje juz odzwierciedlenie w praktyce. W sieci pojawia sie coraz wiecej serwiséw two-
rzonych przez srodowiska naukowe. Nowym zjawiskiem jest tez tworzenie serwiséw nauko-
wych badz popularnonaukowych poza Akademia — cho¢ trzeba tez zaznaczy, ze Humanisty-
ka pozostaje w tym ogolnoswiatowym trendzie nadal w tyle.
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Trzecia Kultura, intelektualisci, humanistyka,
przyrodoznawstwo, ewolucja

umanistyka stoi, jak juz wspomniatem, przed wieloma wyzwaniami. Jednym z nich,

ktéremu teraz chciatbym poswieci¢ nieco uwagi, jest ciagle wzrastajaca pozycja

przyrodoznawstwa w spoteczenstwie. | nie chodzi tu tylko o kolejne rewolucyjne
odkrycia, jakie sg udziatem tej grupy dyscyplin. Przyrodoznawcy zgtaszaja bowiem preten-
sje do wypowiadania sie w kwestiach natury swiatopogladowej, etycznej i dotyczacej ludz-
kiej kultury. Grozi to marginalizacja humanistow i kreowanych przez nich obrazéw rzeczy-
wistosci. Trzeba tez zauwazy¢, ze pozycji przyrodoznawstwa praktycznie w zadnym stopniu
nie nadwerezyta debata postmodernistyczna — co wiecej, spotegowata ona tylko presje
przyrodnikéw na odgrywanie wiekszej (wrecz dominujacej roli) w walce o ,rzad dusz”.

Reakcja wtasnie na ,totalitarne” zapedy postmodernistycznej humanistyki — postulujace;j
swoisty rodzaj redukcji przyrodoznawstwa do dyscyplin humanistycznych i spotecznych,
jest m.in. idea Trzeciej Kultury, ktéra zostata w latach 90. XX stulecia wysunieta przez grono
czofowych badaczy przyrody - gtéwnie z kregu anglosaskiego. Jednakze gra toczy sie o co$
znacznie wiecej. Dla wiekszosci przyrodnikéow nie tylko nie do przyjecia jest kulturalistycz-
ne widzenie przyrodoznawstwa, ale takze podwazanie roli praktyki naukowej w spoteczen-
stwie i rangi badan naukowych, jak to niekiedy czynig postmodernisci, zrownujac je z inny-
mi rodzajami wiedzy. Nie do przyjecia jest takze postulowany przez postmodernizm
relatywizm, odejscie od racjonalnosci, rozluznienie kryteriow demarkacji wiedzy naukowe;j
od nienaukowej i spory liberalizm co do metod, sposobéw uzasadniania twierdzen, krytyki
naukowej itd. Do tego dochodza tradycyjne zarzuty formutowane przez przyrodoznawcow
pod adresem humanistéow. Chodzi tu przede wszystkim o mniej precyzyjny jezyk prac na-
ukowych tych ostatnich wynikajacy z niecheci do matematyki i logiki, preferowanie bar-
dziej ,migkkich” metod badawczych, brak nalezytego (czyt. empirycznego) uzasadniania
zdan naukowych, wiekszy subiektywizm i przemycanie sadéw wartosciujacych, a takze
uwiktanie niektorych uczonych humanistycznych w biezaca polityke (np. w przypadku ba-
dan historycznych czy genderowych). Stad przyznawanie mniejszej rangi pracom humani-
stycznym, zarzuty braku profesjonalizmu i postulaty metodologicznej reformy poszczegdl-
nych dziedzin humanistyki.

Idea Trzeciej kultury’® narodzita sie na poczatku lat 90. ubiegtego stulecia. Za jej symbo-
liczny poczatek uchodzi artykut autorstwa Johna Brockmana zatytutowany: Powstaje trzecia

73 Jej nazwa nawigzuje do ksigzki C.P. Snowa: The Two Cultures (1959), w ktorej autor przeciwstawia
tradycyjnych humanistycznych intelektualistéw naukowcom. Mieli by oni tworzy¢ odpowiednio: pierwsza
i druga kulture.
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kultura (ukazat sie w jego biuletynie: Edge). Brockman zauwazyt w nim m.in., ze w ostatnich
latach nastapito wyrazne przesuniecie w amerykanskim zyciu umysfowym, czego efektem
jest postepujaca marginalizacja tradycyjnych intelektualistow. Dzi$ oparte na Marksie,
Freudzie i modernizmie wyksztatcenie to za mato dla myslacego cztowieka. Tradycyjni inte-
lektualisci tymczasem wykazuja, jego zdaniem daleko idaca ignorancje dla osiagnie¢ wspot-
czesnej nauki. Kultura, ktora tworza, zauwaza, lekcewazy przyrodoznawstwo, jest nieempi-
ryczna, postuguje sie¢ wlasnym hermetycznym zargonem i zajmuje sie wytacznie sama soba.
Zywi sie komentarzami do komentarzy - w efekcie czego, konkluduje, zostaje zerwany
wszelki kontakt z rzeczywistoscia.

Artykut ten spotkat sie z szerokim odzewem reprezentantéow réznych dyscyplin przyrod-
niczych. | dalej wypadki potoczyty sie juz szybko. Sam Brockman powotat fundacje Edge.
Nastepnie stworzyt witryne internetowa: www.edge.org, ktéra stata sie znang na catym
Swiecie platforma dyskusyjna i co ciekawe grupujaca nie tylko przyrodnikéow. Dosy¢ szybko
uksztattowata sie szeroka grupa ,aktywistow”, ktora zaczeta toczy¢ boje przede wszystkim
z postmodernistami, a ostatnio takze kreacjonistami. Wydaje ona ksiazki, organizuje konfe-
rencje i spotkania popularnonaukowe, a takze prowadzi ozywiong dyskusje w Internecie.
Mozna zaryzykowac¢ stwierdzenie, ze mamy tu wrecz do czynienia z jakby nowym paradyg-
matem (w sensie kuhnowskim) myslenia o Swiecie, nauce i etyce. Cztonkow owego para-
dygmatu taczy przyrodnicze gtdbwnie wyksztatcenie (cho¢ spotyka sie tam i humanistow),
wspolny system wartosci — odwotujacy sie do tradycji laickiej, a nade wszystko jasno spre-
cyzowana idea nauki i jej roli w spoteczenstwie.

Przedstawiciele Trzeciej Kultury dziela sie swymi pomystami nie tylko z wtasnym $rodo-
wiskiem, ale za posrednictwem ksiazek (a ostatnio Internetu) staraja sie dociera¢ do niemal
wszystkich warstw spofeczenstwa. W zycie Trzeciej Kultury wiaczaja sie takze humanisci.
Sa to ci sposrod nich, ktérzy uwazaja, ze sztuke, literature czy historie nie sposob uprawiaé
w oderwaniu od dorobku nauk scistych badz przyrodniczych. Dzi$ uczeni tworzacy Trzecia
Kulture staraja sie unika¢ posrednikow i przedstawia¢ najbardziej skomplikowane idee
w sposéb prosty i jasny. Brockman tak o tym pisze:

spotkatem grupe fascynujgcych i wielkich uczonych, z ktérych wielu byto autorami bestselle-
réw nie kwalifikujacych sie do znanego ze znanych gatunkéw literackich. Ich ksigzki nie byty
powiesciami, popularyzacja nauki, dziennikarstwem czy biografiami — byta to zyjaca nauka.

Trzecia kultura jest ideg takiego Swiata, w ktorej humanisci staliby sie rzecznikami nauk
Scistych i przyrodniczych. Albowiem dwie dotychczasowe kultury grupowaty z jednej strony
tradycyjnych intelektualistow: pisarzy, filozofow i humanistow, a z drugiej strony $wiat na-

7 Trzecia kultura (red. John Brockman), Warszawa, 1996 (ze wstepu)
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uki — rozumiany jako zbiér dyscyplin przyrodniczych i Scistych”. Trzecia kultury, zdaniem
jej pomystodawcow, ma za zadanie: a) krzewi¢ nowa filozofie przyrody oparta na osiagnie-
ciach wspdtczesnej wiedzy naukowej i teorii ewolucji, b) odpowiada¢ na najtrudniejsze py-
tania, typu: skad sie wzigt wszechswiat, zycie i ludzki mézg? c) wprowadza¢ nowe modele
dyskusji intelektualnej. Sitg trzeciej kultury ma by¢ tolerancja dla sprzecznych pogladéw
i przyjmowania wszelkich nowosci powaznie, dopoki nie okaza sie nieprawdziwe’s.

Trzecia kulture maja tworzy¢ uczeni czerpiacy wiedze o $wiecie ze Swiadectw empirycz-
nych. Przedstawiciele humanistyki méwia o sobie, naukowcy méwia o $wiecie. Uczeni repre-
zentujacy Trzecig Kulture uznaja, ze Swiat realny jednak istnieje, a ich celem jest zrozumie-
nie i wyjasnienie tego Swiata. Swoje pomysty weryfikuja w kategoriach logicznej spdjnosci,
mocy wyjasniajacej, zgodnosci z empirycznymi faktami. W skfad trzeciej kultury wchodza
rowniez humanisci, ktorzy:

nie redukuja swoich dyscyplin do praw biologicznych czy fizyki, wierza jedynie, ze sztuka, lite-
ratura, historia czy polityka nie mogg by¢ analizowane w oderwaniu od dorobku nauk $cistych
i przyrodniczych [...] sztuka, filozofia i literatura sa produktem interakcji ludzkich umystow,
umyst za$ jest wytworem mozgu, ktory z kolei jest (czesciowo przynajmniej) produktem ludz-
kiego genomu, czyli czego$, co powstalo w fizycznym procesie ewolucji [...] nowa biologia
umystu, postepy w fizyce, technikach informacji, genetyce, inzynierii, neurobiologii, chemii —
wszedzie stykamy sie z czyms$, co podwaza naszg dotychczasows wiedze o tym, kim jestesmy
i co to w ogdle znaczy by¢ cztowiekiem. Ludzie, ktorzy to sprawiajg — z obu stron dawnego po -
dziatu Snowa - znajdujg sie dzi§ w centrum intelektualnej aktywnosci. To oni sg nowymi ludz-

mi Renesansu”’.

Zwolennicy Trzeciej Kultury, jak i wiekszo$¢ uczonych przyrodnikéw jest zaniepokojonych
postmodernistyczna tendencja odrzucajaca racjonalistyczna tradycje OSwiecenia, a promu-
jaca teoretyczne dyskursy niepodatne na zadne sprawdziany empiryczne oraz propagujaca
poznawczy i kulturowy relatywizm. W szczegélnosci nie akceptuja oni pogladu:

zgodnie z ktéorym nauki $ciste sg tylko narracja i mitem, czy tez jednym z wielu spotecznych
konstruktow. W odpowiedzi na to zjawisko jeden z nas (Sokal) postanowit [...] wysta¢ do druku
w modnym amerykanskim pi$mie Social Text po$wieconym badaniom kulturowym parodie
tekstow, jakich wiele ukazato si¢ w ostatnich latach, aby sprawdzi¢ czy redakcja je opublikuje.
Artykut [...] peten jest absurdéw i wnioskéw niewyptywajacych z przestanek [...] Artykut zostat
jednak przyjety i opublikowany. Gorzej znalazt sie w specjalnym numerze Social Text po$wie-
conym odpowiedzi na krytyke postmodernizmu i spotecznego konstruktywizmu, z jaka wysta-

> Tamze, s. 16
76 Tamze, s. 17-21
77 Nowy Renesans (red. Johna Brockman), Warszawa, 2005, s. 16-17
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pito kilku wybitnych uczonych. Trudno sobie wyobrazié, jak redaktorzy Social Text mogli od-
da¢ bardziej spektakularny samobdjczy strzal’®.

Sokal i Bricmont przekonuja, ze innym negatywnym efektem niektoérych idei postmoder-
nistycznych (oprocz nieuprawnionego adaptowania teorii przyrodniczych w humanistyce,
kulturowego zamieszania sprzyjajacemu obskurantyzmowi oraz ostabieniu politycznej lewicy)
jest porzucenie jasnego myslenia i pisania. Studenci, zauwazaja, ucza sie powtarzac i rozwi-
jac tezy, ktorych praktycznie nie rozumiejg. Przy odrobinie szczeScia moga nawet zrobi¢ ka-
riere naukowa, specjalizujac sie w manipulowaniu erudycyjnym zargonem. W koncu, jak
zauwazaja:

jeden z nas, po zaledwie trzech miesigcach studiow, zdotat opanowac¢ postmodernistyczny slang
tak dobrze, by opublikowaé artykut w prestizowym pismie. Jak zauwazyta wytrawna komenta-
torka Katha Pollit, incydent Sokala jest $mieszny, bowiem ukazuje, ze nawet postmoderniéci
nie rozumiejg swoich prac”.

Cytowani przed momentem autorzy uwazaja, ze postmodernizm, niezaleznie od tego, do
jakiego stopnia byt uzyteczny jako reforma skamieniatej ortodoksji, juz sie przezyt. Przyznaja
jednakze, ze liczne koncepcje umiarkowanego postmodernizmu (np. wiara w ciagty postep,
scjentyzm czy kulturowy europocentryzm) stanowia konieczng poprawke dla naiwnego mo-
dernizmu i spotykaja sie z przychylna reakcja Srodowiska przyrodoznawcéow. Natomiast
niektore tezy radykalnego postmodernizmu powoduja, ze:

przedstawiciele nauk $cistych moga sie poczu¢ zaatakowani, gdy Feyerabend nazywa nauke

szczegblnym przesadem lub gdy niektérzy socjologowie nauki sprawiaja wrazenie, ze uwazajg

astronomie i astrologie za dziedziny o takim samym statusie®.

Jednak gwoli sprawiedliwosci zauwazaja tez, ze przedstawiciele nauk spotecznych moga
sie czu¢ zagrozeni pogladami, ze neurofizjologia i socjobiologia zastapia ich tradycyjne
dziedziny.

Badacze przyrody zarzucajg humanistom, ze ci ostatni nie tylko, ze probuja zredukowac
nature i wiedze przyrodnicza do wytworu kultury ale takze, a moze przede wszystkim, ze
nie uwzgledniaja ogromnych zmian, jakie nastapity w dwudziestowiecznym przyrodoznaw-
stwie — zwtaszcza w jego drugiej potowie. Niewatpliwie takim przetomowym wydarzeniem
byto odkrycie w roku 1953 struktury DNA. Ow fakt umozliwit $ledzenie zaleznosci miedzy
genami cztowieka, a jego zachowaniem, mysleniem i postrzeganiem rzeczywistosci. Zaczeto
umacniac sie w przekonaniu, ze to nie kultura, a kod genetyczny odpowiada za ksztatt czto-
wieka, a nawet jego kultury. Klasyczna teoria ewolucji dzieki temu tez zostata wzmocniona.

78 Alan Sokal, Jean Bricmont: Modne bzdury, s. 15-16
7 Tamze, s. 197

80 Tamze, s. 176-177
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Biologia molekularna umozliwita pojawienie sie nowych paradygmatow i dyscyplin, kto-
re wytworzyty kompleksowy obraz ,natury” cztowieka, jego ewolucji i jego poczynan w $ro-
dowisku spotecznym. Jednakze osiagniecia wspotczesnej genetyki, etiologii, socjobiologii,
psychologii ewolucyjnej, neurofizjologii czy badan nad sztuczna inteligencjg sa pomijane
w pracach humanistycznych. Szczegdlnie jest to widoczne w ramach tzw. studiow kulturo-
wych. Ostatnio np. wydany w Polsce podrecznik z tej dziedziny nie zawiera dostownie zad-
nej wzmianki o biologicznym podfozu cztowieka i kultury. Odnosi sie takze czesto wrazenie,
ze humanisci maja wyobrazenia na temat biologii pochodzace jeszcze z dziewietnastowiecz-
nego darwinizmu i nie zdaja sobie chyba do konca sprawy, jak najnowsze odkrycia przyrod-
nikdw wrecz zmuszajg do zrewidowania wielu naszych pogladéw dotyczacych cztowieka,
przyrody, kultury i relacji miedzy nimi!

Od lat trzydziestych do konca lat szesc¢dziesiatych, pisze Pierre L. Van den Berghe, w so-
cjologii i antropologii dominowat nurt, ktéry gtosit dogmat wptywu srodowiska, skrajny re-
latywizm kulturowy, antyredukcjonizm i antyewolucjonizm. Panowato powszechne przeko-
nanie, ze mozna zrozumie¢ zachowanie sie cztowieka bez brania pod uwage faktu, ze ludzie
sg zwierzetami. Intelektualnym dziedzictwem epoki determinizmu kulturowego jest, uwaza,
paraliz nauk spotecznych:

operujg ogromnymi masami niepewnych danych [...] lecz ich tak zwane koncepcje i teorie sg
zazwyczaj powtorzeniem starych idei, pretensjonalnymi banatami [...] Sg jednak bardzo spraw -
ni w cytowaniu klasykéw, wynajdywaniu uczonych przodkéw [...] Ich podreczniki sa nuzgcymi
komentarzami do ewangelii ,$wietego” Marksa, Durkheima, Webera, i Pareto. W ciggu pét
wieku wyniostej izolacji od nauk przyrodniczych nauki spoteczne staly sie, krétko mowiac,
scholastyczna tradycja®!.

Stad humanisci, uwaza sie, powaznie powinni rozpatrzy¢ poglad, ze:

ludzka zdolnosé uczenia sie, komunikacji, rzadzenia, tworzenia nauki i sztuki jest produktem
ewolucji biologicznej, podobnie jak szybki bieg czy jakikolwiek inny przejaw zachowania sie
zwierzat jest uzewnetrznieniem potencjatu biologicznego zawartego we wspoéldziatajacych ze
soba mieéniach, uktadzie kostnym i nerwowym?®2.

W kregach feministycznych i wsréd lewicowych intelektualistow i naukowcow z naj-
wieksza chyba wrogoscia spotyka sie idea, ze istnieja spore réznice miedzy kobietami i mez-
czyznami — powstate w toku ewolucji. Wszystkie nurty feminizmu i badan genderowych
taczy ta idea, ze sg antydarwinowskie. Helena Cronin (nalezaca do obozu Trzeciej kultury)
tak o tym pisze:

8 Pierr L. Van den Berghe: Laczenie paradygmatéw: biologia i nauki spoteczne, w: Czlowiek zwierze spoleczne,
Warszawa, 1991, s. 321-323

8 Fred H. Wilhoite, jr: Wtadza polityczna u naczelnych: podejécie behawioralne, w: Czlowiek zwierze spoleczne,
Warszawa, 1991, s. 182
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Bardzo mnie to martwi, a jako darwinistke i feministke martwi mnie to podwdjnie. Wydaje mi
sie, ze u 7rodet tego ograniczenia feminizmu tkwi nie do korica u§wiadamiane przekonanie, ze
nie mozna domaga¢ sie rownego traktowania, jesli kobiety i mezczyzni nie sg identyczni [...]
z czasem ruch kobiecy zaczal negowaé istnienie wrodzonych réznic miedzy ptciami i domagaé
sie respektowania swoistej zasady pét na pét wszedzie: na uczelni, w zaktadach pracy, w polity-
ce, sporcie, opiece nad dzieckiem. Gdy gdzie$ kobiety nie stanowilty potowy — o to juz seksizm!
[...] réznice [...] istnieja. Obie plcie majg odmienne sktonnosci, zdolnosci, wartosci, potrzeby,
interesy i ambicje, a kobiety zwykle dokonujg innych wyboréw niz mezczyzni. I to wtasnie od-
mienne preferencje, a nie bezmy$lne zatozenie réwnych proporcji winna odzwierciedlaé uczci-
wa polityka spoteczna®.

Tak wiec przyrodoznawcy proponuja jako alternatywe dla humanistéow takie oto ,,opo-
wiesci”: a) cztowiek jest tworem ewolucji, ktéra caty czas trwa b) wiele jego reakcji i zacho-
wan ma charakter adaptacyjny, c) wewnatrz cztowieka nie ma zadnego ,ja” poza mdzgiem,
d) mézg kazdego z nas stwarza swoj wihasny $wiat, €) mozemy wiedziec tyle, ile pozwoli
nam mozg (rozumiany jako zbiér neuronalnych modutéw, f) ,mysli” on sam z siebie, nic go
nie warunkuje, jest poza prawda i fatszem, poza dobrem i ztem, g) gromadzi on, przetwarza
i tworzy informacje — w celu przetrwania i rozwoju organizmu w okreslonym s$rodowisku,
h) Swiadomo$¢ moze by¢ rozumiana w kategoriach biologicznych, i) jezyk stuzy do groma-
dzenia i przekazywania informacji (droga poza genetyczna) i nie jest tozsamy ze Swiadomo-
Scia, j) wiele informacji jest przekazywanych genetycznie za pomoca DNA, ktoéra jest infor-
macja ,doskonata” (rozumie sama siebie). W tym ostatnim punkcie za R. Dawkinsem mozna
dodac jeszcze, ze geny maja traktowac ludzki organizm jako swoistego rodzaju wehikut
umozliwiajacy replikacje DNA (po to go wrecz stworzyly). Jesli obstajemy przy antynatura-
lizmie (w wersji ontologicznej) to stworzenie kultury, zdaniem angielskiego biologa bedzie
jawi¢ sie jako wytwor cudu (ktéry moze ttumaczy¢ mit albo religia) i/lub prezent dla ludz-
kosci od Bog wie kogo? k) dzieki wspdtczesnej technologii cztowiek moze juz wkrétce zapa-
nowac nad ewolucja, kontrolowac ja i skierowac ja na okreslone tory, I) a juz obecnie mozna
genetycznie udoskonala¢ cztowieka (wchodzimy zatem w ere postludzka). Cztowiek staje sie
tu tworem biologiczno-informatycznym.

Od wiekéw ton dyskusjom historycznym, spotecznym, politycznym, religijnym itp., krot-
ko: kulturowym nadawali humanisci (co mogto wydawac sie oczywiste). Cieszyli si¢ oni
szczego6lng estyma. Czlowiek wyksztatcony, uwazano, musiat zna¢ literature, filozofie czy
historie. Ujmy nie przynosita nieznajomo$¢ matematyki, fizyki czy biologii. Obecnie to sie
zmienia. Swiat wspéfczesny powstat gtéwnie dzieki naukom Scistym i przyrodniczym. Od
pewnego czasu zaczynaja one takze wypowiadac sie w kwestiach tradycyjnie zarezerwowa-
nych dla humanistyki, sztuki badz nawet religii. Swiat wspotczesny zaczyna byé $wiatem

8 Helena Cronin: Zrozumie¢ nature cztowieka, w: Nowy Renesans, op. cit..., s. 62-63
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jednowymiarowym — Technopolem, zeby uzy¢ znanego okreslenia Neila Postmana. Kultura
jako system wspolnie podzielanych wartosci, jednoczacych spoteczenstwo rozpada sie. No-
wym spoiwem staje sie technologia, ktora coraz czesciej i coraz bardziej wiaze ludzi ze soba.
Tworzone sa, rzecz jasna, nowe wizje Swiata i nowe wartosci — tyle ze sa one tworzone coraz
czesciej przez przyrodnikdw. Jeszcze do potowy wieku XX naukowe odkrycia byty wykorzy-
stywane w literaturze science fiction do budowy nowych modeli rzeczywistosci. Obecnie
sami fizycy, biolodzy czy astronomowie ze swoich teorii tworza nowy ogélny obraz Swiata -
odsuwajac w cien literature i filozofie. Pisarze, filozofowie czy humanisci maja bowiem co-
raz wieksze trudnosci w zrozumieniu tego, co robia przyrodnicy. Dlatego mozna przypusz-
czaé, ze w przysziosci ta tendencja sie jeszcze nasili — zwlaszcza Ze nic nie wskazuje na to,
aby technika zwolnita kroku w zmienianiu naszego Swiata.

Prace takich autoréow, jak Dawkins czy Hawking sa, co wazne, pisane innym jezykiem —
bardziej przyjaznym dla czytelnika (mamy tu wrecz do czynienia z jakby nowym rodzajem
literatury, nowym stylem). Sg one prezentowane nierzadko juz w postaci multimedialnej. Sa
one rozpowszechniane na nowoczesnych nosnikach - Internecie przede wszystkim.

Czy w tym Swiecie zatem potrafi znalez¢ sie tradycyjny humanista, cenigcy tradycyjne
srodki przekazu: stowo pisane przede wszystkim? W pewnym sensie odpowiedzi udzielaja
sami przyrodnicy. Uwazajg oni, ze humanistyka nie moze rozwija¢ sie bez uwzglednienia
dorobku fizyki, kosmologii czy informatyki. O tym, ze tak jest istotnie, coraz czesciej zaczy-
na Swiadczy¢ codzienna praktyka. Na przyklad w archeologii, historii czy badaniu dziejow
sztuki szeroko wykorzystuje sie osiagniecia wspotczesnego przyrodoznawstwa i techniki.
Ponadto humanistyka nie moze ograniczac sie do pisania tekstow — tylko poszerzy¢ srodki
prezentacji o nowe media. Humanistyka nie moze takze ogranicza¢ sie do pisania tekstow
o tekstach i komentarzy do komentarzy — tylko zaja¢ sie Swiatem i dyskusjami tam prowa-
dzonymi: np. przez spotecznosci sieciowe. | coraz czesciej humanisci — szerzej: intelektuali-
Sci zdaja sobie z tego sprawe, o czym bedzie mozna sie przekonac¢ w dalszej czesci niniejsze;j
pozycji.
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Kapuscinski, literatura, historiografia, dzieje najnowsze,
postnauka, formy narracyjne

srod przyktadéw postnaukowej dziatalnosci mozna wskaza¢ pisarstwo Ryszar-

da Kapuscinskiego. Jest on najczesciej postrzegany jako reporter i publicysta,

a nie na przyktad jako historyk wspoétczesnosci — produkujacy naukowe sady
zgodne z aktualnie dominujacym kanonem naukowosci. Rzeczywiscie, z punktu widzenia
akademickiej historiografii nie ma tam drobiazgowej analizy zrodet, ustalania faktow, wer-
towania archiwow czy rozbudowanego tzw. aparatu krytycznego. Z drugiej jednak strony,
dlaczego tylko akademicka historiografia ma mie¢ monopol na tworzenie wiarygodnej wie-
dzy historycznej czy w ogole wiedzy historycznej? Przeciez nie dostarcza ona, jak nas sie od
pewnego czasu usilnie przekonuje, wiedzy prawdziwej czy obiektywne;j. Jest ona tylko pew-
nym punktem widzenia na $wiat, dyskursem, zeby uzy¢ popularnego obecnie stwierdzenia.
Kapuscinski prezentuje nam inne podejscie — zarowno w aspekcie merytorycznym, jak i po-
etyki opisu czy interpretacji. Nie jest to bynajmniej powierzchowne dziennikarstwo -
~chwytajace” aktualnie dziejace sie wydarzenia, rejestrujace i sprzedajace je w tadnym opa-
kowaniu. Mamy tu nowy i na swoj sposob oryginalny projekt uprawiania historiografii czy
powiedzmy antropologii — niebedacy jednakze klasyczna publicystyka badz klasyczna na-

uka. Przeto kwalifikuje ten rodzaj tworczej aktywnosci jako dziatalno$¢ postnaukowa.

Pisarstwo Kapuscinskiego mozna, jak przed momentem powiedziatem, potraktowac jako
inny sposob pokazywania tzw. dziejow najnowszych. Moze wiec by¢ ujmowane jako rodzaj

historiografii (sam Kapuscinski jest zreszta z wyksztatcenia historykiem).

Wspotczesna praktyka/i historiograficzna/e jest w swej podstawie zasadniczo niezmien-
na od co najmniej stu lat (nie wliczajac w to refleksji teoretyczno-metodologicznej). Jest to
w dalszym ciggu historiografia, ktora stara sie odpowiedzie¢ na pytanie: jak to kiedy$ byto?
Jest to w dalszym ciggu historiografia koncentrujaca sie na polityce. Jest to w dalszym cia-
gu historiografia zajmujaca sie ustalaniem faktow. Jest to w dalszym ciaggu historiografia
czerpiagca wiedze z archiwalnych Zrédet, a nie na przyktad z analizy materiatu DNA. | jest to
w dalszym ciagu historiografia postugujaca sie okreslonym kanonem metodologicznym,

ktérego podstawa sa heurystyka i hermeneutyka krytyki zrédta historycznego.

Dwudziestowieczna metodologia i teoria historii zrobity wiele aby 6w stan rzeczy zmienic.
Poczawszy od zwrotu antypozytywistycznego, a skonczywszy na postmodernistycznym,

podwazano mozliwos¢ udzielenia odpowiedzi na pytanie, jak to kiedy$ rzeczywiscie byto?
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(mozliwos¢ osiagniecia prawdy, obiektywizmu i realizmu). Podwazano wiare w zrédto histo-
ryczne jako dostarczyciela faktow (po uprzednim jego uprawomocnieniu). Podwazano nad-
mierne przywiazywanie uwagi do kwestii politycznych. Podwazano ograniczanie sie¢ gtow-
nie do faktografii w pracach historycznych. | wreszcie zwracano uwage na skapos¢ warszta-
tu historyka sprowadzajacego sie do umiejetnosci pracy ze zrédtami. W to miejsce postulo-
wano (i czyni sie to nadal) nowe paradygmaty i wzorce teoretyczno-metodologiczne. Owe
usifowania nie zmienity radykalnie praktyki badawczej historykéw - co jest powodem nie-
ustannych narzekan, a nawet swego rodzaju frustracji badaczy podstaw historiografii czy

pisarstwa historycznego.

Historyk tzw. dziejow najnowszych stoi przed wieloma trudnosciami, ktére sg w zasadzie
obce badaczom weczesdniejszych okreséw. Pomijajac kwestie chronologii, czyli zakreslenia
granic historii najnowszej ma ograniczony dostep do archiwéw. Czesto musi uptyna¢ kilka-
dziesiat lat, nim pewne materiaty beda mogty mu by¢ udostepnione. Stad ma ograniczong
mozliwos¢ ustalania faktow — zwtaszcza politycznych (a to jest gtownym przedmiotem zain-
teresowania historiografii). Prace historyczne o tzw. dziejach najnowszych czesto koncza sie
kalendarium wydarzen wobec wtasnie niemoznosci pogtebionych studiéw nad ich przebie-
giem. Inna sprawa jest kwestia selekcji wydarzen. Wobec ich nattoku nie o wszystkim moz-
na pisac, a z drugiej strony wiele zjawisk wydaje sie waznych. Jak zatem z tym wszystkim

radzi sobie Ryszard Kapuscinski?

Wezmy pod uwage trzy jego gtosne monografie: Cesarz (1978), Szachinszach (1982) i Im-
perium (1993). PoSwiecone sa one dziejom najnowszym. Wszystkie one zajmuja sie gtéwnie
zjawiskami politycznymi (zwtaszcza dwie pierwsze). Pisze sie w nich takze o faktach. Tyle ze
pisze sie tam inaczej! Pozwala to unikna¢ wielu ktopotéw — nieprzezwyciezalnych, zdawato-
by sie, dla akademickiej historiografii. Najpierw jednak oddajmy gtos samemu Kapuscin-

skiemu.

O etyce: W dziedzinie nauk filozoficznych pierwsza potowa XX wieku zdominowana jest przez
ontologie i epistemologie Husserla i Heideggera. Ale zaden z nich nie przyznaje etyce miejsca
gtéwnego. Sledzac analizy, obserwacje i teorie tych myslicieli (np. Ortegi y Gasseta, Fromma,
Arendt czy Adorna - przyp. A.R.) zaczynamy odczuwaé jaki§ niedostatek, brakuje nam
waznego ogniwa, a tym brakujgcym ogniwem jest jednostka, wyodrebniony z masy konkretny
cztowiek. Filozofia dialogu jest tym kierunkiem, ktéry chce sie zajaé problematyka cztowieka —
Ja, i co niestychanie istotne, jego relacjg z drugim czlowiekiem, z Innym. Ten nurt tworzyli
Martin Buber i Franz Rosenzweig, Gabriel Marcel i najczesciej przywoltywany przez Tischnera
Emanuel Levinas®.

8  Ryszard Kapuscinski: Ten inny, Znak, Krakéw, 2006, s. 53-55
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O tematyce swych ksigzek: 1) Jestem historykiem z wyksztalcenia, ale w historii fascynuje mnie
to, jak si¢ ona tworzy, jak reaguja ludzie. A Zeby o takiej historii pisa¢, oczywiscie trzeba by¢
w $rodku wydarzen, bo potem i z zewnatrz to wszystko inaczej wyglada. Historia, ktora sie
tworzy, w ktérej sami mozemy uczestniczy¢. I taka historig byly narodziny Trzeciego Swiata.
Mialem szczescie, ze bytem $wiadkiem tego historycznego fenomenu, historii, ktéra sie staje,
ksztaltuje, typu historii nieksigzkowej, nieakademickiej®, 2) Pytano mnie, dlaczego Imperium
nie ma bohatera. Jak to — odpowiadam - ja jestem bohaterem Imperium. Tak ja jestem
bohaterem wszystkich swoich tekstéw, ktore zaswiadczam sobg. Moze to rodzaj egocentryzmu,
ze nie potrafie napisa¢ o niczym, czego sam nie przezylem, czego sam nie przezylem, nie
do$wiadczytem®®, 3) Pisatem Szachinszacha nie po to, aby opisa¢ rewolucje iraniskg. Mnie
interesowato zjawisko, fenomen polegajacy na tym, ze stara tradycyjna kultura i cywilizacja
odrzuca prébe narzucenia jej jakiego$ innego wzorca kulturowego. Nie interesuje mnie jedynie
opis dworu Hajle Selasje i1 Szacha, wybieram ten aspekt dworu, ktory mozna odnalez¢ rowniez
w innych sytuacjach. Cesarz jest bardzo popularny w Szwajcarii: ludzie widzg tam podobne,
zhierarchizowane zachowania w wielkich korporacjach lub instytucjach. I to mnie wtasnie
interesuje®”.

O irédlach: Istniejg trzy rodzaje zrodel, z ktérych najwazniejszym sg ludzie. Drugim sg
dokumenty, ksigzki i artykuty. Trzecim Zrédlem jest $wiat, ktory nas otacza, w ktérym jestesmy
zanurzeni — barwy, temperatury, aury, klimaty. Poza tym czytam oczywiscie mase literatury
fachowej. Literatura pisana z literatury. A gléwny dziat to dla mnie filozofia®.

O pisaniu: Kazda ksigzka o wspofczesnosci moze by¢ tylko tekstem otwartym, pierwszym
tomem jakiego$ nieistniejacego cyklu®. Nigdy nie wiem co napisze. Pisanie jest happeningiem.
Nie jestem fikcjopisarzem ani dziennikarzem gazetowym. Pisze swoje teksty, pisze swoj
gatunek, swojg literature. Czasami nazywam to literaturg na piechote® 2) Historie
nieeuropejskich kontynentéw byly pisane przez Europejczykéw eurocentrycznie jako dzieje
podboju [...] Ciagle nie mamy wielu historii pisanych przez ludzi stamtad. Ciagle obraz $wiata
jest jednostronny®!

O narracji: Przyktadam wielkg wage do jezyka. Dla mnie forma, styl powinien wynika¢ z tematu.
W sporej czesci Cesarza postuguje sie staropolskim. Potrzebowatem archaicznego jezyka, by
wykazaé archaiczng nature autorytaryzmu. W Imperium za$ musiatem zmienié¢ fraze, musiatem
ja rozciagnaé, by jako$ objaé ten wielki temat, wielkie sprawy, przestrzenie i tamtg
nieuchwytng niespieszno$¢. Mnie pocigga to, co wspdtczesnie nazywa sie czasem minimal art:
minimum stéw, wyrzucanie wszystkich przymiotnikéw. Z malarstwa mozemy bardzo wiele
czerpa¢. Otéz forma malarskiego kolarzu bytaby najlepszym odpowiednikiem tekstéw, ktore
tworze. To znaczy wybieram rézne $rodki, rézne rzeczy, nie zastanawiajac sie¢ nad ich
klasyfikacjg. Efektem jest przemieszczanie gatunkowe, przemieszczanie réznych $rodkow. Dzis
$wiat atakuje nas taka iloécig spraw. Dlatego mysle, ze tylko ten rodzaj prozy, utrzymany
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w konwencji poetyki fragmentu jest dzisiaj mozliwy. Probowac ztapaé to, co sie da, krotkie
refleksje (czyli: Lapidaria — przyp. A.R.)%.

W trzech interesujacych nas tutaj ksigzkach Kapuscinski stosuje trzy rézne techniki narra-
cyjne, poetyki opisu. W literaturze do poczatku wieku XX Swiat przedstawiony w danym
utworze (np. powiesci) byt ukazywany z punktu widzenia tzw. wszechwiedzacego narratora.
W historiografii, podobnie zreszta jak i w catej humanistyce, ten typ prezentacji w dalszym
ciagu zdecydowanie dominuje w codziennej praktyce badawczej i pisarskiej. Okreslone pro-
blemy sg ukazywane w konwencji narracji obiektywistycznej i realistycznej. Narracja jest
prowadzona zazwyczaj w pierwszej osobie liczby mnogiej (My). Czesto przewaza strona
bierna. Dominuje jeden punkt widzenia — wszechwiedzacego narratora. Dominuje jedna
perspektywa spojrzenia — charakterystyczna dla danego stanu rozwoju praktyki naukowej,

tj. dominacji okreslonego paradygmatu, dyskursu czy habitusu.

W Cesarzu (1978) Kapuscinski ukazuje sylwetke cesarza etiopskiego Hajle Sellasiego®.
Nie jest to jednak biografia ukazujgca zycie tego wtadcy. Nie jest to rowniez najnowsza hi-
storia Etiopii widziana przez pryzmat panowania jej ostatniego monarchy. Kapuscinski nie

prezentuje nam takze tej postaci z punktu widzenia wszechwiedzgcego narratora.

Ksigzka sktada sie z trzech czesci. W pierwszej mamy obraz stosunkéw panujacych na
dworze tego etiopskiego Cesarza. W drugiej mamy przeglad réznych wydarzen majacych
miejsce w Etiopii od roku 1960, kiedy Hajle Sellasje zdobyt wtadze. W ostatniej mamy

przedstawione okolicznosci upadku Cesarza w 1975 roku.

Hajle Sellasje jest tu zaprezentowany nie w oparciu o informacje wydobyte z réznych
dokumentéw (zrodet), tylko poprzez wypowiedzi osdb, ktére sie z nim stykaty. Kapuscinski
osobiscie dotart do tych oséb. Wypowiadaja sie one anonimowo (ze wzgledow bezpieczen-
stwa). Reprezentuja one caty przekrdj spofeczny: od najwyzszych notabli po straznikéw i lo-
kai. Przedstawiaja one swdj punkt widzenia na Cesarza, stosunki panujace na jego dworze
oraz jego polityke. Rola Kapuscinskiego ogranicza sie w tej ksigzce do kilku komentarzy -
uzupetniajacych tresci przekazywane przez jego rozméwcow i komentujacych niektore ich

wypowiedzi.

Po Cesarzu przychodzi: Szachinszach (1982). To tez nie jest biografia. Moze jeszcze bar-
dziej oddala sie od niej niz w przypadku Cesarza. Jest to zwigzane z tym, jak moéwit Kapu-

Scinski, ze chodzito o zrozumienie (czy moze o wyjasnienie) jak doszto do obalenia szacha

%2 Tamze, 76-89
% Korzystam z wydania, Warszawa, Czytelnik, 2007
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iranskiego i zaprowadzenia rzadéw ajatollachéw w Iranie? Chodzito tez o co$ wiegcej: o uka-
zanie mechanizmoéw tej rewolucji. Rewolucji, ktora polegata na zastgpieniu jednej cywiliza-
cji inna. Jak do tego doszto? - zdaje sie pyta¢ Kapuscinski. Odpowiedz uzyskujemy explicite
w trzeciej czesci wzmiankowanej ksiazki. Sktada sie ona, tak, jak wczesniejsza, z trzech cze-
Sci. W czesci pierwszej (najkrotszej) ,widzimy” autora w pokoju hotelowym posréd masy
informacji o Iranie i szachu. Sg one réznorodne i zawarte w réznych dokumentach i na réz-

nych nosnikach. Z tego wzgledu zdaja sie one by¢ bogatsze niz w przypadku Cesarza:

Najwiekszy nieporzadek panuje na duzym, okraglym stole: fotografie réznych formatéw, tasmy
amatorskie 8 mm, biuletyny, fotokopie ulotek — wszystko spietrzone. A jeszcze plakaty i albumy,
plyty i ksigzki zbierane, podarowane przez ludzi, cata dokumentacja czasu, ktéry dopiero co
minagl, ale ktéry mozna jeszcze ustysze¢ i zobaczy¢, bo zostal tu utrwalony — na filmie: ptynace,
wzburzone rzeki ludzi, kasety: szloch muezinéw, krzyki komend, rozmowy monologi, a na
zdjeciach: twarze w stanie uniesienia, w ekstazie”.

Narracja w drugiej czesci ksigzki jest zestawieniem, swoistym kolarzem réznych infor-
macji i technik opisu: fotografii, kaset, gazet, ksigzek i notatek. Razem stanowia one
wszechstronny opis i interpretacje tego, co sie dziato w Iranie w wieku XX i oczywiscie poli-

tyke szacha Rezy Pahlaviego. Gdy trzeba, mamy tu odniesienia do dalszej i blizszej historii.

Czy zatem otrzymujemy, dzieki technice kolarzu, wyczerpujacy obraz rewolucji iran-
skiej? Oczywiscie, ze nie. Jest on za to bardziej wszechstronny, uzupetniony o rozne punkty
widzenia. W przypadku Cesarza obraz wiadcy zostat ukazany tak, jak jawit si¢ jego ,,dwo-
rzanom”. Tym razem mamy do czynienia ze spojrzeniami (oprocz samego Kapuscinskiego,
rzecz jasna) zwolennikow i przeciwnikéw szacha, ludzi miejscowych i zza granicy, dzienni-
karzy i uczonych. Ponadto, jest to obraz — by tak rzec — bardziej medialny: utrwalony na
zdjeciach i zapisany na tasmach. Kapuscinski zdaje sie nas zaprasza¢ do wytezenia wzroku

i poszerzenia wyobrazni.

Zwienczeniem Szachinszacha jest proba wyttumaczenia: dlaczego doszto do rewolucji
w Iranie? Sam Kapuscinski przezyt ich kilkadziesiat. Mogt wiec pokusi¢ sie o jakies uogdl-
nienia czy wrecz teorie ruchow rewolucyjnych. Przez nia stara sie patrzy¢ na to, co wyda-

rzyto sie w Iranie w roku 1979.
Dla Kapuscinskiego kluczem do zrozumienia rewolucji nie sa jednak tzw. obiektywne
czynniki — strona procesualna. Sa nim ludzie jako czynniki sprawcze:

wszystkie ksigzki o rewolucjach zaczynaja sie od rozdziatu, ktéry méwi o zgniliznie wladzy
upadajacej albo o nedzy i cierpieniach ludu. A przeciez powinny one zaczynac si¢ od rozdziatu

% Ryszard Kapusciniski: Szachinszach, Czytelnik, Warszawa, 2000, s. 8
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z dziedziny psychologii — o tym, jak udreczony, zalekniony cztowiek nagle przetamuje strach,
przestaje sie ba¢. Cztowiek pozbywa sie strachu, czuje sie wolny®.

| dalej:

Operatorzy naduzywajg planéw ogélnych. W ten sposob gubig szczegoly. A przeciez poprzez

szczegdly mozna pokazaé¢ wszystko. W kropli jest caly wszechdwiat. Szczegdlne jest nam
goty p y pli j golne ]

blizsze niz ogdlne. Brakuje mi zblizen ludzi, ktorzy idg w pochodzie. Brakuje mi rozmow®.

Cztowiek, jego poglady, nadzieje, oczekiwania, leki — to, zdaniem Kapuscinskiego, klucz

do zrozumienia rewolucji.

Ksigzka Imperium jest napisana w jeszcze innej poetyce. Sktada sie, podobnie jak dwie
pierwsze tu omoéwione, z trzech czesci. Tym razem przyszto zmierzy¢ sie autorowi z zupetnie
innym tematem. W dwdéch wspomnianych wczesniej pozycjach ich problematyka ognisko-
wata sie wokot okreslonych, pojedynczych postaci. Tym razem przewaza, na pierwszy rzut
oka, tzw. strona procesualna. Tematem jest tytutowe imperium: radzieckie. Skala wyzwan,
zakres problemowy rozwazan jest nieporownywalnie bardziej skomplikowany niz w przy-
padku tak czy inaczej pojmowanej biografii. Jak zatem radzi sobie z tym wyzwaniem Kapu-
Scinski?

Podobnie, jak w poprzednich ksigzkach, ukazuje on dzieje jakiego$ zjawiska w sposob
odmienny, jak to czyni zazwyczaj akademicka historiografia. Nie ma tu bowiem opiséw jak-
ze dla niej charakterystycznych w stylu: powstanie jakiego$ Imperium, przyczyny wzrostu
potegi, przeglad réznych sfer zycia na czele z polityczna, stosunki z sasiadami, fakty i pro-
blemy uznawane za najwazniejsze dla danej cywilizacji, przyczyny zmierzchu potegi czy

upadek (oczywiscie duzo dat, nazwisk, poje¢ uszeregowanych chronologicznie.).

U Kapuscinskiego jest inaczej. Po pierwsze, nie ma ciagtosci chronologicznej. Przewaza
plan synchroniczny. Autor przeskakuje z okresu na okres. Czasami cofa sie wstecz do zupet-
nie innych epok. Mamy tu klasyczna zonglerke czasem. We wstepie autor pisze, ze nie jest
to historia ani Rosji, ani ZSRR. Nie jest to tez historia narodzin i upadku komunizmu, ani

rowniez kompendium wiedzy o tym imperium. Natomiast:

ksigzka napisana jest polifonicznie, to znaczy przewijaja sie przez jej stronice postaci, miejsca
i watki, ktére moga powracaé kilkakrotnie w roznych latach i kontekstach. Wbrew jednak
zasadzie polifonii, calo$¢ nie konczy sie wyzszg 1 ostateczng synteza, lecz przeciwnie —
dezintegruje sie i rozpada?®”.

% Tamze, s. 131
% Tamze, s. 144
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W Imperium, w dwéch pierwszych czesciach autor przedstawia wybrane fakty, problemy
i postaci zwigzane ze Zwiazkiem Radzieckim. Fakty i kwestie uchodzace za wazne mieszaja
sie tu ze spostrzezeniami dotyczacymi codziennych spraw i bolaczek mieszkancow impe-
rium, réznych jego czesci. Ostatnia czesS¢ ksiazki przynosi gars¢ refleksji i notatek powsta-
tych na marginesie jego wojazy, rozmoéw i lektur. | tak jak w innych ksiazkach informacje
czerpie autor zarébwno wtasnych obserwacji, jak i relacji ,przewodnikéow” (tubylcow), jak tez
z rozlegtej ,biblioteki”, czyli ksigzek z ré6znych dziedzin humanistyki i dyscyplin spotecznych
mogacych pomoc zrozumie¢, wyjasnié, przewidzie¢. No i ten jezyk majacy oddac rozlegtosc,

bezkresnos¢, dtugie trwanie, a takze 6w specyficzny klimat/y.

Z pozoru nie jest to takie nowatorskie ujecie tematu. Uwazny czytelnik zauwazy jednak,
ze autor patrzy na dzieje imperium, histori¢ Rosji i na zycie codzienne (w okresie swych
podrézy) przez pryzmat tzw. wiedzy teoretycznej (zwigzanej z naturg wiadzy czy
dyktatury), filozoficznej, psychologicznej czy antropologicznej:

1) ci ludzie wydawali sie by¢ wszyscy tacy sami. To sg dziwni ludzie (Ksawery Pruszyriski —
»Noc na Kremlu”), 2) Juz Mickiwicz zastanawial sie nad zjawiskiem, ktore wydawato sie, na
pierwszy rzut oka, niepojetym, oto jeden carski urzednik pedzi na katorge calg kolumne
Tuwincoéw i nikt z tych nieszczesnych poddanych nie zbuntuje sie. Bo, ttumaczy Mickiewicz,
w oczach zniewolonych Tuwincéw urzednik ten jest personifikacjg potegi wielkiego panstwa,
ktérego bojg sie, 3) Pisarz tunezyjski Albert Memmi w swojej ksigzce Portrait du Colonise
doktadnie przedstawia 6w ztozony zespo6t nienawisci, ale i leku, charakterystyczny dla stosunku
cztowieka skolonizowanego wobec jego wtadcy — kolonizatora. Lek, zauwaza Memmi, bedzie
w ostatecznym rachunku dominowaé¢ nad nienawiscig, bedzie ja ttumi¢ i paralizowad,
4) Przypomina mi sie Afryka, lata sze$édziesiagte, sceny na lotniskach Algieru, Leopoldville,

potem w latach siedemdziesigtych, te same sceny na lotniskach w Luandzie i Lourenco
Marques®.

Z punktu widzenia klasycznej historii dziejow najnowszych ksiazki Kapuscinskiego ra-
czej nie bytaby uwazane za prace historiograficzne. Nie korzysta on bowiem z dokumentow,
czyli zrodet. Cho¢, w wiekszosci przypadkow, byty one, jeszcze w trakcie pisania Cesarza
czy Szachinszacha niedostepne badaczom. Nie ustala on faktéw — drogg zmudnej analizy
(przy wykorzystaniu réznych np. tajnych materiatow). Nie weryfikuje on wypowiedzi swych
rozmowcow pod katem ich wiarygodnosci — zeby nie powiedzie¢ prawdziwosci. Nie ukazuje
on chronologii wydarzen. Nie pisze obiektywizujacej, bezosobowej narracji.

Jednakze dla zwolennika/i pogladow, ze Swiat jest zawsze ,czyjs$”, ze kazdy/a z nas troche

inaczej postrzega rzeczywistosc¢, ze kazdy/a z nas troche inaczej konstruuje sobie rzeczywi-

stos¢ (w toku np. jakiejs refleksji), ze kazda prawda jest zawsze czyjas i ze sa rozne perspek-

% Tamze, s. 139-140
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tywy mowienia/pisania/malowania/fotografowania/filmowania, a nie jedna: niczyja i/lub
wszechwiedzacego narratora opowiesci o Hajle Sellasje czy Rezie Pahlavim zebrane w Cesa-
rzu i Szchinszachu (jak tez inne w Imperium) beda godne uwagi. One po prostu méwia, jak
pewni ludzie widzieli oraz interpretowali stowa i czyny swych wtadcoéw. Zapewne byli tacy,
ktorzy diametralnie odmiennie spogladali na dziatalnos¢ przywoédcy Etiopii, Iranu badz
wtadcow ZSRR. Nic nie stoi wszakze na przeszkodzie, aby ich spostrzezen nie dotaczy¢ do
tego zbioru. Wszak kazda ksigzka (jak zreszta mawiat sam Kapuscinski) jest dzietem niedo-

konczonym, otwartym.

Kapuscinski zdaje sie mowi¢, ze kazda HISTORIA - to w gruncie rzeczy zbiér indywidu-
alnych historii, opowiesci czyjego$/z czyjego$ zycia, ale tez obrazéw, dzwiekow, smakow itp.
- inaczej doswiadczanych, postrzeganych, hierarchizowanych i prezentowanych przez jed-
nostki. Owe opowiesci czasami probujemy zamkna¢ w ramy jakiej$ ksiazki. Niezwykle
istotne jest jego spostrzezenie, ze:

ludzie zapamietujg to, co chca zapamietaé, a nie to, co dzialo sie w rzeczywistoéci. Kazdy
bowiem barwi jg po swojemu, kazdy w swoim tyglu czyni z niej wlasng miksture. Dotarcie
wiec do przesztosei jako takiej [..] jest niemozliwe, dostepne sg nam tylko rozne jej warianty,

mniej lub bardziej wiarygodne, mniej lub bardziej dzi§ nam odpowiadajgce. Przeszto$¢ nie
istnieje. Sg tylko jej nieskoriczone wersje®.

Kapuscinski maci gatunki, miesza perspektywy, taczy media. Zadna jednak forma pre-
zentacji, zadna poetyka nie wydaja sie tu uprzywilejowane — gdyz takowe nie istniejg. Nie
istnieje tu tez zaden przedmiot badan, dociekan czy interpretacji. Kapuscinski przekracza
granice sztywno nieraz ustalone przez poszczegélne dyscypliny naukowe. Czasami sprawia
to wrazenie pewnego chaosu (nastepnym krokiem beda Lapidaria — jako forma ukazywania

Swiata). Ale by¢ moze taki jest wtasnie Swiat.

% Ryszard Kapusciniski, Podréze z Herodotem, Znak, Krakéw, 2007, s. 247
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Kapuscinski, etyka, antropologia, kultura, Trzeci Swiat,
postnauka, lapidarne narracje

6wi sie, ze klasyczna antropologia przezywa kryzys. Mowi sig, ze klasyczna an-

tropologia utracita swoj przedmiot badan. Moéwi sie, ze klasyczna antropologia

nie jest w stanie pozna¢ obcych kultur. Méwi sie, ze klasyczna antropologia jest
uwiktana w polityke, ideologie, jaka$ forme kolonializmu (np. intelektualnego). Zycie jed-
nak nie znosi prézni. W miejsce starej pojawita si¢ nowa antropologia. Ta nowa antropolo-
gia, jak niektorzy twierdza, ma sta¢ sie podstawowa dyscypling humanistyczna (swoista
metanauka), ba — nawet zastapic filozofie! (jak to sie do pewnego stopnia dzieje np. w USA).
Ta nowa antropologia jest dialogiczna, pluralistyczna, literacka. Ta nowa antropologia coraz
czesciej interesuje sie wspotczesnoscig, masowoscig, popularnoscig, nowoczesnoscia, pono-
woczesnoscia... W koncu, ta nowa antropologia przestaje by¢ antropologia kultury — tylko:
panstwa, prawa, miasta, obyczaju, literatury, nauki, historii, pfci, codziennosci, mitosci, sek-
su, itd., itd.

Ryszard Kapuscinski pisat wiele o kulturach. Klasyczni antropolodzy nie uwazaja jednak
jego ksiazek za pozycje antropologiczne: no bo (twierdza) nie prowadzit badan terenowych,
nie czynit drobiazgowych obserwacji z zycia egzotycznych plemion, nie postugiwat sie teo-
riami do interpretacji zwyczajow pozaeuropejskich ludéw. Nowi antropolodzy tez postawili-
by mu kilka zarzutow. A to np., ze nie dekonstruuje klasycznej antropologii (bardzo przeciez
ceni Malinowskiego, choc¢ tez i np. Geertza); a to, ze nie uwaza kultury za tekst; a to, ze cza-
sami szuka zjawisk uniwersalnych, wspoélnych ré6znym kulturom. A moze jednak jego pisar-
stwo stanowi jeszcze inng propozycje uprawiania antropologii, bardziej postnaukowa? Jak
wiec ona sie jawi? Oddajmy gtos Kapuscinskiemu:

O etyce: Teraz o przelomie, jaki spowodowata filozofia Emanuela Levinasa. Filozofie te traktuje
miedzy innymi jako reakcje na do$wiadczenia ludzkosci pierwszej potowy XX wieku [...] Czto-
wieka spoteczenstwa masowego cechowa¢ bedzie anonimowo$¢, brak wiezi spotecznych, obo-
jetno$¢ wobec Innego [...] Temu wilasnie zobojetnieniu na Innego, ktére stwarza atmosfere mo-
gaca w szczegblnych okolicznosciach doprowadzi¢ do Os$wiecimia, Levinas przeciwstawia
swoja filozofie. Zatrzymaj sie — zda sie méwié¢ do spieszgcego w rozpedzonym tlumie cztowie-
ka. Obok ciebie jest inny cztowiek. Spotkaj sie z nim. Spotkanie takie jest najwiekszym przezy-
ciem [..] Méwi: nie tylko musisz sie spotka¢ z Innym, przyja¢ go, dokonaé aktu rozmowy.

Musisz wzigé za niego odpowiedzialnosé. Filozofia Levinasa wyodrebnia jednostke, indywidu-
alizuje ja'%, 2) M6j Inny to czlowiek niebialy,. Jak wielu jest ich dzi$ na $wiecie? Osiemdziesiat

100 Ryszard Kapuscinski, Ten Inny, Znak, Krakdw, 2006, s. 27-28
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procent!®, 3) Uwazam wiec — i to nie tylko z racji wlasnych doswiadczen, ze biata cywilizacja
jest dluznikiem Trzeciego Swiata. Bialy jest na ogét cztowiekiem zamoznym. Prawdziwa bieda
jest kolorowa. A bieda tam jest naprawde niewyobrazalna. To dlatego podzial na lewice i pra-
wice wydaje mi sie do$¢ sztuczny: to raczej kwestia pewnej wrazliwosci, zauwazenie drugiego
czlowieka, cheé niesienia pomocy!®?, 4) Teraz, kiedy zobaczytem, ze w Indiach miliony nie majg
butéw, odezwalo sie we mnie jakie$ uczucie wspélnoty, pobratymstwa z tymi ludzmi, a nawet
czasem ogarnal mnie nastroj, jaki odczuwamy, wracajac do domu dziecinstwa'®.

Spotkanie z Innym: 1) Indie byly moim pierwszym spotkaniem z innoscig, odkryciem nowego
$wiata [...] wrécitem z tej podrézy zawstydzony swojg niewiedza, nieoczytaniem, ignorancjg
[...] Pierwszg reakcja na te nauke, z ktérej wynikata koniecznosé wielkiej pracy nad sobg, byta
ucieczka w kraj, powr6t do miejsc znanych, swojskich, rodzinnych'®, 2) W miare tej podrézy
nabieratem prze$wiadczenia o deprymujgcej beznadziei tego, co robie, o niemoznoéci poznania
i zrozumienia kraju, w ktérym jestem. Indie sg takie wielkie!' 3) Afrykanscy pisarze [...] kry-
tykujg Josepha Conrada, Karen Blixen i innych za to, co piszg o Afryce. Zarzucajg im, ze po-
dobnie jak inni biali pisarze jezdzg do Afryki nie po to, aby jg poznaé i wej$¢ w jej $wiat, ale
zeby upora¢ sie z jakimi§ prywatno-subiektywnymi problemami, zeby roztadowaé sie, zapo-
mnieé itp!%, 4) Stabosé antropologii europejskiej to traktowanie spotecznosci pozaeuropejskich
jako obiektu badari, a nie jako partneréw kulturowych!?.

O tematyce swojego pisarstwa: Mdj giowny temat to zycie ubogich. Tak rozumiem pojecie
Trzeciego Swiata. Trzeci Swiat nie jest terminem geograficznym ani rasowym (tzw. kolorowe
kontynenty), ale egzystencjalnym [...] Ten fakt, ze 80 % ludzi na ziemi zyje w niedostatku, w bie-
dzie, a czesto w glodzie, ten smutny fakt wiele méwi o stabosci cztowiekal®, 2) Martwi mnie
ignorancja i brak zainteresowania sytuacjg w Trzecim Swiecie. Napawa mnie smutkiem, ze
przepa$¢ miedzy spoleczenstwem konsumpceyjnym a spoteczenstwami biednymi jest nie do
przezwyciezenia'®, 3) Pisalem réwniez z powodéw etycznych, miedzy innymi dlatego, ze ubo-
dzy na ogot sa cisi. Nedza nie ptacze, nedza nie ma glosu. Nedza cierpi, ale cierpi w milczeniu.
Nedza sie nie buntuje''?, 4) Europa odcina si¢ od Trzeciego Swiata i Trzeci Swiat nie szuka juz
blizszych kontaktéw z Europg'!l, 5) Na duchowy awans, na nowe ambicje dawnych kolonii
$wiat zachodni byt zupelnie nieprzygotowany. To wtasnie o tym zjawisku, o narodzinach du-
chowych Trzeciego Swiata, staratem sie pisa¢''?, 6) Kryzys antropologii klasycznej, bo byta
zwigzana z zamorska ekspansja kolonialna, ktéra sie juz skoniczyta. A ponadto badata mate sta-
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tyczne wspodlnoty wiejskie, o matej ruchliwosci i niezmiennych strukturach, podczas kiedy dzi$
w spoleczenstwach dominuje Zywiol miejski, dynamiczny, ekspansywny, heterogeniczny!*.

O zrédlach: 1) Istniejg trzy rodzaje zrodel, z ktérych najwazniejszym sg ludzie. Drugim sg do-
kumenty, ksigzki i artykuly. Trzecim zrédlem jest $wiat, ktéry nas otacza, w ktérym jestesmy
zanurzeni — barwy, temperatury, aury, klimaty. Poza tym czytam oczywiscie mase literatury
fachowej. Literatura pisana z literatury. A gtéwny dziat to dla mnie filozofia, 2) Uwazam, ze nie
powinienem pisa¢ o ludziach, z ktérymi nie przezytem chociaz troche tego, co oni przezywa-
ja''4, 3) Wybratem sie do dzielnicy hinduskiej. Ale co w niej robi¢? Gdzie pj$¢? Z kim rozma-
wia¢? Panuje zreszta straszny upat''s, 4) Przy zetknieciu z obcg kulturg zachowuj sie rozwaznie
i ostroznie. Wiedz, ze otacza cie labirynt niewidocznych muréw, ktérych nie przebijesz zadng
sita. Raczej zatrzymaj sie i pozwol, aby powoli zaczat cie unosi¢ niewidoczny, ale rychto wyczu-
walny rytm, pulsowanie tej nowej kultury, jej niedostrzegalne, ale silne fale!!¢, 5) Nastawieni
na to, ze inna osoba komunikuje nam co$ tylko méwionym lub pisanym stowem, nie zastana-
wiamy sie, ze jest to tylko jeden ze sposobéw przekazu, ktérych w rzeczywistosci jest o wiele
wiecej. Bo przeciez wszystko mowi: wyraz twarzy i oczu, gesty rak i ruchy ciata, fale, ktére
ono wysyta, ubiér i sposdb, w jaki jest on noszony, i dziesigtki innych nadajnikéw, przekazni-
kéw, wzmacniaczy i thumikow, ktore sktadajg sie na cztowieka i jego — jak to okreslaja Anglicy
- chemie!’, 6) Pierwszym warunkiem, aby zosta¢ zaakceptowanym, jest zaakceptowaé jedzenie
[...] Musisz sie przetamaé i je$¢ to, co wszyscy, razem z nimi [...] Trzeba tez spa¢ tam, gdzie
oni, cho¢ jest mnoéstwo pluskiew, karaluchow, pajakéw [...] Chorowatem w Afryce na wszyst-
ko, najciezej na gruzlice. Mialem straszne tasiemce, meczylem sie ogromnie. Mialem limfatycz-
ne zapalenie weztéw chtonnych!8.

O pisaniu: 1) Kazda ksiazka o wspotczesnosci moze by¢ tylko tekstem otwartym, pierwszym to-
mem jakiego$ nieistniejacego cyklu®. Nigdy nie wiem co napisze. Pisanie jest happeningiem.
Nie jestem fikcjopisarzem ani dziennikarzem gazetowym. Pisze swoje teksty, pisze swoj gatu-
nek, swoja literature. Czasami nazywam to literatura na piechote!®, 2) Wspotczesny antropo-
log amerykanski — Clifford Geertz w swoim eseju o Gatunkach zmgconych, napisanym jeszcze
w 1980 roku, zwracal uwage, ze w ostatnich latach nastgpilo niebywate pomieszanie form ga-
tunkowych i pomieszanie to nie stabnie!?!, 3) Pisze (Clifford Geertz — przyp. A.R.), Ze w miejsce
rzetelnych badan terenowych, np. antropologicznych, autorzy pisza rzeczy dowolne, impresjo-
nistyczne, oparte na wrazeniach, na tak mi sie¢ wydaje [...] np. Jemes Clifford w swojej ksigzce
Routes prébuje stworzy¢ antropologie dla czaséw globalnej interakeji, ruchu, niestabilnosci, hy-
brydy, rozsianej i pozbawionej struktury rzeczywistosci. Jest to twierdzi Geertz, hit-and-run
ethnography. Wybér jest dzi§ miedzy tradycja badawcza w naukach spolecznych a pisaniem,
[...] ktére ma na celu rzekomo osiagna¢ wiekszy pluralizm, bardziej dialogowa postawe i stwo-
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rzy¢ policentryczno$é. W sumie weszliSmy w posteverything times, konczy autor!??, 4) Dzi$
kazdag informacje produkujg cale zespoty ludzkie. Nasza wiedza o $wiecie staje sie wiedzg ko-
lektywna [...] Sadze, ze zmierzamy do $wiata, w ktérym niemal wszystko — takze ksigzka, film
— bedzie produktem zbiorowym!?.

O narracji: 1) Przyktadam wielka wage do jezyka. Dla mnie forma, styl powinien wynika¢ z te-
matu. Mnie pociaga to, co wspotczes$nie nazywa si¢ czasem minimal art: minimum stéw, wyrzu-
canie wszystkich przymiotnikéw. Z malarstwa mozemy bardzo wiele czerpa¢. Otdz forma malar-
skiego kolarzu bytaby najlepszym odpowiednikiem tekstow, ktére tworze. To znaczy wybieram
rézne $rodki, rézne rzeczy, nie zastanawiajac sie nad ich klasyfikacjg. Efektem jest przemiesz-
czanie gatunkowe, przemieszczanie réznych $rodkéw. Dzi$§ $wiat atakuje nas takg iloscig spraw.
Dlatego mysle, ze tylko ten rodzaj prozy, utrzymany w konwencji poetyki fragmentu jest dzisiaj
mozliwy. Prébowaé ztapaé to, co sie da, krotkie refleksje (czyli: Lapidaria — przyp. A.R.)'%,
2) Ten typ tworczosci nazwatbym dzielem w toku, poniewaz jest to przeciez zapis luznych
wrazen, refleksji, opinii, a zatem czego$, co przypadkowo wpada w ucho lub przychodzi na mysl
w czasie jakiej$ dyskusji, rozmowy. Z natury wiec swojej jest to wiec forma luzna i otwarta!®.

Tyle Kapuscinski. Mozna teraz zestawi¢ najwazniejsze roznice miedzy jego pisarstwem
a akademicka antropologia. Zauwazmy, ze akademicka antropologia po wymarciu jej
przedmiotu badan (plemion pozaeuropejskich) zainteresowata sie $wiatem Zachodu -
wspofczesnym Swiatem. Kapuscinski odwrotnie prawie cata swoja uwage skupit na swia-
tach niezachodnich. Bo czyz wyginiecie okreslonych ludéw moze by¢ powodem odwrécenia
sie od spotecznosci trzecioSwiatowych? Kto miatby sie nimi zajmowac, a zwtaszcza ich pro-

blemami, zdaje sie pytac polski pisarz?

Kapuscinski pisze z powodéw etycznych gtownie. Uwaza, ze Zachdd jest winny nedzy
dzisiejszych mieszkancow Afryki, Azji czy Ameryki Potudniowej. Ponadto Zachdd odwraca
sie od probleméw tychze mieszkancow. Zajmuje sie gtdbwnie swoimi sprawami. Ponadto, nie
zauwaza albo nie chce zauwaza¢, przekonany wciaz o swej przewadze (rowniez kulturowej)
odrodzenia ,duchowego” tamtych spotecznosci. Spotecznosci niezachodnie odkrywaja swo-
ja tradycje, odkrywajg swoje korzenie i odkrywaja, ze moga tworzy¢ alternatywne wartosci

wobec tych dotychczas im narzucanych.

Zachod, uwaza Kapuscinski, ma olbrzymi dtug do sptacenia wobec ujarzmionych niegdys$

przez siebie spoteczenstw. Tymczasem niewiele sie robi w tym zakresie albo robi sie na pokaz.

Akademicka antropologia - zauwaza Kapuscinski — wcigz traktuje ludzi spoza Europy

czy USA jako obiekty swych badan, a méwiac jeszcze 3cislej nie ludzi - tylko czesto abs-
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trakcyjne kategorie, typu: tozsamos¢, retoryka wypowiedzi, binarne opozycje czy stosunki

wtadzy. Dotyczy to réwniez tzw. studiow postkolonialnych:

Wedtug Dirlika postkolonializm zaczyna si¢ wtedy, gdy intelektualisci Trzeciego Swiata przy-
byli na Zachéd [...] Podréz postkolonialnego intelektualisty, widziana w takich kategoriach, sta-
je sie ucieczka od wspolnotowych spotecznosci — od materialnosci oblezonego Trzeciego Swiata
— w abstrakeje teorii metropolitalnej. Dla Dirlika zatem postkolonializm jest nie tyle opisem
globalnego stanu, ile wasko pojmowang etykieta majaca opisaé pochodzacych z Trzeciego
Swiata intelektualistow akademickich!?,

Kapuscinskiego natomiast interesuja problemy, troski, niepokoje, zagrozenia, jakie prze-
zywaja Inni. On czesto rozmawia z pojedynczym cztowiekiem. On czesto moéwi, ze potrzeba
wiecej studni, ze potrzeba wiecej szkot, ze potrzeba nasze zachodnie kategorie przektadac
na inne, ktore beda bardziej zrozumiate dla mieszkancow Afryki czy Azji. Méwienie o pra-
wach jednostki (jednej ze sztandarowych kwestii Zachodu) jest dla przedstawicieli kultur
niezachodnich niezrozumiate, poniewaz sa oni zawsze cztonkami jakiej$ wspolnoty. Mozna

wiec im mowic o prawach wspoélnoty!

Akademicka antropologia wkracza w zycie kultur zachodnich. Z jednej strony powoduje
to zmniejszenie zainteresowania innymi kulturami, a z drugiej strony musi ona stawi¢ czotfo
studiom kulturowym czy kulturoznawstwu, ktére to dyscypliny od poczatku swego istnienia
zajmowaly sie refleksja nad spotecznosciami zachodnimi. Powstaje wiec opuszczony teren
(niezachodni), na ktory wkraczaja media czy pisarze — szukajacy sensacji, egzotyki badz
rozliczen z przeszto$cig. Kapuscinski nie szuka ani sensacji, ani egzotyki. Mieszka w wio-
skach. Jezdzi po bezdrozach. Rozmawia z ludZmi. Pisze o bélu, cierpieniu i ponizeniu. Pisze

o chorobach, bezradnosci i beznadziei.

Antropologia podobnie zreszta, jak i inne dyscypliny czesto pisze o problemach, ktore sa
wazne dla zachodnich intelektualistow i akademikéw. Modne obecnie postmodernistyczne
nurty (pomijajac refleksje nad podstawami antropologii czy etnologii) skupiaja swa uwage
na formie prezentacji. Wazna jest dla nich estetyka, a nie czyjes$ realne problemy i doswiad -

czanie Swiata przez ludzi.

Kapuscinski tez przywiazuje ogromna wage do jezyka i poetyki wypowiedzi. W swych
poszukiwaniach dochodzi do Lapidariow. Lapidaria, uwaza, najlepiej nadaja sie do pisania
o Swiecie/tach. Lapidaria to zbiér luznych notatek, obserwacji, spostrzezen, refleksji, cyta-

tow czy wypowiedzi. Nie sg one uporzadkowane. Nie sa one uhierarchizowane (obok siebie

126 Leela Gandhi: Teoria postkolonialna, wyd. poznariskie, Poznan, 2008, s. 57-58
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umieszczone sg wypowiedzi odnoszace sie np. do globalizacji i spotkania pisarza z przyja-

ciotmi w klubie jazzowym). Nie maja chronologii. Nie maja fabuty.

Kapuscinski uwaza, ze by¢ moze we wspétczesnym Swiecie — ogromnym, rozrosnietym,
chaotycznym mozliwe sa tylko takie prywatne impresje, luzne zbiory fragmentow, czyli
wilasnie Lapidaria. Przeciwnie niz naukowe narracje - nie pretendujg one do wszechstronne-
go opisu rzeczywistosci, nie potrafig juz ogarna¢ $wiata. Antropologia w dalszym ciggu usi-
tuje — przynajmniej ta klasyczna. Co wiecej, postmodernizm deklaratywnie przynajmniej
wystepuje przeciw tak zwanym wielkim narracjom czy meta narracjag. Wystepuje takze
przeciw prébom opisania Swiata w jednej spdjnej narracji. Nie przeszkadza to jednak pisa-
rzom, filozofom czy przedstawicielom poszczegélnych dyscyplin w kreowaniu takich ,du-
zych” narracji. Mozna tu wymieni¢ takich chociazby autoréw, jak: Toffler, Fukuyama, Bau-
man, Huntington, Ritzer, Barber, Rifkin i wielu, wielu innych. Antropologia wspétczesna
deklaratywnie pretendujgca do awangardy postmodernistycznej tworczosci tez nie jest od

nich wolna! Wystarczy wspomnie¢ opisy: Appaduraia czy ,naszego” Kuligowskiego.

Jest wiec pisarstwo Kapuscinskiego jakims rodzajem antropologii czy nie? A moze jest on
antropologiem postnaukowym? — dla ktérego nie licza sie juz sztywno wczes$niej ustalone
ramy dyscyplin, metody zbierania materiatu, sposoby interpretacji, tylko realne problemy
ludzi, o ktérych czasami zapomina ta antropologia akademicka, ostatnio zajeta bardziej
sama sobg anizeli Swiatem (zwtaszcza ta jego biedniejszg czescig). Ostatnie stowo w tej i in-

nych kwestiach, jak zwykle, pozostawiam czytelnikom.
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autor, hipertekst, dzieto otwarte, zbiorowa inteligencja

zyciu codziennym powszechnie uwaza sig, ze kazdy wytwor ludzkiej dziatal-
nosci ma jakiego$ swojego autora. Stad kwestia autorstwa jest jednym z naj-
wazniejszych wyréznikéw ludzkiej aktywnosci. W nauce jest podobnie. Tu
kazde twierdzenie, poglad, model czy teoria musi mie¢ swojego autora. | tak je sie wtasnie

prezentuje.

Szczegblna role kwestia autorstwa odgrywa w filozofii i humanistyce. Uwaza sie bowiem,
ze dzieto humanisty jest takze swoistg ekspresja tworcy: jego osobowosci, podswiadomosci,
doswiadczen, biografii, systemu wartosci itp. czynnikoéw. Autorstwo roéznych dziet jest takze
podstawa do kariery naukowej: awanséw, wyrdznien, autorytetu, prestizu i stawy. Dochodzi
jeszcze problem tzw. praw autorskich. Co tez jest wskaznikiem wagi jaka przyznajemy do
kwestii autorstwa. W tej grupie dyscyplin nie ma za to tradycji badan zespotowych, jak by-

smy w dobie Internetu powiedzieli, w oparciu o zbiorowa inteligencje.

W twdrczosci naukowej, co prawda, odwotujemy sie do innych autoréw (cytujemy ich
prace). Jednakze owe cytaty sa czesto traktowane (zaréwno przez tworcow jak i czytelni-
kéw) jako uzupetnienie do badan czy interpretacji dokonywanej przez konkretnego badacza
— autora danej ksigzki czy artykutu, w ktorych to zawiera swoje poglady. Jednakze rézne
dzieta zwykle ,ukrywaja” i innych autoréw — poza tymi bezposrednio cytowanymi. | nie
chodzi tu bynajmniej o Swiadome maskowanie tego faktu przez danego twoérce — choc i ta-
kie sytuacje sie spotyka. Na kazdym bowiem etapie dziatalnosci badawczej badz pisarskiej
korzystamy z czyjegos$ dorobku/6w i do konca nawet sobie tego nie uSwiadamiamy jak bar-
dzo albo 6w wptyw pomniejszamy (a w skrajnych przypadkach staramy sie go pomijac!) -

chcac wykaza¢, ze samodzielnie co$ odkryliSmy albo sformutowalismy.

W Swiecie anglosaskim z kolei istnieje tendencja do ujawniania mozliwie wszystkich in-
nych autoréw - z ktorymi w réznych formach i réznej postaci wspotpracowalismy, przygo-
towujac dane dzieto, tworzac danga teorie czy konstruujac dane urzadzenie. Mimo to takze
nie uwazamy ich jako mniej lub bardziej waznych wspoétautoréw danego wytworu. Takze re-

cenzenci czy czytelnicy zwykle przechodza nad tym faktem do porzadku dziennego.

Gdyby wiec uwzgledni¢ (w miare mozliwosci) tych wszystkich, ktorzy przyczynili sie na
jakims$ etapie do wytworzenia jakiego$ dzieta naukowego - to niechybnie okaze sie, ze

praktycznie zawsze mamy do czynienia z twdrczoscig zbiorowa (a nie tylko uzupetnieniem
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tworczosci konkretnej jednostki). To jednak nie koniec na tym. Ostatnimi laty, pod wpty-
wem wspotczesnych technologii: informatycznych zwtaszcza zaczyna sie upowszechniaé
nowy model twoérczosci naukowej czy artystycznej nawet. Zwie sie on zbiorowa inteligen-
cja. Wiele wskazuje na to, ze juz w niedalekiej przysztosci moze sie on sta¢ modelem domi-

nujacym w réznych dziedzinach ludzkiej aktywnosci. W nauce takze.

Wszystkie te zjawiska powoduja, ze na nowo nalezy zdefiniowac role i znaczenie autor-
stwa w poszczeg6lnych dziedzinach (co zreszta ma juz miejsce). Takze w aspekcie prawnym.
W dalszym ciagu chciatbym sie przyjrze¢ wybranym kwestiom zwigzanym z autorstwem
prac naukowych — zwtaszcza w humanistyce, ktérych nie do konca sie uswiadamia w pracy

badawczej czy pisarskiej, a takze w p6zniejszej ocenie tychze prac.

Dla kazdego piszacego o dziejach historiografii czy metodologii badan historycznych nie
ulega wiekszych watpliwosci (byto tak przynajmniej do tej pory), ze centralng postacia w ta-
kich rozwazaniach jest osoba samego historyka. To wszakze konkretny historyk (taki, ktory
sie pod dang pracg podpisuje) jest tworca prac o przesztosci. Tworzy on dzieta, ktére odno-
sza sie do jakiego$ fragmentu tzw. rzeczywistosci historycznej. Praca historyczna jest ksigz-
ka, w ktorej mozna opisac¢ i zamkna¢ (potencjalnie) jaka$ wiedze na jakis historyczny temat
(badz postac). Ksiagzki historyczne (podobnie zreszta, jak i inne chcace uchodzi¢ za nauko-
we) sg zawsze o czyms$ badz o kims. Maja jakie$ tematy, ktore w jakims czasie interesuja
srodowiska akademickiej historiografii i kazdy z historykow stara sie go/je w miare wyczer-
pa¢, co$ dorzuci¢ do niego/nich badz go uzupetni¢. Historyk tworzac swe prace korzysta,
rzecz jasna, z juz istniejacych opracowan pidra innych badaczy - jesli uzna, ze dajg one re-
alistyczny opis wydarzen i ludzi i oparte sa one na dobrze zweryfikowanych zrédtach i pra-

widfowo zastosowanych metodach badawczych.

Zdarzajg sie tez historycy, o ktérych moéwi sie, ze dokonali rewolucji naukowej - gdyz za-
kwestionowali (jako nieprawdziwe) dotychczasowe teorie i obrazy dziejow i napisali ksigzki
przedstawiajace nowe koncepcje, nowe prawdy o faktach, nowe interpretacje dziatan ludzi,
tworzac w ten sposdb nowe pola badawcze, nowe problemy do zbadania i nowe metody do

wykorzystania.

A oto opowies¢ o praktyce badawczej wybitnego polskiego mediewisty Henryka tow-
mianskiego - ilustrujagca powyzsze konstatacje. Przedmiotem jednej ze swych najwazniej-

szych ksiazek uczynit 6w badacz religie Stfowian'?. Zagadnienia ogoélne religii (pisze) tow-

127 Henryk Lowmianski: Religia Stowian i jej upadek, PWN, W-wa, 1986, wyd. II
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mianski naleza do kompetencji réznych dyscyplin. Moga by¢ réwniez naswietlone metoda
historyczna, ktéra (jego zdaniem) polega odtwarzaniu procesu powstawania danego zjawi-
ska, wniknieciu w podstawowe jego elementy, strukture i funkcje, aby dzieki temu wszyst-
kiemu dotrze¢ do jego gtebi. Badania historyczne (dodaje) sa w stanie wytowi¢ cechy istot-
ne religii. W przypadku religii (uwaza) mamy do czynienia ze zjawiskiem ogélnoludzkim, co
prawda, o zmiennych formach, ale stabilnym jadrze, ktére daje sie uchwycic i skontrolowac

nawet na kilku dostepnych wycinkach najlepiej znanych danemu badaczowi'?.

Dos$wiadczenie metodologiczne (sadzi) poucza, ze kazde objasnienie zaczyna sie od hipo-
tezy, czyli przypuszczalnego rozwiazania zagadki, ktére w wyjatkowych wypadkach moze
by¢ rozwigzaniem ostatecznym. Na drugim etapie odbywa sie kontrola prowizorycznego
rozwigzania na podstawie konfrontacji z rzeczywistoscig'®. Kontrola owa odbywa sie, rzecz
jasna, za pomoca materiatu zrodtowego, ktory daje, jak sie powszechnie mniema, dostep do

przesztosci.

Lowmianski, przed przystapieniem do wtasciwych badan dokonuje przegladu dotychcza-
sowej literatury poswieconej Stowianom i ich religii. Siega w tym celu do twérczosci XIX-
wiecznych jeszcze historykow (L. Niederle, EW. Aniczkow, V. Jagi¢ czy A. Bruckner). Nastep-
nie zauwaza, ze: ,W ciagu lat 60, jakie uptynety od ogloszenia pracy Niederlego, ukazaty sie
liczne ogblne opracowania religii Sfowian, zadne z nich nie podjefo sie rownie ambitnego,
jak ten badacz, zadania, aby odtworzy¢ wyczerpujacy obraz religii stowianskiej ujety od
podstaw zrodtowych”. Dodaje tez, ze nowsze badania polskie czerpiag szeroko z bogatych
materiatéw opracowanych przez K. Moszynskiego. Ten autor, zdaniem towmianskiego dat

najpetniejszy obraz ,zycia religijnego” catej Stowianszczyzny ™.

Podstawa do rekonstrukcji poszczegélnych aspektow religii Stowian jest dla towmian-
skiego (podobnie jak dla kazdego chyba historyka) baza Zrédtowa. towmianski jednym ze
swych gtownych celéw ustanowit odtworzenie panteonu bostw stowianskich. Dla wykona-
nia tego zadania wykorzystat relacje dwoch autoréw bizantyjskich: Jordanesa i Prokopa.
Prokop — twierdzi autor — pozostawit opis obyczajow i wierzen, jakiego nie dat zaden inny
6wczesny autor. Wprawdzie wyktad Prokopa, zastrzega, nie jest wolny od tendencyjnych

ocen — to jednak (uwaza) w sprawach stowianskich odznacza sie obiektywizmem i rzeczo-

128 Tamze, s. 10
129 Tamze, s. 17
130 Tamze, s. 59
131 Tamze, s. 65
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woscig. Relacja Prokopa jest wiec, twierdzi, najoptymalniejsza do adekwatnej rekonstrukcji
religii Stowian, tym bardziej, ze jak zauwaza, Prokop dla dtugiego okresu dziejow stowiansz-
czyzny jest zrédtem jedynym i co wazne zgodnym z indoeuropejskim kontekstem. Ponadto,
przekonuje towmianski jego Swiadectwo (tj. Prokopa) potwierdzaja podzniejsze zrodta,

umozliwiajace, jak sadzi, kontrole relacji bizantynskiego historyka'.

Przedstawione ,przed chwilg” okreslone elementy praktyki badawczej H. towmianskiego
pokazuja tradycyjne rozumienie dziatalnosci badawczej historykéw. Oto mamy historyka,
ktory tworzy dzieto historyczne (ksiazke) odnoszace sie do jakiej$ rzeczywistosci — w tym
wypadku historycznej. Ksiazka pragnie opisa¢ i zamkna¢ w swych ramach wiedze dotycza-
ca jakiegos tematu czy problemu nurtujacego historiografie - a umiejscawianego w prze-
sztosci. Nie ulega watpliwosci, ze tworca tak rozumianego dzieta (ksigzki) jest konkretny hi-
storyk, ktory, co prawda, wykorzystuje tez w swej dziatalnosci badawczej zrodta i inne dzie-
ta odnoszace sie do przesztosci, ale wigcza on je do swej narracji - o tyle, o ile zawieraja one
jakas prawde o interesujacym go zagadnieniu. Nie ulega wiec tu watpliwosci, ze dany histo-
ryk (jak np. ,nasz” towmianski) jest sprawca swego dzieta - nadajacym mu okreslony sens
i znaczenie. Jest on podmiotem, ktéry tworzy swa ksiazke o jakims przedmiocie badanym —
rekonstruuje jego (tego przedmiotu) zasadnicze cechy i wtasciwosci. Inaczej méwiac, rekon-

struuje on w swym dziele fakty i procesy o przesztosci.

A oto kolejny przyktad ilustrujacy inny aspekt opisu twdrczosci historykow: ,Przyktad
dotyczy przyczyn upadku powstania listopadowego 1830 roku. Wskazmy na wstepie, ze
strona faktograficzna powstania juz w XIX wieku byta zbadana do$¢ doktadnie (dzieta
L. Mierostawskiego, S. Barzykowskiego, J. Lelewela, H. Schmidta, T. Morawskiego i innych).
W XX wieku ustalony zrab faktow uzupetniono o istotne kompleksy spraw, takie, jak w dal-
szym ciagu militarna strona powstania (W. Tokarz), samorzad Warszawy w czasie powsta-
nia (A. Mroczkowski), Warszawskie Towarzystwo Patriotyczne (E. Opman), sprawa chtopska
w powstaniu (E. Meloch), miedzynarodowe aspekty powstania (J. Dutkiewicz), walki we-
wnatrz obozu powstanczego (W. Zajewski), rola generata Ignacego Pradzynskiego (C. Bloch)
itd. Mniej interesowano sie jednak bardziej globalnymi wyjasnieniami”'33. | jeszcze jeden:
»Siegniemy wreszcie do dosc¢ skrajnego przyktadu tradycyjnej pod wzgledem metody pracy
historycznej, w ktorej sterujacy wptyw pewnej hipotezy ogdlnej opartej na okreslonej su-

biektywnej wizji danego fragmentu przesztosci okazat sie tak duzy, ze niemal zupetnie unie-

132 Tamze, s. 81-87

33 Topolski Jerzy: Teoria wiedzy historycznej, wyd. poznariskie, 1983, s. 145
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ruchomit badacza, zamykajac mu drogi zaréwno do wiedzy zrédtowej, jak i do wiedzy poza-
zrodtowej [...] Mowiac o tym wszystkim, mamy na mysli ksigzke J. Lojka pt. Upadek konstytu-
cji 3 Maja (1976). Autor zdecydowany przeciwnik Stanistawa Augusta Poniatowskiego i z tym
nastawieniem (znanym z jego innych prac) przystepujacy do opisu i wyjasnienia upadku
Konstytucji 3 Maja, stara sie tak dobrac i zinterpretowac zrédta, by wskazac ze przyczyna
upadku konstytucji byta postawa kréla pozostajaca w sprzecznosci z nastawieniem otacza-
jacych go politykow obozu patriotycznego. Charakterystyczne jest, ze autor, ograniczony
w swym widzeniu przez z gory przyjety negatywny obraz kréla, w ogdle pominat na przy-
ktad w swych rozwazaniach ustosunkowanie sie do ksiazki Emanuela Rostworowskiego zaj-
mujacego sie doktadnie tymi samymi co autor problemami, lecz reprezentujacego zupetnie
inny, a przy tym oparty na gtebokiej i wszechstronnej analizie zrédet, poglad na sprawe.
Ksiazka J. tojka spotkata sie, przede wszystkim ze wzgledu na swe braki warsztatowe, z ostra

krytyka historykow” 34,

Przytoczone powyzej przyktady pokazuja, ze mamy tu do czynienia z taka oto triada:
podmiot (autor) — dzieto (ksigzka, ew. artykut) — $wiat realny (historia). Tak rozumiany pod-
miot (autor dziet historycznych) jest, generalnie, a) tworca w catosci swego dzieta — ksztat-
tujacym jego oblicze wedtug danych celéw, ktore sobie stawia, b) okresla jego tres¢ i nadaje
jej okreslone znaczenie, c) jest w stanie (jesli chce) neutralizowaé¢ wptyw czynnikdéw poza-
naukowych na badanie, d) potrafi da¢ wglad do przesztosci, jego ksigzka jest zawsze o ja-
kim$ $wiecie historycznym (narracja ksigzkowa przedstawia, reprezentuje go). Totez aby
zrozumie¢ dane dzieto historyczne nalezy w pierwszej kolejnosci odtworzy¢ intencje jego
autora (mysli, plany czy wartosci) oraz odtworzy¢ kontekst historyczny jego powstania. Jesli
sie bowiem zaktfada, ze konkretny historyk jest wiasciwym tworca swego dzieta — to wydaje
sie, ze znaki (narracja) powinny odsyta¢ do tego autora: jego intencji, wizji $wiata i cztowie-
ka czy regut metodologicznych, ktérymi sie postugiwat tworzac swoje dzieto/a. Owe reguty
zwykle maja charakter ponad jednostkowy (stad postulat rekonstrukcji kontekstu histo-
rycznego, w jakim zyt i tworzyt dany historyk) - niemniej to historyk Swiadomie je wybiera,
a nastepnie ksztattuje charakter swego dzieta zgodnie z respektowana przez siebie wiedza

lub/i sSrodowiska, w ktérym na co dzien partycypowac.

Wspotczesna refleksja z zakresu filozofii humanistyki czy metodologii badan naukowych
,odtrabita” wszem i wobec ,$Smier¢” Rozumu, Podmiotu i Cztowieka, a takze (!) autora. Te

cztery kategorie, ktore, jak uwazano wczesniej, konstytuowaty byt, poznanie i tworczosc¢

134 Tamze, s. 148
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(naukowa czy artystyczna) ulegty fragmentaryzacji czy, jak wspomniatem przed chwilg, de-
strukcji. Ich miejsce (w aktach kreacji) zajety poza podmiotowe czynniki, takie jak: struktu-

ry, dyskursy, paradygmaty, wspoélnoty interpretacyjne, jezyk czy kultura.

Wymowna w tym wzgledzie moze by¢ tworczos¢ M. Foucaulta, ktory w niezwykle kon-
sekwentny sposob gtosit w swych pracach poglad o ,zniknieciu” autora. Miejsce autora za-
jety (w pogladach francuskiego filozofa i historyka) bezosobowe dyskursy, ksztattujace rze-
czywistos¢ i cztowieka (podmiot, autora itp.). Co wiecej, Foucault zauwazyt, ze pojecie auto-
ra nie zawsze towarzyszyto ludzkiej tworczosci. Byto ono wytworem okre$lonego momentu

historycznego. W swym znanym tekscie: Kim jest autor? Foucault napisat:

Nalezatoby teraz podda¢ analizie owg funkeje ,autora" [...] Teksty, ksigzki, wypowiedzi zaczety
posiada¢ autoréw (radykalnie odmiennych od mitycznych badz sakralnych postaci) w momencie,
gdy autora mozna byto ukaraé¢ za wypowiedz, ktorg odbierano jako przekroczenie granic [...]
Bylo i tak, ze teksty, ktore dzi§ nazywamy ,literackimi" (opowiesci, bajki, epopeje, tragedie,
komedie), byly odbierane, puszczane w obieg, wartosciowane bez uwzgledniania kwestii
autora'®.

Zauwaza tez, ze w Sredniowieczu teksty musiaty byé opatrzone nazwiskiem autora —

w przeciwnym razie utracityby walor prawdy. Nastepnie stwierdza:

dzisiejsza literatura wyzwolita sie z tematu ekspresji: odsyla jedynie do samej siebie [...]
W dzisiejszym rozumieniu pisania nie chodzi ani o gest pisania, ani tez o symptom lub znak
tego, co kto§ chcial powiedzie¢. Chodzi bowiem o intensywny namyst nad ogdlnymi
warunkami wszelkiego tekstu, warunkiem przestrzeni, w ktdrej sie ono rozprasza i czasu,
w ktérym sie rozwijal*.

Ow namyst na og6lnymi warunkami tworzenia tekstébw powoduje znikniecie autora —
jako tworcy i dysponenta sensu czy znaczenia. W jego miejsce - w centrum rozwazan - staja
wspomniane dyskursy czy, powiedzmy, paradygmaty, ktérych teraz ,obarcza sie odpowie-
dzialnoscia" za taki a nie inny charakter wszelkich tekstow i w ogoéle wszelkich ludzkich wy-
twordow. Sg one bezosobowe. Nie maja tez zwykle konkretnego autora, ktory bytby ich twor-
ca. Steruja natomiast wszelka twdrczoscig. Autor nie moze wiec by¢ na zewnatrz danego

dyskursu czy paradygmatu — w ogole jezyka badz kultury. Foucault pisze:

Chodzi o autora. Autora rozumianego oczywiscie nie jako méwiacy osobnik, ktéry wygtosit lub
napisal tekst, lecz autora jako zasade dyskursow, jako jednos$¢ i Zrédlo ich znaczen, jako

ognisko ich spéjnosci®’.

35 Michel Foucault: Powiedziane, napisane Szalenistwo i Literatura, Aletheia, 1999,s. 207-208 9 Tamze, s. 201-203
136 Tamze, s. 201-203

17 Michel Foucault: Porzadek dyskursu, wyd. stowo/obraz terytoria, Gdansk, 2002, s. 19-20
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Zaraz jednak dodaje, ze trafiaja sie autorzy (w wezszym sensie, jak ich okresla), ktorzy
wynalezli nowe dyskursy, w ramach ktérych mozna pisa¢ nowe teksty (np. Homer, Marks,
Freud)'3®. Zatem, konkluduje, nazwisko autora przy danym tekscie ma pewien walor prak-
tyczny. Powoduje bowiem, ze tekst nie ginie, nie rozptywa sie w morzu innych tekstow -

tylko uzyskuje wzgledna spéjnos¢, np. na uzytek komunikacji czy interpretacji.

W podobnym duchu ida wypowiedzi Rolanda Barthesa, ktory w artykule: The Death of
the author (1967) pisze:

w noweli Sarrasine Balzac [...] pisze takie oto zdanie: Byta to kobieta z nagtymi napadami leku,

nieumotywowanymi kaprysami, wybuchami przestrachu i odwagi, z kobiecg brawurg

i delikatnoscia uczué. Kto to méwi? Bohater noweli? [...] Sam Balzac, dysponujacy osobistymi

dos$wiadczeniami i okre$long filozofig kobiety? Balzac-autor, wyktadajacy literackie poglady na

kobieco$¢? Madro$¢ powszechna? Psychologia romantyczna? Nigdy sie nie dowiemy...[...]
pisanie niszczy wszelki glos, wszelkie Zrédlo i wszelki poczatek!’.

Dzieto po $mierci autora staje sie bezosobowe i jest podatne na réznorodne odczytania.
Autor, twierdzi Barthes, moze by¢ co najwyzej punktem wyjscia analizy. Nalezy zatem za-

kwestionowac¢ idee Autora-Ojca, postuluje™®.

Umberto Eco teoretyk kultury i literatury, a takze btyskotliwy pisarz tak widzi rzeczona

kwestie:

Prawde moéwigc, postanowitem nie tylko opowiedzie¢ o $redniowieczu. Postanowitem
opowiedzie¢ o $redniowieczu i ustami Owczesnego kronikarza [..] Zaczalem czytac
$redniowiecznych kronikarzy i wraca¢ do dawnych lektur, by przyswoi¢ sobie rytm i naiwnosé
ich opowiesci. Oni mieli méwi¢ za mnie, a ja bytem wolny od podejrzen. Odkrylem wiec na
nowo to, co pisarze zawsze wiedzieli: ksigzki méwig zawsze o innych ksigzkach i wszelka
opowie$¢ snuje historie juz opowiedziang'!.

Powies¢ U. Eco (Imig R6zy) skonstruowana jest z réznych materiatow, zdarzen, opisow, fi-
gur literackich, jawnych i skrytych cytatéow. Przemawiaja one w miejsce autora i zamiast
autora. Mamy tu do czynienia z calym zestawem stojacych do dyspozycji dyskursow, z se-
mantyczna przestrzenig - wypetniona encyklopedycznie. Z tego wzgledu Imie R6zy moze

by¢ traktowana jako gtos w toczacej sie dyskusji na temat $mierci podmiotu 2.

138 Tenze, Szalenistwo i Literatura, s. 213

139 Roland Barthes: The Death of the author, cyt. z ksiazki: Roland Barthes: S/Z, wyd. KR, Warszawa, 1999, s. 17
(przektad: Michat Pawetl Markowski)

140 Tamze, s. 18
141 Umberto Eco: Imie Rézy (Dopiski na marginesie Imienia Rézy), PIW, W-wa, 1987,s. 599
12 Krystyna Wilkoszewska: Wariacje na postmodernizm, Universitas, Krakow, 2000, wyd. II, s. 147
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Wspotczesne wiec teorie literatury i w $lad za nimi metodologie, filozofie i historie nauki
inaczej juz pojmuja role autora w tworzeniu réznych prac, inaczej postrzegaja charakter

dzieta literackiego czy naukowego oraz relacji i zaleznosci w nim/ich wystepujacych.

We wspotczesnej refleksji teoretyczno-metodologicznej podwazono, jak juz wczes$niej na-
pisatem, mit wszechwiedzacego narratora potrafigcego realistycznie i catoSciowo opisaé
Swiat - zardwno na gruncie literatury jak i humanistyki. Dzieki pracom radzieckiego teore-
tyka literatury M. Bachtina (toczacego boje z formalizmem i strukturalizmem) otrzymali-
smy koncepcje tekstu homofonicznego (monologicznego, inaczej) i polifonicznego (dialo-
gicznego, inaczej). W tym pierwszym:

[...] wszechwiedzacy i autorytatywny tworca goruje bezapelacyjnie nad postaciami, ksztattuje
je jako twarde", sfinalizowane obrazy rzeczywistosci, zamyka w mocnych, ostatecznych

ramach swojej interpretacji i oceny. Caly $wiat powiesciowy ukazany jest z jego punktu
widzenia [...] wiedzacym, rozumiejagcym w pierwszym stopniu jest sam autor!#.

Tekst polifoniczny jest z kolei zbiorem réznych wypowiedzi, nalezacych do réznych kon-
tekstow i tradycji (jezykowych czy interpretacyjnych). Ma, inaczej méwiac, charakter dialo-
giczny: z kim$ lub czym$ polemizuje, czemus$ zaprzecza badz sie zgadza, co$ potwierdza
badz rozwija, przywotuje rézne punkty widzenia. Dialogiczny jest rowniez jezyk, jako ak-
tywne wspotistnienie réznych ,jezykéw" spotecznych, wyodrebniajacych sie na zasadzie
srodowiskowej, zawodowej i terytorialnej, ale takze funkcjonalnej, tematycznej, gatunkowe;j
itp.1.

Teoria Bachtina i wspotczesne poglady na twdrczosc¢ (literacka czy naukowa) umniejsza-
ja zatem badz wrecz marginalizuja role autora w tworzeniu tekstu. Punkt ciezkosci bowiem
w aktach interpretacji danych tekstow przenosi sie (z jednej strony) na dyskursy, paradyg-
maty czy reguty kulturowe (majace zwykle charakter jezykowy) - a wiec te elementy, ktére
skreuja” autora: jego Swiatopoglad, ideologie, wizje historii, wartosci itp. oraz na sam tekst
(z drugiej strony). W tym drugim przypadku chodzi o wizje $wiata badz cztowieka, jaki nie-
sie dany tekst — np. wizje epoki historycznej, danego wydarzenia czy jakiego$s procesu.
Oczywiscie, obraz Swiata tekstu jest wynikiem zabiegow interpretacyjnych dokonywanych
przez czytelnika. Nie jest bynajmniej tak, ze dany tekst zawiera obiektywnie jaka$ jedna

konkretna wizje dziejow. To jaki obraz przesztosci wydobedziemy z tekstu, zalezy od inter-

143 Henryk Markiewicz: Prace wybrane, t. V, Z teorii literatury i badan literackich, Universitas, Krakéw, 1997, s.
206

144 Tamze, s. 213
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pretacji — a ta od takiej a nie innej wiedzy interpretatora, ktéra powoduje, ze interpretacje

moga czasem sie rozni¢ miedzy sobg i to do$¢ znacznie.

Pod wptywem koncepcji bachtinowskich zrodzito sie (Kristeva) pojecie: ‘intertekstualno-
Sci'. Przekonania Kristevej mozna sprowadzi¢ do trzech tez: I) pisarstwo jest zapisem lektu-
ry, 1) kazdy tekst jest odwotaniem sie do zastanego korpusu literackiego, 1) intertekstual-

nosc staje sie inherentna cecha kazdej praktyki literackiej czy naukowej'®.

Wspoétczesne teorie na gruncie humanistyki (jak juz pisatem) akcentujg fakt, ze znaki
jezykowe nie odzwierciedlajg zadnej rzeczywistosci i nie odsytaja np. do mysli autora czy
jakiego$ tzw. realnego $wiata. Natomiast same sg rzeczywistosciag. Ponadto, uwaza sie
obecnie, ze Swiata nie da sie opisa¢ catosciowo i zamkna¢ w jakim$ dziele czy podreczniku.
W stowniku wspoétczesnego literaturoznawstwa i naukoznawstwa dominuje okreslenie:
'Swiata jako tekstu', ktory jest pisany w nieskonczonos¢. Dany tekst (literacki czy naukowy)
piszemy z réznych pretekstow (innych powiesci, podrecznikow, dziet naukowych, publicy-
stycznych, ,zrédet” itd., itd.) i proces ten jest nieskonczony. Kazdy tekst (literacki, naukowy
czy dydaktyczny) jest wiec mozaika réznych tekstow (swoistych ,cytatow”), zawierajacych
rozne punktu widzenia i wzajemnie sie do siebie odnoszacych: faktograficznie, teoretycznie,
filozoficznie, ideologicznie, literacko czy jezykowo. | sa to wtasnie relacje 'intertekstualne'.
Zatem, mamy tu do czynienia, jak sie mawia, ze swoistym: 'hipertekstem' bedacym mozaika
(ztozeniem) réznych tekstow i punktoéw widzenia - bez poczatku, konca, okreslonego kierun-

ku, jednoznacznych zwiazkow i zaleznosci.

Dosy¢ czesto jeszcze wsrdd historykow (jak pisatem) spotyka sie poglad, ze gdy badanie
historyczne jest oparte za tzw. zrédtach - to dzieki temu mamy zagwarantowany wglad do
przesztosci i dzieta historyczne maja charakter realistyczny. Jednakze to, co historycy nazy-
waja zrodtami to tez przeciez rodzaj tekstu, ktory zawiera czyjs punkt widzenia i tekst ow
nastepnie historyk zmuszony jest interpretowac¢ w Swietle swojej wiedzy (w ramach jakie-
go$ paradygmatu, na przyktad). Tworzy wéwczas cos, co James Clifford nazywa: 'uogélnio-
nym autorem'. Dzieki niemu historyk zwykle sadzi, ze uzyskuje dostep do mysli, pogladow
dawnych ,aktorow” — w ogéle Swiata, ktory chce zaprezentowac czy zrekonstruowac. James

Clifford tak o tym pisze:

Tekst, w przeciwieristwie do dyskursu, moze podrézowaé [..] Informacje ukonstytuowane
w dyskursywnych, dialogicznych okolicznosciach sg przyswajane tylko w formie
stekstualizowanej [..] Doswiadczenia staja sie¢ narracjami, znaczacymi wydarzeniami lub

15 Zofia Mitosek: Teorie badan literackich, PWN, W-wa, 1995, wyd. III, s. 324
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przyktadami [..] Tak przeformutowane dane nie muszg juz by¢ traktowane jako
komunikowanie si¢ konkretnych osob [...] Wyjasnienn czy opisu zwyczaju dokonanych przez
informatora nie trzeba ujmowaé¢ w forme uwzgledniajaca, przestanie ,ten powiedziat tak a tak”.
Zapisane w postaci tekstu rytual czy wydarzenie nie sg juz blisko zwigzane z tworzacymi je
konkretnymi aktorami [...] Co wiecej, wobec faktu, ze konkretni aktorzy zostaja oderwani od
swoich wytworéw, trzeba wymysli¢é uogélnionego ,autora” odpowiadajacego za $wiat czy
kontekst, w ktéorym teksty te sa literacko powtdérnie umieszczane. Ten uogdlniony autor
przyjmuje rézne imiona: punkt widzenia tubylcéw, Trobriandczycy, Neurowie, Dogonowie .

Najbardziej radykalistyczne teorie tekstu czy interpretacji (spod znaku poststrukturali-
zmu) akcentuja ponadto fakt, ze nie istnieje tekst jako pewien spojny ,,obiekt”, ktéry podda-
wany jest nastepnie ,obrobce” interpretacyjnej. Tekst i jego cechy jest dopiero tworzony
w akcie interpretacji. Wszystko praktycznie rzecz biorac zalezy od czytelnika (interpretato-
ra), ktory tworzy sobie koncepcje tekstu, zwiazkéw intertekstualnych, tekstualnego swiata

i swymysla” autora (np. hipotezy co do jego intencji).

Wobec faktu, ze osoba podpisujaca sie pod dana ksiazka nie jest jej jedynym au-
torem, postuluje sie, aby odstania¢ czy ujawnia¢ innych autorow. | jest to zadanie
nie tylko dla metodologa czy badacza dziejow nauki, ale kazdy czytelnik moze sie
w to ,bawi¢”. Jednakze aby uczyni¢ zado$¢ temu apelowi, trzeba zdawac sobie spra-

we, jacy jeszcze inni autorzy moga tu wchodzi¢ w gre?

W dalszym wiec ciagu poswieci sie troche uwagi owym innym autorom — mniej uswia-
damianym, czasem wrecz bezimiennym. O niektérych z nich juz wspomniano. Sa to bezoso-
bowe czynniki, typu: dyskursy, paradygmaty, epistemy, habitusy itp. Kolejni — to ci, do kt6-
rych sie bezposrednio nawiazuje — np. w postaci cytatow badz przytoczen z innych ksigzek.

Inni — to autorzy Zrodet oraz informatorzy. | sa to najbardziej znani autorzy.

Teraz wskazmy na co$ co dla humanistow moze by¢ bardzo zaskakujace — mdzg. Jest to
kolejny czynnik bezosobowy. W naturalistycznej wersji cztowieka przyjmuje sie bowiem, ze:
wewnatrz cztowieka nie ma zadnego ,ja” poza moézgiem. Mozg kazdego z nas stwarza swoj
wiasny Swiat. Mozemy wiedziec tyle, ile pozwoli nam mézg (rozumiany jako zbiér neuronal-
nych modutéw, ,Mysli” on sam z siebie, nic go nie warunkuje, jest poza prawdg i fatszem,
poza dobrem i ztem. Mé6zg gromadzi, przetwarza i tworzy informacje — w celu przetrwania
i rozwoju organizmu w okreslonym $rodowisku. Swiadomos$¢ moze by¢ rozumiana w kate-
goriach biologicznych (jako np. obraz pracy mozgu). Jezyk stuzy do gromadzenia i przeka-
zywania informacji (droga poza genetyczna) i nie jest tozsamy ze Swiadomosciag. Zatem

autorem tego, co tworza ludzie, sg\moga by¢ takze ich moézgi!

146 James Clifford: Klopoty z kultura, Aletheia, W-wa, 2000, s. 48
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W krajach anglosaskich zwtaszcza istnieje dobry zwyczaj wymieniania (we wstepie naj-

czesciej) wszystkich najwazniejszych postaci, ktore przyczynity sie do stworzenia danej po-

zycji naukowej badz bardziej popularnej. David Landes w swej gfosnej monografii: Bogac-

two i nedza narodow (1993) pisze:

Mam zamiar przedstawi¢ w tej ksigzce historie
Swiata. Nie bedzie to jednak wielokulturowe,
antropologiczne ujecie, wychodzgce z zalozenia, ze
wszystkie ludy sa réwne, a historyk stara sie
kazdemu poswieci¢ tyle samo uwagi. Wymyslitem
sobie, ze przesledze i sprobuje zrozumie¢ gtéwny
nurt gospodarczego rozwoju i modernizacji [...] to
ogromne zadanie, wymagajace dtugich
przygotowan [...] Nie dokonatbym tego bez wktadu
i rad innych oséb — kolegéw po fachu, przyjaciot,
studentéw, dziennikarzy, zmartych i zywych
$wiadkow wydarzen historycznych'.

Jednym z niedocenianych autoréw réznych prac
jest osoba Redaktora. Redaktor, wbrew obiegowym
opiniom, nie zajmuje sie tylko korekta ksigzek badz ar-
tykutow pod wzgledem stylistycznym, gramatycznym
czy interpunkcyjnym. Czesto ingeruje on w zawartos¢

merytoryczna tekstu.

Znakomicie ten efekt pracy Redaktoréw ilustruje
powies¢ wybitnego portugalskiego pisarza Jose Sara-
mago (laureata literackiej nagrody Nobla): Historia ob-
lezenia Lisbony. Jest to powie$¢ napisana w konwencji
postmodernistycznej. Jest wielowatkowa i wieloptasz-
czyznowa (wystepuje tu tez zonglerka czasem). Mamy
w niej bowiem opis pracy pewnego Redaktora, prze-
skoki do czaséw Sredniowiecza - przecinane watkiem
mitosnym, a temu wszystkiemu towarzyszy refleksja

nad tworzeniem historii, prawda i fikcja.

Wedtug mojej skromnej opinii, panie dokto-
rze, wszystko, co nie jest zyciem, jest litera-
tura, Historia tez [...] Nie tak opisat to histo-
ryk w swojej ksigzce. Wspomniat jedynie, ze
muezin wspiat sie na minaret i stamtad zwo-
tat mieszkaricow na modlitwe w meczecie.
Nie troszczyt sie o okolicznosci: czy byt po-
ranek, czy potudnie, czy zachdd storica, bo
wedtug niego z pewnoscig ten bagatelny
drobiazg nie ma znaczenia dla historii, cho-
dzi o to zeby czytelnik sie dowiedziat, Ze au-
tor ma o tamtych czasach wiedze wystarcza-
jaca, by wspomnie¢ je w sposdb odpowie-
dzialny. | za to powinniSmy mu by¢ wdzigcz-
ni [...] Swietej historii, jak na razie, mamy az
nadto [...] Raimundo Silva przeszukuje
stowniki i encyklopedie, szuka pod bronig,
pod $redniowieczem [...] Jest jakby zahipno-
tyzowany, czyta, ponownie przyglada sie
stowom, znowu wraca do tej samej linijki,
ktéra oznajmia wyraznie, iz krzyzowcy po-
mogli Portugalczykom w zdobyciu Lisbony.
Traf tak chciat czy bylo to raczej przezna-
czenie, ze te jednoznacznie brzmigce stowa
zostaty zebrane w tej samej linii, prezentujac
sie z mocg napisu jak dystych, nieodwotalny
wyrok, lecz sg tez jak prowokacja, jakby iro-
nicznie mowity, Zréb ze mna co$ innego, je-
§li zdotasz [...] Teraz Raimundo Silva wie,
dlaczego krzyzowcy odméwili pomocy Portu-
galczykom przy oblezeniu miasta, i wrdci do
domu, zeby napisa¢ Historig oblezenia Lis-
bony

(Jose Saramago, Historia oblezenia Lisbony)

Bohaterem tej powiesci jest Redaktor pewnego wydawnictwa Raimundo Silva. Otrzymu-

je on do korekty ksiazke: ,Historia oblezenia Lisbony”. W trakcie kilkakrotnego czytania

147

2005, 5.9

David S. Landes: Bogactwo i nedza narodéw, Warszawskie Wydawnictwo Literackie Muza SA, Warszawa,
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(oprocz typowej gramatyczno-stylistycznej korekty) dokonuje ingerencji w merytoryczng
tre$¢ tej historiograficznej pozycji. Wtasciwie zmienia tylko jedno sformutowanie, zabieg
ten jednak ma dalekosiezne konsekwencje. Autor empiryczny tej ksiazki: dr Costa (w zna-
czeniu Umberto Eco) napisat, ze Lisbone zdobyli w roku 1147, z rak Mauréw, Portugalczycy
- przy walnej pomocy krzyzowcéw. Fakt ten byt powszechnie przyjmowany w ramach aka-
demickiej historiografii. Raimundo Silva dopisat do zdania méwiacego o szturmie Lisbony
partykute ‘nie’ — co oznaczato, ze krzyzowcy nie pomogli rycerstwu portugalskiemu zdoby¢
Lisbony. Narrator nie méwi nam witasciwie dlaczego Raimundo Silva tak postagpit. Niemniej
jedna z mozliwych odczytan tej zagadki moze by¢ nastepujaca hipoteza. Raimundo Silva re-
spektowat poglad, ze: 1) historia to zbiér zdarzen w danym miejscu i czasie, 2) kazde wyda-
rzenie moze by¢ zarejestrowane w jakim$ tekscie, na zdjeciu, tasmie filmowej czy innym
nosniku (obecnie np. cyfrowym), 3) wydarzenie utrwalone (np. w postaci narracji) odrywa
sie jednak od swego pierwotnego kontekstu i jest nastawione na réznorakie interpretacje,
dzieki niej moze miec¢ jakby drugie zycie (ponadto ma juz swojego autora, ktéry je jakos
opisat), 4) historiografia jest rodzajem literatury prébujacej odnosi¢ sie do zycia (czyli okre-
Slonych wydarzen) — niereprezentujacej jednak owych wydarzen ani ich nie rekonstruuja-
cej, 5) stad kazdy sam sobie moze tworzy¢ takie a nie inne interpretacje (z zaleznosci od no-
wego kontekstu, w ktorym to czyni) — bez nadziei jednak, ze ktdras z nich okaze sie ta wta-
Sciwa, 6) Redaktor jest jak kazdy czytelnik; moze on inaczej spojrze¢ na historie niz autor
empiryczny i w ten sposéb zosta¢ wspotautorem badz kolejnym autorem. | w tej powiesci
tak witasnie sie dzieje. Caty czas bowiem mamy w niej konfrontacje dwdch historii: tej napi-
sanej przez Coste i drugiej proponowanej przez Redaktora. Jednych moze taka sytuacja
wprawia¢ w konsternacje: ze maja do wyboru tylko opowiesci — bez mozliwosci rozstrzy-
gniecia, ktora z nich bardziej odpowiada tamtym wydarzeniom. Dla innych jest to Swiadec-
two wolnosci interpretacji i tworzenia — zwtaszcza, jesli przychylamy sie do pogladu, ze hi-
storiografia jest dzietem sztuki.

Wprowadzenie partykuty ‘nie’ do tekstu zmienito i to znacznie historie. Zmienito tez kon-

tekst. Silva inaczej bowiem go sobie wyobrazit i by¢ moze stad jego taka a nie inna decyzja

co do odmiennego odczytania tego fragmentu dziejow Portugalii.

W naukach spotecznych czy humanistyce waznym zrédtem wszelkiego rodzaju danych
sa tzw. informatorzy. W klasycznych metodologiach badan spotecznych informatorzy byli

jednakze traktowani jako bierni dostarczyciele faktow. Kwestionariusz badawczy ukfadat
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profesjonalny badacz, ktory nastepnie przepytywat dane jednostki — jako reprezentatywne

dla danej populacji. Kolejnym krokiem byto tworzenie narracji przez samego juz uczonego.

W humanistyce postmodernistycznej akcentuje sie aktywna role informatorow, a nawet
sie do niej zacheca. Pokazuje sie na licznych przyktadach, jak informatorzy wptywali i moga
wptywac na przebieg badania badz pisania czy filmowania. Szczegélnie jest to widoczne w

badaniach terenowych - zwtaszcza obcych kultur.

Antropolog klasyczny przystepujac do badania interesujacego go plemienia badz jakiejs
spofecznosci miat z gory przygotowany katalog pytan i probleméw, ktére na miejscu (tj.
w terenie) sterowaty jego poszukiwaniami. Owe pytania stawiat na gruncie respektowanego
dyskursu, paradygmatu badz teorii. W takim modelu, jak zauwaza, Kirsten Hastrup, tubylec
byt tworzony jako ,informator”, jego gtos zostat juz zredagowany'®. Strategia ta spotkata
sie z zarzutami postmodernistow, ktorzy wskazywali, ze tego typu postepowanie nie jest
poznawaniem obcych kultur — tylko tworzeniem owych kultur, ktére jest sterowane przez
okreslone przesadzenia co do Obcych. Owi obcy, w humanistyce modernistycznej, nie mo-
wili. Mowit tylko antropolog, socjolog czy historyk kultury. W postmodernizmie preferuje
sie wiec wspotautorstwo ksiazek. Tego typu nowe narracje, postuluje sie, powinny zawiera¢
punkt widzenia krajowcow, lecz nie opowiadany przez badacza - tylko tubylca. Tubylcy
moga wrecz kreowac badacza. Zjawisko to ilustruje m.in. gtosny film Petera Weira: Rok nie-
bezpiecznego Zycia (1982). Opowiada on historie korespondenta australijskiego Guya Hamil-
tona, ktéry przybywa w roku 1965 do ogarnietej puczem wojskowym Indonezji. Jest to jego
pierwsza wyprawa zagraniczna. W Jakarcie dochodzi do spotkania z catkowicie odmienna
kultura, ktora poczatkowa jest dla niego zupetnie niezrozumiata. Dopiero spotkanie i przy-
jazn z tubylcem - fotografem Billy Kwanem pomaga mu wnikna¢ w ten jakze odmienny
$wiat. Billy Kwan wprowadza cztowieka Zachodu w jawajski teatr marionetek (wyang kulit)
argumentujac, ze jest on kluczem do zrozumienia miejscowej kultury. Kaze naszemu Au-
stralijczykowi patrze¢ nie na postacie, lecz na cienie, osadza¢ nie wydarzenia, lecz ich skut-
ki, itd. W kolejnych scenach mozemy obserwowac przemiane Hamiltona jako cztowieka,
zmiane jego optyki spojrzenia oraz jego relacji prasowych, ktére przekazuje do redakcji w
Australii. Te nowe teksty zapewniajag mu stawe dziennikarska. Zawdziecza on ja, w ogrom-
nej mierze, Kwanowi, ktory w jednej z kulminacyjnych scen filmu oznajmia wprost Hamil-
tonowi, ze: ‘to ja Ciebie stworzytem’ — nalezatoby dopowiedzie¢: jako nowego Autora. Moz-

na w zwiazku z tym postawi¢ pytanie: kto byt autorem tych tekstow?

148 Kirsten Hastrup: Droga do antropologii, wyd. UJ, Krakéw, 2008, s. 164
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Przerywajac, w tym momencie, pisanie tej opowiesci mozna pokusic sie jeszcze o kilka
wnioskow, ktoére moga sie nasunac¢ z dotychczasowej narracji. W tradycyjnych rozwaza-
niach metodologicznych np. z zakresu historii historiografii gtownym bohaterem byt zwykle
historyk (albo jakas zbiorowos¢ historykéw) oraz jego dzieto/a. Dzieta historiograficzne mia-
ty rekonstruowac okreslone fragmenty rzeczywistosci historycznej. Miaty by¢ ksigzkami pi-
sanymi na jaki$ temat historyczny. Ich niezaprzeczalnym twdrca miat by¢ konkretny histo-
ryk. Byt on wiec podmiotem swego dzieta, jego sprawca, a przedmiot byt gdzie$ na zewnatrz
owego podmiotu. Tak rozumiana narracja reprezentowata 6w przedmiot. Wyobrazano sobie,
ze takie dzieto miato posta¢ zamknietej ksigzki: spojnej, w miare logicznej i metodycznej ca-
tosci - zdolnej (potencjalnie) da¢ wyczerpujaca wiedze na jaki$ temat (pewnym ogranicze-
niem mogt tu by¢ brak zrédet). Tego typu ksiazki zawieraty rowniez ustalenia innych histo-
rykow (w formie przytoczenia badz cytatéw) oraz dane zréodtowe (zwtaszcza te, ktérych au-
torzy uchodzili za wiarygodnych) - jesli odnosity sie one do danego tematu i pomagaty
wszechstronnie go naswietli¢ (jesli zawieraty np. realistyczne opisy wydarzen zwigzanych

z danym tematem).

We wspotczesnym pismiennictwie naukoznawczym lansuje sie poglad, ze autor pisze za-
wsze w jakiej$ perspektywie (np. teoretyczno-metodologicznej badz Swiatopogladowej). Jest
on ksztattowany przez réznego typu dyskursy, paradygmaty, wspoélnoty interpretacyjne
(w sensie, jaki temu pojeciu nadat Stanley Fish'¥) czy ideologie. Sg one bezosobowe i maja
najczesciej jezykowy charakter. Twdrca nie moze zatem uciec przed wptywem ani go zneu-
tralizowac. Jego wytwory nie odnosza sie wiec do jakiego$ realnego Swiata (jego pojecie sta-
je sie juz nie za bardzo zrozumiate) - tylko do tego wykreowanego przez dany paradygmat
badz dyskurs. Akt badawczy jest poprzedzony (jak nas przekonuje hermeneutyka) wyobra-
zeniem sobie przedmiotu badania, ktory jest zawsze pochodna respektowania jakichs
wstepnych zatozen paradygmatycznych. Tak wiec podmiot i przedmiot (badania) jest kre-
owany przez, wspomniane, bezosobowe struktury. To, co zwie sie ksiazka na jaki$ temat
i jest tworem jakiego$ autora ,jest obecnie postrzegane jako tekst badz np. narracja filmo-
wa, ktory/a nie ma charakteru wertykalnego, lecz horyzontalny. ,Autor”nie pisze o 'czyms',
tylko pisze 'co$'. Ksiazka, pod ktora ktos sie podpisuje jest coraz czesciej pojmowana jako
swoisty hipertekst (i nie odnosi sie to tylko do multimediéw czy Internetu, ale do wszyst-
kich klasycznych ksiazek). Wizja ksigzki jako hipertekstu oznacza, ze nie da sie jej trakto-

wac jako zamknietego zbioru poswieconego jakiemus$ tematowi - tylko jako wypreparowa-

149 Szerzej na ten temat moze czytelnik znalez¢é w: Stanley Fish: Interpretacja, Retoryka, Polityka,Universitas,
Krakéw, 2002
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ny przez autora tekst z ;,morza" innych tekstéow (badz obrazéw — w przypadku narracji fil-
mowej). Autor taczac rozne teksty, nadaje im tymczasowa spdojnosc i dzieki temu tatwiej tez
mozemy o nich dysputowac czy pisa¢ - méwiac, ze jest to ksiazka takiego a nie innego au-
tora badz np. poglad takiego a nie innego autora. Tego typu tekst jest wiec czescig nieskon-
czonego hipermegatekstu. Dlatego w takim z pozoru spdjnym tekscie mozna dostrzec zbior
roznych narracji, ktére czasami maja swego, jak by powiedziat Eco, autora empirycznego,
a czasami jest on trudny do zidentyfikowania. Narracje wchodzace w sktad danego ukon-
stytuowanego przez autora empirycznego hipertekstu zawieraja, rzecz jasna, rézne wizje
rzeczywistosci (nawet sprzecznych ze sobg), rozne systemy wartosci, za ktérymi stoja roézne
Swiatopoglady. Autor empiryczny nie zawsze jest w stanie nawet uswiadomic sobie, jakie
narracje zawiera sygnowana przez niego ksigzka. Ponadto, wptywowe ostatnio poststruktu-
ralistyczne teorie punkt ciezkosci przy interpretacji ré6znych wytworéw przenosza z autora
nie tylko na sam tekst, a przede wszystkim na czytelnika. To czytelnik bowiem obcujac z da-
nym ,dzietem” decyduje: jaki gatunek/i dany hipertekst reprezentuje, z jakich sktada sie
tekstow, jakich ma, obok autora empirycznego, innych autoréw i jakie mozna w nim okre-
sli¢ relacje intertekstualne. Wczesniej miat by¢ on tylko biernym odbiorca prawd niesionych
przez naukowe dzieto. Paradoksalnie, czytelnik staje sie wiec kolejnym autorem czy wspot-
autorem, gdyz moze inaczej widzie¢ relacje intertekstualne i wypreparowany przez autora
tekst ,wyjsciowy” - moze w oczach czytelnika zyska¢ inny charakter (jest, oczywiscie,
wspotautorem dzieta otwartego, multimedialnego badz internetowego). Jest to szczegdlnie
widoczne, gdy sie on odnosi (czytelnik) w jakis sposob do danego tekstu - piszac recenzje,
artykut albo ,ksiazke”. Oczywiscie sam wowczas podlega (czynigc to) wptywowi innych au-
torow i proces ten jest nieskonczony. Nieprzypadkowo wiec we wspotfczesnej filozofii kate-
goria czytelnika nabiera nowego znaczenia. Czytelnika stawia si¢ w miejsce autora. Czytel-
nik, piszac, odnosi sie w swej tworczosci do zastanej spuscizny intelektualnej ludzkosci — jej
tekstow w szerokim tego stowa znaczeniu. Z zastanych tekstow (wtasciwie nalezatoby
w tym wypadku powiedzie¢: pre-tekstow) pisze (,przeskakujac” z jednego na drugi) cos in-
nego: twierdzac, polemizujac, zaprzeczajac czy np. komentujac - poszerzajac w ten sposob

istniejacy hipermegatekst (encyklopedie czy, jak chcg inni, kulture).

Tak wiec, we wspotczesnej kulturze Zachodu kategoria autora — autora empirycznego
ulega marginalizacji. Mozna nawet bez niego sie obejs¢. W kulturze tej bowiem na plan
pierwszy wysuwa sie postulat kreacji i autokreacji. Cztowiek, obcujac z wytworami kultury
(np. tekstami) jest zachecany do indywidualnego ich odbioru ( np. interpretacji). Maja by¢

one dla niego (jak np. postuluje to znany teoretyk historii Keith Jenkins) swoistymi ‘imagi-
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nariami’"®® dostarczajacymi wizji Swiata czy wartosci. Moga tez one stac sie bodzcem do
wilasnych kreacji w tym wzgledzie (interpretacja tez moze by¢ tworzeniem). W ten sposdb
cztowiek moze (potencjalnie przynajmniej) uciec od zniewalajacego wptywu dominujacej
formy kultury (mainstreamu). Kategoria autora moze tu by¢ przydatna gtéownie ze wzgle-
déw pragmatycznych. Autor bowiem nadaje danemu tekstowi spdjnos¢ — faczac rézne tek-
sty w jeden hipertekst i podpisujac sie pod nim. Utatwia w ten sposéb wymiane mysli i ko-
munikacje, w rodzaju: a) ‘ksigzka Herodota jest pierwszym dzietem historiograficznym’ czy
b) ‘w posmiertnym dziele A.F. Grabskiego mamy panorame rozwoju historiografii od staro-
zytnosci po czasy wspotczesne’ badz c) ksigzki Normana Davisa przynosza nowe spojrzenie
na dzieje Polski’. Zatem, badacz dziejow historiografii badz kazdy inny o nich piszacy tez
moze do kwestii autorstwa nie przywiazywac wiekszej wagi. Chyba ze autorem nazwiemy
owe paradygmaty czy dyskursy ksztattujace wyobrazenie Swiata, podmioty (np. history-
kéw) lub/i, w dobie Informacjonalizmu, Matrixy — czyli programy komputerowe (wspomnia-

ny tu juz software).

150 Szersze wylozenie tej koncepcji znajdzie czytelnik w pracy: Keith Jenkins: , After History. Rethinking History,
vol. 3, 1999 oraz (tegoz): Why History? Ethics and Postmodernity, London and New York, Routledge, 1999
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Stownik Chazarski, ironia, hipertekst, encyklopedia,
zbiorowe tworzenie wiedzy

uz od pewnego czasu praktyka artystyczna jest dostarczycielka ptodnych i inspirujacych

pomystow dla praktyki historiograficznej. Nieprzypadkowo przetom we wspoétczesnej hi-

storiografii dokonat sie dzieki wykorzystaniu osiggnie¢ powojennego literaturoznaw-
stwa, teorii sztuki i pisarstwa. Dwa przefomowe dzieta, ktére zrewolucjonizowaty nasze dzi-
siejsze myslenie o Clio: Metahistory H. White’a (1973) i Narrative Logic F. Ankersmita
(1983) zapewne nie odegratyby az takiej roli — gdyby nie byty wsparte na pogladach teore-
tyka literatury i pisarza R. Barthesa i N. Frya (w przypadku White’a) czy teoretyka sztuki
Gombricha (w przypadku Ankersmita). Nastepcy wspomnianych historykow, ktorzy konty-
nuuja i rozwijaja ich idee, juz coraz $mielej czerpia z przebogatego dorobku pisarzy i litera-
turoznawcow. Efektem owego mariazu teorii i metodologii historii oraz historii historiografii
z literaturoznawstwem, pisarstwem i refleksja nad sztuka jest radykalna zmiana pogladow

na charakter, mozliwosci poznawcze i funkcje wiedzy historycznej.

Podtrzymujac ten jakze owocny w dokonania trend wspétpracy historyka i metodologa
z literaturoznawca i pisarzem chciatbym zaprezentowac kolejnag mozliwos¢ dla historiografii
jaka moze dac¢ twdrczos¢ serbskiego pisarza i literaturoznawcy: Milorada Pavica. Wspo-
mniany pisarz, w duzym stopniu antycypowat okreslone przemiany, ktére w $wiecie po-
czatkow XXI wieku mozna okresli¢, jako: zbiorowe tworzenie wiedzy i, ktore to odbywa sie
W przewazajacej czeSci w Internecie. Zbiorowe tworzenie wiedzy jest realizowane w ramach
tzw. serwisow spotcznosciowych i jest czescia tego, co sie nazywa: kultura 2.0 i nauka 2.0.
| jest to cel zasadniczy niniejszego fragmentu. Tworczos$¢ Pavica, jak i idea zbiorowego wy-
twarzania wiedzy zostang tu osadzone w szerszym, kulturowym kontekscie, jaki jest cha-
rakterystyczny dla dzisiejszych spoteczenstw Zachodu, a poniekad — jako ze nastat czas glo-

balizacji - dla catego Swiata.

Istnieje juz wiele catosciowych charakterystyk stanu wspoétczesnej kultury zachodnich
spofeczenstw. W wielu opracowaniach pojawia sie watek ironii — jako pewnej zalecanej po-
stawy w stosunku do $wiata, sztuki, filozofii, a nawet nauki. Postawa ironiczna jest konse-
kwencja gtebszych przemian kulturowych, jakie zachodzity na interesujacym nas obszarze
w ciggu XX stulecia. Najwazniejsze zjawiska jakie, z punktu widzenia rozwazanej tu proble-
matyki, maja by¢ charakterystyczne (i jakie mozna wyczyta¢ w réznych diagnozach i opi-
sach) dla kultur wspoétczesnych zachodnich spotecznosci to: a)
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Po rozpadzie etosu nowoczesnosci, zapanowat ,stan ducha” zwany post-modernizmem. W tej
nowej sytuacji kulturowej [...] ,wszystko wolno”. Rzeczywisty pluralizm dotyczy wszystkich
wymiaréw naszego ,bycia-w-$wiecie”. Najogdlniejsza reguly jest ,brak regut” [...] Pluralistycz-
ny ,$wiatoobraz” wyraza metafora ,klgcza”, w ktérej wielo§é jest zaréwno punktem wyjscia,
jak i punktem dojécia poznania [...] Powstaje coraz wiecej ,gier jezykowych”, matych narracji
stanowigcych podstawe samorealizacji jednostek .

W tym Swiecie panuje nieufnos¢ do wszystkiego, co jest zwigzane z jaka$ metafizyka i jakimis
fundamentami, b) zanik wielkich narracji, inaczej: Swiatopogladowej sfery kultury. Powoduje
to ,uprywatnienie” przekonan swiatopogladowych, c) Po-nowoczesnos¢:

woli retoryke, dialog i konwersacje, znaki zycia, ruchu, potegi stéw zdolnych poruszy¢ stucha-

czy i czytelnikow [...] Jest podejrzliwa wobec wszelkich reprezentacji, wszelkiego ‘wystepowa-
nia w czyim$ imieniu’, wszelkiej mimesis'*2.

d) Wspotczesna rzeczywisto$¢ mozna interpretowac na trzy sposoby, mianowicie:
Swiat jako gre,

Swiat jako scene,

Swiat jako tekst.

To wszystko jest, w dodatku, ruchome, zmacone, trudne do zdefiniowania':.

e) Po-nowoczesno$¢ ma cechowac: szybkos¢ zmian wywotywana przez gwattowny rozwoj
technologii, brak statych hierarchii wartosci (nieuporzadkowanie), decentralizacja (czyli po-
chwata wszystkiego, co inne — co wczesniej byto marginalizowane), niewyréznialnos¢ (daze-
nie do przekreslenia dyskryminacji ze wzgledu na pte¢ badz taka, a nie inna orientacje sek-
sualng), dazenie do réwnosci kultur, konsumpcja i rozrywka jako dominujacy styl zycia,
nadmiar informacji, ktory uniemozliwia pogtebionga interpretacje zjawisk, nastanie ery ima-
gologii (w sensie lyotardowskim), ktéra zastepuje tradycyjne ideologie oraz wizualizacja ',

f)

[...] Twierdzi sig, ze w coraz wiekszym stopniu konsumujemy obrazy i znaki dla nich samych,
a nie ze wzgledu na ich uzyteczno$é albo dla glebszych wartosci, ktére moga symbolizowaé [...]
w kulturze postmodernistycznej wszystko da sie obréci¢ w zart, odwotanie lub cytat w eklek-
tycznej grze stylow, symulacji i cech zewnetrznych [...] nastepuje $ci$niecie i skupienie czasu

i przestrzeni',

1

=

! Barbara Szczepariska-Pabiszczak: Postmodernistyczne oblicza tak zwanych interpretacji naturalnych w sztuce,

w: Sztuka i estetyka po Awangardzie a filozofia postmodernistyczna, pod. Red. Anny Zeidler-Janiszewskiej,
Instytut Kultury, W-wa, 1994, s. 38

1

[

2 Stephen Tyler: Przed-sie-wziecie post-modernistyczne, op. cit., s. 75-76

153

Ryszard Kapu$cinski: Lapidarium V, op. cit., s. 104
154 'Wojciech J. Burszta, Waldemar Kuligowski: Ponowoczesne pejzarze kultury, op. cit., s. 106

155 Dominic Strinati: Wprowadzenie do kultury popularnej,Wyd. Zysk i Ska, 1998, s. 179-181
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g) Pojawity sie nowe etyki. Moralno$¢ ponowoczesna sprowadza sie (w dyskursie jednostko-
wym) do urzeczywistnienia swego ,prawdziwego” JA, do ciagtych poszukiwan - czyli prak-
tycznie nieograniczonej autokreacji. W dyskursie publicznym propaguje sie natomiast etyki
nawotujace do poszanowania pluralizmu, réznic oraz przeciwstawiania sie cierpieniu i okru-

cienstwu°,

Wymienione przed chwilag wybrane tendencje charakteryzujace kulture Zachodu umozli-
wity pojawieniu si¢ i umocnieniu postawy ironicznej. Zaczat ja propagowac juz w wieku XIX
dunski filozof Soren Kierkegaard (‘O pojeciu ironii’). Jego pomyst podchwycit i rozpropago-
wat Fryderyk Nietzsche. Dopiero jednak w XX stuleciu zaistniaty ,warunki kulturowe” do

jej szerokiego rozpowszechnienia sie.

Jesli bowiem podwaza sie wszelkie fundamenty(ontologiczne, epistemologiczne czy ak-
sjologiczne), pewniki, mozliwos¢ poznania rzeczywistosci (dojscia do jakiejs prawdy o niej),
kwestionuje sie autorytety i wreszcie mozliwosci poznawcze samej nauki — to otwiera to
droge do ironii (postawy ironicznej). Mozna nawet zaryzykowaé stwierdzenie, ze dla zwo-

lennika ponowoczesnosci ironia zdaje sie by¢ jedynym sensownym rozwigzaniem.

Goracy oredownik postawy ironicznej Richard Rorty uwaza, ze stanowi ona zabezpie-
czenie przed fundamentalizmem, nietolerancja i okrucienstwem. Przypomnijmy, ze ironistka
w ujeciu tego filozofa: a) odczuwa caty czas watpliwosci co do zywionych przez siebie prze-
konan (na temat Swiata i cztowieka), b) zdaje sobie sprawe, ze jej watpliwosci nie moga by¢
usuniete przez zaden stownik finalny (metanarracje, $wiatopoglad), filozofie czy nauke -
gdyz sa one tylko przygodnymi opowiesciami, c) wyboru moze dokona¢, konfrontujac rézne
poglady i opowiadajac sie za tymi, ktdre najlepiej odpowiadaja na respektowane przez nia
wartosci poza poznawcze (np. etyczne, estetyczne czy pragmatyczne)'™’. Ironistka, zdaniem
jego, jest nominalistka i historycystka. Jej podstawowym celem jest dazenie do wtasnej
autokreacji — poprzez redyskrypcje i rekontekstualizacje roznych tekstow (w szerokim tego
stowa znaczeniu). Oczywiscie opowiada sie za liberalizmem (gdyz ten m.in. umozliwia po-

stawe ironiczng), a jest przeciw wszelkiej metafizyce. Potrzeba nam wielosci punktéow wi-

156 Andrzej Radomski: Historiografia w ,rozmowie” ludzko$ci — etyczny wymiar pisarstwa historycznego, w:
Dialog w kulturze, pod red. Marka Szulakiewicza i Zbigniewa Karpusa, Torun, 2003, s. 28-281, zob. takze:
Andrzej Radomski: Wielkie narracje a mikronarracje — etyczne dylematy wspdlczesnego pisarstwa
historycznego, w: Narracje, (Auto)biografia, Etyka, pod red. Leszka Koczanowicza, Rafala Nahirnego, Rafata
Wiodarczyka, wyd. TWP we Wroctawiu, Wroctaw, 2005, s. 242-253

157

Richard Rorty: Przygodnos¢, ironia i solidarno$é, wyd. Spacja, W-wa, 1996, s. 108
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dzenia, powiada Rorty, wielosci deskrypcji tych samych zdarzen™3. Dlatego bardziej ufa po-
ecie, anizeli metodycznemu i dgzacemu do prawdy uczonemu. U poetéw (w szerokim zna-
czeniu) ,widzi” Rorty brak metody, brak nie powatpiewalnych kryteriéw oceny, mozliwosci
autokreacyjne (narzucanie swojego stownika na obcy tekst), redyskrypacje przeprowadzong
we wiasnych terminach, a nie w terminach danego tekstu. Za Haroldem Bloomem postuluje,
aby ironistka:

formowata tekst dla wlasnych celéw, narzucajagc nan stownik, ktéry nie moze mieé nic
wspodlnego ze stownikiem autora tego tekstu i powinna czekaé na to, co sie stanie!.

Zajmijmy sie teraz druga istotna, z punktu widzenia rozwazanej tu problematyki, kate-
goria, a mianowicie pojeciem hipertekstu. Mimo, ze kategoria ta jest wytworem XX wiecz-

nej refleksji nad literatura i humanistyka — to ma juz stosunkowo bogata tres¢.

U genezy (jako swoista podstawa) pojecia hipertekstu tkwi zatozenie o jezykowym cha-
rakterze rzeczywistoSci. Mowiac inaczej, twierdzi sie, ze jezyk konstytuuje $wiat (przynaj-
mniej Swiat kultury). Stad na gruncie wspotczesnej humanistyki, nauk spotecznych (nie moé-
wiac juz o filozofii) na porzadku dziennym sa okreslenia typu: ‘rzeczywisto$¢ jest tekstem’,
‘Swiat jest tekstem’, ‘historia jest tekstem’(przede wszystkim jezykowym). Co wiecej, wielu

badaczy podkresla fakt, ze:

cztowiek nie tylko wytwarza narracje — teksty kultury; za réwnie, a czesto bardziej istotny
poznawczo uwazajg oni fakt, ze wlasnosci narracyjne przystuguja takze procesom mentalnym,
w ktorych przepracowujemy i interpretujemy nasze do§wiadczenie (narracja jest tu uwazana za
prymarny akt umystu — przyp. A.R.)'%.

Jesli do tego dodamy stynne stwierdzenie Derridy, ze nie istnieje nic poza tekstem - to
wychodzi na to, ze mamy wokét nas tylko teksty i r6zne tekstualne $wiaty (obecnie dodali-

bysmy, ze i medialne, cyfrowe, itp.).

Wszelkie formy dziatalnosci intelektualnej cztowieka (na czele z nauka) zawsze (w mniej
lub wiekszym stopniu) zmierzaty do opisu Swiata — poczawszy od jego istoty, podstawy,
fundamentu, a skonczywszy na jego wyjasnianiu, rozumieniu czy przewidywaniu. Owe opi-
sy, modele, teorie czy fakty byly sporzadzane w jezyku i przybieraty czesto ksztatt narracyj-
ny (teksty narracyjnie uporzadkowane, jak mogtby powiedzie¢ Culler), za pomoca ktérych

mieliSmy uzyskac¢ wglad w jakis rowniez pozajezykowy Swiat.

158 Marek Kwiek: Rorty i Lyotard w labiryncie postmoderny, Wyd. UAM, Poznan, 1994, s. 42
159 Tamze, s. 75

160 Katarzyna Rosner: Narracja, tozsamo$¢ i czas, Universitas, Krakow, 2003, s. 7
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W dobie wspotczesnej twierdzi sie, ze przedstawiciele roznych profesji i roznych dyscy-
plin naukowych tworza tylko teksty, ktore jakos$ sie odnosza tylko do tekstualnych swiatow
(gdyz innych ma podobno nie by¢) wykreowanych przez inne teksty w uniwersalnym pro-
cesie jezykowych narratywizacji (ostatnio moglibysmy do tego doda¢ narracje multimedial-
ne). Ow proces narrartywizacji kreuje $wiat i narracje, inaczej teksty o tym $wiecie. Mozna

to krotko skonstatowac: rézne dyscypliny tworza teksty o tekstach.

W dawniejszych teoriach literatury, tekstu czy metodologii badan naukowych uwazano,
ze autor danego dzieta (tekstu) jest kim$ w rodzaju wszechwiedzacego narratora (badacza)
potrafiagcego opisa¢ $wiat. Uwazano, jak pisatem w poprzednim fragmencie, ze autor jest
gtownym tworca swego dzieta. Dzieki temu dane dzieto — przede wszystkim naukowe -
miato mie¢ jednolity, spojny i logiczny charakter. Przesadza¢ o tym miaty: werbalizowane
zatozenia (twierdzenia, prawa i teorie), przeSwiadczenie o mozliwosci zneutralizowania poza-
naukowych przekonan oraz odpowiednia metoda pracy i prezentacji wynikdéw (jasno
uswiadamiana przez autora). Jednym stowem: autor byt gtéwnym dysponentem swego
dzieto i nadawat mu okreslony sens. Dzieki tym cechom metodolodzy i historycy nauki po-
stulowali, ze wystarczy — przy analizie badz interpretacji danej tworczosci — ograniczy¢ sie do
odtworzenia intencji autorskich (choc i to czasami byto niekonieczne, gdyz byty one w tekscie
az nadto ,widoczne”), stosowanych metod badawczych i otrzymanych wynikéw, aby wy-

czerpac zawartos$¢ danej monografii czy syntezy.

Wspotczesne teorie literatury (poststrukturalistyczne, dekonstrukcjonistyczne czy pragma-
tyczne) inaczej juz pojmuja role autora w tworzeniu réznych tekstow, inaczej postrzegaja

charakter dzieta literackiego czy naukowego oraz relacji i zaleznosci w nim/ich wystepujacych.

We wspoiczesnej refleksji teoretyczno-metodologicznej podwazono mit wszechwiedzacego
narratora potrafigcego realistycznie i catoSciowo opisa¢ Swiat — zaréwno na gruncie litera-
tury, jak i humanistyki. Dzieki pracom radzieckiego teoretyka literatury M. Bachtina otrzy-
maliSmy koncepcje tekstu homofonicznego (monologicznego, inaczej) i polifonicznego (dia-
logicznego, inaczej). W tym pierwszym:

[...] wszechwiedzacy i autorytatywny tworca goruje bezapelacyjnie nad postaciami, ksztattuje
je jako ,twarde”, sfinalizowane obrazy rzeczywistosci, zamyka w mocnych, ostatecznych ra-

mach swojej interpretacji i oceny. Caly $wiat powiesciowy ukazany jest z jego punktu widzenia
[...] wiedzacym, rozumiejagcym w pierwszym stopniu jest sam autor!®.

161 Henryk Markiewicz: Prace wybrane, t.V, Z teorii literatury i badan literackich, Universitas, Krakéw, 1997,
s. 206
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Tekst polifoniczny jest z kolei zbiorem réznych wypowiedzi, nalezacych do réznych kon-
tekstow i tradycji (jezykowych czy interpretacyjnych). Ma, inaczej méwiac, charakter dialo-
giczny: z kim$ lub czym$ polemizuje, czemus$ zaprzecza badz sie zgadza, co$ potwierdza
badz rozwija, przywotuje rézne punkty widzenia:

dialogiczny jest réwniez jezyk, jako aktywne wspoélistnienie réznych ,jezykdéw” spotecznych,

wyodrebniajagcych sie na zasadzie srodowiskowej, zawodowej i terytorialnej, ale takze funkcjo-
nalnej, tematycznej, gatunkowej, itp'®.

Tak wiec dialog w danym utworze literackim czy naukowym ma miejsce: 1) miedzy auto-
rem a tradycja, miedzy autorem a czytelnikiem, miedzy autorem a jakim$ problemem czy
postacia; 2) w $wiecie przedstawionym utworu — np. miedzy bohaterami, bohatera z samym
soba, narratorem a bohaterami itd. Ponadto kazda wypowiedZz ma okreslone zabarwienie
ideologiczne. Odzwierciedla jaka$ wizje Swiata i czlowieka. Teoria Bachtina i wspotczesne
poglady na tworczosc (literacka czy nawet naukowa) umniejszaja, jak juz argumentowatem,
role autora w tworzeniu tekstu. Punkt ciezkosci bowiem w aktach interpretacji danych tek-
stow przenosi sie (z jednej strony) na dyskursy, paradygmaty czy reguty kulturowe (maja-
cych bezosobowy badz wieloosobowy charakter) — a wiec te elementy, ktére ,kreuja” autora:
jego Swiatopoglad, ideologie, wizje historii, wartosci itp. oraz na sam tekst (z drugiej
strony). Oczywiscie obraz (np. $wiata tekstu) jest wynikiem zabiegdéw interpretacyjnych. To
interpretator (czytelnik) — jak przekonuja nas poststrukturalisci — jest tworca tekstu i jego

poszczegblnych sktadnikow.

Pod wptywem koncepcji bachtinowskich zrodzito sie (Kristeva) pojecie: ‘intertekstualno-
Sci’. Przekonania Kristevej mozna sprowadzi¢ do trzech tez: I) pisarstwo jest zapisem lektu-
ry, I) kazdy tekst jest odwotaniem sie do zastanego korpusu literackiego, 1) intertekstual-
nosc staje sie inherentna cecha kazdej praktyki literackiej'®.

Zatem, podsumowujac niniejszy fragment: wspotczesne teorie literatury i coraz czesciej
naukoznawcy (jak juz pisatem) akcentuja fakt, ze znaki jezykowe nie odzwierciedlaja zadnej
rzeczywistosci. Natomiast same sa rzeczywistoscig. Ponadto, uwaza sie obecnie, ze Swiata
nie da sie opisa¢ catosciowo i zamkna¢ w jakims dziele czy podreczniku. W stowniku wspot-
czesnego literaturoznawstwa i naukoznawstwa dominuje okreslenie: ‘Swiata jako tekstu’,
ktory jest pisany w nieskonczonosc. Dany tekst (literacki czy naukowy) piszemy z r6znych
pre-tekstow (innych powiesci, podrecznikéw, dziet naukowych, publicystycznych, ,zrodet”,
itd.) i proces ten jest nieskonczony. Kazdy tekst (literacki czy naukowy) jest wiec mozaika
roznych tekstow (swoistych ,cytatow”), zawierajacych rézne punktu widzenia i wzajemnie

162 Tamze, s. 213
163 Zofia Mitosek: Teorie badan literackich, PWN, W-wa, 1995, wyd. 1L, s. 324
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sie do siebie odnoszacych: faktograficznie, teoretycznie, filozoficznie, ideologicznie, literacko
czy jezykowo. | sa to wilasnie relacje ‘intertekstualne’. Mamy tu wiec do czynienia, jak sie
mawia, ze swoistym: ‘hipertekstem’ bedgcym mozaika (ztozeniem) roznych tekstow i punk-
tow widzenia — bez poczatku, konca, okreslonego kierunku, jednoznacznych zwiazkéw i za-
leznosci.

Po zarysowaniu dwoch podstawowych dla nas kategorii, tj. ‘ironii’ i ‘hipertekstu’ nastat
najwyzszy czas, aby zaprezentowac dzieto, ktére mozna zinterpretowac jako ironiczne, hipe-

ertekstualne i mogace by¢ pierwowzorem zbiorowego tworzenia wiedzy.

Stownik Chazarski (1984) jest utworem niezwyktym — niedajacym sie prosto zaszufladko-
wac do konkretnego rodzaju literatury ani dyscypliny wiedzy. Sam Pavic okreslit go jako
powies¢ — leksykon. Sktada sie on z dwdch czesci (egzemplarzy): meskiej i zenskiej (co tez
jest niezwykte). Egzemplarz meski rozni sie od zenskiego tylko jednym akapitem. Jednakze

jest to roznica zasadnicza — rzutujaca na catosc¢ interpretacji.

JAutor” deklaruje, ze jego dzieto jest proba rekonstrukcji pierwszego wydania z roku
1691 i zniszczonego w roku nastepnym. Pavic nie ogranicza si¢ jednakze do odtworzenia
pierwotnej zawartosci stownika — uzupetnia go bowiem réwniez o nowe hasta dotyczace

tzw. kwestii chazarskiej.

Kazdy z dwdch egzemplarzy stownika zawiera zbiér haset — podzielonych na trzy czesci.
W kazdej czesci sa hasta (poswiecone Chazarom) — pochodzace z tekstow chrzescijanskich,
zydowskich i arabskich. Hasta uszeregowane sa wedtug kolejnosci alfabetycznej. W poréw-
naniu z oryginatem hasta zostaty przettumaczone na jeden jezyk, a wszystkie daty zostaty

przeliczone wedtug jednego kalendarza.

Wszystkie hasta tego leksykonu odnosza sie do Chazaréw. Traktuja one o postaciach i wy-
darzeniach zwigzanych z tym ludem. Niektore z haset sg takie same we wszystkich trzech
czesciach (dotyczace ,tych samych” postaci i wydarzen). Dziefo Pavica nie jest zatem ani

klasyczna powiescia, ani klasycznym traktatem historiograficznym.

Klasyczna forma narracji, jak utrzymuja teoretycy literatury, jest opowiadanie (czy dys-
kurs). Klasyczne opowiadania zawieraty/ja zawsze jakas fabute czy historie, ktéra obejmo-
wata catos¢ zdarzen (watki, fakty), postaci i relacje, w jakie wchodza dane postaci, uczestni-
czace w tych zdarzeniach. Inaczej moéwiac, fabute mozemy pojmowac: jako uporzadkowany
w czasie przebieg wydarzen'®’. Fabuta zatem (albo historia) jest ,materiatem”, ktory sie

przedstawia poprzez opowiadanie czy dyskurs.

164 Umberto Eco: Lector in fabula, PIW, W-wa, 1994, s. 149
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Dana fabutfa jest opowiadana przez narratora. Kreuje on $wiat przedstawiony w danej
narracji i wszystko, co sie w tym Swiecie dzieje. Narrator nie jest tozsamy z autorem, ktory

podpisuje sie pod danym utworem.

Typowa narracja historyczna — bedaca tworem akademickiej historiografii (i nie tylko
zreszta), tez moze by¢ pojmowana jako pewien rodzaj opowiadania (czy dyskursu), ktory
ukazuje nam jaka$ historie, zawiera jakas$ fabute, inaczej. Dana historia jest przedstawiana
tez przez narratora, ktory zwykle jest/byt wszechwiedzacy. Znajduje sie on (znajdowat) jak-
by na zewnatrz Swiata przez siebie przedstawianego (w innej czasoprzestrzeni), ale wiedziat
o nim niemalze wszystko, albo wierzyt (dzieki temu, ze byt na zewnatrz przedmiotu
poznania), ze moze kiedy$ osiagnac¢ jakas prawde o nim. Taki status narratora miat przesa-
dza¢ o realistycznym charakterze opowiadania (narracja historyczna miata reprezentowac
tu jakas miniona rzeczywisto$¢ — w jej realiach). Narrator opowiadat swoja realistyczng
historie zawsze z pewnego dystansu czasowego. Stad, czas narracji byt zawsze po6zniejszy od

czasu fabuty (historii).

Klasyczne narracje historyczne tworzyly tez swojego czytelnika modelowego (jak by po-
wiedziat Eco), ktory miat by¢ biernym odbiorca ,prawd” czy komunikatéw (np. ideologicz-

nych badz swiatopogladowych) niesionych przez wszechwiedzacego narratora.

W XIX-wiecznych narracjach artystycznych (np. powiesci), jak i wczesniejszych fabuta
byto podstawg kompozycyjna tych dziet sztuki. Podobnie jest i w przypadku narracji histo-
rycznych. W powiesciach XX-wiecznych fabuta jednakze schodzi na plan dalszy. Najwaz-
niejsze staja sie nie zdarzenia i watki (fakty), lecz sposoby ich pokazywania i ksztatt, jaki
one przybieraja w Swiadomosci wykreowanych przez artyste postaci. W powiesciach moder-
nistycznych mamy: 1. zanegowanie koncepcji wszechwiedzacego narratora, ktéry przekazuje
fakty i przedstawia realistyczng rzeczywistos¢, 2) wszechwiedzacy narrator zostaje zastapio-
ny przez ograniczonego w swej wszechwiedzy narratora badz wieloscig gtoséw i punktow
widzenia, 3) rzeczywisto$¢ przedstawiona utworu nie pokazuje juz $wiata, ktory jest upo-
rzadkowany i tworzy jednolita catos¢ (jest obiektywny). Swiat ten jest raczej prezentowany
tak, jak sie on przedstawia jakiej$ pojedynczej czesto Swiadomosci. Jest to wiec Swiat (czy
raczej Swiaty) ,nieskonczenie” bogaty, skomplikowany i sprzeczny, 4) nastepuje rozbicie jed-
nolitej do tej pory narracji i fabuty, ktéra byta porzadkowana przez wszechwiedzacego nar-
ratora, 5) nastepuje rozbicie linearnosci narracji — poprzez zanegowanie koncepcji jednej
przestrzeni i jednego, obiektywnego czasu, w ktérych to ukazywano postaci i wydarzenia.

W utworach modernistycznych nastepuje ,zonglerka” czasem, ktory jest zrelatywizowany
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do danej $wiadomosci. Nastepuje tu przeskakiwanie od jednej perspektywy czasowej do in-
nej. Narracja taka jest wiasciwie pozbawiona jakiegokolwiek punktu odniesienia. Narracje
artystyczne i sztuka postmodernizmu idg jeszcze dalej. Oczywiscie przejmuja z modernizmu
takie jego cechy, jak: odwroét od tzw. realizmu, przedstawianie $wiata z punktu widzenia roz-
nych perspektyw, rozbicie fabuty, czasu czy refleksja nad tworzeniem, ale wprowadzaja tez

nowe elementy.

Najbardziej, jak sie wydaje, cecha charakterystyczna literatury postmodrnistycznej jest
tworzenie — tzw. dziet ,otwartych” (by uzy¢ znanej terminologii U. Eco). Klasycznym juz
przypadkiem tego typu twoérczosci jest gtosna Gra w klasy Julio Cortazara (1963). Za prekur-
sora tego typu podejscia mozna juz uwazac¢ Finnegans Wake ). Joyce’a (1939). Jednakze

wzmiankowana powies¢ Cortazara w sposob najpetniejszy realizuje ten ideat tworczosci.

Cortazar nalezy do grona artystow, filozoféow czy pisarzy, ktérzy uwazaja, ze autor nie
tworzy dzieta ,zamknietego”. Dzieto jawi sie tu bowiem jako sui generis pre-tekst, podatny
i mozliwy na réznorodne odczytania: interpretacje, komentarze itp. Co wiecej, pisarze w ro-
dzaju Cortazara czy Eco uwazaja, ze tworzenie (i co za tym idzie konkretne dzieto literackie,
muzyczne czy filmowe) nie ma poczatku ani konca. Piszemy o czyms lub o kim$ permanent-
nie i proces ten jest nieskonczony. Towarzyszy temu okreslony poglad na Swiat. Rzeczywi-
stos¢, jaka staraja sie przedstawi¢ w swych powiesciach wspomniani Cortazar czy Eco (np.
Imig Ro6zy), jest chaotyczna, nieskonczenie skomplikowana, tajemnicza, niemozliwa do zgte-
bienia. Kluczowa jednak role w ich tworczosci odgrywa (sic!) czytelnik. Artysta bowiem (po-
eta, pisarz, malarz czy filmowiec) dostarcza jedynie materiatu (stowa, dzwieki czy obrazy),
natomiast nadanie im ostatecznego, czy raczej — nalezatoby powiedzie¢: konkretnego
ksztattu, wykreowanie czego$ - jest juz zadaniem odbiorcy (czytelnika, stuchacza czy wi-
dza). W swoistym wstepie do Gry w klasy czytamy:

Na swoj sposob ksigzka ta zawiera w sobie wiele ksigzek, przede wszystkim za$ dwie ksigzki.
Pierwsza nalezy czyta¢ normalnie, a konczy sie ona na rozdziale 56, pod ktérym znajduja sie
trzy ozdobne gwiazdki réwnoznaczne ze stowem ,koniec”, w konsekwencji czego czytelnik bez
wyrzutdéw sumienia moze zrezygnowaé z dalszego ciggu. Drugg nalezy rozpoczgé numerdw,
ktére sg zaznaczone pod kazdym rozdziatem w nawiasach!®.

Ponadto utwory literatury postmodernistycznej mozna uwazac za Swiadomie budowany
‘hipertekst’ bedacy ztozeniem, mozaika réznych ,cytatéow”, odniesien, parodig czy pasti-

szem na catej dotychczasowej tradycji literackiej.

Pavic idzie jeszcze dalej. ,Autor” Stownika Chazarskiego pisze, ze mozna go (ten stownik)

czyta¢ w niezliczone sposoby. Co wiecej, jest to ksigzka, postuluje, otwarta i po zamknieciu

165 Julio Cortazar: Gra w klasy, Warszawskie Wydawnictwo Literackie Muza, W-wa, 1998
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mozna ja pisa¢ dalej; podobnie jak ma swego dawnego i obecnego leksykografa, tak i w przy-

sztosci moze mie¢ nowych autoréw, kontynuatorow i wspottworcow (s. 18)¢6.

Czytelnik moze korzystac z tego stownika, sugeruje, w sposob, jaki najbardziej mu odpo-
wiada. Jedni, jak w kazdym leksykonie, beda szuka¢ stowa lub nazwy, ktdra interesuje ich
w danej chwili; inni uznaja te ksigzke za lekture, ktdéra trzeba przeczyta¢ od poczatku do
konca, aby mie¢ peten obraz kwestii chazarskiej. Sftownik mozna kartkowa¢ z lewa w prawo
albo z prawa w lewo. Stownik Chazarski mozna takze czyta¢ po przekatnej aby otrzymac
przekréj przez wszystkie trzy ksiegi: islamska, chrzeécijarska i hebrajska (s. 19). Zadna chro-
nologia nie bedzie tu przestrzegana (dodaje). W ten sposob kazdy czytelnik sam ztozy swoja
ksiazke, jak w partii domina czy kart. Nie ma zreszta przymusu przeczytania catej ksiazki. Im
wiecej sie jednak szuka (uwaza) — tym wiecej sie zyskuje, a szczesliwy odkrywca pozna

wszystkie zwiazki miedzy hastami tego leksykonu. Co innego odnajda inni, uwaza (s. 20).

W tej czesci niniejszych rozwazan chciatbym sie zastanowi¢ nad korzysciami, jakie moze

przynies¢ lektura Stownika Chazarskiego dla akademickiej historiografii?

Ten rodzaj historiografii (akademicka) zawsze chciat mie¢ monopol na wiedze wiarygodna
poznawczo, z roszczeniem do powszechnej waznosci, realistyczna, weryfikowalng empirycz-
nie, metodyczna i wolna od uwiktan w biezacg polityke. Ostatnimi czasy refleksja nauko-
znawcza i filozoficzna zrobita wiele, aby ten model poznania mocno nadwerezy¢. W $lad za
refleksja teoretyczno-metodologiczno-filozoficzna nad podstawami nauk historycznych nie
poszta (z nielicznymi wyjatkami) praktyka badawcza. Wcigz brakuje tzw. prac historycznych,
ktore by realizowaty sugestie postmodernistow i bardziej by byty dostosowane do realiow
wspotczesnej kultury - wartosci i oczekiwan, ktore ona niesie (nadmienmy w tym miejscu, ze
daleko lepsza sytuacja panuje w przypadku historii historiografii). Zatem jesteSmy zmuszeni
wciagz zwraca¢ wzrok ku innym dyscyplinom i formom wiedzy ludzkiej — w celu podpatry-
wania sposobow pisania prac historiograficznych. Na dzieto Pavica tez mozna spojrze¢ jak
na pewnego rodzaju alternatywe dla akademickiej historiografii. Jaki zatem obraz historio-

grafii wylania sie z tworczosci serbskiego pisarza?

Zauwazmy na poczatek, ze Stownik Chazarski mozna postrzegac¢ zarowno jak prace histo-
ryczna, jak i z dziejéow historiografii. W jego przypadku ta rdéznica praktycznie sie zamazuje.
Dzieje sie tak dlatego, ze Pavic nie stara sie odtworzy¢ dziejow Chazaréw. Celem autora jest
natomiast rekonstrukcja wczes$niej zaginionego stownika, ktory zawierat (jak mogtby powie-
dzie¢ tradycyjny historyk) zrodta do dziejow tychze Chazaréw. Stownik Chazarski zawiera

wiec teksty mowiace co$ o tzw. kwestii chazarskiej (historyczne) i teksty historiograficzne -

166 Milorad Pavic: Stownik chazarski, W-wa, 2004
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komentujace ustalenia historiografii odnoszace sie do tego sredniowiecznego (w naszej chro-
nologii) ludu. Oczywiscie — s3 one wymieszane ze sobg. Co wiecej, nie ma tu zadnej chrono-
logii ani innej cezury (np. przedmiotowej). Wszystko, co ma przed oczyma czytelnik, to sa
teksty — utozone w porzadku alfabetycznym. Zawieraja one (oprocz tzw. faktéow) rézne

punkty widzenia, oceny, interpretacje, komentarze, itd.

Wszystkie teksty zatem wydaja sie by¢ réwnoprawne pod wzgledem poznawczym!
Chcac bowiem dokona¢ krytyki jakiego$ opisu zawartego w danym tekscie, jesteSmy zmu-
szeni opierac sie na innym tekscie i nie mozemy wyjs¢ poza teksty — aby zweryfikowac fak-
ty badz interpretacje (przy catej zreszta wzglednosci tego rozroznienia)! Zreszta, po co mie-
libysmy dazy¢ do takiej weryfikacji. ,Autor” zdaje sie nam sugerowaé, ze $wiat sktada sie
tylko z tekstow, ktore zawieraja jakies tekstualne jego wizje i kolejne wizje tworzymy tylko
i wytgcznie z zastanych tekstow (sa w tym przypadku pre-tekstami). Pavic zatem stwarza
Chazaréw i ich swiaty. W ogole te dwa egzemplarze mozna odczytac jako swoistego rodzaju
symulacje tworzenia dziejow i wiedzy historycznej. Stad mozna by zada¢ pytanie: na pod-
stawie jakich to przestanek historycy akademiccy maja prawo podkresla¢ wyzszos¢ swoich
propozycji badawczych nad propozycjami pisarskimi dziet w rodzaju U. Eco czy Pavica? Czy
nie jest moze tak, ze w jednym i drugim przypadku mamy do czynienia z po prostu histo-
riami palimpsestowymi? Jedyne wiec co by¢ moze mozna zrobi¢ - to zgromadzi¢ te wszyst-
kie tekstualne historie w jeden wielki tekst, ktory mozna okresli¢, jako: historiograficzny
hipertekst (oczywiscie w dobie wspotczesnej moglibysmy dodaé: multimedialny, zdygitali-

zowany hipertekst).

Jak wczesniej wspomniatem wspotczesna refleksja naukoznawcza i filozoficzna dokonata
rewizji wielu pogladoéw dotyczacych mozliwosci poznawczych nauki. Za tym poszto prze-
kreslenie wielu rozréznien: na istote i pozor, na obiektywne i subiektywne, prawde i fatsz,
realistyczne i fikcyjne, naukowe i nienaukowe — zeby poprzesta¢ na tych najczesciej przy-
wotywanych. Stad trudno znalez¢ powszechnie akceptowalne kryteria, za pomoca ktoérych
mozna by ,mierzy¢” wiarygodnos¢ wiedzy produkowanej w réznych dyscyplinach nauko-
wych czy dziedzinach ludzkiej aktywnosci. Jesli juz — to opieramy sie na kryteriach prag-
matycznych, etycznych czy estetycznych. W wypadku jednakze tego typu zasad decydujacy
gtos nalezy do czytelnika czy odbiorcy réznych wytworéw badz ich konsumentéw (w szero-
kim tego stowa znaczeniu). Jest to wyjscie zreszta naprzeciw tendencjom wspotczesnej po-
nowoczesnej kultury cenigcej jako najbardziej wartosciowe: pluralizm, indywidualizm i au-
tokreacje. | omawiane dzieto Pavica zakfada tego typu postawe w stosunku do
historiografii. To czytelnik ma prawo wybrac¢ sobie ze stownika te teksty, ktore najbardziej
mu odpowiadaja (ze wzgledow poznawczych — ale i pragmatycznych, etycznych, estetycz-
nych czy jakichkolwiek innych jeszcze). Mozna zatozy¢, ze bedzie on zdawat sobie sprawe,
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ze nie uzasadni swego wyboru poprzez odwotanie si¢ do jakichs niepowatpiewalnych zasad
czy kryteriow. Jesli jednak zgodzi sie na ironiczna gre, ktéra proponuje mu Pavic - to nie sa-
dze, zeby odczuwat tu wiekszy dyskomfort. Wiecej, czytelnik moze zosta¢ tez wspétauto-
rem i to nie tylko z tego wzgledu, ze moze zestawi¢ wszystkie teksty w inny rodzaj stownika
— ale moze (z juz istniejacych tekstow) napisac czy dopisac inne: poszerzajac w ten sposob
istniejacy juz historiograficzny hipertekst! Zauwazmy, ze tego typu postawa jest juz realizo-

wana w przypadku Internetu. Dzieto Pavica antycypowato ten trend wspotczesnej kultury.

Jak nietrudno sie zorientowa¢ w $wietle przeprowadzonej powyzej interpretacji Stownika
Chazarskiego, kreuje on Swiat bez historii. Zaznaczmy jednak natychmiast, ze jest to Swiat
bez pewnej wizji historii i nauki historycznej. Dla nas — ludzi Zachodu dzieje (historia) to
pewien proces majacy swoj poczatek i zmierzajacy do pewnego punktu docelowego. Jest to
wizja $wiata historycznego o proweniencji judeochrzescijanskiej. Historia toczy sie tu w ra-
mach pewnej przestrzeni i w ramach linearnej koncepcji czasu. Przewazaja w takiej czaso-
przestrzeni zwiazki przyczynowo-skutkowe. Czas i co za tym idzie wydarzenia sg nieodwra-
calne. Historiografia jest zobowigzana rejestrowac fakty i procesy — dziejace sie w tego typu
Swiecie. Tymczasem, dzieto Pavica sugeruje nam, ze S$wiat sam w sobie nie ma historii. Histo-
ryczno$¢ moze by¢ pojmowana jako wytwor kulturowy albo, jako wytwoér ludzkiego mézgu.
Moga istnie¢ rézne koncepcje i wymiary historycznosci i co za tym idzie Swiata z historia.
My, ludzie Zachodu obiektywizujemy judeochrzescijanska koncepcje historii. Swiat z histo-
rig (i to we wzmiankowanej przed ,chwilg” wersji) wydaje nam sie naturalny i wrecz od-
wieczny. Proba jego dekonstrukcji moze sie nam wydawac¢ wyrokiem na dzieje i, co za tym
idzie, na sama historiografie. Stownik Chazarski odsyta do lamusa jedynie judeochrzescijan-
skie rozumienie dziejow. Z drugiej strony przekonuje jednak, ze niekoniecznie musimy poze-
gnac sie ze Swiatem z historia. Mozemy co najwyzej inaczej rozumie¢ historycznos¢. Dla
cztowieka ponowoczesnej kultury (a dla takiego w pierwszym rzedzie adresowana jest ta
ksigzka Pavica) Swiat jawi sie jako peten roznic, sprzecznosci czy wrecz chaosu. Jest to rze-
czywisto$¢ jezykowa, medialna czy, powiedzmy, cyfrowa, ktéra zwykle narratywizujemy.
Otoczeni zewszad jesteSmy réznymi tekstami (w szerokim tego stowa znaczeniu) i coraz cze-
Sciej rzeczywistoscia medialno-cyfrowa. Teksty te maja przygodny charakter, tak samo jak
przygodnie wykreowaty je ludzkie istoty. | juz mamy do czynienia z historycznoscia - rozu-

miang tu jako: przygodnos¢ bytu ludzkiego i jego wytworow.

Stownik Chazarski ukazuje nam dwie podstawowe wizje ogladu Swiata: meska i zenska,
ktore nastepnie (w przypadku Chazaréw oczywiscie) dzielg sie na zydowska, chrzescijanska
i arabska. Kazda z nich z kolei rozbija sie na nieskonczenie wiele jednostkowych zwykle per-

spektyw — konkretnych aktoréw-autorow.
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Ponadto, jak wskazatem wczesniej, kazdy w takim modelu moze by¢ autorem i history-
kiem. Co wiecej, mozna tu tworzy¢ niezwykle opowiesci o niezwyktych $wiatach, ktore
moga zainteresowac réznych odbiorcow, uwiesc¢ ich (jak by powiedziat Baudrillard). Prze-
ciez jedng z cech wspétczesnej kultury jest to, ze w jej ramach produkuje sie znaki, ktore
nastepnie ,konsumujemy”. ,Dziefo Pavica” tez mozna postrzega¢ jako taki znak, ktéry nie

odsyta do niczego, a jego atrakcyjnos¢ tkwi w okreslonych - takich, a nie innych — jego we-

wnetrznych walorach.

Propozycja Pavica doskonale tez wpisuje sie we
wspofczesny trend zbiorowego tworzenia wiedzy, jakie
ma miejsce na réznego rodzaju internetowych porta-
lach spotecznosciowych.

Web 2.0 umozliwita tworzenie sie réznych portali
spofecznosciowych. Grupuja one osoby zainteresowane
okreslonymi sprawami, problemami, czy pasjami. Na
tego typu portalach poszczegélne osoby moga prezen-
towac siebie (oprocz blogéw, np. Nasza Klasa). Moga
zamieszcza¢ swoja tworczosé: narracje na Wikipedii
(i oczywiscie na wielu elektronicznych czasopismach),
zdjecia na Flickr czy filmy na You Tube. Moga zawierac
znajomosci (My Space), komunikowac sie w czasie rze-
czywistym (Friend, Blip). Moga tez udostepnia¢ efekty
swego majsterkowania - typu: Zréb to Sam (np.

www.spryciarze.pl)

Tego typu portale maja interaktywny charakter. Ich
uczestnicy sami wprowadzaja efekty swej dziatalnosci,
komentuja i oceniaja je, a takze wymieniaja sie uwaga-

mi, rozmawiaja ze soba.

Werner Mueller to utalentowany chemik.
Pewnego razu przez przypadek znalazt

w Internecie strong InnoCentive, na ktérej
wymieniono dotychczas nierozwigzane wy-
zwania stojace przed naukg. Pod koniec
2001 roku okazato sie, ze jedna z firm far-
maceutycznych potrzebuje surowca nie-
zbednego do produkcji preparatu, ktory
miata zamiar wprowadzi¢ na rynek. Zwia-
zek chemiczny, o ktdry chodzito, nie byt
bardzo drogi, ale metoda jego wytwarzania
byta nieefektywna, co powodowato wysoka
ceng leku. Firma zdecydowata sie na zgto-
szenie problemu do InnoCentive, a Mueller
wkrotce wypatrzyt go na stronie WWW.
Lata zawodowego do$wiadczenia pomogty
mu zrozumie¢ istote problemu. Zabrat sie
do pracy w swoim laboratorium i w stosun-
kowo krétkim czasie przedstawit rozwigza-
nie. Firma farmaceutyczna byta zachwyco-
na — przedtozone rozwigzanie nigdy nie
przysztoby im do glowy — a Mueller wzbo-
gacit sig 0 25 tysiecy dolarow.

(D. Tapscott, A. Williams, Wikinomia)

Web 2.0 umozliwit pojawienie si¢ innego typu spotecznosci sieciowych i portali spoteczno-

Sciowych, a mianowicie takich, ktore specjalizuja sie w zbiorowym tworzeniu wiedzy. | moze
tu zaréwno chodzi¢ o udoskonalanie oprogramowania — usprawniajacego m.in. samg sie¢,
jak i innego rodzaju projekty rozwiazujace dane problemy z réznych praktyk spotecznych.
Przyktadem tego pierwszego rodzaju jest ruch na rzecz wolnego oprogramowania, w ra-
mach ktdérego kazdy ma dostep do kodu zrédtowego danego programu i moze proponowac

réoznego typu nowe aplikacje. Najlepsze z nich zostaja nastepnie zastosowane w praktyce.
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Owocem takich dziatan sa m.in. system operacyjny Linux, przegladarka internetowa Fire-
fox, baza danych MySQL czy serwer sieciowy Apache.

Przyktadem drugiego rodzaju dziatalnosci wiedzotwodrczej sg portale spotecznosciowe
zajmujace si¢ sieciowym tworzeniem wiedzy z poszczegélnych dziedzin. Najstynniejszym
z nich wydaje sie by¢ Wikipedia, do ktérej kazdy z internautéw moze opracowac jakies hasto.
Wykorzystuje ona mechanizm wiki — oprogramowanie pozwalajace na tworzenie i zmienia-
nie treSci stron internetowych. Nieco udoskonalona wersje encyklopedii internetowej pro-
ponuje wortal: Wiedza i Edukacja. Umozliwia on dopisywanie do haset juz istniejacych na
jakis temat nastepnych — nie eliminujac starych (tak, jak to sie dzieje w przypadku Wikipe -
dii). Inng innowacja jest wymdg dofaczania informacji o autorach haset — co bardziej zabez-

piecza przed zataczaniem tresci niezbyt wiarygodnych poznawczo.

Najciekawszymi jednak formami sieciowego tworzenia wiedzy wydaja sie by¢ ideoagory,
jak je okreslajg D. Tapscott i A. Williams. Grupuja one firmy z jednej strony i naukowcow
z drugiej. Kazda firma moze zgtosi¢ do odpowiedniej platformy internetowej jakis problem,
ktorego wlasnymi sitami nie potrafi rozwigza¢ — natomiast uczeni moga podsuwaé ewentu-
alne rozwiagzania badz sami reklamowac swoje osiagniecia — w nadziei, ze przedstawiciele

danej gatezi gospodarki sie nim zainteresujg. Zatem:
istniejg dwa gléwne typy ideagor — odpowiedzi, do ktérych szukamy pytan, oraz pytania, na
ktore szukamy odpowiedzi. Wyobrazmy sobie spis ogloszen, podobny do craiglists, z tg jednak

réznica, ze zamiast ofert pracy i ogloszen drobnych zawiera on wykaz koncepcji, pomystow,
odkry¢, ktére sg na ,sprzedaz”, albo sg ,poszukiwane”!¢’.

Przyktadem takiej dziatalnosci jest najwiekszy tego typu portal: InnoCentive grupujacy

wiele firm i kilkadziesiat tysiecy naukowcow z catego Swiata.

PS Sam Stownik Chazarski doczekat sie oczywiscie wydania internetowego w postaci
e-booka. Idea, ktdra zarysowat autor kilkadziesiat lat wczesniej, moze by¢ teraz realizowana

bez zadnych ograniczen:

Stownik Chazarski, podobnie jak Composition no1 Marka Saporty — to graniczny przyktad pod-
wazania, czy wrecz podminowywania ,tyranii linii” (termin Coovera) w ramach i od wewnatrz
medium drukowanego. Nic dziwnego, ze jako taki utwor ten $wietnie nadaje sie do prezentacji
na ekranie komputera. Jugostowiariskie wydawnictwo mmedia juz w latach dziewiecdziesia-
tych zaczeto sprzedawac takowsz, elektroniczng i hipertekstowa wersje dzieta Pavica!®8.

17 Don Tapscott, Anthony D. Williams: Wikinomia, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa,

2008, s. 153
168 M. Pisarski: Stownik Chazarski i powiesci hipertekstowe, w.www. Onet.pl
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narracje pisane, rzeczywisto$¢ medialna, konwergencja
mediow, multimedia, historia w grafice 3D

est juz truizmem stwierdzenie, ze zyjemy w epoce medidéw czy, jak chca niektorzy, w kul-
turze audiowizualnej. Media staja sie gtownym zZrédtem naszej wiedzy o Swiecie oraz
gtownym kreatorem rzeczywistosci. Ekrany sg wszedzie i zewszad mamy dostep do me-
dialnej rzeczywistosci — np. za pomoca mobilnego Internetu, komdrek 3G czy odtwarzaczy
mp4. Od pewnego czasu mamy do czynienia ze zjawiskiem wizualizacji $wiata za pomoca

technik cyfrowych. Umozliwiajg one wizualizacje praktycznie wszystkich ludzkich wytworéw.

Medializacja i wizualizacja rzeczywistosci nie oznacza wcale, ze tradycyjne narracje pisane
(epoka Gutenberga) odchodzg w niepamiec. Pismo np. nadal odgrywa duza role w Interne-
cie. Mamy wiec raczej do czynienia ze zjawiskiem konwergencji mediéw - ich wzajemnym
przenikaniem sie, uzupetnianiem czy komentowaniem. Przyktadem owej konwergencji sa

chociazby multimedia i oczywiscie Internet.

Dla wszystkich zainteresowanych historiag nowoczesne technologie i zwigzana z nimi
konwergencja mediow stwarzajg zupetnie nowe mozliwosci tworzenia, uczenia sie czy zaba-
wy. Umozliwiaja tez specyficzna podréz do innych Swiatéw — np. historia obrazowana w gra-
fice 3D. Przyjrzyjmy sie zatem konwergencji mediéw na gruncie dyskurséw proponujacych

Swiat/y historyczne.

Zdaniem wspofczesnych teoretykow historiografii (Barthes, White czy Ankersmit) nasze
myslenie o Swiecie ma narracyjny charakter, a opowiadanie jest podstawowym sposobem
»mowienia” o rzeczywistosci. Podobnie jest i w przypadku praktyki historiograficznej. Na-
sze myslenie o przesztosci tez ma charakter narracyjny, a wyniki naszej refleksji tez sa
przedstawiane w réznych formach narracyjnych, wsrdéd ktorych na czoto wysuwaja sie opo-

wiadania.

Narracje, o ktorych tu mowa maja, rzecz jasna, charakter jezykowy. Sa one tworzone w je-
zyku i za pomoca jezyka. W tzw. kulturach oralnych (jak nas przekonuja antropolodzy czy
archeolodzy) swiat miat by¢ stwarzany przez stowa (mowe). Myslenie mito-logiczne miato
mie¢ charakter synkretyczny — tj. bez podziatu na realnos¢ i fikcje, terazniejszosc i historie
czy podmiot i przedmiot. W cywilizacjach postugujacych sie pismem sytuacja zmienia sie
radykalnie. Nastepuje tu bowiem oddzielenie stow od rzeczy (obiektow, faktow, zjawisk
itp.). Zaczynaja by¢ tworzone narracje — inaczej: teksty (pisane badz ustne przekazy).
Wszelkie teksty odnosza sie do jakiejs rzeczywistosci — uprzedniej w stosunku do danego
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tekstu. Zachodzi¢ tu zaczyna obok relacji reprezentowania (czy symbolizowania) — takze
jakas relacja czasowa. Dzieki temu mogta sie narodzi¢ idea historii — jako czego$, co zaszto

w jakiejs skali czasu (cyklicznego czy linearnego).

Historiografia, poczatki ktorej wywodzi sie najczesciej od greckiej starozytnosci (wcze-
$niej, jak sie twierdzi byty tworzone tzw. opowiesci mityczne) przybrata od razu forme narra-
cyjna. Rownolegle do niej istniaty tzw. opowiesci ustne (historia oralna, w naukowej termi-
nologii). Bezapelacyjne zwyciestwo narracji pisanych nastapito dopiero w wyniku

wynalezienia druku i upowszechnienia sie edukacji.

Narracja (pisana) jest, jak niektorzy sadza (np. Levi-Strauss)wytworem typowo europej-
skim, a historiografia narracyjna rodzajem mitu charakterystycznym dla Zachodu. Istnieje,
oczywiscie, wiele definicji narracji. Ja dalej bede pojmowat narracje/e jako pewien sposob
organizowania czy tworzenia rzeczywistosci za pomoca jezyka (pisanego). Wytwory pracy
historyka zaliczymy, rzecz jasna, do tekstow narracyjnie uporzadkowanych:

wypowiedzi, ktérych doniostos¢ dla stuchajacego tkwi [...] w ich ,opowiadalnosci”. Bez wzgle-
du na to, czy opowiadamy znajomemu anegdote, czy piszemy powies$¢ dla potomnosci, naszych
dziatani nie da sie poréwnaé, na przyklad, z zeznawaniem przed sadem: probujemy opowiedzieé

historie, ktéra z punktu widzenia stuchacza bytaby ,tego warta”, miataby jaka$ puente albo

istotne znaczenie, bawita lub sprawiata przyjemnosé!®.

Podstawowa forma narracji, jak utrzymuja teoretycy literatury, jest opowiadanie (czy
dyskurs). Klasyczne opowiadania zawieraty/ja zawsze jaka$ fabute czy historie, ktora obej-
mowata catos¢ zdarzen (watki, fakty), postaci i relacje, w jakie wchodza dane postaci -
uczestniczace w tych zdarzeniach. Inaczej mowiac, fabute mozemy pojmowac: jako upo-
rzadkowany w czasie przebieg wydarzen'. Fabuta zatem (albo historia) jest ,materiatem”,

ktory sie przedstawia poprzez opowiadanie czy dyskurs.

Dana fabutfa jest opowiadana przez narratora. Kreuje on $wiat przedstawiony w danej
narracji i wszystko, co sie w tym $wiecie dzieje. Narrator nie jest tozsamy z autorem, ktory

podpisuje sie pod danym utworem.

W wieku XX pojawiaja sie modernistyczne narracje, ktore zrywaja z wszechwiedzacym
narratorem, fabuta i linearnym czasem. Trend ten jest nastepnie kontynuowany przez litera-
ture postmodernistyczng. Jednakze najpetniej tendencja ta zostata zrealizowana przez nowe

media, ktore pojawity sie w ubiegtym stuleciu, typu: kino, telewizja, video i oczywiscie Inter-

169 Jonathan Culler: Teoria literatury, Proszyniski i S-ka, W-wa, 1998, s. 35
170 Umberto Eco: Lector in fabula, PIW, W-wa, 1994, s. 149
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net. Stworzyty one nie tylko nowa rzeczywisto$¢: me- = = .
Konwergencja mediéw wptywa na sposaéb,

dialng, nowy typ doSwiadczenia (audiowizualne), lecz w jaki je konsumujemy. Nastolatek odrabia-

takze nowe sposoby obrazowania Swiata - w tym jacy zadanie domowe moze ogladac czte-
ry lub pie¢ okienek, sprawdzac sie¢, Scia-

i konstruowania historii: gac pliki mp3 i ich stuchaé, rozmawia¢ ze

Media, telewizja, wideo, kino, gry komputerowe, In- znajomymi na czacie, pisac prace oraz od-
ternet to wielka cze$¢ zycia dzisiejszych nastolatkow. powiadac na e-maile, blyskawicznie przefa-
Oni sg po prostu otoczeni ekranami [...] Wiec ktory czajac sie miedzy zadaniami. Fani popular-
ze Swiatow jest ich $wiatem — ten prawdziwy czy ten nych programow telewizyjnych moga sam-
ekranowy? Co to jest w ogdle prawda? To, co dzieje plowac dialogi, pisac streszczenia odcin-
sie na ekranie, czy to, co w zyciu? Przeciez zyciowe kow, dyskutowa¢ o podtekstach, tworzy¢
doswiadczenie tych miodych ludzi sprowadza sie wiasne opowiadania fan fiction, nagrywac
gléwnie do tego, co widzg na ekranach!”!. wiasne Sciezki dzwigkowe i kreci¢ swoje fil-

my — dystrybujac to wszystko na caty $wiat
poprzez Internet {najbardziej oddani fani,
tory zdominowaty nasze otoczenie. Poprzez nie patrzy- grupa znana jako spojlerzy, wiele zrobig,
aby zdoby¢ odpowiedzi na swoje pytania.

. o . Korzystajg z fotografii satelitarnych, by zlo-
one pole naszego widzenia i postrzegania: kalizowaé ob6z uczestnikw, a nagrane

Obecnie nie ma juz watpliwosci, ze ekrany i moni-

my na Swiat (kino, telewizja). Co wiecej, poszerzaja

odcinki ogladajg klatka po klatce, szukajac
ukrytych informacii. Znajg program bardzo
doktadnie i sq zdeterminowani, by razem
odkryc¢, co sie wydarzy, zanim ujawnig to
producenci}Konwergencja zachodzi w tych
samych urzadzeniach, w tych samych mar-
kach, w obrebie tej samej firmy, w mézgu
konsumenta i w obrebie tej samej spotecz-
no$ci fanowskiej

w rezultacie zatem przestrzenie widzenia wyznaczane
przez obecno$é ekranéw moga przyjaé wieloraki
i ztozony status: przestrzeni poznania (znaczne pota-
cie Internetu, tomografia komputerowa), przedsta-
wienia (reprezentacji), na przyklad telewizja, wideo
jako maszyna timeshiftu, ale tez gry komputerowe),
inwigilacji (monitorowania), rytuatu (mityngi poli-
tyczne, wielkie zawody sportowe, uroczystosci religij-
ne), transakcji (telezakupy, telebanking), teleakeji (e-
mail, telekonferencje, laparoskopia), pamieci (video (Henry Jenkins: Konwergencja mediow)
rodzinne)!”2.

Znamiennym tego przyktadem moga by¢ badania egipskich piramid. W roku 1954 znale-
ziono w jednej z dwoch komor piramidy Cheopsa zachowane fragmenty fodzi sprzed 4 tys.
lat. Ich rekonstrukcja trwata 13 lat. Uczeni podejrzewali, ze w drugiej komorze tez moze
znajdowac sie podobna t6dz. Istniato jednak powazne niebezpieczenstwo, ze otwarcie ko-
mory i przedostanie sie don zanieczyszczonego (wspotczesnego) powietrza moze zniszczy¢
ewentualnie znajdujacg sie tam t6dz. Archeolodzy i historycy postanowili wiec inaczej pora-
dzi¢ sobie z tym niebezpieczenstwem. Postanowili nie otwiera¢ komory — tylko do jej pene-

tracji wykorzysta¢ najnowsze technologie. O tym jakie przyniosto to efekty, donosi nam

71 Fragment wywiadu: Wes Craven rozmawia z E. Krélikowska-Avis, Film, 1998, nr 5, s. 44, cyt. za: Arkadiusz
Lewicki: Sztuczne Swiaty. Postmodernizm w filmie fabularnym, Wroctaw, 2007, s. 185

172 Andrzej Gwoézdz: Technologie widzenia, czyli media w poszukiwaniu autora: Wim Wenders, Universitas,
Krakéw, 2004, s. 43
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film dokumentalny przygotowany przez National Geographic, ktéry to m.in. sponsorowat te
badania. Na filmie widzimy, jak badacze, przy pomocy specjalnie skonstruowanego wiertta,
przebijaja wtaz komory. Wiertto jest tak zbudowane, ze nie powoduje naptywu powietrza
z zewnatrz. Po wywierceniu otworu zostaje wprowadzona do starozytnej komory kamera.
Widzom ukazuje sie niezwykty obraz — sprzed kilku tysiecy lat. Zdjecia potwierdzajg hipo-
teze o istnieniu drugiej fodzi faraona. Mamy wrazenie, jakbysSmy odbyli podréz w czasie.
Kamera bowiem nie podswietlita obiektu badan! Nie zmienita wiec go! Komentator National
Geographic uwaza, ze otwiera to nowy etap badan'”. Nie do$¢, ze mozemy zobaczy¢ $wiat,
ktéry mogtby ulec zniszczeniu, gdybySmy go prébowali bada¢ tradycyjnymi metodami - to

przypuszczalnie mozemy dowiedzie¢ sie, jaki byt sktad atmosfery w czasach antycznych itp.

Media cyfrowe z kolei (w przeciwienstwie do kamery jako maszyny widzenia) wytwarza-
ja obrazy niewidzialne, czyli, uzywajac modnej obecnie terminologii, symulakra. Dokonuja
wizualizacji cyfrowej innych obiektow, czyli obrazujg za pomoca np. dzwiekoéw, fal itp., kto-

re to sa nastepnie przeksztatcane w obraz.

Z drugiej strony jednak, jak zauwaza Lev Manovich, w rzeczywistosci wirtualnej ekran
zupetnie zanika. Przestrzen wirtualna, zastrzezona dotychczas dla obrazu czy ekranu filmo-

wego, w chwili obecnej catkowicie obejmuje przestrzen rzeczywista 7.

Pojawienie sie nowych mediéw (paradoksalnie) nie doprowadzito do zmierzchu starych.
Koegzystuja one ze soba. | na razie nie ma co liczy¢, jak pisze Henry Jenkins'”, ze pojawi sie
jakas jedna czarna skrzynka, ktora zastapi wszystkie media. Mamy wiec, w tym przypadku,
do czynienia ze swoista konwergencja mediow. Nowe media (telewizja cyfrowa, telefonia
komorkowa czy Internet nie zmarginalizowaty starych (radia czy kina). Ponadto, konwer-
gencja mediow bynajmniej nie polega na tym, ze sa one autonomiczne wzgledem siebie —
tylko bardziej na tym, ze poszczegdlne media (stare i nowe) absorbuja pozostate. Jest to wi-
doczne w przypadku: radia (z twardymi dyskami), kina, telewizji (cyfrowej), komoérek 3G
czy odtwarzaczy mp4 no i przede wszystkim Internetu — gdzie np. wazna role odgrywa pi-
smo. | odwrotnie ksigzki elektroniczne (cho¢ jeszcze bardzo niedoskonate) absorbujg obrazy
i dzwieki. Tak wiec multimedia nie sa juz wcale zarezerwowane dla stron WWW w Interne-

cie czy ptyt CD/DVD tylko moga je zawierac i pozostate nosniki. Ponadto:

173 Film: Sekrety Faraonéw, wyd. G+] RBA Sp. Z o. 0., 2006
174 Lev Manovich: Jezyk nowych mediéw..., op. cit., s. 170
175 Henry Jenkins: Kultura konwergencji..., op. cit., s. 19
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komputer (i Internet — przyp. A. R.) jako hipermedium uzmystawia wyjatkowo dobitnie to, co
jest udziatem wszystkich mediéw: ze oto zyjemy w czasach, kiedy nie tyle wazne okazujg sie
juz same teksty, produkty medialne, poszczegdlne dyskursy i izolowane media; ze to, co sie we
wspolczesnych pejzazach audiowizualnych naprawde liczy, to raczej usieciowienia mediow i hy-
brydyzacja calych sieci, zwielokrotnienie $rodkéw przekazu, interwaly miedzy ztgczonymi no-
$nikami i tekstami, obrazowe palimpsesty, uwiktane w miedzy gry obrazéw i rzeczy'”c.

Poczatkowo media (kino czy telewizja) produkowaty np. filmy, ktére niewiele réznity sie
(jesli chodzi o poetyke przedstawiania) od XIX prozy powiesciowej i klasycznej historiografii.
Byto to tzw. kino stylu zerowego'”’. Filmy byty krecone w konwencji realistycznej: 1) byty
oknem na Swiat, swoista przezroczysta szybg (historii, na przyktad), 2) ukrywaty autorstwo
i proces produkgji filmu, 3) obrazy byty obiektywistyczne, 4) przewazaty zamkniete fabuty,
ktore byty osadzone w czasie i przestrzeni (zwtaszcza tej ostatniej), 5) dominowaty zwiazki

przyczynowo-skutkowe i genetyczne.

Zmiane tej dominanty przynosi film modernistyczny. Wpisywat sie on w projekt Wielkiej
Awangardy Artystycznej z pierwszej potowy XX wieku (zaznaczajacej sie szczegdlnie w ma-
larstwie i poezji), ktorej jednym z zasadniczych celow byta krytyka mieszczansko-
burzuazyjnego Swiatopogladu i porzadku wartosci. Jak grzyby po deszczu wyrastaja wow-
czas roznego typu eksperymenty w malarstwie czy literaturze, ktére zrywaja z realizmem,
obiektywizmem, fabuta i linearna narracja. Te cechy przyjmuja od nich dzieta filmowe (po-
czawszy od lat dwudziestych — np. Pies andaluzyjski Bunuela, jako przyktad obrazu surreali-
stycznego), a nastepnie kino wielkich mistrzéw z lat 50. i 60. (np. Bergman, Kurosawa, Felli-

ni czy Antonioni).

Film postmodernistyczny z kolei to krzyzowanie réznych planéw - charakterystycznych
dla kina modernistycznego. Z jednej strony beda to odniesienia intertekstualne do zastane;j
tradycji filmowej, a z drugiej parodia i pastisz kina realistycznego. W ostatnich kilkudziesie-
ciu latach dochodzi szerokie wykorzystywanie tzw. komputerowych efektow specjalnych.
Zaznacza sie dominanta obrazu. Ukazywane sa rézne sposoby ogladu rzeczywistosci. Obok
siebie egzystuja realizm z fikcja, elementy racjonalne z irracjonalnymi. W rezultacie otrzy-
mujemy projekt nowych Swiatéw, ktore wymykaja sie potocznemu doswiadczeniu — co$ na

wzor magicznego realizmu.

176 - Andrzej Gwézdz: Technologie widzenia, s. 68

177 Szersza charakterystyke kina stylu zerowego przynosi monografia Mariana Przylipiaka: Kino stylu zerowego.
Z zagadnien estetyki filmu fabularnego,Gdansk, 1994
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Konwergencja mediéw poszerzyta wizje historii i spo-
soby jej pokazywania. Powstaty nowe widzialnosci —

jako konsekwencja nowych mediow. Wezmy kilka przy-

ktadow.

Jednym z najstynniejszych Zrédet dla mediewistow

jest: Opisanie Swiata kupca i podréznika Marco Polo.

Gracz wciela sig w jednego z wielu wo-
jownikéw, ktérzy postanowili wypowie-
dzie¢ wojne panoszacym sie po konty-
nencie demonom. Odwaznie chwyta
miecz i wyrusza w podroz przez szesé
réznych Swiatdw, opisanych piekna grafi-
ka 3D i okraszonych niepokojaca muzy-
ka. Bierze udziat w wielkich bitwach z nie-

umartymi, ogrami, strzygami i innymi po-
tworami. Pojedynkuje sie, korzystajac z
ciosow specjalnych o combo séw. Europa
liczy na niego. Bo na nikogo innego nie
moze juz liczy¢.

Jego dzieto wzbudzato i wzbudza nadal liczne kontro-
wersje — przede wszystkim ze wzgledu na wiarygodnos¢
przedstawianych w nim informacji. Dla nas jednakze in-

teresujace jest to, ze Opisanie Swiata stato sie pretek-
(Demon Vector)

stem do stworzenia nastepnych ksigzek, a nastepnie do

jego wizualizacji.

W roku 1972 znany wioski pisarz Italo Calvino wydat ksiazke Niewidzialne Miasta. Jest to
zbior krotkich opisow réznych miast. O ich istnieniu opowiada Marco Polo Wielkiemu Cha-
nowi Kubilajowi (Kubtaj Chan). Przypuszczalnie miasta, ktére miat widzie¢ Marco Polo nie
istniaty. Moze jest to tylko wytwor jego wyobrazni. Jednakze podobny zarzut mozna uczy-
ni¢ Marco Polo - ,autorowi” Opisania Swiata. Wielu historykéw watpi, czy dotart on do wielu
miejsc, o ktorych wspominat w swym dziele lub/i czy niektére miejscowosci, o ktdrych
wspomina, w ogole istniaty. Niezaleznie od tego, jak sie sprawy rzeczywiscie miaty kazdy
opis, zdaje sie nam sugerowac narrator Niewidzialnych Miast, jest po trosze fantazja autor-
ska i w tym sensie miasta sa niewidzialne! Ba, te sugestie mozna rozciagna¢ na cata histo-

riografie!

Opisanie Swiata doczekalo sie tez ekranizacji. W roku 2007 kinematografia wtoska nakre-
cita film Marco Polo (rez. Guliano Montalo). Opowiada on historie podrézy 17 — letniego
woéwczas Marco Polo, ktéry wraz ze swym ojcem wyrusza w podréz do Chin. National Geo-
graphic (2006) z kolei przygotowato fabularyzowany dokument: Jedwabny Szlak - gdzie
skoncentrowano sie na roli Marco Polo w wymianie handlowej miedzy Europa a Dalekim
Wschodem. W koncu powstata gra komputerowa Demon Vector (krélestwo nieumartych),
w ktorej wystepuje tez posta¢c Marco Polo. W tym jednak przypadku mamy do czynienia
bardziej z fantasy — gdzie Marco Polo walczy z demonami, ktére dotarty z Chin do Europy

(jak na ironie to nasz bohater uwalnia je w czasie swoich chinskich peregrynacji).
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W kinie tez mamy coraz czesciej do czynienia z konwergencja mediow czy wrecz opowie-
Sciami multimedialnymi. Dla historyka sg to ciekawe propozycje — ukazujace nowe sposoby
narracji (wizualnej oczywiscie). Wezmy dla przyktadu Miasto Boga (2002, rez. Fernando Me-

irelles). Film ten jest ekranizacja powiesci Paolo Linsa Cidade de Deus.

Tytutowe Miasto Boga to dzielnica biedoty w Rio de Janeiro. Akcja filmu rozgrywa sie
w przeciagu trzech dekad (od lat 60. po 80. ubiegtego stulecia). Sktada sie on z oSmiu auto-
nomicznych epizodéw ukazujacych historie kilku mtodych, zwyktych chtopcow zajmuja-
cych sie dziatalnoscia przestepcza (wszyscy ging w piekle tego miasta). Jednakze poszcze-
gblne biografie zostaly opowiedziane przez narratora, ktérym jest miody czarnoskoéry

chtopiec o ksywie Rakieta.

Dzieje: Kudfatego, Matego Ze, Kurczaka Mane czy Marchewy przeplataja sie ze soba.
Zadna chronologia nie jest tu zachowana. Wszedzie za to kréluje przemoc i zbrodnia. Po tej
dzungli oprowadza nas Rakieta — czesto okiem swego obiektywu (jako jeden z nielicznych
nie obiera przestepczej drogi). Do produkcji filmu zatrudniono gtéwnie amatoréow. Graja
niemalze samych siebie. Mamy tu btyskawiczne zwroty akcji i liczne retrospekcje. Nic nie
dzieje sie po kolei. Ta sama scena, ktéra chronologicznie jest jedna z koncowych (Rakieta
z aparatem na ulicy miedzy gangiem z jednej strony a policja z drugiej) pojawia sie tez na

poczatku filmu.
Film jest:

brawurowo zmontowany, efektownie fotografowany, pelen narracyjnych skreczy, loopéw i sam-
pli. Ale wycieczka do ,Miasta Boga” to co$ lepszego niz film. To rzeczywisto$¢ zmiksowana
w rytmie dobrego, didzejskiego seta!’®. Ponadto: Muzyka petni wazng role w filmie, gdyz w pe-
wien sposob uswiadamia uptyw czasu [...] Wérdd tradycyjnej muzyki potudniowej znajda sie
ttusty funk i zupetnie juz wspoétczesne Dj’skie mixy!”.

Dochodza do tego efekty zaczerpniete z gier komputerowych, hologramy gtéwnych bo-
hateréw i cyfrowe animacje. W wyniku tych zabiegdw nastepuje swoista estetyzacja natu-
ralistycznie przedstawionego $wiata faveli - nawet pomimo rozgrywajacych sie tam scen

okrucieAstwa.

Filmowe opowiesci historyczne moga wiec porusza¢ takie problemy, ktére sa rzadko po-
ruszane, stabo dostepne albo niedostrzegalne dla historycznych pisanych narracji i w ten

sposob poszerzaja zakres naszego doSwiadczenia. Wprowadzaja tez nowe widzialnosci:

178 Miasto Boga — Baronowie w krétkich spodenkach, w: www.onet.plFilm (s.2)
17 Michat Grzybowski: Miasto Boga, w: www.tlen.pl (s. 1)
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w pierwszym rzedzie praktyka audiowizualna dokonuje rekontekstualizacji wytwordw i tresci
innych praktyk kulturowych — malarstwa, muzyki, fotografii, literatury, komiksu itd. [...] Dzieki
procesowi rekontekstualizacji w filmie §wiat literatury zostaje zwizualizowany i udzwiekowio-
ny. W procesie asymilacji zyskuje swoista trojwymiarowsg 1 wielobarwng glebie audiowizualnej
przestrzeni [...] w procesie rekontekstualizacji jezyka werbalnego, praktyka audiowizualna do-
konuje réwniez upie$minnienia i oralizacji obrazu. Oznacza to, ze kultura audiowizualna ma
charakter trans medialny!®°.

| maja czesto (jak w przypadku Miasta Boga) nielinearny charakter. Najbardziej jednakze
multimedialne sg r6zne opowiesci badz zbiory danych wydawane na cyfrowych nosnikach
(typu ptyty CD, DVD czy Blue Ray), obecne w odtwarzaczach mp4 i PMP i oczywiscie stro-
ny WWW i zamieszczane na nich serwisy, wortale, portale, e-booki, prezentacje multime-
dialne, itd., itd.

Aby zrozumie¢, jaki przetom stanowia dzieta multimedialne - nie tylko w ramach me-

didw, lecz w ogble w codziennym zyciu to podsumujmy dotychczasowe spostrzezenia.

Media klasyczne (kino, telewizja czy video) sa: a) ekranami widzenia, poprzez ktére pa-
trzymy na Swiat, b) poszerzaja pole naszego widzenia, c) wizualizujg inne typ do$wiadcze-
nia (np. narracje literackie), 4) zwykle sg analogowe (cho¢ ostatnio zaczyna sie to pomatu
zmieniac), 5) mozliwy jest ich tylko bierny odbidr, 6) przewaza w nich fabuta, linearny czas

i zwiazki przyczynowo-skutkowe.

Literatura, a potem film i telewizja uprzywilejowaty narracje jako gtéwna forme kultu-
rowej ekspresji praktycznie do poczatkdw lat 90. XX stulecia. Informacjonalizm, komputery
i Internet wprowadzaja (jak twierdzi Lev Manovich) jej korelat — baze danych. Wiekszos¢
nowych medioéw, zauwaza, nie opowiada zadnych historii™®'. Sg one raczej, uwaza, zbiorami

indywidualnych czesci sktadowych, z ktérych kazda ma takie samo znaczenie jak pozostate:

obiekty nowych mediéw [...] wydajg sie zbiorami elementéw, na ktorych uzytkownik moze do-
konywa¢é réznego rodzaju operacji — oglada¢, nawigowaé, wyszukiwaé. Do$wiadczenia ptynace
z kontaktéw uzytkownikéw z owymi skomputeryzowanymi kolekcjami jest zatem zupelnie od-
mienne od czytania utwordw fabularnych, ogladania filméw lub przemieszczania sie po dzie-
tach architektonicznych. Podobnie jest w przypadku literackiej lub kinowej fabuly, planu archi-

tektonicznego i bazy danych — kazde z nich stanowi inny model struktury $wiata!82.

Wytwory multimedialne facza w jednym obraz, pismo, mowe czy dzwiek. Charakteryzu-

je je, jako baze danych, by tak rzec swoista ,bezkresnos¢” i ,nieokreslonos¢”. Nie maja one

180 piotr Witek: Kultura — Film — Historia, wyd. UMCS, Lublin, 2005, s. 208-210
181 Lev Manovich: Jezyk nowych mediéw, Wyd. Akademickie i Profesjonalne, Warszawa, 2006, s. 333
182 Tamze, s. 334.
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bowiem (potencjalnie) zamknietych ram. Sg mozaika réznych tekstow, obrazéw czy dzwie-
kow. Ich kolejng wazng cecha sg zwiazki intertekstualne i intermedialne - zawierajace roézne
punkty widzenia i wzajemnie sie do siebie odnoszace i komentujace. Tego typu twory moga
by¢ wiec postrzegane jako ,dzieta” bez poczatku, konca, okreslonego kierunku, jednoznacz-
nych zwiazkéw i zaleznosci. Moga nawet funkcjonowaé poza czasem i przestrzenia! Nie po-
siadaja fabuty, ani jakich$ fundamentéw. Mozna w nie wnikna¢ w kazdym punkcie i kazde-
go kierunku. Prowadzg one nas do réznych $wiatéw, probleméw i zagadnien. Umozliwiaja
przenikanie miedzy $wiatami — w dowolne sposoby. Sa one interaktywne, odbiorca staje sie
w tym wypadku interaktorem, a percepcja dziataniem operacyjno-ekspresyjnym. Dominuja
w nich operacje typu: kopiuj, usun, wytnij, wklej, zapisz, przeslij dalej czy wydrukuj. Ponad-
to autor (w tego typu dziele):

nie wystepuje juz jako szczegdlny egzemplarz bytu ludzkiego, ktérego misjg jest uogélniaé za

pomoca swego talentu szczegdlnie wazne spolecznie potrzeby i dazenia [...], lecz przygotowuje

jedynie otwartg strukture zdolng do przeksztalcenn w czasie operacyjnej percepcji interaktora

[...] jest kim§ do kogo nalezy pierwszy krok, kto dostarcza zawartoéci informacyjnej oraz tech-
nologii przeksztatcen!®s.

Te cechy dziet multimedialnych powoduja, ze staja sie one zrodtem kreacji nowych $wia-
tow i zwigzkéw miedzy nimi, a takze réznych sposobéw ich przedstawiania, pokazywania,

komentowania i odbioru.

Tak wiec utwory multimedialne obok tradycyjnych funkcji poznawczych, ksztattuja wy-
obraznie i w sposdb niespotykany do tej pory ksztattuja kompetencje artystyczne. Ponadto:
bawia, wzruszaja, szokuja i pozwalaja przedostac sie do odmiennych rzeczywistosci — jakze
roznych od naszego jednowymiarowego Swiata zwigzkéw metonimicznych. Czesto bowiem

nie do$wiadczenie i wiedza — a ulotne doznania sg ich atutem, albowiem:

w coraz wiekszym zakresie konsumujemy obrazy i znaki dla nich samych anizeli ze wzgledu na
ich uzyteczno$¢ albo dla glebszych wartosci, ktére moga symbolizowa¢. Konsumujemy obrazy
i znaki wiasnie dlatego, ze sg obrazami i znakami'®*.

Nie sa tez one tworzone w konwencji zwiazkdw przyczynowo-skutkowych. To odbiorca
musi dopiero, kierujac sie wlasna logika skojarzen, stworzy¢ jakies relacje miedzy elementa-
mi rzeczywistosci przedstawionej w dziele multimedialnym. Przy pracy z multimediami za-

nika tedy podziat na twérce i odbiorce. Pracujac z takim tworem, stajemy sie i jednym i dru-

185 Antoni Porczak: Elementy sytuacji estetycznej w dziele multimedialnym, w: Piekno w sieci estetyka a nowe
media (red. Krystyna Wilkoszewska), Universitas, Krakéw, 1999, s. 109

184 Dominic Strinati: Wprowadzenie do kultury popularnej, wyd. Zysk i Ska, Poznan, 1998. S. 180
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gim. Dzieta multimedialne sg czesécig najwiekszego hipertekstu, hipermedium, hiperdzwieku
czy hiperinterakgcji, jakim stat sie Internet, ktory to z kolei tworzy swoista megahiperrzeczy-
wistos¢.

Istnieja rézne przyktady konkretnych opracowan multimedialnych. Niech w tej roli wy-
stapi atlas historyczny. Nie trzeba dodawac, jak wazne w pracy historykéw sa atlasy. Ten
omoéwiony ponizej zostat wydany przez PWN w roku 2003. Wspomniany atlas historyczny

zawiera ponad sto szczegétowych map. Sa one interaktywne. Ponadto zawiera on ponad

2000 ilustracji, rysunkéow i schematow bitew. Zawarte
sg w nim animacje (bitew), drzewa dynastyczne i ponad
600 esejow dotyczacych réznych proceséw. Dodatkowo
mozna w nim znalez¢ 20 tysiecy haset encyklopedycz-
nych zwigzanych z r6znymi wydarzeniami historyczny-
mi, nazwiskami czy pojeciami. Jego menu zawiera na-
stepujace ikony: Galerie, Atlas bitew, Atlas dynastyczny
oraz zbidr ikon obejmujacych najwazniejsze cywilizacje
na wszystkich kontynentach. Pod kazda ikona kryja sie:
a) komentarz stowny, b) esej (autorstwa konkretnego
historyka), ktory zawiera linki do danych wydarzen,
postaci czy miejscowosci, ¢) mapy chronologiczne, te-
matyczne i geograficzne, ktdre rowniez sg interaktyw-
ne, d) zdjecia, rysunki i muzyke. Z kazdego miejsca
atlasu mozemy przejs¢ na strone gtowna. Poza tym

atlas zawiera schowek oraz opcje wydruku.

Z istniejacych w atlasie ikon odnotowac¢ wypada
dwie: 1) dzieje cywilizacji i 2) atlas bitew. Dzieje cywili-
zacji sa najobszerniejsza pozycja atlasu. Swym zakre-
sem obejmujg wszystkie odnotowywane w akademickie;j
historiografii cywilizacje. Kazdej poswiecona jest osobna
narracja i oczywiscie zestaw map. Ponadto, zdjecia, ryci-

ny i muzyka.

Zeukis z Heraklei to legendarny grecki
malarz zyjacy w V wieku p. n. e.[...]
Wedtug legendy Zeukis namalowat wi-
nogrona tak wprawnie, ze zlatywaty sie
ptaki, by sie nimi raczy¢. Reality Engi-
ne to bardzo wydajny komputer gra-
ficzny wyprodukowany przez Silicon
Graphics w ostatniej dekadzie XX wie-
ku. Zostat zoptymalizowany do genero-
wania w czasie rzeczywistym interak-
tywnej, fotorealistycznej grafiki 3D [...]
Obrazy generowane przez Reality En-
gine niekoniecznie musza by¢ lepsze
od namalowanych przez Zeukisa, ale
komputer zna sztuczki, o ktérych na-
wet nie styszat grecki malarz. Na przy-
ktad pozwala na poruszanie si¢ wokot
wirtualnych winogron, dotykanie ich,
podnoszenie ich na dtoni. A dana uzyt-
kownikowi mozliwo$¢ wchodzenia w
interakcje z przedstawieniem ma co
najmniej takie samo znaczenie w two-
rzeniu wrazenia realno$ci co sam obraz

(Lev Manovich:
Jezyk nowych mediow)

Atlas bitew zawiera natomiast wszystkie wazniejsze starcia zbrojne: poczawszy od bitwy
pod Maratonem (490 p.n.e.), a na Pustynnej Burzy skonczywszy (1991). Poszczegdlne bitwy,

oprocz wiadomosci tekstowych i komentarza sfownego, opatrzone sa ruchomymi animacja-
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mi pokazujacymi najwazniejsze momenty danego starcia i schematy taktyczne, jakimi po-

stugiwaty sie walczace strony.

Jedna z cech wyrdzniajacych najnowsze opracowania multimedialne i to nie tylko z za-
kresu historiografii jest grafika 3D. Dzieki niej powstaja zupetnie nowe mozliwosci wizuali-
zacji Swiata. Grafika 3D - to nazwa jednej z dziedzin grafiki komputerowej zajmujacej sie
gtownie wizualizacjg obiektow trojwymiarowych. Stanowi ona tez podstawe do produkgji:
filmoéw cyfrowych, gier komputerowych (o czym w innym fragmencie) i tworzenia wirtual-
nych muzedw. Zamiast bowiem filmowac tzw. rzeczywistos¢ fizyczng, mozemy tworzy¢ sceny
filmopodobne na komputerze dzieki animacji 3D. W kinie z epoki przedcyfrowej nakrecony
materiat nie podlegat juz wiekszym zmianom. Teraz stanowi on tylko punkt wyjscia do dal-

szej obrobki.

Zdaniem Lva Manovicha film cyfrowy mozna zdefiniowa¢ jako zbior sktadajacy sie z na-
stepujacych elementéw: materiatu nakreconego ,,ha zywo”, malowania, przetwarzania obrazu,
kompozytowania, komputerowej animacji 2D i komputerowej animacji 3D 8. Wspomniany
badacz przywotuje przyktad filmu Gwiezdne wojny — Mroczne widmo (1999), do ktérego
zdjecia trwaty na planie szesc¢dziesiat pie¢ dni, natomiast postprodukcja trwata dwa lata i po-
legata na tworzeniu kilku tysiecy scen na komputerze. Z kolei, dodaje, by stworzy¢ scene
startu w filmie Apollo 13 (1995) ekipa nakrecita materiat w miejscu rzeczywistego startu ra-
kiet na Florydzie. Nastepnie grafik zeskanowat film — usuwajac nowe pole startowe, doda-
jac trawe i podmalowujac niebo. Tak obrobiony materiat zostat odwzorowany na ptaszczy-
znach 3D w celu stworzenia wirtualnego planu filmowego, ktéry byt animowany tak, by

dopasowac go do ruchu kamery $ledzacej start rakiety '®.

Znakomitym przyktadem funkcjonowania historiografii w grafice 3D moze by¢ projekt
Wirtualny Rzym. Prace nad jego stworzeniem trwaty prawie 10 lat. Za wzér wybrano miasto

z 320 roku naszej ery.

Wirtualny Rzym zawiera animacje ponad 10 tysiecy budynkéw. 30 z nich mozna obejrzec¢
od érodka. Sa to gléwne budowle - typu np. Coloseum czy Swiatyni Westy. Obecna wersja

projektu ma stuzy¢ przede wszystkim celom naukowym:

Pierwsze efekty naukowego wykorzystania animacji juz sa. Do tréjwymiarowej rekonstrukeji
Koloseum naukowcy zapedzili wirtualnych ludzi, by sprawdzi¢ podejrzenia, ze pewien korytarz

185 Lev Manovich: Jezyk nowych mediéw, op. cit..., s. 436
186 Tamze, s. 438
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w $rodku budowli byt waskim gardtem, ktére mogto znacznie spowalnia¢ ruch widzéw. Ekspe-
ryment potwierdzit przypuszczenia naukowcow!®.

Trwaja takze prace nad animacjami dla turystow. Ci ostatni, ktérzy odwiedza Rzym dzi-
siejszy beda mogli — dzieki programowi 3D Rewind Rome - przespacerowac sie po antycznej

metropolii i zobaczy¢ walki wirtualnych gladiatorow.

187 Rzym odrodzony, w: www.archeowieéci.pl, s.2 (ostatnia aktualizacja, 2008-12-06)
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gry komputerowe, Swiat gier, badanie gier,
historyczne gry komputerowe

ry komputerowe staty sie nieodzowna czescig zycia wspotczesnego cztowieka. Spo-

tyka sie je wszedzie: w komputerach, palmtopach, komdrkach, odtwarzaczach

mp3, automatach do gry (ulicznych czy w roéznych lokalach) no i oczywiscie w sieci.

Dawno przestaty by¢ tylko i wytacznie rozrywka dla mtodych chtopcéw. Teraz graja wszyscy,
w réznym wieku i w réznych miejscach:

Gry komputerowe nie sg jednym, spéjnym medium. Ze wzgledu na obfito$¢ form i liczebnosé

produkeji gry sa by¢ moze najbogatszym w znaczenia przejawem kultury cyfrowej [...] Gry

otwierajg nowy, niezwykle istotny etap rozwoju mediéw: etap, w ktérym zacierajg sie granice

pomiedzy konsumpcjg i produkejg [...] By¢ moze to wlasnie za sprawg tego medium wchodzi-

my w etap tzw. kultury uczestnictwa, ktory nie tylko pozwala, ale wrecz pobudza (by nie napi-
saé: wymusza) aktywno$é¢ uzytkownikdw!88,

Produkcja gier komputerowych stata sie jedna z najbardziej dochodowych gatezi wspot-
czesnej gospodarki. Nad ich produkcja pracuja cate sztaby programistow, naukowcéw i spe-
cow od marketingu. Gry bawia, ucza i socjalizujg. Granie od pewnego czasu staje sie takze

rodzajem sportu — szczegolnie w krajach azjatyckich (tzw. game farming).

Wsréd mnogosci gier wazna pozycje stanowia tzw. historyczne gry komputerowe. | one
takze przestaty by¢ tylko forma zabawy. Coraz czesciej wkraczajg one do edukacji — stajac
sie jej nieodzowna czescig. Co wiecej, niektore powazne instytucje naukowe (wyrdznia sie
tu MIT) zajmuja sie opracowywaniem gier specjalnie dla szkolnictwa — postrzegajac je jako
jeden z waznych elementéw pobudzajacych i podtrzymujacych zainteresowanie uczniow
czy studentow historia. Przyktadem tego typu gier moze by¢ stynny cykl: Civilization opra-

cowany przez wspomniany MIT.

Swiat historii, jaki jawi sie w grach komputerowych, jest juz generalnie innym $wiatem —
w poréwnaniu z tym podrecznikowym. Ta innos¢ jest spowodowana, z jednej strony, od-
miennosciag samego medium, a z drugiej strony fundamentalna odmiennoscia $wiata infor-

macjonalizmu, ktérego odzwierciedleniem zdaja sie by¢ gry.

Swiat akademicki, intelektualisci czy krytycy kultury odnosili sie do tej pory z lekcewa-

zeniem, nieufnoscia czy wrecz z niecheciag do gier komputerowych. Widziano (i nadal nie-

188 Mirostaw Filiciak: Wirtualny plac zabaw. Gry sieciowe i przemiany kultury wspotczesnej, Wydawnictwa
Akademickie i Profesjonalne, Warszawa, 2006, s. 15-16
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ktorzy tak postrzegaja) gry jako ptytka forme rozrywki, ktéra nie niesie ze sobg zadnych
istotnych i wartosciowych tresci, a moze by¢ zrédtem licznych zagrozen (przemoc, porno-
grafia, itp.). Coraz czesciej badania jednak tego nie potwierdzaja. Wydaje sie wrecz, ze gry
sa i beda niezastapionym elementem wdrazania mtodych ludzi do zycia w Rzeczywistosci
2.0, Inteligentnej Rzeczywistosci, Informacjonalizmu czy jak inaczej jeszcze nie okresliby-
Smy tego wspotczesnego Swiata. Stad, refleksja nad grami zaczyna juz by¢ waznym obsza-
rem penetracji roznych dyscyplin wiedzy (i to nie tylko ludologii czy computer games). Za-
interesowa¢ sie moze nimi takze i historyk historiografii (przeciez to jest juz rodzaj
dziatalnosci historiograficznej), dydaktyk historii, a takze historycy naukowi, ktérzy by¢
moze stang przed widmem rozpadu dotychczasowego dyskursu historii naukowej i ratunek
dla swej profesji beda widzieli w dziatalnosci postnaukowej, ktorej czescia bedzie tworzenie

gier komputerowych.

Pierwsze gry komputerowe powstaty jeszcze w latach 40. XX wieku (1947). Rozw¢j tej ga-
tezi byt zwigzany z tworzeniem komputeréw oczywiscie. W roku 1971 pokazano pierwsze
automaty do gier, a w roku nastepnym pierwsza konsole. W 1975 stworzono pierwsza gre

fabularna.

Ztota era gier rozpoczeta sie dopiero w latach 80. i byta zwigzana z rozpowszechnieniem
sie komputeréw osobistych (PC), najpierw o$miobitowych: Commodore 64 czy ZX Spectrum,
a nastepnie szesnastobitowych: Amiga czy Atari ST (1985). W latach 90., wraz z upowszech-
nieniem sie WWW, pojawiaja sie gry sieciowie, a takze (wraz z kartami graficznymi i CD-

ROM) gry w grafice trojwymiarowej (3D).

Istnieje oczywiscie wiele definicji gier komputerowych. Do klasycznych gier (a takie sta-

nowig wciaz wiekszos¢) uzyteczna moze by¢ nastepujaca charakterystyka:

gry sa zorientowanymi na cel, opartymi na regutach dziataniami, w ktérych zadowolenie gra-

czy wynika z pracy nad osiagnieciem celu gry. Wedhug tej teorii, cele gry dostarczaja poczucia

kierunku i ustanawiajg wyzwania dla graczy'®’.

Niezaleznie jednak od tego, jaka definicje gier bedziemy preferowac, to bez trudu zauwa-
zymy, ze gry maja: a) reguty, b) efektem rozgrywki jest jakis rezultat (najczesciej
policzalny), c) gra jest dla uczestnika wyzwaniem, d) gra jest oparta na rywalizacji — miedzy
uczestnikiem a komputerem (badz innym medium), miedzy dwoma graczami, miedzy wie-

loma (najczesciej) w sieci.

189 Jasper Jul: Bez celu. O grach otwartych i ekspresyjnych, w: www kulturaihistoria.umes.lublin.pl
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Gry mozemy klasyfikowa¢ wedtug réznych kryteriow. Z punktu widzenia podejmowane;j
tu problematyki istotne wydaja sie by¢ kryteria gatunku i przeznaczenia. Ze wzgledu na ga-
tunek — mozemy wyroéznic gry: przygodowe, strategiczne, symulacyjne i gry akcji. Ze wzgle-
du na przeznaczenie wyrdéznia sie: MUD-y (tworzace wyimaginowane srodowiska), gry eks-

perymentalne, edukacyjne i rozrywkowe.

W ramach refleksji poswieconej grom wyroéznia sie dwa nurty: narratologiczny i ludolo-
giczny i w jakims sensie odzwierciedlaja one klasyczny podziat gier na: fabularne i zreczno-
Sciowe. W ramach tego pierwszego uwaza sie, ze warto$¢ gry zasadza sie przede wszystkim
na opowiadanych przez nig historiach — cho¢ gry fabularne (RPG) stanowia tylko fragment

wszystkich gier. W ramach nurtu ludologicznego z kolei podkresla sie, ze:

gracz ma do czynienia nie z tym, co sie stato (w przesztosci), ale z tym, co sie dzieje teraz — na
ekranie przy aktywnym udziale gracza. Gracz zostaje umieszczony w wirze akeji i wspottworzy
ja w czasie rzeczywistym. Bezustanna obecno$¢ gracza w centrum wydarzen uniemozliwia
wprowadzenie wielu rozwigzan narracyjnych, obecnych w filmach czy literaturze. Narracja nie
odgrywa kluczowej roli w grach — fabuta i narracja stuzg raczej nakresleniu pewnych ram, mo-
tywowaniu gracza, daja mu wiedze o uniwersum gry i podpowiadaja cele, do realizacji ktorych
powinien dazy¢!®.

Wydaje sie, ze najnowsze tendencje (jesli chodzi o gry) ida w kierunku ich wiekszej otwar-
tosci. Widac to szczegblnie w serii gier zapoczatkowanej przez The Sims i oczywiscie w grach
sieciowych:

To, ze Sims2 (2004) nie ma celu oznacza, ze zadna sprecyzowana warto$¢ nie zostata przypo-
rzadkowana réznym wydarzeniom i wynikom gry. W Sims2 mozna gra¢ majac na mysli okre-

$lone cele, ale Sims2 odnosi si¢ do gry bez celéw. Sims2 jest jak pitka futbolowa, ktéra moze
by¢ uzyta w wielu celowych i bezcelowych czynnosciach®!.

W grze The Sims2 gracz musi stworzy¢ Awatara, ktory bedzie go reprezentowat na ekra-
nie komputera i w sieci. Gracz ma takze wptyw na okreslenie podstawowych parametrow
srodowiska i postaci, ktore w grze wystepuja. W tej grze mozna prowadzi¢ swoich Simsow
przez cate zycie — budujac ich historie. Gry, jak wspomniane Simsy czy Second Life rozgry -
waja sie tez w wirtualnym Swiecie i symuluja zycie — podobne do tego, jakie wystepuje w rze-
czywistosci poza wirtualnej. Specyfike wirtualnych $wiatow oddaja nastepujace cechy:
a) cyberprzestrzen dzielona jest przez wielu uczestnikéw, b) posiadaja one graficzny inter-
fejs, c) sa interaktywne, d) interakcje sg natychmiastowe, e) przewazaja elementy wspdlno-

towe%2.

190 Mirostaw Filiciak: Wirtualny plac zabaw..., op. cit., s. 55

1 Jasper Jull: O grach otwartych i ekspresyjnych, w: www.kulturaihistoria.umes.lublin.pl
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Gry komputerowe moga tez komentowaé wazne wydarzenia dziejace sie w Swiecie
wspotczesnym. Sg to tzw. newgames. Sa one czescig: serious games, ktére koncentruja sie na
celach innych niz rozrywkowe (np. gry wykorzystywane w ekonomii, medycynie, wojsko-
wosci czy biznesie):

Jestesmy grupa niezaleznych twoércow gier, ktorzy wierza, ze gry to nie tylko rozrywka. Gry i sy-

mulacje mogg takze sktania¢ nas do refleksji nad tym, co sie dzieje w $wiecie. Wykorzystujemy je

do analizowania, rozwazania, komentowania i oceniania waznych miedzynarodowych wyda-
+193

rzen
Historia jest jednym z najpopularniejszych tematéw wszystkich gier komputerowych. Dla
historyka akademickiego wazna moze by¢ odpowiedz na pytania: jaka to historia, ktora jest
zawarta w grach i jak jest ona przedstawiana? Historycy bowiem zawsze konfrontowali wizje
dziejow, jakie sie pojawiaty w réznego typu opracowaniach pozaakademickich z ich wtasnymi
narracjami. Akademickie narracje byty tu traktowane jako wiarygodne poznawczo i byty
punktem odniesienia dla oceny innych narracji badz obrazéw, filméw czy gier wtasnie. Przy
produkgji filmoéw czy multimediéw historycy zwykle sa zatrudniani jako konsultanci, eksper-
ci itp. i w ten sposob uwiarygodniaja dane dzieto pod wzgledem, powiedzmy, realizmu. Chy-
ba ze dany rezyser pragnie, aby jego produkcja miata inny charakter — w mysl powiedzenia,

ze artyScie mozna wiece;j.

Juz jednakze w refleksji postmodernistycznej podwazono pretensje okreslonych dyskur-
sow — przede wszystkim naukowego — do monopolu na prawde czy realizm. Co wiecej, pod-
wazono sensownos$¢ dociekania takich kwestii jak obiektywnos¢, prawda czy realizm na
rzecz innych pytan i probleméw. Wszystkie dyskursy: naukowe i pozanaukowe zostaty nie-
malze zrownane pod wzgledem epistemicznym — w mys| neopragmatycznego powiedzenia,
ze s3 to tylko rozne sposoby radzenia sobie z rzeczywistoscia stawiajaca nam opér w co-
dziennej egzystencji. To stwierdzenie jeszcze bardziej zyskuje na znaczeniu w $wiecie Infor-
macjonalizmu. Zatem, konfrontacja wizji historii zawartej w akademickich syntezach czy
monografiach z tymi prezentowanymi w grach nie ma wigkszego sensu. Mozemy co najwyzej
pyta¢, w jakiej konwencji stylistycznej — realistycznej czy, powiedzmy, fantasy jest utrzymana
dana gra historyczna? (traktujac np. realizm jako wtasnie okreslona konwencje). Z tego tez
wilasnie wzgledu mozna podzieli¢ gry historyczne jako symulujace realizm badz niereali-

styczne — i w zwiazku z tym stosujace odpowiednie konwencje i srodki stylistyczne dla zy-

192 B. Book, Moving Beyond the Game: Social Virtual Worlds, w:
www.virtualwordsreview.com/papers/BBook_SoP2.pdf

198 Gonzalo Frasca: www.newsgaming.com
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skania takiego czy innego efektu. Tu trzeba, przy okazji zaznaczy¢, ze badaczy gier kompu-

terowych najczesciej interesuja inne zagadnienia przy analizowaniu gier komputerowych.

Zazwyczaj sa to: a) sprzet, b) kod programu, c) funkcjonalnos¢, d) elementy gry, e) referen-

cyjnosc, f) warstwa socjokulturowa ™.

Specyfike gier historycznych symulujacych re-
alizm mozna ukaza¢ na przyktadzie produkcji: Eu-
ropa Universalis Ill. Zostata ona wydana w roku
2007. Swym zakresem obejmuje okres od 1453
roku do 1789 (w trzecim wydaniu mamy rozszerze-
nie: od roku 1399 do 1820). Jest to gra strategiczna.
Mozna gra¢ pojedynczo i wieloosobowo (takze w
sieci). Przed rozpoczeciem gry gracz musi wybraé
panstwo i okres historyczny, w ktorym bedzie si¢
poruszat. Gracz ma do dyspozycji ponad 200 6éw-
czesnych organizméw panstwowych (panstw,
ksiestw, miast itp.). Moze sie on sta¢ wtadca ktore-
go$ z nich. Ma on do wyboru rézne formy rzadow i
ustrojow. W stosunkach miedzynarodowych moze
prowadzi¢ wojny, dokonywac¢ podbojow i aneks;ji,
naktada¢ embargo i narzuca¢ protektorat, zawieraé
sojusze i gwarantowac niepodlegtos¢. W swej poli-
tyce musi uwzglednia¢ mnéstwo czynnikéw natu-
ry: politycznej, militarnej, spotecznej, religijnej czy
gospodarczej. Ma do dyspozycji réznych dorad-
cow, dyplomatéw, misjonarzy itp. Moze wysytaé
szpiegow i prowadzi¢ tajng dyplomacje. Musi
uwaznie obserwowac co sie dzieje w jego wtasnym

panstwie: nastroje ludnosci, zaopatrzenie w zyw-

,Men of War” (2008) to strategia czasu rzeczywi-
stego z naciskiem na realizm i wigkszy niz za-
zwyczaj w grach tego typu stopien trudnosci.
Kampania czerwonoarmistow rozpoczyna sie
pdzna jesienig 1941 roku pod Rostowem, a za-
daniem jest powstrzymanie Wehrmachtu w mar-
szu na Moskwe. Niemiecka toczy sie w latach
1941-43 i obejmuje swym zasiegiem Afryke Pol-
nocng oraz Krete. W alianckim mundurze gracz
rozpoczyna walke w Algierii i Tunezji podczas
operaciji , Torch”. Dbato$¢ o detale jest imponuja-
ca. Pociski z ciezkich karabinéw maszynowych
przebijajg $ciany budynkow. Snajpera mozna
wystaé na drzewo, aby ukryty posréd listowia
wyszukiwat piechocincow i razit ich celnymi poci-
skami. Spadajace hetmy z gtow trafionych sg
$wiadectwem dobrego wyboru. Z palacego sie
pojazdu wyskakujg ptonacy czotgisci, a zwtoki
polegtych mozna przeszukiwaé zabierajac amu-
nicje, bron, hetmy czy opatrunki. Olbrzymim plu-
sem gry jest takze to, Ze zniszczy¢ tu mozna nie-
mal wszystko. Pocisk artyleryjski, czy tez pan-
cerz czotgu skutecznie demolujg drzewa, pioty,
cigzaréwki, a budynki po wjechaniu w nie kilku-
nastoma tonami zelastwa rozsypuja sie jak dom-
ki z kart. wydaje mi sig, ze wojna w ,Men of War”
jest najbardziej zblizona do tej prawdziwe;.

(zrodio: Recenzja z Men of War, [w:] www.o-
net.pl/gry komputerowe)

nosc¢ i surowce, stosunki etniczne czy religijne. W czasie gry otrzymuje komunikaty doty-

czace aktualnej sytuacji wewnetrznej i miedzynarodowej i musi na nie reagowac. Ma tez do

dyspozycji mapy: terenu, polityczna, religijna, handlowa, dyplomatyczng i imperialna oraz

statystyki ktore maja mu pomoc w podejmowaniu réznych decyzji.

194

www.kulturaihistoria.umes.lublin.pl (s. 2)

Lars Konzak: Krytyka gier komputerowych: metoda analizy gier komputerowych, w:
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Jak zaznaczono wyzej gra: Europa Universalis 111 jest skonstruowana w konwencji reali-
stycznej. Znaczy to, ze gracz porusza sie w takim otoczeniu, ktére uchodzi w ramach akade-
mickiej historiografii za autentyczne (takie, ktore kiedys zaistniato). Dotyczy to istniejacych
panstw i innych organizmoéw, dominujacych religii, szlakéw handlowych, struktury ludno-
Sci, itd. Takze statystyka, ktorg gracz ma do dyspozycji, zawiera zestawienie informacji i da-
nych, ktére uchodza za wiarygodne z punktu widzenia dzisiejszej wiedzy naukowej. Jesli
gracz chce podjac jakas decyzje, ktora jest niemozliwa z punktu widzenia wspoétczesnej hi-
storiografii — to wowczas na ekranie komputera wyswietla sie stosowny komunikat infor-
mujacy, ze takiego posuniecia nie mozna dokona¢. Cato$¢ dopetnia muzyka z epoki oraz

zdjecia i ryciny.

Przyktadem drugiego typu gier — tzw. nierealistycznych moze by¢ gra: Imperium Rzym-
skie. Nie jest to pierwsza gra osadzona w czasach antycznych. Ta wyrdznia sie nowoczesna
grafika: tréjwymiarowa (3D). Obejmuje okres od 509 r. p.n.e. do 120 n.e. Jej scenariusz zbu-
dowany jest z tzw. misji, ktére musi wykona¢ gracz/e. Jest to gra strategiczna. Gracz moze
tu wecieli¢ sie w zarzadce jakiego$ miasta czy np. prowincji. Moze wiec budowac¢ dane mia-
sto od podstaw — stawiajac: mury, budynki mieszkalne, osrodki administracji, Swigtynie,
akwedukty itp. Nastepnie moze on rozbudowywac¢ dany osrodek, prowadzi¢ misje, koloni-
zacje i oczywiscie wojny. Powinien tez stworzy¢ armie. W celu uskutecznienia dziatan gracz
ma do dyspozycji r6znorodne informacje dotyczace: surowcdow, zaopatrzenia, skarbu, (jest
to tzw. okno ekonomii). Ponadto, dane o nastrojach ludnosci, zagrozeniach ze strony nie-

przyjaciot (barbarzyncy), kleskach zywiotowych itp.

Jednakze wiekszos¢ misji w tej grze polega na budowie réznych obiektow (w zaleznosci
od wybranej tabliczki) oraz zaspokajaniu réznych potrzeb ludnosci. Czesto sa one na tyle

zaskakujace, ze moga uniemozliwi¢ prowadzenie normalnej polityki.

Mimo ze mamy tu do czynienia z gra osadzona w konkretnym miejscu (imperium rzym-
skie) i czasie — to historia petni w tej grze role gtoéwnie tfa. Przy prowadzeniu konkretnej mi-
sji gracz co prawda zostaje poinformowany o danym wiadcy, prowincji czy obiekcie (np. Ko-
loseum). Jednakze jego dane posuniecia nie sa juz zalezne od okolicznosci odnotowanych
przez naukowa historiografie. Informacje jakie ma do dyspozycji (stan skarbu, nastroje lud-
nosci itp.) tez sa raczej luzno sformutowanym zbiorem danych - anizeli ustalonymi przez
historykow faktami odnoszacymi sie do poszczegélnych aspektow zycia w starozytnym

Rzymie i uchodzacymi za wiarygodne.
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Jeszcze innym przyktadem gry jest Ojciec chrzestny. Powstata ona bowiem na kanwie in-
nych dziet pod tym samym tytutem, odpowiednio: 1) bestselerowej ksigzki Mario Puzo,
2) trylogii filmowej (Ojciec Chrzestny LILII). Z tego tez wzgledu gra ta moze by¢ przykta-

dem konwergencji mediow.

Gra Ojciec Chrzestny stara sie realistycznie odnosi¢ przede wszystkim do filmu pod tym
samym tytutem. Jest stworzona w grafice 3D. Postaci z gry sa zblizone wygladem do tych
z filmu (np. postac Vita Corleone tudzaca przypomina ta, ktora w czesci pierwszej odtwarza
Marlon Brando). Wiele dialogow z filmu rowniez wygtaszajg poszczegélne postaci z gry (np.
zaden sycylijczyk nie odmowi prosbie w dniu Slubu swojej corki). Catos¢ dopetniaja frag-

menty oryginalnej Sciezki dzwiekowej z filmu.

Fabuta tej gry dotyczy oczywiscie dziatalnosci mafii nowojorskiej. Poznajemy obszary pe-
netracji mafioséw i poszczegolne rodziny. Celem gracza jest kariera w strukturach mafijnych
rodziny Corleone i zostanie Donem. Aby awansowa¢, musi on zbiera¢ haracze, wrecza¢ fa-

powki, ochrania¢, podpala¢, zabija¢ i odpiera¢ ataki cztonkdéw konkurencyjnych gangéw.

Grajacy ma tutaj duze pole do popisu. Moze bowiem sam stworzy¢ postac, ktora bedzie
piac sie po szczeblach kariery mafijnej. Ma wptyw na wyglad postaci, jej osobowos¢ i umie-
jetnosci.

Gra Ojciec Chrzestny jest gra strategiczno-zrecznosciowa. Grajacy, kierujac stworzona
przez siebie postacia, musi z jednej strony umiec¢ walczy¢, a z drugiej strony posiadac roz-
legta wiedze o miescie (w tym wypadku Nowym Jorku), o mechanizmach dziatania Swiata
przestepczego oraz o skutecznym poruszaniu sie w tej dzungli.

Gry historyczne wprowadzaja nowa perspektywe pokazywania i tworzenia historii. Jest
to zwiazane z ich multimedialnoscia, interaktywnoscia i coraz lepsza grafika — zwtaszcza
w wymiarze: 3D. To bez watpienia najbardziej zaawansowane technologicznie medium
(oprocz Internetu). Do najwazniejszych, jak sadze, ich zalet (w poréwnaniu z narracjami pi-
sanymi) zaliczy¢ mozna: 1) interaktywno$¢: obcujac z klasyczna ksiazka (czy np. filmem) je-
steSmy biernymi Swiadkami opisywanych wydarzen. W przypadku gier jesteSmy zmuszani
do ciagtej aktywnosci, podejmowania decyzji, dokonywania wyboréw, 2) narracje pisane
ukazujg $wiat linearny i zwigzkéw przyczynowo-skutkowych (odzwierciedlaja jednym sto-
wem: $wiat pisma). Gry ukazujg $wiat multimedialny, ktory jest zbudowany na zasadzie hi-
pertekstualnych i hipermedialnych faczy, 3) Swiat narracji jest $wiatem czasowym i prze-
strzennym — Swiat gry jest symulakrum istniejacym poza czasem i przestrzenia, 4) narracje
historiograficzne podobnie jak inne dzieta literackie oddziatywaja w pierwszym rzedzie na

intelekt, a gry na zmysty. Dzieki grafice trojwymiarowej gry doskonale moga symulowac
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rzeczywisto$¢. A co najwazniejsze umozliwiaja powstanie
nowych widzialnosci. W wielu grach mozemy obserwo-
wac akcje z lotu ptaka (wszechwidzacy narrator: w starej
nomenklaturze), a wystarczy jedno klikniecie kursorem
(badz dzojstikiem) aby zmieni¢ perspektywe ,obiektywi-
styczng” na perspektywe konkretnego Awatara. Na tym
jednakze nie koniec. Gry (dzieki zastosowaniu grafiki
trojwymiarowej) pozwalaja dotrze¢ do réznych symulo-
wanych obiektow, w tym do ich wnetrza, - co pozwala
zobrazowac te fragmenty, ktore wczesniej byty jedynie
szarysowane” w jezykowym opisie, 5) narracje pisane i fil-
my sa statyczne. Gry umozliwiaja aktywne poruszanie
postaciami i obiektami. Mozemy je ksztattowac, prze-

mieszcza¢ czy usuwac. Nie trzeba chyba dodawac jak

moze to zrewolucjonizowa¢ symulowanie réznych histo-
rycznych Swiatéow — gdy gry stana sie petnoprawnym ele-
mentem historiograficznej praktyki (badz w innych dys-
cyplinach). Tu, przy okazji, mozna wspomniec¢, ze ostatnio
probuje sie tez taczy¢ gry komputerowe z filmem -
w efekcie czego powstaja nowe produkcje (swoiste hybry-

dy) zwane: machinimami.

118

Machinima - to technika animacji pole-
gajaca na wykorzystaniu obrazu gene-
rowanego przez gry komputerowe. W
najprostszej wersji machinima polega
po prostu na wykorzystaniu animacji z
gier (poprzez tzw. renderowanie i np.
dodanie podktadu muzycznego), w nie-
co ambitniejszej - na sterowaniu posta-
ciami w grze w taki sposob, zeby uzy-
skac¢ pozadang sekwencje. W wersji
najtrudniejszej machinima polega na
modyfikowaniu kodu gry. W Polsce
machinimy stajg sie rowniez coraz po-
pularniejsze. Najwiecej filmow jest zro-
bionych za pomoca gier z serii Gothic,
The Sims oraz Grand Theft Auto, ze
wzgledu na fatwo$¢ tworzenia i duzg
ilo$¢ dostepnego oprogramowania po-
magajacego w tworzeniu machinim do
tychze gier. Termin wywodzi sie do
skrzyzowania stow machine cinema
("maszynowe kino") lub machine ani-
mation ("maszynowa animacja"), przy
czym stowo machine oznacza tu kom-

puter osobisty
(Zrédto: Wikipedia)
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nowe historiografie, portale historyczne, historiografia 2.0

ak juz wielokrotnie wczesniej podkreslatem, technologie informatyczne czy telekomuni-

kacyjne zasadniczo zmienity oblicze Swiata i jego poszczegdlnych praktyk. Nauka nie

jest tu zadnym wyjatkiem. | jej takze nie ominety przemiany. Cho¢ trzeba od razu za-
znaczyd¢, ze sg one o wiele mniejsze niz nalezatoby sie spodziewa¢ — majac na uwadze rewo-
lucje, jakie dokonaty sie w innych sferach zycia. Szczegélnie jest to widoczne na gruncie hu-
manistyki — w tym i historiografii. Zajmijmy sie zatem ta ostatnia, ktora przeciez jest
gtownym przedmiotem (pos$réd innych dyscyplin) zainteresowania w niniejszych opowie-
Sciach.

195 jej autorka — znawczyni

W wydanej w 2006 roku ksiazce Historie niekonwencjonalne
amerykanskiego rynku naukowego w zakresie humanistyki — zauwaza, ze w ostatnich kil-
kunastu latach narodzita sie w Swiecie anglosaskim nowa humanistyka. Jest to paradygmat
interdyscyplinarny. Jego podstawa jest (za pisarstwem feministycznym) osobiste doswiad-

czenie autora/ki — przy czym preferowany jest punkt widzenia tzw. ofiary.

Ta nowa humanistyka bowiem jest lewicowa i dazy do zmiany $wiata. Stara sie by¢
rzecznikiem wszelkich pokrzywdzonych, represjonowanych, uciskanych czy marginalizowa-
nych, a wiec np. mniejszosci etnicznych, seksualnych czy kobiet (do tego zbioru wtacza sie
rowniez zainteresowanie tzw. $wiatem nie-ludzkim). Znajduje to wyraz w nazewnictwie po-
szczego6lnych nurtow, typu: ethnic studies, gender studies, queer studies czy Animals stu-
dies albo thing studies. Piszac o tych grupach, autor/ka stara sie przywroéci¢ pamiec o nich
(o ich historii) a takze walczy¢ o uczynienie ich petnoprawnymi uczestnikami dzisiejszej
sceny politycznej, spotecznej czy gospodarczej. Nowa humanistyka stanowi wiec rodzaj
dyscyplin/y zaangazowanych/ej. Jej poczynaniom patronuja szeroko rozumiane wartosci
natury pragmatyczno-etycznej, np. skutecznos¢, troska, rownosc czy sprawiedliwosé (sa to,
jak doskonale wiadomo, typowo lewicowe wartosci). Piszac o ,milczacych” (skazanych na
milczenie wszelkich Innych), autorki (i autorzy tez) winni cechowac sie szczeroscia wypo-

wiedzi, empatig i odwotywac sie do sfery emocjonalne;j.

Te wszystkie wartosci i cele nowej humanistyki sg takze charakterystyczne dla niekon-

wencjonalnej/ych historiografii (bedacych waznym sktadnikiem tej humanistyki). Staje/a

195 Ewa Domariska: Historie niekonwencjonalne, wyd. poznanskie, Poznan, 2006. Jest to najpelniejsze w literaturze
polskiej przedstawienie stanu wspolczesnej historiografii z kregu anglosaskiego
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sie ona/one zatem awangarda wspofczesnej historiografii. Jest to szczegélnie istotne wobec
licznych gltoséw wskazujacych na kryzys instytucjonalnej, akademickiej historiografii — czy-
li w zaleznosci od nazewnictwa: pozytywistycznej, scjentystycznej czy modernistycznej.
Niekonwencjonalne historie niosa, zdaniem wspomnianej autorki, ozdrowiencza kuracje —
dzieki ktorej Clio moze wewnetrznie sie zreformowac i stad: sta¢ sie bardziej dostosowana
do oczekiwan ponowoczesnej rzeczywistosci zarowno jesli chodzi o podejmowane tematy,

jak i poetyke ich przedstawiania.

Mozna zgodzi¢ sie z autorka, ze niekonwencjonalne historie, o ktorych pisze we wspo-
mnianej pozycji, rzeczywiscie niosg ozywcza zmiane. Jednakze autorka nie rozwaza innych,
uzywajac jej terminologii, niekonwencjonalnych historii, ktére rodza sie - tyle, ze (sic!) w in-
nym Swiecie. Tym Swiatem (uwazny czytelnik od razu zauwazy): jest $wiat Informacjonali-
zmu, Inteligentnej Rzeczywistosci, Wirtualnej Rzeczywistosci czy Internetu. Co prawda, jak
pisatem w innym miejscu, $wiat/y ten/e wchtania/ja ten/e stary/e - to jednak, w wielu waz-
nych powodéw, mozna méwi¢, ze oto mamy jednak do czynienia z dwiema zasadniczo sie
réznigcymi rzeczywistoSciami. Pomijajac kwestie ontologiczna (do ktérej nawiaze troche
pozniej) nalezy zauwazyd¢, ze: 1) ten nowy Swiat zostat stworzony przez ludzi mtodych. Tacy
jego tworcy, jak Gates, Allen, Jobs, Torvalds czy Zuberger (czyli twdrcy oprogramowania czy
wielkich portali) byli najczesciej studentami badz nawet uczniami szkét Srednich, 2) w ostat-
nich kilkunastu latach wyrosta nowa generacja osdb (najstarsi dobiegaja dopiero trzydziest-
ki), ktora niemalze od momentu narodzin zyta w Swiecie Internetu i r6znych nowoczesnych
gadzetow elektronicznych, telekomunikacyjnych i informatycznych. Nazywa sie ich net po-
koleniem, pokoleniem mp3 czy cyfrowymi tubylcami, 3) najnowsze badania neurologiczne
czy psychologiczne pokazuja, ze ,sieciaki” sa jakby innymi juz ludzmi. Ich moézgi inaczej
pracuja, maja doskonata koordynacje: reka-oko, potrafig dostrzec wiecej szczegétow w oto-
czeniu, umieja robi¢ kilka czynnosci naraz, a takze szybciej analizowa¢ i dokonywa¢ $mia-
tych uogoélnien z olbrzymiej ilosci docierajgcych don informacji, 4) sg oni gtbwnymi benefi-
cjentami wszelkich portali internetowych, 5) stworzyli, dzieki biegtosci informatycznej,
nowe formy organizacji spotecznej, nowe formy tworczosci artystycznej i nowe formy ucze-
nia sie — alternatywne dla oficjalnej, panstwowej edukacji, 6) zatem to oni potrafili w petni
wykorzysta¢ wszelkie mozliwosci, jakie niosa nowe technologie. Dorosli, wychowani w in-
nej jeszcze rzeczywistosci: przedinformatycznej, sg tylko cyfrowymi emigrantami w $wiecie
Informacjonalizmu. Przewaza wsrdd nich bierne korzystanie ze wspétczesnych technologii
(maile czy poszukiwanie informacji na stronach WWW). Nawiasem mowigc, archaiczne

systemy nauczania na wszystkich szczeblach edukacji (o ktérych pisatem w innej czesci) sa
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witasnie konsekwencja tego, ze osoby decydujace o polityce oSwiatowej i osoby zabierajace
sie za proby jej zreformowania (i to w wiekszosci krajow $wiata) zostali uksztattowani w sta-
rych Swiatach i stad wtasnie brak im pomystéw na zmiany. Odnosi sie wrazenie, ze dopiero
dojscie do wtadzy ,sieciakow” spowoduje rewolucyjne zmiany na tym polu. Przejdzmy jed-

nak do nauki.

Tutaj sytuacja tez nie wyglada najlepiej. Srodowiska naukowe zawsze stynety ze swego
konserwatyzmu (i to nie tylko jesli chodzi o rytuaty). Co wiecej, dla wielu byt to powdd do
dumy. Jednakze wobec ogromnego tempa zmian jakie maja miejsce (praktycznie z dnia na
dzien) taka postawa jest po prostu zabdjcza. Aby da¢ wyobrazenie o skali zapdznienia w po-
rownaniu z innymi praktykami to mozna zadac¢ pytania w rodzaju: 1) dlaczego tak mato na-
ukowcow (zwtaszcza profesorow) publikuje swoje artykuty w elektronicznych czasopi-
smach, 2) dlaczego jeszcze mniej badaczy wydaje swoje ksigzki w Internecie, 3) dlaczego
jest tak mato pozycji multimedialnych, 4) dlaczego jest tak mato spotecznosciowych portali
naukowych, 5) dlaczego nie odbywaja sie konferencje w Sieci — nie méwiac juz o systema-
tycznych wyktadach (nie myli¢ z kursami on-line), 6) dlaczego brakuje powaznych dysput
naukowych na forach internetowych? Oczywiscie te pytania mozna jeszcze mnozy¢. | wresz-
cie pytanie najwazniejsze: dlaczego uczeni z tak wielkim trudem dostrzegaja fantastyczne

mozliwosci, jakie niesie sieciowe uprawianie nauki?

Te mozliwosci natomiast zostaty juz lepiej dostrzezone przez srodowiska pozaakademic-
kie. To tam mamy do czynienia ze spontanicznym i masowym ruchem budowy nowych
form uprawiania wiedzy. Celuja w nim oczywiscie ludzie mtodzi. Zatem w dalszym ciagu
postaram sie pokaza¢, jakie nowe mozliwosci dziatalnosci wiedzo tworczej w ramach histo-
riografii (ktora nas tu szczegélnie interesuje) juz zostaty stworzone i jakie rysuja sie mozli-

wosci na najblizszg przysztosc.

Te nowa historiografie bedacg wytworem Informacjonalizmu i zwigzanych z nim praktyk
bede dalej nazywat: historiografig 2.0. Oczywiscie jest ona czeécig nowej nauki — zwanej na-
uka 2.0, cechy konstytutywne ktérej zarysowatem juz wyzej. Historiografia 2.0 praktykowana

jest gtdwnie w sieci, cho¢, z drugiej strony, swym zakresem wybiega poza Internet.

Na historiografie 2.0 beda sie sktadaty zasoby Internetu takie, jak: a) publikacje elektro-
niczne (czasopisma, ksigzki, materiaty zrodfowe itp.) poswiecone problematyce historyczne;j,
b) publikacje tradycyjne sprowadzone do postaci cyfrowej, c) pliki filmowe, muzyczne, gra-
ficzne zwigzane z szeroko rozumiang historia, d) witryny WWW (serwisy, wortale, portale

itp.) zajmujace sie przesztoscia, e) blogosfera (blogi, czaty, fora itp.), na ktérych dyskutuje
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sie 0o wydarzeniach historycznych i historiografii, f) portale spotecznosciowe, g) wirtualne
muzea, wystawy czy wirtualna turystyka historyczna, h) sieciowe uprawianie badan histo-
rycznych i sieciowa edukacja historyczna (nie myli¢ z kursami on-line) — w postaci wirtual-

nej szkoty czy uczelni.

Z drugiej strony w obreb historiografii 2.0 zaliczymy takze prace multimedialne (ency-
klopedie, atlasy, podreczniki itp.) wydane na nosnikach elektronicznych typu: CD, DVD czy
Blu-Ray. Ponadto, gry historyczne: komputerowe, na konsole, w telefonach komoérkowych

czy na odtwarzaczach mp4.

Ten obszerny wykaz zjawisk i praktyk sktadajacy sie na historiografie 2.0 pokazuje jed-
noczesnie ewolucje, jaka przeszedt ten typ historiografii na przestrzeni ostatnich kilkunastu
lat (od poczatku lat 90. XX wieku). Ta ewolucja, méwiac w skrdcie, przebiegata ku wiekszej
interaktywnosci i demokratycznosci. W poczatkowej fazie rozwoju bowiem krélowaty w In-
ternecie strony WWW przekazujgce gotowe juz tresci historyczne. Stad te faze okresla sie
najczesciej historiografiag 1.0. W jej ramach odbiorca mogt tylko przeczytac czy obejrzeé co$
w Internecie: jakie$ tresci historyczne i co najwyzej je skomentowac. Cho¢, z drugiej strony,
jak zauwaza Roy Rosenzweig (pionier cyfrowej historiografii) juz w latach 90. XX wieku zro-
dzito sie wiele inicjatyw zmierzajacych do szerszego wykorzystania Internetu dla badan hi-

storycznych:

Tysigce profesjonalnych historykow uczestniczy w 150 grupach dyskusyjnych sponsorowanych
przez H-Net. Entuzjasci i amatorzy zostali wlgczeni w masowe witryny i fora sponsorowane
przez History Channel i Yahoo W przeciwienistwie do tradycyjnych mediéw Internet wydaje
sie by¢ idealnym miejscem dla tego rodzaju ruchu [...] H-Net powstaly w roku 1993 patronuje
$wiatowym historycznym dyskusjom obejmujgcym ponad 150 réznotematycznych grup od kul-
tury Afryki po studia nad utopiami [...] chociaz Web podobnie jak maile i fora jest podstawo-
wym komunikacyjnym medium, to jednak nie stat sie on jeszcze gtéwnym miejscem historycz-
nych dyskus;ji'®.

Amerykanski historyk postuluje, ze umiejetnos¢ budowy stron WWW i dyskusji w Inter-
necie powinna by¢ integralnym elementem ksztatcenia historycznego, tak jak sztuka pisania
esejow czy nauka jezykéw obcych. Oczywiscie sytuacja radykalnie zmienita sie wraz z przej-
Sciem do fazy 2.0.

Internet Il Generacji zwany Web 2.0 i co za tym idzie historiografia 2.0 wykorzystuje tzw.

mechanizm Wiki — oprogramowanie, pozwalajace na tworzenie i zmienianie stron interneto-

wych i tresci tych stron. Moze to uczynic praktycznie kazdy (oczywiscie po nabyciu pewnej

196 Roy Rosenzweig: Digital History. A Guide to Gathering, Preserving, and Presenting the Past on the Web,
University of Pensylvania Press, 2005 (cytat pochodzi z wydania internetowego: 2008-11-12)
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juz kompetencji informatycznej). Stad po roku 2000 nastapit istny wysyp stron i portali no-
wego typu — bedacych przyktadem nowych praktyk spotecznych: praktyk 2.0. Ta tendencja
wlata sie szerokim strumieniem takze w obszar historiografii i w ten sposé6b mozemy moéwic

o nowym typie praktyki historiograficznej: historiografii 2.0, a nawet o: historykach 2.0,

jako praktykujacych te nowa historiografie. Pokazmy to paru konkretnych przyktadach:

A.W roku 2001 wystartowata w Wielkiej Brytanii witry-
na internetowa: History World (www.historyworld.net/).
Jest to typowy portal gromadzacy wszelkie informacji
z historii powszechnej. Zawiera on przede wszystkim po-
kazna juz baze danych tekstow poswieconych tematyce
historycznej. Portal sktada sie z trzech dziatow podstawo-
wych. Sa to: World History, Timelines i Articles (do tego
dochodzi jeszcze Quiz). Pierwszy zawiera wydarzenia po-
Swiecone przesztosci w uktadzie alfabetycznym. Drugi za-
wiera informacje utozone wzdtuz osi czasu (od czaséow
najdawniejszych po wspotczesnosc). Trzeci artykuty i roz-
prawy — tez ufozone alfabetycznie. W ramach pierwszego
z dziatbw mamy trzy katalogi: Histories, Tours through
time i WhatWhenWhere. Umozliwiaja one odnalezienie
informacji wedtug alfabetu (Histories), wedtug czasu i co
wydaje sie najciekawsze (trzeci katalog) wedtug dziedziny,
czasu i miejsca. Portal zawiera takze zbior fotografii i map
ilustrujacych poszczegélne artykuty i oczywiscie wyszuki-
warke. Nie zawiera natomiast filmoéw i innych pomocy
interaktywnych. Brakuje tez Forum. Internauta ma do
wyboru dwa tryby przegladania tekstow: prosty oraz in-
teraktywny. W wersji interaktywnej mozna bez przeszkod
porusza¢ sie miedzy pofaczonymi tematycznie hastami.
Poszczego6lne teksty mozna, rzecz jasna, wydrukowac.
Jego amerykanskim odpowiednikiem jest: Footnote
(www.footnote.com) gromadzacy dokumenty przede
wszystkim do historii USA (od 1700 roku) — tyle ze dziata-

jacy na zasadach komercyjnych.

mhttp:/historiaimedia.org/infos
Obecno$¢ historii w dyskursie medial-
nym, wptyw mediéw na ksztattowanie
$wiadomosci przesziosci, Internet i
nowe technologie w badaniach i edu-
kaciji historycznej, historia i sztuka
wspétczesna — to tylko z niektérych in-
teresujgcych nas zagadnien. Chcemy
promowa¢ koncepcje digital history,
wzorujac sie na amerykanskich prakty-
kach Center for History and New Me-
dia oraz informowa¢ o nowych zaso-
bach i narzedziach historycznych do-
stepnych online. Naszg ambicjg jest
tez animowanie organizacji Srodowisk
Digital humanities w Polsce (Historia i
Media: www.historiaimedia.org)e digital
nas zagadnien. ogie w badaniach i
edukaciji historycznej, historia i sztuka
wspotczesna - to Wi

W roku 2000 uchawatg Kongresu USA
powotano do zycia: Veterans History
Project. Jest to portal internetowy, kt6-
rego celem zasadniczym jest groma-
dzenie wszelkich wspomnien amery-
kanskich uczestnikéw dwudziesto-
wiecznych wojen i tych z poczatku bie-
zacego stulecia (np. wojny w Iraku cz
Afganistanie). Na stronach tego portalu
mamy min. zgromadzone nagrania
amerykanskich Zotnierzy-weteranéw
na mp3, ktére oczywiscie mozemy od-
stucha¢ na witrynie internetowej. Po-
dobny charakter ma portal: DoYouK-
nowWhatitMeans, ktéry gromadzi ma-
terialy zwigzane z wielkg powodzia,
ktéra nawiedzita Nowy Orlean w 2005
roku
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B. Takze w roku 2001 powstat w Polsce portal: Histmag (www.histmag.org). Byt to pierw-
szy tego typu portal historyczny w naszym kraju. Jego zatozycielem byt uczen IV klasy li-
ceum Kamil Janicki. Poczatkowo bardziej przypominat czasopismo elektroniczne. Szybko
jednak przeksztatcono go w typowy portal naukowy. Obecnie dziata na zasadach komercyj-
nych. Jest to juz typowy portal spotecznosciowy. Co wiecej, mozna go juz uwazac za przy-
ktad sieciowego uprawiania historiografii. Ale po kolei. Historycy org sktadaja sie z pieciu
podstawowych dziatow: Historia powszechna, Historia Polski, Historia sztuki, Historie dzie-
dzinowe i Biblioteka cyfrowa. W ramach kazdego z trzech pierwszych dziatéw znajduja sie
linki odsytfajace do bardziej szczegétowych dziatéow, typu: Starozytny Egipt, Polska piastow-
ska, Renesans czy metodologia historii. W ramach kazdego z tych poddziatéw mozna pro-
wadzi¢ dyskusje, polemiki czy wysuwac jakies hipotezy i interpretacje na wybrane zagad-
nienia. Kazdy tu moze zainicjowa¢ nowy temat czy watek. W ramach prowadzonych dysput
rozmoéwcy wymieniajg sie takze roznymi informacjami, odsytaja do najnowszych koncepcji,
ksigzek, filméw czy stron internetowych. Dziat: Cyfrowa Biblioteka zawiera z kolei baze da-
nych artykutow, ksiazek, filméw i linki do ciekawych stron WWW. Mozna w nim zamiesz-

cza¢ wiasne teksty badz multimedia.

C. W roku 2001 w Roy Rosenzweig tworzy na Uniwersytecie Masona (Virginia): The Sep-
tember 11 Digital Archive. W zamierzeniu tworcy miato ono gromadzi¢ wszelkie informacje
zwigzane z atakiem na World Trade Center — teksty, zdjecia, filmy, maile i osobiste wspo-
mnienia uczestnikdw i ich rodzin. Dwa lata pézniej caty zbidr liczacy ok. 15 tys. pozycji zo-
stat przekazany Bibliotece Kongresu USA w Waszyngtonie. Tenze sam historyk (nazywany
juz przez niektérych pierwszym cyfrowym historykiem) powotat do zycia w roku 2004 na tej
samej uczelni (Masona): Center for History and New Media, ktére zajmuje sie i propaguje
cyfrowe uprawianie historiografii. Istnieje tu odrebny kierunek studiow: cyfrowa historio-
grafia. Nawiasem moéwiac, takze inspiracja do jego/jej powstania byta ksigzka Davida J. Sta-
leya Computers, Visualization and History (2002), w ktorej amerykanski historyk postuluje
wypracowanie dla nauki historycznej metod wizualizacyjnych, ktére zastapityby klasyczna
pisana narracje. Tu mozna dodac, ze pomysty Resenzweiga i Staleya stara sie realizowa¢ w
Polsce portal: Historia i Media (www.historiaimedia.org) zatozony przez Marcina Wilkow-

skiego (ur. 1982). Portal ten obecnie dziata na zasadach komercyjnych.

D. W roku 2006 w Niemczech powstat portal Memoloop (www.memoloop.com), ktérego
zatozycielem jest Florian Wagner — przy wspdtpracy operatora telefonii komoérkowej T-mobi-

le. Portal funkcjonuje w wersji niemieckiej i angielskiej. Jego celem zasadniczym jest two-
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rzenie historii przez zwyktych ludzi. Kazdy na witrynie tego portalu moze zamiesci¢ infor-
macje o sobie oraz o swoim zyciu i przezytych doswiadczeniach. Internauci moga tu
umieszcza¢ swoje teksty, zdjecia, filmy, maile, sms-y, mms-y, a takze informacje o swoich
znajomych, miejscach, w ktorych przebywali i wydarzeniach, w jakich uczestniczyli. Portal
pozwala automatycznie taczy¢ wspomnienia réznych oséb z tych samych wydarzen w jeden
zbiorowy, multimedialny obraz faktow z danego miejsca i czasu. Podobne cele stawia sobie
inny projekt: Miomi (www.miomi.com). realizowany pod patronatem Uniwersytetu oxfordz-
kiego (na razie wersja Beta). Punktem wyjscia tego portalu jest zatozenie, ze kazdy uzyt-
kownik moze by¢ twoércg historii. Stad, podobnie jak w Memoloopie, zacheca sie tu inter-
nautéw do umieszczania i dzielenia sie swymi przezyciami z innymi. Portalem o podobnym
charakterze jest tez amerykanski Linkory (www.linkory.com) — jak na razie tez wersji beta.
Niech uzupetnieniem tego zestawienia bedzie ostatnia inicjatywa lubelskiego teatru NN.
Otz jego pracownicy zamiescili (2009) na stynnym portalu spotecznosciowym Facebook pro-
fil: Henio Zytomirski. W krétkim czasie zyskat on sporag popularnoéé. Nie dos¢, ze wiele
osoéb dotaczyto go do grona swoich znajomych, to zaczeto rowniez przesytac zdjecia i rézne
teksty. W rzeczywistosci, Henio to imie zydowskiego chtopca urodzonego w Lublinie (1933)
i straconego w roku 1942 na Majdanku. W intencji przedstawicieli Teatru NN ich akcja to
jedna z niestandardowych form upamietnia tej postaci, a posrednio réwniez catego Holo-
caustu. Zapewniajaca zywa pamiec o tej tragedii przy wykorzystaniu najnowszych interak-

tywnych technologii cyfrowych.

E. Historia ,natychmiast”. Powstanie i upowszechnienie sie komunikatorow nowego
typu (jak np. Blip), o ktorych juz pisatem w innej czesci, umozliwito powstanie portali, kto-
rych uzytkownicy moga tworzy¢ historie ,natychmiast” czy na ,zywo”. Najciekawszym tego
przyktadem moze by¢ chociazby portal: Evernote (www.evernote.com). Umozliwia on na-
tychmiastowe zamieszczanie na swych stronach WWW wszelkich informacji przesytanych
od réznych oséb z praktycznie kazdego miejsca na kuli ziemskiej. Portal dostarcza bowiem
odpowiednich aplikacji do réznego typu urzadzen mobilnych (notebookéw, komérek czy
odtwarzaczy mp4, jak np. Ipod touch). Kazdy przebywajacy w danym miejscu i wyposazony
w tego typu urzadzenie moze nagrywac notatki glosowe, zrobi¢ zdjecie badz nagra¢ krotki
film video i natychmiast przesta¢c 6w materiat na strone Evernota. W ciagu kilku sekund
jego nagrania stana sie widoczne dla internautow! Co ciekawe od poczatku 2009 roku naj-
nowsza wersja programu Google Earth umozliwia takze nagrywanie ,wycieczek” z Second

Life, ktore oczywiscie tez mozna natychmiast umiesci¢ gdzie$ w sieci.
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F. Internet umozliwit takze rewolucje w muzealnictwie — w tym takze w muzeach histo-
rycznych. Umozliwit bowiem powstanie muzedéw wirtualnych. Wspoétczesne wielkie Muzea
to nie tylko miejsca wystaw, lecz takze osrodki badawcze. Jednym z najnowoczesniejszych
tego typu muzedw jest: Wirtualne Muzeum Powstania warszawskiego, ktore zostato stwo-
rzone na bazie klasycznego muzeum powstania — przy wspétudziale portalu Wirtualna Pol-
ska i grupy TP.SA. Muzeum wirtualne powstania zawiera jednak o wiele wiecej eksponatow
niz to tradycyjne. Co wiecej, mozna je oglada¢ w grafice 3D czego oczywiscie nie moga za-
gwarantowac te starego typu. Eksponaty moga réwniez by¢ ogladane z réznych perspektyw
- co jest niemozliwe na tradycyjnych wystawach. Ponadto internauci moga tu odstucha¢
bogata kolekcje nagran dzwiekowych badz filmowych co takze bytoby niemozliwe podczas
tradycyjnego ogladania. Muzeum powstania jest rowniez interaktywne co ma ogromne
znaczenie dla historykéw i innych badaczy. Wszyscy bowiem zwiedzajacy internauci, a w
szczegolnosci sami uczestnicy powstania, ich rodziny badz pozostali, ktérych te sprawy in-
teresujg, moga je na biezaco nie tylko komentowac, ale takze uscisla¢, dopowiada¢, wtracac
nowe watki czy interpretacje i w ten sposdb wptywac na ksztatt kolekcji i — rzecz jasna — na
nasza wiedze o tym wydarzeniu. Badacze z kolei moga uzyskiwa¢ w ten sposéb (od zaanga-
zowanych internautéw) nowe dane, ktére moga wykorzysta¢ w swojej dziatalnosci nauko-

wej badz bardziej juz postnaukowe;j.

G. Wirtualna podréz po Swiecie umozliwia réwniez dobrze znany juz program: Google
Earth (1999). Wykorzystuje on zdjecia satelitarne, dzieki ktorym mozna stworzy¢ doktadne
mapy wszystkich zakatkéw kuli ziemskiej. Jednakze aplikacja ta umozliwia tworzenie row-
niez obrazéw trojwymiarowych, co umozliwia w miare wierne odtworzenie réznych obiek-
tow w tzw. realnym Swiecie. Nie ruszajac sie¢ z domu mozemy wiec w ciagu kilku sekund
przenies¢ sie do dowolnego zakatka kuli ziemskiej i obejrze¢ w grafice 3D i z réznych ujec
kamery wszystkie np. wazne budowle historyczne, pola bitew, odkrycia archeologiczne itp.
Co wiecej, program Google Earth archiwizuje obrazy ,tych samych miejsc”, dzieki czemu
mozemy odbywac swoista podréz w czasie i oglada¢, jak dane tereny czy wazne pomniki
przesztosci ulegaty transformacji. Ponadto, jak juz ,przed momentem” wspomniatem naj-
nowsza wersja Google (5) pozwala nagrywac nasze ,podréze” po Second Life. Mozemy za-
tem utrwalac i Sciaga¢ nagrania z np. konferencji historycznych, wyktadéw, a takze z za-

mieszczanych tam tekstow, nagran, filmoéw czy archiwow'™’.

197 Andrzej Radomski: Historiografia a kultura wspétczesna, wyd. UMCS, Lublin, 2006
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W swej ostatniej ksigzce poswieconej sytuacji historiografii w kulturze wspétczesnej -
tej ponowoczesnej zwlaszcza zestawitem ze sobg (m.in.) dwie formy obecnosci wiedzy histo-
rycznej we wspofczesnych spoteczenstwach Zachodu. Powr6¢my na chwile do tego zesta-
wienia:

Wypowiadamy sie o historii w szerszych dyskusjach - jak chociazby tej o odpowiedzialnosci za
zbiorowe winy XX w. Takze w malarstwie, wystawach, ekspozycjach muzealnych, filmach, au-
dycjach telewizyjnych [...] O historii wypowiadamy sie przez budowanie pomnikéw [...] Wypo-
wiadamy sie o historii w sktadaniu kwiatéw pod pomnikami (pod jednymi tak, pod innymi nie)
[...] O historii wypowiadamy sie w ewentualnym obalaniu pomnikéw oraz protestach przeciw
zarébwno budowaniu, jak obalaniu [...] Mysl o przesztosci wyrazamy w uznawaniu poszczegol-
nych obiektéw za zabytki (bgdZ nieuznawaniu ich za takie) oraz w dbaniu o nie (badZ niedba-
niu) [...] Wypowiadamy sie o przesztosci w kulcie pamigtek i relikwii [...] Wypowiadamy sie
o historii poprzez milczenie [...] Wypowiadamy sie o historii poprzez okreslenie alfabetu, jakim
sie postugujemy w pismie [...] Na swdj sposob wypowiadamy sie o przeszto$ci w naszym wy-
gladzie zewnetrznym. Nasze stroje nieraz stuza do zajecia stanowiska wobec przesztosci [...]
Wypowiadamy sie o przesztosci w otrzymywanych badz przyjmowanych imionach [...] O prze-
sztosci wypowiadamy sie w budownictwie: w tym, co burzymy, niekiedy w tym, co i jak budu-
jemy, co odbudowujemy i czy odbudowujemy!%.

| dodajmy za autorem tego cytatu: w prawnym zakazie naruszania pewnej wizji historii
(jak w przypadku zjawiska okreslanego , ktamstwem oswiecimskim” czy zagrozenia kara wy-
padkéw negowania zbrodni komunistycznych). Historia tez jest ciaggle waznym elementem
praktyki edukacyjnej i samodzielnym kierunkiem studiéw. Jest wiec wciaz ona obecna w na-
szych europejskich, jak i pozaeuropejskich spoteczenstwach. Nawet gdy nie méwi sie o niej
wprost — to jest ona obecna w postaci jakby ,milczacej” wiedzy przejawiajacej sie w naszych
zachowaniach i wytworach naszych dziatan. Mozna nawet powiedzie¢, ze sprawuje ona nad

nami swoista wladze — w sensie tego terminu nadanego przez Foucaulta.

| druga forma — tym razem specyficznej (nie)obecnosci:

a) Rzeczywistos¢, ktora zostata wynaleziona w ciagu ostatnich stuleci i z ktérej uczynilismy za-
sade, sama znajduje sie¢ na drodze ku zniknieciu: na jej tytach rosnie potega Rzeczywistosci In-
tegralnej, pewnego rodzaju Rzeczywistosci Wirtualnej, ktéra opiera sie na deregulacji samej
zasady rzeczywisto$ci!®

b) Potwierdzenie lub zaprzeczenie rzeczywistosci, zasady rzeczywistosci, jest zatem wyborem
politycznym?®

¢) Sam czas, czas przezywany, nie ma juz czasu, by zaistnie¢. Historyczny czas zdarzenia, psy-
chologiczny czas emocji i pragnien, subiektywny czas sadéw woli — wszystkie one zostaja jed-

198 Marcin Kula: Krotki raport o uzytkowaniu historii, PWN, Warszawa, 2004, s. 11-27
199 Jean Baudrillard: Pakt jasnosci, o inteligencji zta, wyd. Sic! Warszawa, 2005, s. 7
200 Tamze, s. 13
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noczesnie postawione w stan oskarzenia przez czas wirtualny, ktéry zwiemy, bez watpienia iro-

nicznie, czasem rzeczywistym?’!

d) [...] $wiat taki, jaki jest, nalezy do dziedziny pozoru, czy wrecz integralnego ztudzenia, ponie-
waz nie ma mozliwosci jego przedstawienia [...] Nigdy nie uda nam sie zapetni¢ pustki prawdy.
Stad ucieczka do przodu, ku weigz innym symulakrom. Stad wytwarzanie coraz bardziej sztucz-
nej rzeczywistosci takiej, dla ktorej nie ma juz przeciwwagi ani idealnej alternatywy, lustra ani
negatywu?"

e) [...] stoimy przed wyborem: albo ustanowi¢ rzeczywisto$¢ catkowicie przenikalng dla historii
(sensu, idei, interpretacji, decyzji) i popas¢ w ideologie, albo — przeciwnie — uznaé rzeczywi-

sto$¢ za ostatecznie nieprzenikniong, nieredukowalng i poetyzowaé?*

f) W tym stadium, w ktérym wszystkie funkcje — cielesne, czasowe, jezykowe — zostaty prze-
niesione do sieci, w stadium mentalnego drenazu umystéw, najmniejsze wydarzenie stanowi
zagrozenie, sama historia jest grozbg?*.

Te dwie formy obecnosci historii, wiedzy historycznej czy pamieci historycznej, o kto-
rych moéwitem, sa charakterystyczne dla dwoch Swiatéow czy, jak kto woli, dwoch kultur:
nowoczesnej i ponowoczesnej. Przy czym w tej ostatniej rola $wiata z historiag maleje. Nie-

ktérzy moéwia wprost, ze ponowoczesnos¢ wydaje sie by¢ Swiatem bez historii.

Podstawowymi przyczynami tego zjawiska wydajg sie by¢: 1) rezygnacja z respektowania
Swiatopogladow o totalizujacym charakterze — konsekwencja czego jest porzucenie wizji
Swiata z historig, 2) walka z uniwersaliami — co pociaga takze zanegowanie istnienia takiego
ponadjednostkowego bytu jakim jest historia, ktora poczatkowo sie rozbija na historie (tak
jak u Foucaulta) albo rozprasza na indywidualne dziatania czy akty mowy (Deleuze czy
Rorty), 3) nowe wizje kultury, jakie sie dzi$ propaguje akcentuja, ze Swiata sam w sobie nie
posiada Historii — jest ona bowiem (jej idea) tylko konstruktem, 4) co wiecej, proponowane
nowe formy partycypacji w ponowoczesnych kulturach — polegajace na wrecz nieograni-
czonej autokreacji, przekreslaja wtasciwie mozliwos¢ Swiata z historia, ktory mogtby ogra-
nicza¢ emancypacyjne dazenia cztowieka, 5) wiedza historyczna moze by¢ w tym wypadku
pre-tekstem do wytworzenia kolejnych tekstow czy opowiesci. Wybér ktoérejs z nich bedzie
indywidualna sprawa kazdej jednostki, ktéra bedzie miata mozliwos¢ poréwnania ich ze
soba i zdecydowania sie na taka, ktéra wyda sie jej najbardziej uzyteczna ze wzgledu na
cele, jakie sobie stawia (moga w gre chodzi¢ i inne kryteria, np. estetyczne), 6) nawet gdy
w gre wchodza sprawy solidarnosciowe (jak u Rorty’ego) — to budowane opowiesci (z za-

chowanych pre-tekstow, tradycyjnie powiedzielibySmy z przesztosci) nie miatyby na celu

201 Tamze, s. 20
202 Tamze, s. 21-23
203 Tamze, s. 51
204 Tamze, s. 97
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przenikania do historii — tylko bytyby ,klejone” z roznych ,starych” tekstow — tak aby da-
waty w miare spdjna wizje Swiata, z ktéorym chcemy sie solidaryzowac i do ktérego chcemy
wdrazac innych. Nie wystepowatyby tu, rzecz jasna, kryteria prawdziwosciowe - tylko po-
rownywanie jednych wizji z drugimi (szacowanie ich uzytecznosci czy, powiedzmy, atrak-
cyjnosci). | nie miatoby wiekszego znaczenia czy owe Swiaty istniaty wczesniej, czy istnieja
obok — tylko czy chcielibySmy w nich zamieszka¢ badz je opusci¢ ze wzgledu na takie a nie
inne kryteria, ktore sa dla nas istotne, 7) wspotczesny cztowiek Zachodu nie chce juz by¢
obcigzony jakimi$ szczegdlnymi zobowigzaniami wobec przesztosci (nie méwiac juz o ja-
kiej$ idei obiektywnej, ktora trzeba by realizowac), ani tez nie widzi wiekszego sensu, aby
podtrzymywac¢ w ogole pojecie przesztosci czy, powiedzmy, linearnego czasu. Ma do dyspo-
zycji olbrzymie archiwum (Swiat tekstow), z ktérego moze tworzy¢ nowe sensy i do tego,
generalnie, nie jest mu potrzebny $wiat z Historia. Okazuje sie zatem, ze historiografia jako
refleksja nad $wiatem historii (w szczegoélnosci dyscyplina badawcza) utracita przedmiot
swych dociekan. Co wiecej, nie ma specjalnie duzej woli, aby 6w przedmiot utrzymywac
przy zyciu (mniejsza oto: czy z przekonaniem o jego realnosci czy jako bardziej wytworu na-
uki czy w ogéle kultury, ktéry jednak ma jakie$s odniesienie do jakiego$ bytu). Wszystko to
powoduje, ze pod znakiem zapytania staje koncepcja historiografii ponowoczesnej (postmo-
dernistycznej). Co prawda zdaniem czesci historykéw i teoretykéw historii tego typu histo-
riografia miataby zajmowac sie albo: owymi roztamami czy nieciagtosciami, o ktdrych
wspominat Foucault, ukazywa¢ nam S$wiat wykluczen (np. szalenstwo) i marginesow
(mniejszosci etnicznych, seksualnych czy swiat kobiet) badz $wiat zycia codziennego (i jego
doswiadczanie) jednym stowem produkowac¢ — mikrohistorie albo: stosowa¢ rézne punkty
widzenia i sposoby prezentacji zjawisk wypracowane np. na gruncie praktyki artystycznej,
a zwlaszcza wspotczesnej powiesci. Jest to zgodne z tendencjami kultury ponowoczesne;j
skochajacej” $wiat roznic i margineséw oraz rézne perspektywy ogladu. Jednakze badanie
tego Swiata, jak nas, ze wszystkich stron przekonuja postmodernisci, nie jest mozliwe (nie
mozemy przenikna¢ do przesztosci — nawet przekonani o jej realnym istnieniu). Ponadto,
rzeczywistos¢, ktora jest przedmiotem penetracji intelektualnej tej czy innej dyscypliny ma
by¢ naszym wytworem. Zacytujmy w zwiazku z tym wspoéfczesnego teoretyka historii Keitha

Jenkinsa:

nadal bowiem istnieje wyrazne oczekiwanie — zwlaszcza wsrdéd postmodernistow — iz skoro na-
stapil kres nowoczesnosci (i ksztattowanych przez nig historii), to mozemy sie spodziewac, ze
jednym ze sktadnikéw ponowoczesnoséci beda ponowoczesne historie. Takie wtasnie myslenie
kryje sie za upartym zgdaniem historykéw modernistéw, by postmodernisci wyjasnili, jak do-
ktadnie wygladataby historia ponowoczesna? [...] Lecz dlaczego miataby ona jako$ wygladac¢?
Czemuz miataby istnie¢? Jesli bowiem krytyki ponowoczesne pokazaly, iz przesztosé moze za-
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dowoli¢ kazdego, jesli moze ona dostarczy¢ argumentéw na poparcie wszystkiego w ogdlnosci,
a wiec niczego w szczeg6lnoscei, jesli w dodatku ponowoczesne sceptycyzmy, relatywizmy oraz
pragmatyzmy $miertelnie ostabity wiedze historyczna, wéwczas naprawde powstaje pytanie
[...] z jakiej racji w ogdle mamy zaprzataé sobie glowe jakas historig [...] dlaczego mieliby$my
nadal zajmowac sie historyzacjg jakiej$ przesztosci? Bede wiec dowodzil, iz réwnie dobrze mo-
zemy zapomnie¢ o historii i zy¢ w bogatych imaginariach, ktére proponuja teoretycy ponowo-
czesno$ci®®.

W tym fragmencie jednakze ukazatem szereg nowych form praktykowania historiografii
- nazywanych najczesciej: historiografia 2.0. Czyzby wiec ostatnimi czasy (juz w XXI stule-
ciu) nastapito odrodzenie idei historycznosci (dla niektérych takim przetomem bytby atak

na World Trade Center) i co za tym idzie, renesans wiedzy historycznej?

Aby odpowiedzie¢ na to fundamentalne w sumie pytanie, musimy je rozpatrzy¢ w szer-
szym kontekscie przemian zachodzacych we wspoétczesnym Swiecie. Pozostawanie bowiem
w obrebie samej historiografii (akademickiej zwtaszcza) nie pomoze nam, jak sadze, w zro-

zumieniu réznych meandroéw, jakim podlega ta dziedzina ludzkiej dziatalnosci.

Historiografia (podobnie jak i cata humanistyka) zawsze byta mniej lub bardziej upoli-
tyczniona, zideologizowana, uwiktana w spory natury $wiatopogladowej czy wczesniej reli-
gijnej. Podkreslaja to wszystkie liczace sie obecnie orientacje filozoficzne i metodologiczne.
Réznica polega tylko na tym, ze wczesniej 6w fakt starano sie maskowa¢ czy nawet jako$
neutralizowac - poprzez wymyslanie réznych metodologii badan, a przede wszystkim w pro-
bach unaukowienia historiografii w duchu naturalistycznym. Obecnie zaangazowanie sie
humanistyki w jaka$ polityke uchodzi za rzecz normalna, a nawet postulowana. Podreczni-
kowym wrecz przyktadem moga by¢ gender studies, ktore dostarczajg teoretycznej wiedzy
dla bardziej praktycznego juz ruchu feministycznego czy réznej masci studia postkolonial-
ne, etniczne badz dotyczace mniejszosci seksualnych — wspierajace i uzasadniajace eman-

cypacyjne dazenia réznych grup ludzkich.

Humanistyka i co za tym idzie historiografia penetrowata (czy uzywajac starej termino-
logii: badata) $wiat zwany: kultura (cho¢ obecnie wypowiada sie i na inne kwestie, np. przy -
rodnicze). Pozytywista powiedziatby, ze kultura byta po prostu przedmiotem badan huma-

nistyki.

Pojecie kultury kojarzy sie nam najczesciej z czym$ pozytywnym - niezaleznie od tego,

jak ja bedziemy definiowac. Kulture zwykle przeciwstawiano naturze badz barbarzynstwu.

205 Keith Jenkins: Zy¢ w czasie, lecz poza historia; zyé¢ w moralnosci, lecz poza etyka, w: Pamieé, etyka i historia
(pod. red. Ewy Domarnskiej), wyd. poznanskie, Poznan, 2002, s. 249-251
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Fakt posiadania kultury miat Swiadczy¢ o wyjatkowosci cztowieka i jego przewadze (np.
moralnej) nad Swiatem zwierzat albo innymi ludzmi, ktérym odmawiano przywileju posia-

dania kultury (,dzicy”, jednostki niekulturalne, nie kulturotwércze, obcy, szalency itp.).

Kultura byta (jest?) uwazana przez wszystkie liczace sie orientacje w ramach tzw. nauk
o kulturze jako byt autonomiczny, niemalze jakas realnos¢, ktora istnieje obok natury i ksztat-
tuje niemalze wszystko — w tym i nasza wiedze na temat tejze natury. W radykalnym kultu-
ralizmie dominuje triada: istnieje jeden byt — jest nim kultura, czyli rzeczywistos¢ ludzka,
jedna nauka - wiedza o kulturze i jedna jej metoda - to znaczy rozumienie?. To kultura
przesadza o tym, jak: postrzegamy, myslimy, dziatamy, jakie mamy emocje i osobowos¢,
tozsamos¢, a takze jaka mamy wiedze na temat wszechswiata. Kultura stata sie metakate-
goria, za pomoca ktoérej dokonujemy wartosciowania wszelkiej wiedzy. Przytoczmy cytat,

ktory pokazuje dobitnie ten sposoéb myslenia:

refleksja na temat kultury stanowi najwazniejszy fragment rozwazan humanistycznych, albo-
wiem przekonania o charakterze kulturowym determinujg z jednej strony przedmiot badania
humanistyki (szerzej — calej nauki), z drugiej za$ jej metode, a nadto jeszcze pozwalajg lepiej
zrozumie¢ charakter lansowanych w kulturze europejskiej rozwigzan politycznych. W tej per-
spektywie historia oraz teoria kultury uzyskuje status (meta)nauki podstawowej, nadrzednej
(poznawczo) nie tylko wobec humanistyki, ale takze przyrodoznawstwa. Kazdy bowiem przed-
miot dociekan naukowych jest w ostateczno$ci wynikiem konstrukeji kulturowej?”’.

Takze wiekszos¢ koncepcji cztowieka (i to nie tylko filozoficznych, ideologicznych czy re-
ligijnych) akcentuje fakt jego wyjatkowosci — ze wzgledu na to, ze posiada on kulture i ja
(wspot)tworzy. Ma on posiadac (w zaleznosci od orientacji czy teorii): dusze, jazn, psychike,
swiadomos¢, umyst, intelekt czy Rozum, ktére sg nieredukowalne do innego bytu — gtéwnie
do natury. Wymienione przed ,momentem” atrybuty cztowieka sa konceptualizowane jako
niefizyczne i niebiologiczne. | za pomoca wspomnianych atrybutéw (wspdt)tworzy¢ on
moze rézne elementy kultury i by¢ z tego wzgledu kim$/czyms$ niepowtarzalnym i to nie
tylko na naszej planecie. Takze we wspotczesnej, tj. XX wiecznej historiografii dominowata
perspektywa umiarkowanego badz radykalnego kulturalizmu. Pewnym wyjatkiem byta
szkofa Annales, w ramach ktdrej szeroko postugiwano sie pojeciem mentalite (zbiorowej nie-
Swiadomosci) i przede wszystkim Psychohistoria rozwijana gtéwnie w USA — bedaca swo-
istym mariazem psychoanalizy i psychologii, ktéra/e to prébowano aplikowa¢ do badan hi-
storycznych (nad biografiami wybitnych postaci gtownie)?®. Natomiast niewielu

zwolennikéw wsrdd historykéw miat poglad nastepujacy:

206 Andrzej Mencwel: Wyobraznia antropologiczna, Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego, 2006, s. 46

207 Andrzej Szahaj, Zniewalajaca moc kultury, Torufi, 2004, s. 8
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[...] biologowie zgodnie i zdecydowanie protestuja przeciw traktowaniu kultury jako dziedziny
oderwanej od $wiata przyrody [...] Kultura ludzka nie jest, w gruncie rzeczy, niczym innym jak
tylko systemem wyuczonych zachowan, ktéry uksztattowatl sie ewolucyjnie [...] reprezentujac
poglad, ze na ksztattowanie sie osobowos$ci wywieraja wptyw nie tylko czynniki spoteczne, lecz
takze przyrodnicze, znajdujemy miejsce dla roli czynnikéw biologicznych takze w dziedzinie
kultury [...] zadaniem biologicznie zorientowanych badan historycznych winno by¢ wszech-
stronne rozpatrzenie zréznicowanej roli sfery biologicznej w réznych kulturach i epokach dzie-
jowych?®.

Takie pojmowanie kultury i cztowieka, jakie lansuje kulturalizm, ma oczywiscie okreslo-
ne konsekwencje. Cztowiek postrzega swoja moc w stosunku do np. $wiata zwierzat czy, po-
wiedzmy, przyrody nieozywionej. Dodatkowo jest w tym przekonaniu utwierdzany przez
wiekszos¢ religii, ktore propaguja obraz cztowieka stworzonego na podobienstwo Boga/ow.
Podkresla on (cztowiek) takze swoja wyzszos¢ w stosunku do innych ludzi, ktérym przypi-
suje gorsza kulture badz jej brak. Ponadto, cze$¢ rodzaju ludzkiego (czyli mezczyzni) zdomi-

nowata niegdys inna czes$¢ ludzi (czyli kobiety) utozsamiajac tych/te ostatnich/ie z natura.

Nauki o kulturze przejety, jak wyzej zaznaczono, ten obraz cztowieka i kultury — wykre-
owany wczesniej przez tradycje religijna czy filozoficzna. W ten sposéb nauki o kulturze (ar-
cheologia, historia, literaturoznawstwo, etnografia, antropologia kulturowa, etnologia, kultu-
roznawstwo, pedagogika i inne) bezposrednio badz posrednio zaangazowaty sie w dziatalnos¢
kulturotworcza, czyli, méwiac bardzo ogélnie, na rzecz utwierdzania badz negowania danej
kultury i/lub danego tadu kulturowego. Stad, w jakim$ stopniu, przyczynity/aja sie do ist-
nienia cierpienia, nietolerancji, przemocy, nieréwnosci, dyskryminacji czy niesprawiedliwo-

Sci w $wiecie — podobnie jak np. systemy religijne.

W ramach religii judeochrzescijanskiej pojawita sie wizja $wiata z historia, ktéory ma
okreslony poczatek i zmierza do okreslonego punktu docelowego. Czas jest tu linearny. Wy-
darzenia, ktoére sie¢ dzieja, sa niepowtarzalne. Te wizje przyjety praktycznie wszystkie Swia-
topoglady w obrebie tzw. kultury Zachodu. Upowszechnito sie, w zwigzku z tym, przekona-
nie, ze jesteSmy zobowiazani dziata¢ na rzecz owej wizji — jej wypetnienia sie. Niezaleznie
od tego masowo respektowato sie poglad, ze jesteSmy tworem i kultury i ré6znych zmien-
nych naszych wytworéw — inaczej: historycznych. Nasza tozsamo$¢ ma wiec charakter

kulturowo-historyczny gtéwnie (podobnie jak tozsamos¢ etniczna, narodowa czy piciowa).

208 Monografie tego kierunku przynosi praca: Tomasza Pawelca: Dzieje i nie§wiadomo$éé. Zalozenia teoretyczne
i praktyka badawcza psychohistorii, Katowice, 2004. Jest to jedno z najlepszych uje¢ tego paradygmatu
w literaturze $wiatowej

209 Zbigniew Kuchowicz: O biologiczny wymiar historii, PWN, Warszawa, 1985, s. 46-51
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Ponadto, wszechobecna organizacja panstwowa narzucata swym poddanym czy obywate-
lom okres$long wizje historii, tozsamosci i system wartosci. Zatem to historycznie zmieniaja-
ca si¢ kultura symboliczna ksztattowa¢ miata/ma $wiat i cztowieka, a poszczegélne instytu-
cje (Panstwo, Kosciot itp.) wspierac jej taki a nie inny wariant/y. Dlatego tak wazna byta
wiedza o tej/tych kulturach i historii. To miat by¢ przedmiot zainteresowan humanistyki (i jej
prestizu), a pozniej przedmiot jej badan — w ramach praktyki/tyk naukowych. | tak tez sie

stato.

W drugiej potowie wieku XX (uzywajac naszej zachodniej chronologii) co$ sie zaczeto
zmieniad. Jak juz przypomniatem wyzej, zaczety ,umierac¢” wielkie Swiatopoglady czy narra-
cje, a religie chrzescijanskie masowo zaczety traci¢ wyznawcow. Zaczeta by¢, u schytku
ubiegtego wieku, lansowana wizja $wiata bez historii (mozna powiedzie¢, ze jak wczesniej
umart Bog, tak teraz umarta Historia). W zwiazku z tym pojawity sie kryzysy wiedzy histo-
rycznej i historiografii (cho¢, oczywiscie, nie byta to jedyna przyczyna — w przypadku tej

ostatniej)?1°.

W Swiecie poczatkéw obecnego stulecia pojawity sie zupetnie nowe praktyki. Jak juz
wielokrotnie tu wspominatem zaistniaty one w wyniku réznych wynalazkow: elektronicz-
nych, telekomunikacyjnych, informatycznych czy biotechnologicznych. To one teraz ksztat-
tuja najblizsze otoczenie cztowieka. Rola i ranga kultury symbolicznej dramatycznie maleje.
Na pewno (jak to wskazujg juz masowo antropolodzy i kulturoznawcy) zanika jej funkcja

regulatywna.

Swiat Informacjonalizmu nie wytonit sie jako kolejne ogniwo realizacji jakiego$
Swiatopogladu. Nie jest on wytworem tradycji. Dla jego zrozumienia nie musimy konstru-
owac jakiej$ historycznej opowiesci, narracji czy teorii naukowej (cho¢ niektorzy usituja to
czynic). Czfowiek tej nowej ery, a w szczeg6lnosci cztowiek 2.0 tez nie jest wytworem trady-
cji. Jego genezy nie musimy za wszelka cene szuka¢ gdzies w $wiecie z historia (cho¢ niekto-
rzy usituja to czynic). | najwazniejsze: jego tozsamosci nie okreslaja juz mity, religie czy ide-
ologie. Co wiecej, on zdaje sie nie mie¢ tozsamosci. Ona nie ma czasu na ukonstytuowanie
sie. A nawet gdyby miata, to oblicze obecnego cztowieka skuteczniej zdaja sie ttumaczy¢

teorie czy opowiesci tworzone w obrebie przyrodoznawstwa ,pozenionego” z informatyka.

210 Ewa Domarnska wskazuje (we wspomnianych juz wyzej: Historiach niekonwencjonalnych) na trzy oblicza
moéwienia o konicu historii: 1) dyskurs o koricu historii rozumianej jako specyficzne zachodnioeuropejskie
i antropocentryczne podejécie do przesztoéci, 2) koniec historii ujmowanej jako samodzielna dyscyplina,
3) koniec historii jako dziedziny nauk i, ktora opiera sie na dualistycznej wizji $wiata. Patrz: s. 39
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Kresla one wizje cztowieka jako tworu bedacego wynikiem oddziatywan kodu DNA (a od
kilku lat nowych jednostek dziedziczenia PNP), hormondw, funkcji mézgowych i progra-
mow komputerowych. Tak wiec cztowiek zaczyna jawic sie jako zwierze stworzone niegdys$
przez biochemiczny kod DNA, sterowany przez mozg (ktory przetwarza informacje z oto-
czenia i podejmuje okreslone decyzje) i zintegrowany obecnie coraz bardziej z informatycz-

na matryca. Zatem:

[...] spostrzezenia Karola Darwina plus skamieniatosci i znaleziska geologiczne, plus nowocze-
sne analizy biatka i DNA uwolnily nas od osobliwego mitu o wieku Ziemi i uprzywilejowanym
statusie gatunku ludzkiego [...] gdy powoli przyswoiliémy sobie nowe struktury pogladéw i gdy
zobaczylismy, jak ich poznawcze zalety sprawdzajg sie w praktyce, §wiat, w ktérym zylismy,
zmienit sie nieodwracalnie, nie wyltaczajac naszych pogladéw na moralnosé i spoteczenstwo
[...] wezesnie czy pdzniej (ludzie — przyp. A.R.) beda musieli rozwazy¢ problem, jak najlepiej
przemyséle¢ na nowo zagadnienie sensu zycia i jak najlepiej zrozumieé¢ podstawy wiezéw mo-
ralnych, ktére nas tgczg. Takie korekty pogladow, sadzac po tym, co miato miejsce w przeszto-
$ci, sg czesto bolesne. Na szczescie rownie czesto uwalniajg nas one od przesagdéow, pozwalajg
osiggna¢ wiekszg wrazliwos¢ 1 wzajemny szacunek?!!.

Stad zada¢ mozna sobie pytanie: czy wizja cztowieka jako (w momencie urodzenia) swo-
istej tabula rasa — ksztattowanej przez jakas tajemnicza kulture (swoistego kodu bedacego
wynikiem albo cudu albo prezentem dla ludzkosci od Bég wie kogo?) nadal bedzie atrakcyj-
na w $wiecie Informacjonalizmu? Czy tez podzieli los innych utopii? Wizja bowiem czto-
wieka bio-chemiczno- informatycznego i w dodatku starajacego sie zapanowaé¢ nad swa
wilasng ewolucja, udoskonalajacego swoj genom czy tworzacego sztuczne zycie i wskrze-
szajacego stare organizmy moze okazac sie bardziej atrakcyjna i lepiej dostosowana do
oczekiwan i wrazliwosci bywalcow cyfrowych Swiatow niz opowiesci czy teorie kulturali-

styczne.

Jak wiec widzimy charakter wspoétczesnego $wiata (o ktorego cechach sporo tu pisatem)
— coraz bardziej $wiata 2.0 nie daje podstaw, jak sie wydaje, do odrodzenia idei historyczno-
sci. Moze jednak awangardowe ruchy w ramach samej praktyki historiograficznej niosa
taka nadzieje? Odpowiedzie¢ na to pytanie mozna nastepujaco: Po pierwsze, nie sa to ruchy
awangardowe — patrzac z perspektywy cztowieka sieciowego. Po drugie, ruchy awangardo-
we w stylu historiografii postkolonialnej czy genderowej chca okreslonych zmian $wiata:
poprzez wspieranie polityki emancypacyjnej okreslonych warstw spotecznych — tyle ze

w ramach starego $wiata Tu wiec mozna méwic o trwaniu (respektowaniu) idei historycz-

211 Paul M. Churchland: Mechanizm rozumu, siedlisko duszy. Filozoficzna podréz w gltab mézgu, Warszawa 2007,
S. 26-27
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nosci i o tworzeniu wiedzy historycznej, ktéra np. odzyskiwataby tozsamos¢ niegdysiej-
szych wykluczonych czy zmarginalizowanych. Era Informacjonalizmu likwiduje natomiast
wiele nierownosci. W sieci jesteSmy niematerialnymi — tylko wirtualnymi ciatami lub/i awa-
tarami. W sieci nie licza sie pte¢, pochodzenie, rasa czy tytuty naukowe tylko wktad do
wspolnoty. W sieci kazdy moze zabiera¢ gtos i méwi¢ w swoim imieniu bez jakichkolwiek
posrednikow (filozoféw, naukowcdw czy lewicowych politykéw itp.). Ponadto, w sieci naste-
puje kres polityki??. Wreszcie, sie¢ do pewnego stopnia ujednolica ludzi - w takim znacze-
niu, ze wszyscy korzystamy z tych samych programoéw i aplikacji, ktore sg ponad jakimikol -
wiek podziatami politycznymi, religijnymi, etnicznymi. Stajemy sie tu nowymi
planetarnymi uzytkownikami i twércami — respektujacymi te same zasady (np. netykiete),

te same operacje czy sposoby komunikacji.
A jak sprawy sie maja w przypadku historiografii 2.0?

Historiografia ta jest zaiste rewolucyjna i to nie tylko dlatego, ze funkcjonuje w cyber-
przestrzeni. Jest ona rewolucyjna z powodu swojej interaktywnosci. Wykorzystuje sie bo-
wiem, w jej ramach, mechanizm Wiki. Zatem: kazdy samodzielnie moze umieszcza¢ w $ro-
dowisku sieciowym swoje materiaty i swoje opowiesci. Ich zbiér tworzy jedng wielkg baze
czy archiwum réznych historii lub/i herstory. Kazda historia (jego czy jej) ma taki sam sta-
tus, jest rownie wazna. Stad, kazdy samodzielnie moze teraz takie historie kreowac i umiesz-
cza¢ na witrynach WWW. Nie trzeba juz posrednikow, nie trzeba juz fachowcow, ktorzy
z tego materiatu zbuduja jaka$ nowa synteze czy monografie. Nie trzeba w szczegélnosci
akademickich historykow, ktorzy do tej pory mieli licencje na tworzenie wiarygodnych tek-
stow na temat przesztosci i wypowiadali sie w imieniu zarobwno bohaterow, jak i przegra-
nych, wielkich tego Swiata i zwyktych ludzi, katéw i ich ofiar. Teraz wszyscy sa jednoczesnie
producentami i konsumentami tego typu nowych historii — mogac samodzielnie je tworzy¢

i umieszczac w sieci.

Kolejng istotng zmiang jest to (co niejako wynika z poprzedniej cechy), ze teraz kazdy po-
tencjalnie moze by¢ historykiem. Kazdy bowiem zainteresowany moze nie tylko juz tworzy¢
i publikowa¢ swe wtasne historie/herstory, lecz uczestniczy¢ w produkgji historii innych,
a juz na pewno je uzupetnia¢ czy komentowac. Niezaleznie od tego potencjalnie kazdy moze

uczestniczy¢ takze w realizacji jakiego$ projektu badawczego i to juz nie tylko dotyczacego

212 Pisze o tym szerzej w artykule: Czy jest mozliwa polityka w kulturze bez symboli? w: Where Europe is going
leadership Ideas, Values (red. Halina Taborska, Jan S. Wojciechowski) Puttusk, 2007
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Swiata, w ktorym zyje, ale i innych rzeczywistosci. Taka realizacja wykorzystuje potencjat
zbiorowej inteligencji i ma charakter partnerski. Wszyscy tu sobie pomagaja, dziela sie zaso-
bami, podpowiadajg i wymieniajg doswiadczeniami. Jednym stowem dziata sie tu w mysl
zasady: nikt nie wie wszystkiego, kazdy wie co$. Potaczmy wiec swe sity, a szybciej, wszech-
stronniej i dogtebniej ustalimy (badz skonstruujemy) jakies fakty, procesy czy zjawiska. Tu
na marginesie chciatbym wspomnie¢ o nowym projekcie: Google Wave (w chwili, gdy pisze
te stowa, bedacego jeszcze w stadium testow). Ta aplikacja umozliwia m.in. wspdlne redago-
wanie roznych dokumentéw przez internautéw. Kazda osoba zalogowana w sieci i zaproszo-
na przez inicjatora jakiejs fali ma na ekranie swego komputera (badz urzadzenia mobilnego)
ten sam np. tekst, ktory moze wspétredagowac i to w czasie rzeczywistym. Inni widzg wpro-
wadzane zmiany i moga je natychmiast modyfikowa¢. Zasada pracy w oparciu o zbiorowg

inteligencje zyskuje tu w petni urzeczywistnienie!

Owe nowe wtasciwosci i mozliwosci, o ktorych powyzej wspomniano (i inne nie mniej
interesujace, o ktorych za chwile) historiografii 2.0 nie bytyby mozliwie bez nowatorskich
technologii. Jest to historiografia technologicznie wykreowana! Jest ona cyfrowa i wirtual-
na. Dygitalizacja stworzyta mozliwos¢ wizualizacji historiografii w grafice 3D (a w przyszto-
Sci mozliwe, ze i 4D).

Patrzac z pozycji ontologii mozemy stwierdzi¢, ze podstawa historiografii 2.0 sa progra-
my komputerowe zapisane w postaci zerojedynkowych kodow. Takie programy umozliwiaja
sprowadzenie do postaci cyfrowej wszystkich dotychczasowych wytworéw historycznych
i historiograficznych (budowli, znalezisk archeologicznych, dziet sztuki, archiwow, ksiazek,
filméw czy analogowych nagran dzwiekowych). Zatem podstawa ontologiczna historiogra-
fii 2.0 to bity (teksty cyfrowe np.), piksele (zdjecia czy filmy cyfrowe) czy mapy (grafika),

ktore sa niematerialne — tylko wirtualne.

Zbiory cyfrowe, oprocz lepszej jakosci, umozliwiaja dokonywanie szeregu operacji (bity
czy piksele sa bowiem jednostkami dyskretnymi, nieciagtymi) typu: wytnij, wklej, kopiuj
itp. Umozliwiajg ich przesytanie w sieci czy za pomoca réznych urzadzen telekomunikacy;j-
nych i tworzenie nieograniczone;j ilosci kopii. Takie zbiory sa oczywiscie dostepne z kazdego

miejsca i o kazdej porze.

Dygitalizacja w tatwy sposéb umozliwia produkcje multimedialnych prac, ktére mozemy
dalej modyfikowac na réznych cyfrowych urzadzeniach. Znikaja wiec tu tradycyjne ograni-

czenia jednowymiarowych mediéw typu: narracje pisane, nagrania dzwiekowe czy filmy.
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Dzieki temu prace, w naszym wypadku, historiograficzne moga by¢ wielowymiarowe i ofe-
rowac wszechstronng optyke spojrzenia i rozne poetyki ,wypowiedzi”. Zatem wzajemnie sie
one uzupetniaja. Co wiecej, dzieki digitalizacji r6zne wytwory cyfrowe mozemy w niemalze
dowolny sposdb przerabia¢ — korzystajac ze specjalistycznych programéw komputerowych
do obrobki tekstow, grafiki czy dzwieku. Zatem cyfrowe i multimedialne prace historiogra-
ficzne sa niejako z zasady hiperrealne (i oczywiscie niematerialne) — uzywajac terminologii
J. Baudrillarda.

Dygitalizacja i wirtualizacja umozliwity wizualizacje historiografii w grafice 3D. W epoce
Gutenberga, czyli pisma narracje musiaty oddawac¢ zmystowe doswiadczanie $wiata za po-
moca jezyka. Sytuacje zmienity stare media: kino i telewizja (i oczywiscie wczesniej fotogra-
fia). Jednakze byta to wizualizacja, by tak rzec, ograniczona. Byta (jest jeszcze) ona bowiem

analogowa.
Cyfrowe, trojwymiarowe (a w przysztosci zapewne czterowymiarowe) wizualizacje umoz-
liwiajg zatem:

a) Tworzenie roznych wariantow tego samego obiektu, narzedzia czy postaci,

b) Umozliwiaja obracanie obiektu i patrzenie na niego pod ré6znym katem, z gory,
z boku, z dotu itd.,

c) Mozemy wnika¢ w takie cyfrowe obiekty, wchodzi¢ w dowolne jego fragmenty,
a nawet przenikac przez przystowiowe Sciany,

d) Mozemy wkleja¢ w takie obiekty inne zdygitalizowane wytwory, np. teksty, zdje-
cia czy filmy.

Zatem w ramach historiografii 2.0 zmienia sie pojmowanie historii. Historia to po prostu
zdygitalizowane moje zycie i zycie innych os6b i oczywiscie moje wytwory. Na mojej badz
innych historiach moge wykonywac rézne operacje — wykorzystujac to, ze sa to historie cy-
frowe. | tylko od mojej wyobrazni w wykorzystaniu mozliwosci programu komputerowego
(moge go tez modyfikowac) zalezy, jakie historie moge wykreowac: swoje i inne/ych.

Cyfrowa wizualizacja nie oznacza kresu innych form prezentacji historii czy historii
historiografii (ani innych dyscyplin), a w szczegélnosci pisanych narracji. Wizualizacja tylko
wchtania je. Dzieki niej np. pisane narracje czy nagrania dzwiekowe moga tylko zyskac
nowy wymiar i wzbogaci¢ swoja tres¢ o inne doswiadczenia. Co wiecej, zachodzi tu jeszcze

inna odmiana konwergencji mediow. Ot6z ta sama informacja przechodzi¢ teraz moze przez
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rozne media cyfrowe i w kazdym z nich zyskuje nowe mozliwosci i oblicze. Narracje pisane
przekonwertowane do postaci cyfrowej i umieszczane np. na cyfrowych czytnikach zyskuja
status ksiazki elektronicznej, na ktoérej tez mozna wykonywac rozne operacje i wzbogacaé
o inne wytwory (zdjecia czy filmy). W ten sposob taka ksigzka staje sie cyfrowa ksiazka

multimedialna.
Co jednak z idea historycznosci?

Odpowiadajac na to pytanie, raz jeszcze nalezy zaakcentowacé fakt, ze praktyka/i
zwana/e historiografia 2.0 rozgrywa/ja sie w sieci gtownie, a sie¢, jak widomo, niweluje czas
i przestrzen. Surfujac po sieci, mamy zwykle wrazenia przebywania w ,,wiecznej” terazniej-
szoSci. Mozemy wszakze, w utamku sekundy, przenies¢ sie ze swojego tu i teraz np. do $wia-
ta Rzymu Konstantyna Wielkiego i obejrze¢ wirtualne walki Gladiatoréw. Czy znaczy to, ze
odbylismy podréz gdzies prawie 2000 lat wstecz czy moze do Swiata, ktéry wygenerowat dla
nas program komputerowy? i ktéry znajduje sie w sieci, w katalogu naszego komputera czy
jakiego$s urzadzenia mobilnego (komérka, odtwarzacz mp4 itp.). ldzmy dalej — obecnie
wiekszos¢ instytucji akademickich na gwatt dygitalizuje caty dotychczasowy dorobek pi-
$mienniczy ludzkosci (nie méwiac juz o programie Gutenberg: www.guntenberg.org) i udo-
stepnia go w cyfrowych bibliotekach badz wypozyczalniach. Zatem caty Swiat historii
umieszczony w linearnym porzadku dotychczasowych pisanych narracji teraz jest zawarty
w tym rodzacym sie cyfrowym archiwum i jest na wyciagniecie reki i mozemy swobodnie
sie po nim poruszac i wykonywac na nim rézne operacje. Czyniac to juz nawet nie (re)kon-
struujemy historii, tylko wytwarzamy jakie$ sztuczne $wiaty i informacje — przy pomocy
maszyn i zawartych w nich programéw. Ewentualnie mozna powiedzie¢, ze cos symuluje-
my. Swiat programéw komputerowych jawi sie zatem jako $wiat bez historii. Jest on czescia
wirtualnego $wiata Internetu. Obie te rzeczywistosci wydaja sie by¢ ahistoryczne. W swej
podstawie, jak juz wielokrotnie podkreslatem, sg produktem zerojedynkowych algorytmoéw
programu komputerowego. Ich odniesieniem przedmiotowym (by uzy¢ starej terminologii)
sg wiasnie zera i jedynki, a nie jakas rzeczywistos¢ poza cyfrowa. Odniesieniem z kolei pisa-
nych narracji historiograficznych miata by¢ jaka$ rzeczywisto$¢ miniona - pozajezykowa
lub/i jezykowa. Tak pojeta rzeczywistos¢ cyfrowa jest transparentna. Kod zrédtowy danego
programu jest dostepny i modyfikowalny. Stad, bedac tworcami kodu - jesteSmy tworcami
réznych $wiatéw, w tym i tych, ktére nazywamy historycznymi. Zyjac jednak w rzeczywi-
stosci, ktora Baudrillard nazywa: Integralng nie mamy poczucia historycznosci. Ta rzeczy-

wistos¢ wchtania bowiem wszystkie dotychczasowe Swiaty. Znosi takze sama zasade rze-
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czywistosci. Jej istnienie (zasady rzeczywistosci), jak i istnienie Swiata z historig staje sie
tedy kwestig wiary lub/i wyborem politycznej natury. Przyrodoznawca mogtby dorzuci¢, ze:
wytworem mdzgu. W Swiecie Rzeczywistosci Integralnej wszystko ma by¢ przejrzyste i real-
ne, a moéwiac Scislej: hiperrealne. W dodatku, siec ma postac hipertekstu czy hipermedium,

a wiec bez poczatku i konca, podstaw i hierarchii.

W pewnym tez sensie zasada rzeczywistosci — w tym i historycznosci nie ma nawet cza-
su, aby na powrét sie ukonstytuowaé. Tempo bowiem zmian obecnie jest tak szybkie i przy-
rost informacji jest tak duzy, ze wielu ludziom $wiat jawi sie jako nieprzerwany strumien
zdarzen, ktory przeptywa przez nas — niczym obraz/y przez ekran. Nie ma wigc czasu, aby
jakies poglady mogty na dtuzej sie utrzymac wsroéd bywalcoéw cyfrowych, wirtualnych $wia-

tow (i nie tylko zresztg).

Paradoksalnie wiec, aby utrzymac zasade historycznosci nalezatoby stworzy¢ Swiat na
tyle nierealny, ktory mogtby by¢ dowodem na zmiennos$¢ w czasie i przestrzeni i historycz-
no$¢ Rzeczywistosci Integralnej. W przeciwnym bowiem razie historycznos¢ moze by¢ tylko
rozumiana jako tworzenie réznych wytwordw, ktore dzieki temu moga zaistnie¢ w Swiecie
Rzeczywistosci Integralnej. Nierealno$¢ jawi¢ sie tu zatem moze jako warunek umozliwiaja-

cy trwanie zasady historycznosci.

Historiografia 2.0 petni tez odmienne funkcje. Znaczna jej czes¢ (zwtaszcza gry kompute-
rowe, cyfrowe wizualizacje, multimedia czy filmy) jest czeScia nowej gatezi przemystu — pro-
dukujacego zabawe. W najbardziej zaawansowanych technologicznie krajach produkcja za-
bawy (czy szerzej kultury) staje sie bardzo dochodowych zajeciem. Dostarcza ona rozrywki,
umozliwia szukanie coraz to nowych wrazen i doswiadczen, zapewnia zindywidualizowana

konsumpcje.

Z kolei portale historyczne sg doskonatym miejscem praktykowania wspoélnych pasji i za-
interesowan, tworzenia i wymiany informacji (i to w skali globalnej), a takze swoista gietda
pomystoéw i udostepniania wtasnej tworczosci, ktora nie miata wezesniej mozliwosci przedo-
stania sie do sfery publicznej. Wzbogacaja one zatem dorobek ludzkosci, umozliwiaja zaist-

nienie wielu utalentowanym jednostkom.

Sie¢ stwarza takze nowe mozliwosci dziatania dotychczasowym profesjonalnym history-
kom. Umozliwia bowiem zdynamizowanie projektow badawczych, umozliwia nieznany
wczesniej obieg informacji i szybki dostep do niej, a takze wszechstronna ocene projektéw

badawczych i wynikdéw badan. Obniza koszty badan i publikacji, a takze zapewnia nieograni-
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czony dostep do rezultatow. Wszyscy mozemy teraz mie¢ dostep do tego, co robig historycy
— czesto za publiczne przeciez pienigdze. My wiec mozemy kontrolowa¢ dziatalno$¢ na-
ukowcow, a oni z kolei moga mie¢ informacje zwrotna, jak ich dziatania sa oceniane i ko-
mentowane i czego od nich oczekuje spofeczenstwo. Historiografia 2.0 staje sie, poprzez

swoje cechy, takze forma dziatalnosci postnaukowe;j.
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wspotczesna edukacja historyczna, wspotczesne doktryny
pedagogiczne, edukacja historyczna w dobie
Informacjonalizmu, gry historyczne w edukacji

istoria zawsze odgrywata duza role w edukacji. Do czaséw najnowszych edukacja
byta dziatalnoscia $cisle scentralizowana, kontrolowana przez panstwo — mimo
istnienia prywatnego szkolnictwa. Gtéwnym bowiem celem praktyk edukacyj-
nych byto wdrazanie (i to skuteczne) do zycia w danej wspdlnocie — na czele ze wspdlnota

panstwowo-narodowa.

Swiat poczatkéw XXI stulecia jest miejscem ogromnych transformacji. Stare praktyki i sta-
re wartosci ustepuja miejsca innym. Ostabieniu ulega sama organizacja panstwowa. Wiele
wskazuje na to, ze bedziemy zy¢ w coraz bardziej planetarnym spoteczenstwie — tworzonym
na bazie WWW. Naktada to nowe obowiazki na praktyke pedagogiczna i edukacyjna,
ktéra/e musi/sza przygotowa¢ mtodych ludzi zwtaszcza do zycia w Rzeczywistosci 2.0 badz
innych — dopiero sie¢ wytaniajacych. Jak zatem radzi sobie Swiat edukacji w tej materii? Od-
powiedz zostanie ukazana na przyktadzie polskiej polityki edukacyjnej — prébujacej zmie-
rzy¢ sie z wyzwaniami wspotczesnosci. Warto tu podkresli¢, ze polskie szkolnictwo nie jest
jako$ szczegblnie zacofane. Nie jesteSmy przeciez odcieci od nowoczesnych technologii na
czele z Internetem — tak jak to ma miejsce w wielu krajach afrykanskich czy azjatyckich.
Czy i w jakim zakresie jednak wptywa to na codzienne ksztatcenie — w tym i réwniez histo-
ryczne, ktore nas tu szczegoélnie interesuje? Sprobujmy udzieli¢ odpowiedzi — wskazujac przy

okazji na mozliwosci, jakie rodza sie w wyniku dokonanego przetomu technologicznego.

Jest rzecza doskonale znang, ze praktyka edukacyjna (w szerokim tego stowa znaczeniu)
ma stuzy¢ co najmniej dwém celom: a) wychowywaniu i b) ksztatceniu — w znaczeniu: wy-
posazenia wychowankéw w okreslone umiejetnosci teoretyczne i praktyczne, ktore zapew-

nig im funkcjonowanie (i to skuteczne) w réznych sferach rzeczywistosci.

Rozpoczeta w 1999 roku reforma oswiaty miafa, jako jedno ze swych naczelnych zadan,
dostosowac polska edukacje do wymogoéw wspotczesnego Swiata. Niebagatelnym bodzcem
do jej wdrozenia byta takze rychta perspektywa naszego wejscia w sktad Unii Europejskiej.
Bardzo wymowna jest tu nastepujaca wypowiedz:

z dniem 1 wrze$nia 1999 r. wszedl w Zycie nowy system szkolnictwa w Polsce, nazywany no-
wym ustrojem szkolnym. Jest to zmiana o charakterze rewolucyjnym, majgca swe uzasadnienie
w rozwoju cywilizacyjno-kulturowym wspétczesnego $wiata, potrzebach edukacyjnych nowo-
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czesnego spoleczenstwa poczatku XXI wieku, poglebiajacych sie procesach wspdtpracy i inte-

gracji miedzynarodowej oraz w procesie przemian spoteczno-ustrojowych w kraju?!®.

Historia, jako przedmiot nauczania zawsze odgrywata istotna role zarbwno w wychowy -
waniu, jak i ksztatceniu. Nieprzypadkowo okreslano jg jako nauczycielke Zycia. To przeciez
na biografiach bohateréw z przesztosci uczono sie: sztuki rzadzenia. To przeciez ci, ktorzy
chcieli zmienia¢ $wiat, inspirowali si¢ dziatalnoscig dawnych reformatoréw czy rewolucjoni-
stow. To przeciez wojskowi uczyli sie jak wygrywac bitwy, studiujac wielkie kampanie prze-
sztosci. Wreszcie prawie kazdy z nas obcujac z wiedzg historyczng (niezaleznie od szukania
w niej rzeczy barwnych i ciekawych) moégt — badz starat sie zrozumieé¢ — jak funkcjonuje
Swiat, od czego zalezy pomyslnos¢ i szczescie ludzi, przed czym ,przestrzega” nas prze-
sztos¢, jakie sa nasze korzenie (rodziny, miejscowosci, w ktoérej zamieszkuje, narodu czy
panstwa), jak ksztattowata sie tozsamos$¢ mojej spotecznosci, z ktoéra sie solidaryzuje, pfci

czy np. Europy, ktorej jestem (?) czy chce by¢ (?) cztonkiem, itd.

Warto wiec sie przyjrze¢, w jaki sposéb zmieniony program nauczania historii, w zrefor-
mowanej szkole, odpowiada na zapotrzebowania Swiata wspotczesnego. | jest to gtdbwne za-
danie tego fragmentu. Skupie sie tutaj na pierwszym z wyroéznionych tu celow praktyki edu-
kacyjnej — tj. na aspekcie wychowawczym. Sprébuje odpowiedzie¢ na pytanie: czy i w jakim
stopniu propagowane ideaty wychowawcze, przy nauczaniu historii, wychodza naprzeciw
wartosciom obowigzujacym we wspotczesnej pedagogice, a przede wszystkim we wspotcze-

snej rzeczywistoéci - tej gtéwnie zachodnie, okreélanej coraz czesciej: Swiatem 2.0?

W tym fragmencie chciatbym zarysowac rozumienie relacji miedzy praktykami pedago-
giczna i edukacyjna (z jednej strony) a praktyka historiograficzng (z drugiej), jakie w dal-
szym ciagu bedzie tu respektowane. Pomoze to, jak mniemam, lepiej zda¢ sobie sprawe z za-

chodzacych tu zwiazkéw i zaleznosci.

Punktem wyjscia niech bedzie stwierdzenie, ze kazda ludzka praktyka moze by¢ stero-
wana przez okreslone reguty kulturowe. Przez kulture bedzie si¢ w dalszym ciagu rozumiec:
zespoty roznych wartosci i regut ,podpowiadajacych” jak owe wartosci osiaga¢ badz reali-

zowac?'. Praktyke pedagogiczna®™ mozna tedy pojmowac jako ta sfere ludzkiej dziatalno-

23 Jerzy ]. Parysek, Jan Wendt, Historia i spoteczenistwo, program nauczania przedmiotu blokowego w klasach
IV-VI szkoly podstawowej (Il etap edukacyjny), wyd. M. Rozak, Gdansk, 1999, s.5

214 Jest to definicja kultury lansowana przez Jerzego Kmite

215 Nawigzuje tu do sugestii wyrazonych przez Jerzego Kmite w artykule: Epistemologiczne przestanki
teoretycznej integracji badan pedagogicznych, w: Jerzy Kmita: Studia z teorii kultury i metodologii badan nad
kulturg, PWN, Warszawa-Poznan, 1982
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Sci, ktorej zadaniem podstawowym moze by¢: wdrazanie poszczegélnych jednostek do
uczestnictwa w kulturze. W szczegdlnosci moze tu wchodzi¢ 1) normatywne ustalenie poza-
danego typy osobowosci, tozsamosci czy, powiedzmy, zachowan oraz 2) srodkéw, regut czy
metod ksztattowania takich a nie innych cech preferowanej osobowosci badz tozsamosci.
W tym drugim przypadku wykorzystuje sie w szerokim zakresie wiedze psychologiczna, so-

cjologiczna, retoryczng i nazywa sie to najczesciej: dydaktyka.

Praktyka edukacyjna jest z kolei najczesciej rozumiana jako zinstytucjonalizowana dzia-
talnos¢ (pod egida panstwa badz prywatna) wdrazajaca pomysty i zalecenia praktyki peda-
gogicznej, a takze dostarczajaca okreslonej porcji wiedzy na temat Swiata (mitycznej, reli-

gijnej, zdroworozsadkowej, a nade wszystko, wspofczesnie, naukowej).

Praktyke naukowa uwazato sie tradycyjnie za ten rodzaj ludzkiej dziatalnosci, nadrzed-
nym celem ktérego byto odkrywanie faktow, praw czy proceséw istniejacych w przyrodzie
badz spoteczenstwie (kulturze). Obecnie akcentuje sie fakt, ze nauka raczej tworzy wiedze
(ale juz nie prawdziwg czy obiektywng), znakiem szczeg6lnym ktérej jest/ma by¢ szeroko ro-
zumiana skuteczno$¢ — w radzeniu sobie z przyrodg badz zjawiskami zachodzacymi w spote-

czenstwie.

Humanistyka (jak sie obecnie twierdzi) — w tym i historiografia jednakze nie tyle produ-
kuje (czy jest w stanie produkowac) wiedze ,technologiczng” ile raczej tworzy okreslonego
typu przekazy na temat Swiata badzZ po prostu tworzy nowe $wiaty i stara sie je propago-
wac pod ,ptaszczykiem” naukowych faktéow czy teorii. W jednym wiec (ale waznym punk-
cie) schodza sie drogi humanistyki/historiografii z praktyka pedagogiczng i edukacyjna.
Wszystkie trzy mianowicie perswaduja poszczegélnym jednostkom, w szeroko rozumiane;j
dziatalnosci edukacyjnej, okreslone wartosci, wizje $wiata czy cate Swiatopoglady (z tym ze
historiografia raczej nieoficjalnie). Nieprzypadkowo zatem wskazuje sie obecnie na te oko-
liczno$¢, ze historiografia funkcjonuje takze w trybie perswazyjno-edukacyjnym i $wiatopo-
gladowym.

Edukacja historyczna (po 11X 1999 r.), jak doskonale wiadomo, rozpoczyna sie w 1l etapie

edukacji szkolnej (klasy 4-6 szkoty podstawowej), nastepnie jest kontynuowana w trzylet-

nim gimnazjum, a konczy sie w rowniez trzyletnim, zreformowanym liceum.

Edukacja szkolna (czytamy w Rozporzadzeniu MEN z 15. 02. 1999 r.) ma polega¢ na har-
monijnej realizacji przez nauczycieli zadan w zakresie nauczania, ksztatcenia umiejetnosci

i wychowania. Zadania te tworza wzajemnie uzupetniajace sie i rownowazne wymiary pra-
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cy kazdego nauczyciela. Zajmijmy sie zatem, zgodnie z wczesniejsza zapowiedzig, ostatnim
- wychowawczym aspektem praktyki edukacyjnej. Zgodnie bowiem z tym, co zaznaczytem
na wstepie niniejszego tekstu jednym z najpowazniejszych zadan dziatalnosci edukacyjnej
mozna uwazac: wdrazanie do uczestnictwa w kulturze. Wdrazanie do uczestnictwa w kultu-
rze to m.in. perswadowanie okreslonej wizji Swiata, pewnych nadrzednym wartosci (czyli
przekonan $wiatopogladowych) — jednym stowem, jak sie to tradycyjnie okresla, takiej a nie
innej koncepcji tadu spotecznego. Do tego dochodzi ksztattowanie u poszczegélnych jedno-
stek (w tym wypadku uczniéw czy studentéw) okreslonego typu osobowosci i tozsamosci
pozadanych w danej koncepcji tadu spofecznego. Wdrazanie do danej kultury determinuje
wiec w stopniu nadrzednym prace wychowawcza oraz ksztatcenie na réznych szczeblach
dziatalnosci edukacyjnej. Jakie zatem wizje fadu spotecznego i wartosci stoja za proponowa-

nymi programami nauczania odnoszacymi sie do historii (jako dyscypliny wiedzy)?

Wyjdzmy od wspomnianego przed ,momentem” rozporzadzenia MEN. Oczywiscie nie
bedzie to przepisanie doskonale wszystkim (a juz na pewno nauczycielom) znanych punk-
tow. Zamierzam w dalszym ciaggu argumentowaé, ze owe ,postulaty” sa: 1) wewnetrznie
niespdjne, 2) probujace godzi¢ (stad by¢ moze owa niesp6jnosc) nie za bardzo dajace sie po-
godzi¢ postawy i wartosci, 3) w wysokim stopniu nie odpowiadaja one dajacym sie zauwa-
zy¢ przemianom — zachodzacym w $wiecie wspodtczesnym (przynajmniej tym zachodnim).

Zacznijmy od uszeregowania owych punktow w dwie grupy. Nauczyciele w swojej pracy
wychowawczej (piszg autorzy rozporzadzenia), wspierajac w tym zakresie obowiazki rodzi-

cow, powinni zmierza¢ do tego, aby uczniowie w szczegélnosci (1):

e rozwijali w sobie dociekliwo$¢ poznawcza, ukierunkowana na poszukiwanie
prawdy, dobra i piekna w Swiecie,

e uczyli sie¢ szacunku dla dobra wspoélnego jako podstawy zycia spotecznego oraz
przygotowywali sie do zycia, spotecznosci lokalnej i w panstwie w duchu prze-
kazu dziedzictwa kulturowego i ksztattowania postaw patriotycznych,

e przygotowywali sie do rozpoznawania wartosci moralnych, dokonywania wybo-
row i hierarchizacji wartosci oraz mieli mozliwo$¢ doskonalenia sie,

e posiadali umiejetnos¢ stuchania innych i rozumienia ich pogladéw oraz umieli
wspotdziatac i wspottworzy¢ wspdlnote nauczycieli i uczniow,

oraz (l):
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e znajdowali w szkole srodowisko wszechstronnego rozwoju osobowego (w wymia-
rze intelektualnym, psychicznym, spotecznym, zdrowotnym, estetycznym, mo-
ralnym, duchowym),

e mieli Swiadomo$¢ zyciowej uzytecznosci zarowno poszczegélnych przedmiotow
szkolnych, jak i catej edukacji na danym etapie,

e poszukiwali, odkrywali i dazyli na drodze rzetelnej pracy do osiagniecia wielkich ce-
l6w zyciowych i wartosci waznych dla odnalezienia wiasnego miejsca w Swiecie,

e stawali sie coraz bardziej samodzielni w dazeniu do dobra w jego wymiarze za-
rowno indywidualnym jak i spotecznym, godzac umiejetnie dazenie do dobra
wiasnego z dobrem innych, odpowiedzialnos¢ za siebie i za innych, wolnos¢ wita-
sna i wolnos¢ innych.

Uzupetnijmy powyzsze wartosci tymi, ktére sa proponowane przez rézne autorskie pro-
gramy nauczania i przytoczmy te najbardziej, jak sie wydaje, charakterystyczne (1):

e zrozumienie znaczenia takich wartosci, jak: prawda, dobro, sprawiedliwos¢, mi-
tos¢, piekno oraz rozwijanie wrazliwosci moralnej i estetycznej,

e nabycie umiejetnosci rozréznienia dobra i zta oraz gotowos¢ do przeciwstawienia
sie ztu w kazdym miejscu, a takze umiejetnosci przebaczania?'®,

e zbednym jest udowadnianie, ze znajomos¢ przesztoéci odgrywa bardzo waznag
role w procesie ksztattowania osobowosci dzieci i mtodziezy [...] poprzez pozna-
wanie przesztoéci nalezy wprowadza¢ dziecko w $wiat wartosci humanistycz-
nych (ogolnoludzkich) takich jak dobro, prawda, piekno, godnos¢ i prawa czto-
wieka,

e wpojenie podstawowych, ogdlnoludzkich zasad moralnych i humanistycznych
waznych dla cztowieka niezaleznie od epoki?",

e strategicznym celem nauczania przedmiotu jest ksztattowanie takich postaw jed-

nostek, aby odgrywata ona aktywna i tworcza role w najblizszym otoczeniu,

216 Jerzy J. Parysek, Jan Wendt: Historia i spoteczenistwo, program nauczania przedmiotu blokowego w klasach
IV-VI szkoly podstawowej (Il etap edukacyjny), wyd. M. Rozak, Gdansk, 1999, s.5

217 Wiestawa Surdyk-Fertsch, Bogumiia Szeweluk-Wyrwa, Grzegorz Wojciechowski: Cztowiek i jego cywilizacja,
Program autorski z Historii i Spoteczenstwa, wyd. Arka, Poznan 1999
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panstwie i w spoteczenstwie obywatelskim, zwtaszcza przez pogtebianie i umac-
nianie postawy patriotyzmu?®,

e szacunku dla humanizmu europejskiego, przede wszystkim godnosci zycia ludz-
kiego?",

e wskazywanie na wage zachowania wartosci fundamentalnych wobec konieczno-
Sci statego obcowania cztowieka wspofczesnego z nattokiem obcych wzoréow kul-
turowych??,

oraz (l):

e wyrobienie szacunku dla innych, wyrozumiatosci, tolerancji, Swiadomosci praw
witasnych oraz rozumienie praw innych osob,

e rozwijanie zainteresowania dziedzictwem kultury duchowej i materialnej ludzko-
Sci oraz ksztattowanie szacunku dla tych wartosci®',

e otwarto$c i tolerancja wobec innych pogladow?%,

e uczenie szacunku dla dziedzictwa rodzimego oraz innych kregéw kultu-
rowo-cywilizacyjnych??,

Koncepcja ta polega na tym, ze kolejnym etapom edukacji historycznej nadawany jest
okreslony punkt widzenia i rozszerzajaca sie perspektywa dziejow??*. Do tego wszystkiego
dotaczy¢ mozna jeszcze poglady wyrazane przez przedstawicieli dydaktyki uniwersyteckiej
w zakresie nauczania historii. Oto typowa w tym wzgledzie wypowiedz (I):

Trzeba mu poméc (mtodemu cztowiekowi — przyp. A.R.) we wlasciwej ocenie $wiata wirtual-
nych fantoméw i wyprowadza¢ z kregu kultury masowej ku wysokiej, uczyé obcowania ze
skomplikowanym $wiatem artystycznych arcydziet literackich i tradycji narodowej [...] Nieza-

218 Kazimierz Przybysz, Wojciech, J. Jakubowski, Marian Wilodarczyk, Historia dla Gimnazjalistow, program
nauczania, W-wa, 2000, s. 7

219 Tamze, s. 14

220 Violetta Julkowska, Wiestawa Araszkiewicz, Bogdan Araszkiewicz: Gimnazjum, Historia, Program nauczania,
wyd. Empi2, Poznan 2000, s. 7

221 Parysek, Jan Wendt: Historia i Spoleczenstwo, op. cit., s. 12

222 Wiestawa Surdyk-Fertsch, Bogumita Szweluk-Wyrwa, Grzegorz Wojciechowski, Czlowiek i jego cywilizacja,
Program autorski z Historii i Spoteczenstwa, wyd. Arka, Poznar, 1999

223 Kazimierz Przybysz, Wojciech, J. Jakubowski, Historia dla Gimnazjalistéw, program nauczania, Warszawa,
2000, s. 14

224 Violetta Julkowska, Wiestawa Araszkiewicz, Bogdan Araszkiewicz, Gimnazjum, Historia...op. cit., s. 5
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leznie od wlasnego $wiatopogladu, trzeba prowadzi¢ uczniéw ku warto$ciom wyzszym, ksztat-
towac postawe niezgody na $wiat chaosu pozbawiony transcendencji i wektorow??.

| dla kontrastu inna opinia (I1):

Tradycja pedagogiczna, zardwno u nas, jak i na calym $wiecie, zwigzana jest z tym aspektem
tozsamosci, ktore eksponuje znaczenie zakorzenienia w warto$ciach kultury narodowej [...]
Stanowilo to zawsze podstawe tradycyjnie rozumianego patriotyzmu odpowiadajgcego epoce
ksztaltowania si¢ i rozwoju panstw narodowych. Coraz wyrazniej jednak musi pojawié sie py-
tanie, czy w warunkach nowego ksztattu $wiata potrzebne jest wzmacnianie wartosci tak moc-
na w naszym kraju utrwalonych, takich jak kult tzw. bohaterszczyzny, zapatrzenie w militarne
idealy przesztosci®®.

Wartosci i wizje zgromadzone w pierwszej grupie pogladéow mozna zakwalifikowac jako
tradycyjne, konserwatywne czy prawicowe. Podstawa ich jest zazwyczaj fundamentalizm.
Wizja $wiata (tadu spotecznego) jest tu oparta na pewnych niewzruszonych fundamentach
witasnie pochodzacych czesto z rzeczywistosci pozaludzkiej (np. Boga czy praw natural-
nych). Maja mie¢ one charakter uniwersalny i ponadczasowy — dzieki wtasnie temu, ze sa
okreslane przez wspomniane czynniki ponad (czy poza) ludzkie. Fundamenty owe okreslaja,
jaki ma by¢ Swiat i jakie maja w nim obowigzywac¢ wartosci. Nie trzeba dodawac, ze proby
jakichs$ radykalnych zmian takiego $wiata sa przyjmowane co najmniej z gteboka nieufno-
Scig i podejrzliwoscia — jako naruszenie wartosci, praw i prawd wiecznych czy odwiecznych.
Wielka role w tego typu prawicowo-konserwatywnych wizjach odgrywaja tradycja i auto-
rytet (czesto rodzicodw). Prawica gloryfikuje rodzine — uznajac ja za najwazniejsza komorke
spofeczng (rodzine podstawa, ktorej jest zwigzek kobiety i mezczyzny). Rodzina jest tu uwa-
zana za sktadnik szerszej wspoélnoty: narodowo-panstwowej. Prawicowo-konserwatywna
wizja $wiata caty czas nacisk ktadzie na wspoélnotowos¢. Stad, obok rodziny, gloryfikuje sie
tu inne wspoélnoty — z narodem i ojczyzna na czele. Obowiazki wobec nich, czy jak niekt6-
rzy mowia, ,republiki”, maja by¢ z reguty wazniejsze od emancypacyjnych dazen poszcze-
gblnych jednostek (popiera sie natomiast indywidualizm gospodarczy). Dlatego tak wazna
role, w programach nauczania, ktadzie sie na patriotyzm, stuzbe czy poswiecenie dla narodu
i 0jczyzny, gotowos¢ poswiecenia zycia za niag. Wyznawcy prawicowo-konserwatywnej wizji
Swiata wierza, ze istnieja: prawda, dobro czy piekno i wiedza, na czym polega istota takich
wartosci i jak do nich dochodzi¢. Uzbrojeni w wiedze prawdziwa majg zazwyczaj poczucie

misji wobec cztonkéw spoteczenstwa, ktérym przypisuja czesto: grzesznos¢, stabosc i nie-

225 Bozena Chszastowska: Czego Ja$ sie nie nauczy..., w: Uczeri i nowa humanistyka, pod. red. Marii Kujawskiej,
Instytut Historii UAM, Poznan 2000, s. 74

2% Jrena Wojnar: Edukacja humanistyczna i trzy kregi tozsamosci czlowieka, w: Uczeni i nowa humanistyka, op.

cit., s. 101
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wiedze. Chcg wiec przewodzi¢, nauczaé, wskazywac i ksztattowac droge do jedynej prawdy,
dobra czy piekna oraz wtasciwych, jak to okreslaja, postaw moralnych. Sprzeciwiaja sie za-
tem wszelkim Innym (okreslajac ich np. nihilistami, liberatami, kosmopolitami, postmoder-
nistami czy wrecz dewiantami). Tolerancja i poszanowanie odmiennosci nie sa tu szczegol-

nie cenione (pomimo niektoérych deklaracji).

Druga grupa przytoczonych tu wartosci, ktérych propagowanie zaleca sie takze na grun-
cie edukacji historycznej okresli¢c mozna jako reprezentujace liberalng i lewicowa wizje tadu
spofecznego (cho¢ wczesniej te dwie postawy byty roztgczne - ale obecnie ten podziat coraz

bardziej sie zamazuje).

Dla liberatow i lewicy podstawa myslenia o Swiecie jest historyzm — czyli akcentowanie,
ze cztowiek i jego Swiat jest tworem okreslonego czasu i epoki historycznej, krétko: kultury.
Nie istnieja tedy (ich zdaniem) uniwersalne, ponadczasowe wartosci. Lewica (wraz z libera-
tami) ma zatem sktonnosc¢ relatywizowac postawy moralne i przekonania swiatopogladowe.
Optuje za tzw. spoteczenstwem obywatelskim, w ktorym okreslone konsensusy osiggane sa
na drodze dialogu i umowy. Stara sie szanowa¢ odmienne poglady i tzw. Innych - stad, tak
czesto wysuwany jest przez rzecznikéw liberalizmu postulat tolerancji i wolnosci w sferze
ideologicznej, religijnej, obyczajowej oraz zasada podmiotowosci. Kult rodziny, tradycji, au-
torytetu, patriotyzm i poswiecenie dla ojczyzny odgrywajg w mysli lewicowej i liberalnej
role drugorzedna. Lewica i liberatowie maja tez podejrzliwy stosunek do prawdy, dobra czy
piekna. Nie usitujg docieka¢ istoty tych wartosci — pozostawiajgc na tym polu inicjatywe
poszczeg6lnym jednostkom co do rozumienia tych poje¢. Opowiadaja sie wiec za plurali-
zmem pogladow, rézna optyka spojrzenia na rzeczywistos¢ i historie. Prawa jednostki
przedktadaja nad prawa wspoélnoty (zwtaszcza liberatowie). Sa przeciwni ingerencji panstwa
(krzewienie takich a nie innych) w przekonania religijne czy w ogdle swiatopogladowe jed-
nostek. Nade wszystko cenig sobie wolno$¢ we wszystkich obszarach aktywnosci cztowieka.
Staraja sie likwidowac¢ nieréwnosci i marginesy - zwtaszcza tzw. nowa lewica: w ramach ak-

cji czy, jak kto woli, Swiatopogladu nazywanej/go polityczna poprawnoscia.

Jak wiec ,widzimy” ideaty majace stanowi¢ podstawe dziatalnosci wychowawczej - reali-
zowanej za posrednictwem wiedzy historycznej (w zreformowanej szkole) zawierajg postu-
laty odwotujace sie do sprzecznych ze soba wizji tadu spotecznego. Nie jest to jednak ich
najwazniejsza, jak sadze, wada. Istotniejszym wydaje sie fakt, ze zdaja sie one nie odpowia-
dac na zapotrzebowania Swiata wspotczesnego, w ktérym zaczynaja obowigzywac juz inne

wartosci reguty.
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Przed ,chwilg” zajmowatem sie gtdwnie aspektem wychowawczym, jaki jest realizowa-
ny za posrednictwem historii — w zreformowanej od 1999 roku polskiej szkole. W dalszym
ciagu zamierzam z kolei zaja¢ sie kwestia szeroko pojetego ksztatcenia historycznego i jego
przemianami, ktore sg konsekwencja wspomnianej reformy szkolnictwa w Polsce. W szcze-
goélnosci zamierzam sie przyjrzec sie: a) jakie zadania sg stawiane przed edukacja historycz-
ng w nowej szkole w zakresie ksztatcenia, b) jaka dominuje w nowych programach i pod-
recznikach wizja historiografii oraz jaki dominuje obraz $wiata historycznego i jak on jest
pokazywany w tychze nowych podrecznikach, c) jak sie maja owe poglady na temat histo-
riografii i wizja $wiata historycznego do tego, co dominuje w akademickiej historiografii.
Jest to tym istotne, ze tworcy wspdtczesnych programéw nauczania, jak i autorzy podrecz-
nikow caly czas zapewniaja, ze odwotuja sie w swych propozycjach do wiedzy naukowej,
d) oraz zastanowic sie: jak jeszcze inaczej mozna pokazywac $wiat historii oraz jaka moze
by¢ rola nauczyciela i r6znych pomocy dydaktycznych w procesie ksztatcenia historycznego

wobec wyzwan, jakie niesie ponowoczesna rzeczywistosc.

W rozporzadzeniu MEN (15.02.1999) czytamy, ze lekcje historii majag m.in. budzi¢ zain-
teresowanie przesztoscia, dostarcza¢ wiedzy na temat najwazniejszych wydarzen i najwy-
bitniejszych postaci z dziejow Polski i powszechnych, zapozna¢ z symbolami narodowymi,
religijnymi i panstwowymi, ksztattowac wyobraznie historyczna, a takze zapoznawac z ele-

mentarnymi pojeciami historycznymi.

Programy nauczania, jakie pojawity sie na rynku edukacyjnym (obok pewnych réznic)
zwieraja jednakze w swej podstawie programowej podobne wyobrazenia, co do celéw edu-
kacji oraz umiejetnosci, jakie powinien wynie$¢ uczen z lekcji historii. Sprobujmy zatem
wskazac zasadnicze elementy ksztatcenia historycznego obecne na kartach nowych progra-

mow nauczania Clio we wspdtczesnej szkole (od podstawoéwki po liceum).

Jednym z zasadniczych celow ksztatcenia historycznego jest zdaniem autoréw programow
nauczania: zainteresowanie uczniow przesztoscig, dostarczenie wiedzy, ktéra umozliwi po-
prawne wyobrazenie o zyciu w przeszfosci, a takze pokaze korzenie wspotczesnosci. W tym

celu postuluje sie:

Wprowadzenie dziecka w przeszto$¢ poprzez zapoznanie go z wybranymi elementami dorobku
cywilizacyjnego ludzkosci w réznych epokach [..] Material programowy zostal jednak tak
skonstruowany, by wprowadzi¢ ucznia w podstawowe kategorie historyczne, ciaglo$¢, zmien-
nos¢, czas i przestrzen oraz rozumowanie przyczynowo-skutkowe??.

227 Jerzy J. Parysek, Jan Wendt: Historia i spofeczeristwo. Program nauczania przedmiotu blokowego w klasach
IV-VI szkoly podstawowej (Il etap edukacyjny) , Wydawnictwo M. Rozak, Gadansk, 1999
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Kolejna cecha, ktora sie szczegdlnie akcentuje, jest:

ksztalcenie umiejetnosci myslenia historycznego, ktére wyraza sie w cato$ciowym pojmowaniu
dziejow [...] Dostrzeganie podstawowych zwigzkoéw i relacji miedzy wydarzeniami ze szczegdl-
nym uwzglednieniem zwigzkdéw przyczynowo-skutkowych i czasowo-przestrzennych??.

Ponadto:

zachecanie uczniéw do poznawania historii, poczawszy od wiasnej rodziny, a skonczywszy na
dziejach powszechnych, stworzenie warunkéw do aktywnego poznawania przesztosci (z wyko-
rzystaniem réznorodnych Zrédet i pomocy dydaktycznych), a takze zachecanie do samodzielnej
oceny wydarzen historycznych?®.

Autorzy poszczegélnych programoéw nauczania, oczywiscie, formutuja szereg szczegoto-
wych celow ksztatcenia i, rzecz jasna, trudno by je byto tutaj wszystkie wymieni¢. Mozna
jednakze przytoczy¢ te, ktore najczesciej sie powtarzajg. | tak np. do czesto spotykanych
naleza: wyksztatcenie umiejetnosci wyboru faktow, zdarzen i proceséw waznych dla rozwo-
ju cywilizacyjno-kulturowego kraju, Europy i $wiata. Wyrobienie umiejetnosci interpretacji
réoznych wydarzen, ksztattowanie umiejetnosci obserwacji, opisywania i wyjasniania faktow
oraz nauczenie formufowania probleméw oraz poszukiwania réznych drég ich rozwiagza-
nia?’. Ponadto: ksztattowanie umiejetnosci operowania podstawowymi kategoriami histo-
rycznymi, uczenie umiejetnosci analizy i syntezy wiedzy historycznej, umiejetnosci wypo-
wiedzi pisemnej i ustnej oraz uczenie rzetelnosci badawczej®'. Do tego wszystkiego mozna
dodac¢ niezwykle cenne umiejetnosci, takie jak: wskazywanie réoznych sposobéw opisywania
przesztosci oraz przygotowanie do rozumienia przyczyn, dla ktérych interpretacje przeszto-
Sci roznia sie miedzy sobg?*, a takze:

Oprécz postulatu wyrabiania umiejetnoéci mysélenia historycznego, autorom cyklu przy$wieca-

to przekonanie, ze w czasach informacyjnego potopu, jakimi bez watpienia bedzie wiek XXI -

zdolnosé krytycznego czytania zrodet staje sie bodajze najwazniejszg>>>.

228 Violetta Julkowska, Wiestawa Araszkiewicz, Bogdan Araszkiewicz, Gimnazjum, Historia, Program nauczania,

wyd. Empi2, Poznan, 2000

229 Tomasz Matkowski, Jacek Rze$niowiecki: Podréz w czasie. Program nauczania bloku przedmiotowego historia

i spoteczenstwo dla drugiego etapu edukacyjnego (klasy IV-VI szkoly podstawowej), Gdanskie Wydawnictwo
Oéwiatowe, Gdansk 1999, s. 4-6

Jerzy J. Parysek, Jan Wendt: Historia i Spoleczeristwo. Program nauczania przedmiotu blokowego w klasach
IV-VI szkoly podstawowej (II etap edukacyjny), Wydawnictwo M. Rozak, Gdansk 1999, s. 11-12

231 Tomasz Matkowski, Jacek Rze$niowiecki: Podréz w czasie...op. cit., s. 4-5

22 Witt Goérezynski, Wiestawa Elzbieta Kozlowska, Melania Sobniska-Bondaruk, Andrzej Stepnik: Program

nauczania w klasach 1-3 Gimnazjum. Historia, Juka, W-wa, 1999, s. 8-9
233 Adam Zidtkowski: Czlowiek i historia. Cze$¢ 1 Czasy Starozytne. Podrecznik dla liceum ogdlnoksztalcacego,

WsiP, W-wa, 2002, s. 10
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W tym fragmencie niniejszego tekstu chciatbym sie zaja¢ zagadnieniem nastepujacym:
jakie wizje dziejow sa preferowane w nowych podrecznikach (inaczej: co sie przywotuje z mi-
nionej rzeczywistosci), ktore zostaty napisane z myslg o zmianach w szkolnej edukacji hi-
storycznej po roku 1999 oraz jak owe obrazy przesztosci sg przedstawiane? Dodatkowo po-
Swiece pare uwag kwestii pogladow na temat samej nauki historycznej, ktore sa wyrazane
w programach nauczania, a takze sg prezentowane w samych podrecznikach. Autorzy ich
bowiem przekonuja nas, ze opieraja sie na jej naukowych obrazach. Zacznijmy od tej ostat-
niej kwestii.

Wprowadzajac uczniow w Swiat przesztosci, nalezy takze pokazac im nauke, ktéra zajmuje
sie badaniem tejze przesztosci — zwtaszcza ze to na jej wynikach przeciez bazujg podreczniki
i inne pomoce dydaktyczne (zrédta, mapy, encyklopedie, stowniki itp.) oraz w ogéle nauczanie

tego przedmiotu w szkole.

W niektérych zatem podrecznikach, jak i programach nauczania spotykamy swoiste
wprowadzenia — pokazujace czym jest historiografia, czym si¢ zajmuje i jak ona poznaje
przeszto$¢. Najczesciej dominuje nastepujacy obraz tej dyscypliny:

Zastanéwmy sie razem, co to jest historia, ktorej bedziemy sie uczyli. Stowo to pochodzi z jezy-
ka greckiego i oznacza badanie, wiedze. Historia — to dzieje ludzi, catych spoleczenstw. To tak-
ze wiedza o tym, co sie zdarzyto w przesztosci [...] Jest to nauka, ktora bada i opisuje przesztosc.
Historycy odtwarzaja zycie ludzi i wydarzenia na podstawie réznych zrédet historycznych. Ba-
daja przyczyny i skutki wydarzen, wyjasniajg fakty. Opinie historykéw muszg by¢ obiektywne
i opiera¢ sie na najnowszych Zrédtach?.

Zrédta sg tym elementem poznania historycznego, ktére odgrywaja takze wazna role
w ksztatceniu historycznym w szkole. Totez najnowsze podreczniki nie tylko sg nasycone
réoznego typu zrodtami, ale rowniez zawieraja ich charakterystyke. Najczesciej przewaza
nastepujaca opinia o nich, tj. zrédtach:

[...] historycy badajg przeszto$¢ na podstawie Zrddet historycznych. Sa nimi wszelkie $lady
dziatalnosci cztowieka: przedmioty [...] oraz ustne i pisane relacje ludzi, ktorzy zyli w przeszto-
$ci [...] historycy badajg dostepne Zrdédla, krytycznie je analizujg oraz wysuwaja 1 weryfikujg
hipotezy naukowe. W ten sposob staraja si¢ odtworzy¢ przesztosé, czyli ustali¢ prawde histo-
ryczng [...] W gimnazjum bedziecie poznawaé historie tak jak zawodowi historycy?®.

Wspotczesna historiografia, pisza autorzy jednego z podrecznikéw do zreformowanego

liceum, i inne nauki spofeczne daza do wyzbycia sie sadow wartosciujacych, a wiec subiek-

234 Wiestawa Elzbieta Kozlowska: Od piesciaka do komputera czyli historia cywilizacji. Historia i Spoleczetistwo,
podrecznik z ¢wieczeniami dla klasy V, Juka, W-wa 2001, s. 7

2% Tomasz Malkowski, Jacek Rze$niowiecki: Historia I podrecznik dla klasy I Gimnazjum, cze$¢ I, Gdanskie
Wydawnictwo O$wiatowe, Gdansk, 1999, s. 8-10
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tywnych. Zasadniczym zadaniem historyka ma by¢, uwazaja, nie formutowanie oceny fak-
tow i zjawisk — tylko ich wyjasnianie. Oceny, proponuja, nalezy zostawi¢ czytelnikowi, ktory
moze sie ustosunkowac (zgodnie z przyjetymi przez siebie wartosciami) do faktow i zjawisk
analizowanych przez naukowcé6w?*. Autorzy wspomnianego podrecznika tak widza etapy
badania historycznego: 1) najpierw historyk poznaje epoke i jej problemy oraz zaznajamia
sie z dotychczasowym stanem badan, 2) ocenia przydatnos¢ zrédet do danych tematow,
a takze ich wiarygodnos¢, 3) nastepnie odtwarza fakty na podstawie zrédet, 4) w koncu, wy-
jasnia odtworzone fakty i zjawiska. Formutujac ostateczne wnioski trzeba pamietac, prze-
strzegaja, ze zaleza one od przyjetej metody. Badajac jakis problem dwiema metodami -
otrzymamy dwa rézne wnioski. Najwieksza satysfakcje, uwazaja, przynosi nam samodziel-
ne tworzenie obrazu przesztosci. Profesjonalne badania wymagaja jednakze przygotowania
uniwersyteckiego. Na wtasny uzytek, zachecajg, mozna jednakze podejmowac relatywnie

prostsze zadania badawcze, jak np. odtworzenie historii wtasnej rodziny?’.

Niezwykle interesujaca definicje przedmiotu poznania historycznego przynosza autorzy
cytowanego juz wyzej programu nauczania do gimnazjum. Wedtug nich tym przedmiotem
jest kultura — rozumiana: jako zespdt wartosci i regut sterujacych wszystkimi dziedzinami
zycia, zarowno w przeszfosci jak i wspotczesnosci. Wiedza historyczna, bedac zatem sktad-
nikiem tak rozumianej kultury, moze stuzy¢ waloryzacji okreslonych dziatan praktyczno-

zyciowych podejmowanych w terazniejszosci oraz w przysztosci®*.

Nowe podreczniki, ktére zostaty opracowane ,pod reforme” sg bardziej przyjazne dla
ucznia, zawieraja ciekawa szate graficzna, urozmaicony materiat, sa obficie zaopatrzone
w roznorodne wypisy zrodet, posiadaja wiele fotografii, wykresow, tabel i map, za pomo-
ca ktorych usituje sie przyblizy¢ skomplikowana materie rzeczywistosci. Jak zatem poka-

zuja Swiat przesztosci?

Autorzy programoéw nauczania i tworcy podrecznikéow deklaruja, ze ich wizja nauczania
historii polega m.in. na ograniczeniu faktografii oraz dominacji historii politycznej (tak
charakterystycznej dla starszych podrecznikéw). Ponadto, odchodzi sie od prezentacji fak-

tow i proceséw w uktadzie chronologicznym — na rzecz uktadu bardziej problemowego. Jest

236 Tadeusz Cegielski, Wlodzimierz Lengauer, Michat tymowski, Ludzie Spoleczenstwa Cywilizacje. Historia.
Starozytno$¢ i $redniowiecze. Cze$¢ I. Podrecznik dla liceum ogdlnoksztalcgcego, liceum profilowanego
i technikum, WsiP, W-wa 2002, s. 22-23

87 Tamze, s. 27-35

238 Witt Gorezynski, Wiestawa E. Koztowska, Melania Sobaniska-Bondaruk, Andrzej Stepnik: Program
nauczania..., op.cit., s. 5-6
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to szczegolnie widoczne na etapie szkoty podstawowej albowiem, jak pisza autorzy jedne-

g0 z programow:

W klasie IV powiazanie historii z wiedza spoteczna prowadzi uczniéw do poznawania i rozu-
mienia spraw, probleméw, zjawisk dla dzieci najblizszych, zrozumiatych, prostych, zwigzanych
z codziennym do$wiadczeniem [...] W tresciach ksztalcenia zawarte sg tematy zwigzane z po-
znaniem siebie, wlasnej rodziny, jej przesztosci, terazniejszosci i przysztosei, a takze problema-
tyki wlasnego regionu teraz i w przesztosci [...] W klasie V treéci nauczania skupione zostaty
wokot zagadnien historyczno-spotecznych, prezentujacych w sposéb plastyczny i barwny etapy
przeksztatcenn w zyciu ludzkiej zbiorowosci [...] ukazujacych zmiany zachodzgce w ludzkiej co-
dziennosci, postrzeganej min. przez warunki zycia, narzedzia, sposoby podrézowania, komuni-
kowania sie, poziom zdrowotnosci, edukacje, obyczaje, rozrywke, wypoczynek itp. [...] W kla-
sie VI wprowadzamy dzieci w $wiat pojeé: wiladza, panstwo, spoteczenistwo i podstawy jego
kultury?.

W podobny sposob widza ksztatcenie historyczne autorzy innego programu:

Cykl nauczania (historii — przyp. A. R.) w zreformowanej szkole podstawowej mozna z powodu
przyjetych zalozen okresli¢ jako ,czas dorastania”. Chodzi oczywiscie o dorastanie do zycia
spofecznego i aktywnosci spolecznej wieku dojrzatego. Problemy zycia spotecznego w jego
aspektach historycznych przyblizane beda uczniowi w trzech przestrzennych skalach ujecia:
mikro, mezo i makro [...] Skale mikro wyznacza rodzina i dom rodzinny ucznia oraz miejsco-
wo$¢ i region zamieszkania [...] Skala mezo dotyczy¢ bedzie przede wszystkim Polski, kraju oj-
czystego. Skale makro wyznaczy za$ kontekst krajowy, europejski i §wiatowy?4.

W gimnazjum na lekcjach historii, postulujg autorzy programoéw, uczen winien by¢ zapo-

znany przede wszystkim z najwazniejszymi faktami z dziejow Polski i powszechnych. Oto

typowa propozycja takiego podejscia do nauczania na tym etapie:

poprzez zapoznanie z historig ludzkosci u§wiadomienie uczniom wktadu poszezegdlnych kre -
gow kulturowych w dorobek cywilizacyjny $§wiata, dostarczenie uczniowi niezbednej wiedzy
z historii powszechnej do zrozumienia wydarzenn we wspolczesnym $wiecie, wyposazenie
uczniow w wiedze w zakresie najwazniejszych wydarzen z historii Polski?*!.

| jeszcze dla przyktadu jedna propozycja:

Myslg porzadkujaca material merytoryczny zawarty w programie gimnazjum jest przedstawie-
nie osiggnie¢ cywilizacyjnych poszczegélnych kregéw kulturowych, zwlaszcza obszaru Morza
Srédziemnego, z perspektywy europejskiej (w liceum z punktu widzenia historii powszechnej —
przyp. A. R.)?%2.

Analiza podrecznikéw (od szkoty podstawowej po liceum) pozwala dostrzec dwie tenden-

cje w prezentacji dziejow. Pierwsza to tradycyjne ukazywanie przesztosci polegajace, wbhrew

oficjalnym deklaracjom, na przedstawianiu pewnej (mniejszej lub wiekszej) porcji faktow —

239

240

241

242

Tamze, s. 6-7
Jerzy J. Parysek, Jan Wendt: Historia i Spoteczenistwo, op. cit., s. 9-10
Krystyna Jankowiak: Historia. Program nauczania historii w klasach I-IIl Gimnazjum, Poznan 1999, s. 5

Violetta Julkowska, Wiestawa Araszkiewicz, Bogdan Araszkiewicz: Gimnazjum. Historia...op. cit., s 5
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przede wszystkim z dziejow politycznych. Kanonicznym wrecz przyktadem takiego podej-
Scia jest wydany w roku 2002 nowy podrecznik do liceum. Autorzy jego jednakze tak pisza

o swoich zamierzeniach:

Latwo zauwazycie, ze jego tresci nie koncentrujg sie na dziejach politycznych, lecz [...] na: lu-
dziach, spoteczenstwach i cywilizacjach [...] Czlowiek tworzy spoteczenstwo [...] Od najwaz-
niejszych czaséw, o czym juz wiecie z lekcji gimnazjum, organizuje panstwo [...] Poniewaz jed-
nak zyje, buduje, prowadzi wojny i tworzy panstwo na rézne sposoby, méwimy, ze ksztattuje
rézne systemy kulturowe — cywilizacje. Pojecie cywilizacji jest gléwnym kluczem do podrecz-
nika, stanowi kryterium porzadkujace caty materiat?*®.
Nastepnie zauwazaja, ze:

oprécz przemijajacych wydarzen spotykamy sie dzisiaj takze ze zjawiskami, ktorych poczatki
siegajg odleglej, bo liczonej setkami, a moze nawet tysigcami lat przesztosci [...] O naszym zy-
ciu decydujg procesy, ktére historycy nazywajg dtugim trwaniem [...] Fakty i zjawiska tworzg
wiec pewna hierarchie: dlugiego trwania i krotkiego trwania oraz wydarzen jednostkowych?*.

Mimo tych deklaracji, we wspomnianym przed ,momentem” podreczniku, nadal przewa-
zaja fakty polityczne, ktore osadzone sa w ramach struktur nadrzednych zwanych cywiliza-
cjami (podobny schemat spotyka sie i w wielu innych podrecznikach). Co wiecej, przewaza-
ja takze w nim tradycyjne tematy, ktore opisywane sa w podrecznikach akademickich oraz
klasycznych syntezach dziejow Polski i powszechnych. Podobne tendencje mozna tez do-
strzec w innych podrecznikach - zaréwno do gimnazjum, jak i do liceum. Tytutem przykta-
du podajmy tematy, ktore sa zawarte w podreczniku do Il klasy Gimnazjum (odnosza sie do
epoki nowozytnej i zawieraja wybrane przykfady): Europejczycy poznaja Swiat, Czas wiel-
kich zmian, W renesansowej Europie, Reformacja w Niemczech, Reformacja ogarnia Euro-
pe, Katolicy kontra protestanci, w monarchiach absolutnych i parlamentarnych, W czasach
baroku, Rzeczpospolita — kraj wielu kultur i religii, W panstwie demokracji szlacheckiej, Ja-
giellonowie umacniaja pozycje Polski i Litwy, Rzeczpospolita — kraj rozdarty wewnetrznymi

konfliktami, Rzeczpospolita wieku wojen, W barokowo-sarmackiej Rzeczypospolitej?*.

Wezmy jeszcze inny jeszcze podrecznik — tym razem do liceum. Oto tematy proponowa-
ne do charakterystyki Sredniowiecza (wybrane przykfady): Merowingowie i ich panstwo,
Awarowie i Stowianie w Srodkowej i potudniowej Europie, cywilizacja arabska, wyprawy
Wikingow, Spofeczenstwo feudalne, Kultura wczesnosredniowieczna, Cesarstwo bizantyj-

skie, Powstanie panstwa niemieckiego, Pierwsze panstwa stowianskie, Monarchia wczesno-

23 Tadeusz Cegielski, Wlodzimierz Langauer, Michat Tymowski: Ludzie Spoleczenstwa Cywilizacje...op. cit., 5.8

244 Tamze, s. 16

25 Sa to tematy zawarte w podreczniku: Sa to tematy zawarte w podreczniku: Grzegorz Wojciechowski: Historia.
Podrecznik do gimnazjum. Razem przez wieki. Zrozumiec¢ przesztos¢ 11, Arka, Poznan 2000.
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piastowska, Panstwa krzyzowcow, Mongotowie i ich podboje, Rozbicie dzielnicowe w Pol-
sce, Tworzenie sie europejskich monarchii stanowych, Sasiedzi Polski w okresie rozbicia

dzielnicowego, Gospodarka sredniowiecznej Europy do potowy XIV wieku?.

Druga tendencja, ktéra jest zauwazalna w przedstawianiu Swiata przesztosci w najnow-
szych podrecznikach, polega — najogoélniej rzecz biorac — na ukazywaniu tzw. zycia codzien-
nego. Jednakze Swiat zycia codziennego jest opisywany witasciwie tylko w podrecznikach do
szkoty podstawowej. W tej ,opcji” odchodzi sie od chronologicznego omawiania wielkich
wydarzen politycznych, gospodarczych czy spofecznych. Praktycznie znika historia poli-
tyczna i biografistyka — koncentrujaca sie zwykle na wybitnych postaciach politycznych,
wojskowych czy rewolucjonistach. Zamiast tego uczniowie moga poznac swiat codziennego
bytowania cztowieka i jego zmiany na przestrzeni wiekéw, a takze wytwory kultury i cywili-
zacji, ktore okreslaty warunki zycia ludzi w réznych krajach i epokach. A oto przyktadowy
zestaw tematdow z tego typu podrecznika: jak mieszkali ludzie, jakie byty zajecia ludnosci
i jakich narzedzi uzywano, odzywianie sie ludzi, higiena osobista i ochrona zdrowia, jak lu-
dzie porozumiewali si¢ miedzy soba, religia w zyciu cztowieka, czego sie uczyli i do jakich
szkot chodzili wasi rowiesnicy, wptyw nauki na dzieje ludzkosci, od wymiany towar za to-
war do karty kredytowej, od pieszych wedrowek do rakiet kosmicznych, rozwdj techniki
wojennej, jak nasi przodkowie spedzali wolny czas, sport w zyciu ludzi czy zmiany w bu-

downictwie w ciggu dziejow?*.

Wizja historii jaka wytania sie z roznych podrecznikéw (znaczna ich cze$¢ byta przed-
miotem niniejszej interpretacji) wydaje sie by¢ nastepujaca: 1) historia jest nauka, 2) dazy
(czy powinna dazy¢) do prawdy dziejowej (cho¢ czasami jest to trudno osiagalne), 3) histo-
ryk jest typowym uczonym, ktory, uzbrojony w odpowiednie metody, poznaje i jest w sta-
nie pozna¢ dzieje — w ich realiach, 4) historyk swa wiedze o przesztosci czerpie z tzw. zrodet
historycznych, ktore daja dostep do minionych zdarzen, 5) historyk winien przedstawiac
przede wszystkim najwazniejsze fakty (czasem procesy — np. dtugiego trwania, badz wy-
twory cywilizacji), ktore kiedy$ miaty miejsce oraz ich geneze i skutki, a nastepnie prébo-
wac je wyjasnia¢ - za pomoca przede wszystkim wyjasniania przyczynowo-skutkowego,
6) historyk w penetrowaniu, a poézniej w prezentowaniu przesztosci (za pomoca narracji)

winien by¢ obiektywny — na ile jest to mozliwie, 7) narracja przedstawia gtownie wielkie ka-

26 Sa to tematy zawarte w podreczniku: Krzysztof Polek, Marek Wilczynski: Historia, Ludzie i Epoki, Znak,
Krakéw, 2002.

27 Wiestawa Elzbieta Kozlowska: Od pigéciaka do komputera czyli historia cywilizacji. Historia i spoteczenstwo.
Podrecznik z éwiczeniami do klasy V, Juka, W-wa 2001.
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tegorie historyczne: cywilizacja, kultura, epoka historyczna, spofeczenstwo, stan, klasa,
warstwa itp., 8) przewazaja opisy dziejow danych panstw i narodéow (historia panstwowo-

narodowa).

Doktadnie 10 lat po rozpoczeciu reformy szykuje sie nastepna. Co prawda najwazniejsza
chyba zmiana i budzaca najwieksze kontrowersje (zwtaszcza rodzicéw) jest pomyst posyta-
nia do szkoty szesciolatkdw — to jednak proponowane sa i inne zmiany. Dotycza one takze
nauczania historii. Co wiec ma sie zmieni¢ — jesli chodzi o ten przedmiot? Odpowiedz moze
by¢ krotka: niewiele! Co wiecej, mozna zaryzykowac¢ stwierdzenie, ze niektére proponowane
zmiany wydaja sie by¢ krokiem wstecz! Mineto przeciez kilkanascie lat od pojawienia sie
pomystow na poprzednia reforme, a Swiat od tego czasu jednak sie zmienit! Z propozycji

ministerialnych wcale jednak tego nie wynika! Przejdzmy do konkretow.

Nowe propozycje MEN sa zblokowane w cztery grupy: 1) cele edukacyjne, 2) zadania

szkoty, 3) tresci nauczania, 4) osiagniecia, ktore muszg posias¢ srednio zdolni uczniowie.

Najwazniejszymi celami edukacyjnymi (w mniemaniu autoréow projektu) wydaja sie by¢
(od szkoty podstawowej po liceum): a) zainteresowanie uczniéw przesztoscia, b) rozwijanie
przynaleznosci do réznych wspélnot: od lokalnej do globalnej, c) poznanie podstawowych
wartosci, na ktorych zbudowane sa spoteczenstwa wspoétczesnego Swiata (to szkota podsta-
wowa), d) pogfebianie zainteresowania historia i zachodzacymi w niej procesami, e) rozwi-
janie myslenia historycznego i krytycyzmu, f) pogtebianie znajomosci najwazniejszych war-
tosci obowigzujacych w $wiecie i umacnianie postawy patriotycznej (to Gimnazjum),
g) ugruntowanie wiedzy historycznej, h) zapoznanie sie z metodologia naukowego pozna-

wania przesztosci (liceum).

Szkota powinna (zdaniem MEN): a) dostarczy¢ wiedzy o najwazniejszych wydarzeniach
i postaciach, ktére ksztattowaly dzieje, b) rozbudzi¢ zainteresowanie przesztoscia i zapoznac
z elementarnymi pojeciami historycznymi, c) zapozna¢ z symbolami narodowymi, panstwo-
wymi i religijnymi (to szkota podstawowa), d) przekazywanie wiedzy o najwazniejszych eta-
pach w dziejach Polski i $wiata, €) nauczy¢ umiejetnosci interpretacji zrodet historycznych,
f) doskonali¢ rézne formy wypowiedzi pisemnej i ustnej (Gimnazjum), g) przysposobic
uczniow do podstawowych zasad naukowego poznawania przesztosci, h) zacheca¢ uczniow
do wiasnych badan historycznych (pod kierunkiem nauczyciela) i nauczy¢ ustnej prezenta-

cji wynikéw badan (liceum).
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Jesli chodzi o tresci nauczania (111 blok), ktore bedg obowigzywac uczniéw - to jest to po-
wielenie od dziesiecioleci obowigzujacych schematéw, czyli: a) przewaza historia polityczna,
b) ukazuje sie wielkie catosci — czyli kregi cywilizacyjne i kulturowe, c) dominuja zwigzki
przyczynowo-skutkowe, d) obowiazuje linearna - judeochrzescijanska koncepcja czasu,
e) prezentacja faktow z punktu widzenia perspektywy europejskiej (europocentryzm),
f) prawda, dobro i piekno - to podstawowe wartosci, ktére powinno sie wpaja¢ uczniom na

lekcjach historii.

Przygladajac sie zarysowanej przed chwilg podstawie programowej, ktéra obowiazuje od
11X 2009 mozna zada¢ sobie pytanie: do zycia w jakiej rzeczywistosci przygotowuje ona
uczniow? Na pewno nie jest to ponowoczesny $wiat: réznic, pluralizmu i poszanowania dla
mniejszosci etnicznych, seksualnych czy roli kobiet tak akcentowanych we wspoéfczesnej
akademickiej humanistyce (a przeciez lekcje historii maja obrazowac¢ m.in. to, co sie dzieje
w dzisiejszej nauce). Na pewno nie jest to $wiat Informacjonalizmu i spoteczenstwa siecio-
wego. Na pewno nie jest to Swiat, w ktérym wykorzystuje sie nowoczesne technologie do
zbierania, przetwarzania i prezentacji informacji czy opowiesci. | na pewno nie jest to Swiat,

w ktérym kréluja gry komputerowe i nowoczesne komunikatory.

W tym wiec fragmencie sprdbuje sie zastanowi¢ nad nieuchronnymi, jak sie wydaje,
zmianami, ktére musza nastgpi¢ — aby wspofczesna polska szkota (a w jej ramach ksztatce-
nie historyczne) mogta podota¢ wyzwaniom nowych czaséw. Obecnie bowiem nie przygoto-

wuje ona do zycia w $wiecie Informacjonalizmu i spofeczenstwa sieciowego!

Na wstepie nalezy odnotowac fakt, ze pewna czes$¢ nauczycieli i pedagogéw nie tylko nie
probuje wyjs¢ naprzeciw potrzebom nowego spoteczenstwa (w swej dziatalnosci edukacyj-
nej i wychowawczej), ale z wyrazna niechecia odnosi sie do proceséw zachodzacych w Swie-
cie wspofczesnym. Z tego tez wzgledu staraja sie uchroni¢ tradycyjne wartosci i postawy,
a takze, jak sie wydaje, zachowac¢ swa wyrdzniona pozycje:

Swiat podaza w kierunku ,rzeczywistoéci informatycznej”, ktéra najwczesniej stanie sie udzia-
tem najmtodszych, czyli uczniéw. Sytuacja ta [...] prowadzi do wyalienowania wiedzy i doswiad-
czenia o $wiecie i cztowieku ze $rodowiska kulturowego [...] W tej sytuacji cztowiek rozumiany
jako jednostka okaze si¢ utamkiem energii $wiata, tak nieznaczacym wobec hiperpamieci kom-
putera, ze dos$wiadczy on prawdopodobnie calej glebi owej alienacji, ktéra go oderwie od drugie-

go cztowieka i sprzegnie z ,ekranem”. Gdzie znajdzie sie wtedy nauczyciel i uczen? [...] Cyber-
przestrzen to $wiat nierealny?#.

Panaceum na to ma by¢:

28 Jzabella Skérzynska: Uczen — Historia — Spotkanie, w: Uczeni 1 nowa humanistyka, praca zbiorowa pod. red.

Marii Kujawskiej, Poznan 2000, s. 115-116.
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Wobec rewolucji informatycznej spotkanie ucznia z nauczycielem musi by¢ ekskluzywne, po-
grazone w przestrzeni §wieta, alternatywne?®.

Dynamicznie zmieniajace sie realia dzisiejszego $wiata powoduja takze duze przeobraze-
nia w edukacji. Pojawito sie w zwigzku z tym wiele nowych koncepcji pedagogicznych, ce-
lem nadrzednym ktérych jest préoba dostosowania systemu oswiatowo-wychowawczego do
potrzeb spoteczenstw ponowoczesnych i globalizujacych sie. Wystepuja one przeciw domi-
nujacym do niedawna modernistycznym pedagogiom i sa okreslane jako pedagogiki: alter-
natywne, krytyczne, wyzwolenia, emancypacyjne, a nawet antypedagogiki. Jakie zatem
nowe tresci wychowawcze proponuja te (mozna je okresli¢) ponowoczesne (postmoderni-

styczne) pedagogiki?

Jak zauwaza Z. Bauman, celem edukacji nowoczesnej byto ksztattowanie cztowieka zdol-

nego do zycia ,republikanskiego”:
rewolucja pedagogiczna, jaka towarzyszyta narodzinom nowoczesnego spofeczenstwa [...] pole-
gata na trzech doglebnych przeobrazeniach: na wyodrebnieniu pewnych czesci procesu zyciowe-
go jako okresu ,niedojrzatoéci”, najezonego szczegdlnymi niebezpieczenstwami, ale i posiadaja-
cego wlasne specyficzne dlan potrzeby i wymagajacego specyficznego rezymu i specyficznych
dlan zabiegéw, na separacji przestrzennej tych, co mieli by¢ przedmiotem owych zabiegéw i pod-
dania ich pieczy odrebnej kategorii specjalistow?*.

W tradycji nowozytnej edukacja (w szerokim znaczeniu) byfa traktowana jako swoisty pas
transmisyjny — miata zmierza¢ (najogdlniej rzecz biorac) do wtasnie transmisji kultury — do-
minujacej w danym okresie kultury. Edukacja i pedagogika staty sie terenem walki o koncep-
cje tadu spotecznego, jaki ma dominowac. Staty sie miejscem walki o ksztatt Swiata, o warto-
Sci i prawde. Zwyciestwo ktoregos z dyskursow oznaczato eliminacje badz marginalizacje
systemow alternatywnych. Dominujaca wtadza przede wszystkim za pomoca wiedzy stara-
ta sie utrwali¢ swoje panowanie. Narzucata zatem prawne funkcjonowanie edukacji, system
ksztatcenia nauczycieli oraz programy szkolne i podreczniki i rzecz jasna wartosci i metody
wychowawcze®'. Dzieci i mtodziez, ktore przede wszystkim byty przedmiotem namystu pe-
dagogicznego, a nastepnie oddziatywania edukacyjnego traktowano jak przystowiowy ma-
teriat z gliny, ktéry nalezato w odpowiedni sposob uksztattowaé. Opierano sie w tym na
wielu przestankach. Najwazniejsze z nich to: a) panstwo i spofeczenstwo jest kategoria nad-
rzedna nad jednostka (republikanizm), b) prawo jest forma panowania i sterowania spote-

czenstwem, c) dorosli maja wiecej praw niz dzieci, d) cztowiek nie jest wolny i dobry —

249 Tamze, s. 120.
250 Zygmunt Bauman: Ponowoczesna szkota zycia, w: Studia Edukacyjne, 1996, t. 2, s. 14-15.

1 Zbyszko Melosik: Pedagogika poststrukturalna: jak dziala¢ w $wiecie bez wielkich liter? W: Bogustaw
Sliwerski: Pedagogika alternatywna, Impuls, Krakow, 2000, 93.
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wszedzie czai sie zto, e) dorosli s3 odpowiedzialni za dzieci i lepiej niz one wiedza co jest dla
nich dobre. Zalezno$¢ generacyjna jest naturalna, zdrowa i uniwersalna cecha stosunkow
spotecznych, f) rozwdj dzieci musi by¢ sterowany — dziecku nie mozna ufa¢, g) wychowanie
jest potrzebne i skuteczne, h) wychowanie bazuje na nieszczerosci, rozszczepieniu rol i toz-
samosci, i) tworzac cztowieka — tworzy sie lepszy Swiat. Pedagogika zajmuje sie witasnie
tworzeniem lepszego cztowieka i w ten sposdb przyczynia sie do tworzenia lepszego Swiata.
Podstawowym pytaniem pedagogiki jest: kim jest cztowiek i kim ma by¢ cztowiek?
j) wychowanie nie moze obej$¢ sie bez przemocy (np. oceniania, ktore tez jest przemoca),
k) nauka jest wiedza obiektywistyczng — eksperci decyduja o tym, jak zy¢, co jest prawda,
itp252,

Nietrudno sie domysli¢, ze wiekszos¢ tych zatozen zostata zakwestionowana przez peda-
gogiki: alternatywna, krytyczna czy emancypacyjna (nie moéwiac juz o antypedagogice).
Przede wszystkim, wszystkie one staraja sie dekonstruowac podstawy pedagogik moderni-
stycznych - wykazujac, ze pedagogika jest uwiktana w stosunki wtadzy, ze zawsze byta
wprzegnieta w reprodukcje konkretnego systemu spoteczno-politycznego. W perspektywie
postmodernizmu wszystko jest bowiem polityka. Co wiecej, polityka jako catos¢ jest peda-
gogia, jest procesem konstruowania ludzkich podmiotowosci®3. Kwestionuje sie tutaj mo-
dernistyczny ideat upodmiotowienia jednostki, w tym i ucznia, ktéry wydaje sie niewyko-
nalny. Podmiotowo$¢ bowiem (podobnie jak i tozsamo$¢) jest konstruowana przez
odpowiednie, charakterystyczne dla danej grupy spotecznej, reguty kulturowe. Cztowiek

wiec nie jest w stanie by¢ ponad kultura, ktéra go zawsze ksztattuje.

Na gruncie antymodernistycznych pedagogii kwestionuje sie tez wychowanie dla spote-
czenstwa obywatelskiego, ktore wydaje sie by¢ w ponowoczesnym Swiecie juz czyms$ ana-
chronicznym. Ksztattowanie jasno okreslonej tozsamosci obywatelskiej byto jednym z pod-

stawowych cel6w modernistycznych metanarracji pedagogicznych:

w kulturze ponowoczesnej wystepuje paradoksalne zjawisko wspétwystepowania zjawisk glo-
balizowania i fragmentaryzowania pojecia obywatelstwa. Tradycyjnie rozumiane obywatelstwo
przestaje by¢ dominujacym [...] Kategorie paristwa-narodu lub narodowego panstwa tracg zna-
czenie [...] wspdlczesnie jednostka staje sie ,obywatelem” wielu wchodzacych ze sobg w dyna-
miczne interakcje spolecznosci. Istota i egzystencja tych spotecznosci nie jest juz wyznaczana
przez Tradycje i Historie, przez jezyk lub Wspdlne Przeznaczenie [...] W rezultacie obywatelska
tozsamo$¢ jednostki staje sie coraz bardziej sfragmentaryzowana [...] Powtérzmy raz jeszcze —

252 Tomasz Szkudlarek, Bogustaw Sliwerski: Wyzwania pedagogiki krytycznej i antypedagogiki, Impuls, Krakéw,
2000, s. 106-108.

253 Tomasz Szkudlarek: Wiedza i wolnoéé w perspektywie amerykariskiego postmodernizmu, Impuls, Krakéw, s. 14.

1159



Andrzej Radomski

czuje sie ona czlonkiem/obywatelem kilku (lub nawet wielu) spotecznosci jednoczesnie [...]
Trzeba tez dostrzec, ze w skali catego $wiata, tradycyjne pojecia obywatelstwa rozpraszane sg
tez przez istnienie proceséw ruchliwosci miedzykulturowe?+.

Co wiecej, wspotczesne pedagogie kwestionuja podstawowe kanony myslenia pedago-
gicznego: 1) czy cztowiek musi wychowywany? 2) czy rzeczywiscie mozna wychowac druga
osobe? 3) dlaczego wychowujemy dzieci i mtodziez, a czesto takze dorostych wbrew ich
woli, potrzebom i oczekiwaniom? 4) jak to sie dzieje, ze spoteczenstwa mieniace sie demo-
kratycznymi nie dostrzegaja w pedagogice zrédta tyranii, przemocy: strukturalnej i symbo-
licznej??> Postuluje sie zatem wychowanie bez celowego oddziatywania, rozumiane jako
wspotzycie pokolen w wolnym od wychowania poczuciu odpowiedzialnosci kazdego za sa-
mego siebie. Wspiera¢ zamiast wychowywac¢ - oto naczelna idea antypedagogiki, a podsta-
wowym warunkiem wspierania jest jego dobrowolno$¢?*¢. Dla antypedagogéw waznym jest:
kim jestem jako cztowiek? Jakim sie staje. Ponadto: 1) Czy potrafie pozwoli¢ sobie na wejscie
w wewnetrzny $wiat rosnacej, poznajacej jednostki, Czy potrafie, nie stajac sie sedzig i kry-
tykiem, wejs¢, zobaczy¢ i doceni¢ ten $wiat? 2) Czy potrafie podjac ryzyko otwartych, eks-
presywnych wzajemnych stosunkéw, w ktérych obie strony moga sie czego$ nauczyc?
3) Czy potrafie odkry¢ zainteresowania kazdej jednostki i pozwoli¢ jej lub jemu podaza¢ za
tymi zainteresowaniami, dokadkolwiek moga one prowadzi¢ 4) Czy potrafie zaakceptowac
i ozywi¢ dziwne i niejasne, niedoskonate mysli i dzikie impulsy i wrazenia, ktore zapowiadaja

tworcze uczenie sie i dziatalno$¢ tworczg??>.

Jeden z rzecznikéw postmodernistycznej pedagogiki A. Giroux postuluje, aby edukacja
w ponowoczesnym Swiecie przebiegata podtug nastepujacych zatozen: a) proces edukacji —
to nie tylko przekazywanie wiedzy, ale proces tworzenia podmiotéw politycznych, zdolnych
do wyrazania wlasnych wizji $wiata i artykutowania swoich intereséw. Jednym stowem -
wtadnych postugiwania sie wtasnym/i gtosem/ami, b) w centrum krytycznej pedagogiki
musza znajdowac sie kwestie etyczne — zwtaszcza te sprzeciwiajace sie ludzkiemu cierpie-
niu i eksploatacji, c) krytyczna pedagogika powinna koncentrowac sie na kwestii réznic -
inspirowac¢ budowe takich stosunkow spotecznych, w ktdérych réznice beda odgrywaty role

pierwszoplanowa, d) jezyk pedagogiki winien umozliwia¢ myslenie alternatywne, e) nauczy-

2

3y

4 Zbyszko Melosik: Wychowanie obywatelskie: nowoczesno$é, ponowoczesnos¢ (proba konfrontacii),
w: Wychowanie obywatelskie, red. Zbyszko Melosik, Kazimierz Przyszczypkowski, Poznan-Torun, 1998, s. 44

255 Tomasz Szkudlarek, Bogustaw Sliwerski: Wyzwania pedagogiki...op. cit., s. 52-53
26 Tamze, s. 88-87

7 Tamze, s. 88-89
160|



Internet — Nauka - Historia

ciel w nowej rzeczywistosci powinien stac sie ,transformatywnym intelektualista” — zaanga-
zowanym w kwestie spoteczne i polityczne, cztowiekiem aktywnym, krytycznym i wykazuja-

cym cywilna odwage??3.

Jak wiec ,widzimy” wspotczesna pedagogika inaczej juz podchodzi do kwestii wychowa-
nia (celow i srodkow), preferuje inne tresci edukacyjne, a takze programuje inny model na-

uczyciela i jego stosunkéw z uczniami.

W tradycyjnym ksztafceniu historycznym uczen miat by¢ przedmiotem (ciatem, jak
zwykt mawia¢ Foucault), poddawanym réznorodnej obrébce przez pedagogéw i nauczycieli.
W pedagogice modernizmu uzmystowiono sobie konieczno$¢ podmiotowego traktowania
ucznia. Jak jednak trafnie zauwaza Jerzy Maternicki modernistyczna koncepcja podmioto-

wosci kladzie nacisk:

na maksymalna, ale i zarazem poprawng pod kazdym wzgledem, aktywno$¢ poznawczg ucznia
w procesie zdobywania przez niego wiedzy historycznej. Nauczyciel tak kieruje procesem po-
znawczym ucznia, aby ten sam doszedl do odpowiednich wnioskéw. Innymi stowy: rezultat
jego samodzielnej pracy jest w tym przypadku jakby ,zaprogramowany”, przewidziany przez
nauczyciela [...] Nauczyciel czuwa nad poprawnoscia dziatan uczniow, koryguje ich btedy, na-
prowadza wlasciwg droge®”.

W kulturze opartej na stowie drukowanym podstawowym zrédtem wiedzy (obok nauczy-
ciela) byt podrecznik:

Sledzac poglady na interesujacy nas temat warto przypomnieé opinie dydaktykéw historii pod-
kreslajace, ze podrecznik ze wzgledu na swoj kompleksowy charakter jest podstawowym $rod-

kiem dydaktycznym w nauczaniu i uczeniu sie historii®®.

Byt on czym$ w rodzaju (jak sugeruje wspomniany J. Maternicki) quasi-syntezy, obejmu-
jacej catos¢ wiedzy przydatnej uczniom czy studentom. Ponadto zawierat: uogélnienia, oce-
ny, ¢wiczenia, pytania sprawdzajace wiedze i umiejetnosci, a nawet:

Podrecznik szkolny ma jednak do spelniania jeszcze inne funkcje oprécz merytorycznej i jezy-

kowej. Jego zadaniem jest rowniez ksztatcenie postaw moralnych, uczenie, jak skutecznie przy-

swaja¢ wiedze i rozumie¢ otaczajacy $wiat i ludzi. Autor podrecznika staje wiec w roli nie tylko

zrodta wiedzy, ale mistrza-nauczyciela. Przewyzsza on uczniéw biegloscig i umiejetnosciami®!

%8 Tamze, s. 46-48

29 Jzabella Skérzynska: Uczen — Historia — Spotkanie, w: Uczeni 1 nowa humanistyka, praca zbiorowa pod. red.
Marii Kujawskiej, Poznan 2000, s. 115-116

260 Jerzy Maternicki: Podmiotowo$¢ ucznia w nauczaniu — uczeniu si¢ historii, w: Uczen i nowa humanistyka, op.
cit., s. 160

261 Danuta Konieczka-Sliwinska: Mistrz i uczer, czyli o relacjach autoréw podrecznikéw szkolnych z czytelnikami,
w: Uczenl i nowa humanistyka, op. cit., s. 204
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Czy reforma szkolna z 1999 roku zmienita te sytuacje, jesli chodzi o role podrecznikéw
W nauczaniu-uczeniu? Jerzy Maternicki uwaza, ze nie bardzo! Pisze on:
[...] niepokojacym zjawiskiem jest utrzymanie tradycyjnego modelu szkolnego podrecznika hi-
storil. Zewnetrznie prezentuje si¢ on nawet niezle, czasami jest bardziej atrakcyjny niz opraco-
wania wczesniejsze. Coz z tego, jesli jego forma dydaktyczna nie ulegta wiekszej zmianie. Jest
to nadal quasi-synteza podajaca uczniowi ,na tacy” wszystkie wazne sady historyczne i uogél-

nienia [..] Nowe podreczniki w zbyt matym stopniu wychodzg naprzeciw dydaktyce ak-
tywno-refleksyjnej, ,podmiotowej”, ktadgcej nacisk na samodzielng i tworczg prace ucznidw?2.

Rewolucja informatyczna i rodzenie sie spoteczenstwa sieciowego, ktérych to proceséw
jestesmy Swiadkami powoduja, jak wspomniatem, potrzebe gruntownego przemyslenia
koncepcji o$wiaty, szkoty i jej funkcjonowania, celow i zasad ksztatcenia oraz roli, w tych
procesach, nauczycieli i sSrodkow dydaktycznych. Co wiecej, wizualizacja kultury, Internet
oraz nowe technologie informatyczne — z technikami multimedialnymi na czele - stwarzaja
nie tylko nowe wyzwania wobec ksztalcenia, ale takze wywieraja przemozny wptyw (jak to
ukaze w koncowym fragmencie) na tworzenie wizji Swiata historycznego oraz sposdob/by

jego pokazywania.

Rewolucja informatyczna podwazyta tradycyjny model szkolnictwa jako pewnej instytu-
cji (w sensie prawnym oraz, co wazne, fizycznym), w ktorym ksztattuje sie i wdraza pozada-
ny model wychowania dzieci, mtodziezy czy studentéow oraz stosuje sie uprawomocnione
wczesniej przez pedagogike i dydaktyke sposoby i tresci ksztatcenia. Podwazona tez zostata
tradycyjna rola nauczyciela. Upowszechnienie sie obecnosci komputeréow (w szkotach i go-
spodarstwach domowych), a przede wszystkim mozliwo$¢ potaczenia ich w ogélnoswiato-
wa siec internetowa spowodowato kryzys szkoty rozumianej jako pewna instytucje istnieja-
ca w konkretnym miejscu, do ktorej uczeszczaja uczniowie i w ktorej wyktada sie uczniom
z gory przygotowana porcje wiedzy (okreslong przez programy nauczania) przez konkret-
nych, metodycznie przygotowanych nauczycieli. Obecnie zaczyna rodzi¢ sie poglad, ze
szkota niekoniecznie musi sie znajdowac¢ w konkretnym miejscu (cho¢ oczywiscie moze), i ze
lekcje (w jakiejs czeSci) niekoniecznie musza odbywac sie w tejze szkole, i ze nie wszyscy
uczniowie musza sie znajdowac razem w okreslonym miejscu o okreslonej porze (na lekcji,
w klasie, w szkole czy uczelni) i, ze niekoniecznie musza, w danym cyklu lekcyjnym, wystu-
chiwa¢ ,wyktadoéw” tego samego nauczyciela czy profesora. Rodza sie bowiem mozliwosci
przeksztatcenia szkoty tradycyjnej — w szkote wirtualna. Taka szkota znajduje sie juz w cy-
berprzestrzeni i dostep do niej odbywa sie poprzez tacza internetowe (z komputeréw osobi-

stych badz bardziej juz mobilnych urzadzen). Dostep do takiej szkoty jest juz praktycznie

22 Jerzy Maternicki: Podmiotowoé¢ ucznia w nauczaniu — uczeniu sie historii, op. cit., s. 165-166
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mozliwy z kazdego miejsca — dzieki mobilnemu Internetowi i telefonom komérkowym 3G,
a takze coraz czesciej np. odtwarzaczom mp4. Siedziba tego typu szkét moze by¢ np. Second
Life badZ podobne srodowisko. W szkole tradycyjnej podstawowymi elementami procesu
dydaktycznego tez staja sie pomatu: komputer, facza internetowe (najlepiej szerokopasmo-
we, Swiattowodowe), elektroniczne bazy danych, sprzet do prezentacji multimedialnych,
(zastepuje tradycyjna tablice i krede), cyfrowa kamera video, notebooki czy czytniki ksigzek
elektronicznych, w ktérych zmiescic sie moga wszystkie ,podreczniki” i wiele jeszcze innych
ksigzek przekonwertowanych do postaci cyfrowej. Dzieki takiemu wyposazeniu uczen nie-
koniecznie musi przychodzi¢ do szkoty (nie wspominajac juz o studentach), moze za to bar-
dziej elastycznie gospodarowac czasem. Jesliby uzna, ze potrzebuje wiecej czasu na zbiera-
nie informacji do wykonania okreslonego zadania czy polecenia - to kosztem ,siedzenia na
lekcji” — mogtby zajec sie szukaniem danych (np. w Internecie). Rola lekcji tez ulega zmianie

- gdyz we wspolczesnej rzeczywistosci zmienia sie charakter edukacji:

Zaktada sie, ze rezultatem uczenia sie nie jest produkt, a proces przejawiajacy sie w zdobywa-
niu wiedzy, ktéry moze powodowaé wewnetrzne zadowolenie; srodkiem nauczania-uczenia sie
nie jest wyktad lub podrecznik, ale wspdlny projekt badawczy realizowany przede wszystkim
przez uczniéw; umiejetnosci, ktére uczen zdobywa, to nie zapamiegtywanie i odtwarzanie, a umie-
jetnosci badawcze: komunikowanie, negocjowanie réznych opcji, podejmowanie decyzji, rozwia-
zywanie problemow?®.

Przy tego typu podejsciu do edukacji zmienia sie (moze ulec zmianie) i to radykalnie rola

nauczyciela:

nauczyciel przestaje wystepowaé w roli eksperta, a staje sie (sic!) uczniem, ktéry nierzadko
bedzie musiat przyznaé, ze czego$ nie wie, ze sie zapozna, przygotuje sie, poinformuje pdiniej
itp. Z kolei uczen wystepuje jako badacz, ktéry sam lub w grupie réwiesnikow uczy sie [...] jak
z powyzszego wywodu wynika, w nowym modelu szkoly, realizujagcym potrzeby spoteczen-
stwa informacyjnego, uczen staje sie¢ aktywnym uczestnikiem procesu uczenia sie [...] Uczenie
sie w grupie staje sie podstawg procesu dydaktycznego [...] W takich warunkach uczniowie
zaczynaja lepiej rozumieé cel podejmowanych zadan, ich wkiad we wlasne uczenie si¢ i samo-
rozwdj. Jesli nauczyciel moze przyspieszy¢ integracje tych wszystkich elementéw [...] to wtedy
rezultatem takich zabiegéw moze okazaé sie wiekszy updr uczniéw w dazeniu do osiggniecia
wiedzy i zdobywania wielostronnego doswiadczenia?®.

Tak wiec w wirtualnej badz nawet w zreformowanej klasycznej szkole, nauczyciel przesta-
je by¢ jedynym i najwazniejszym zrédtem wiedzy. Tym podstawowym zrédtem bedzie coraz
czeSciej stawat sie Internet, elektroniczne biblioteki i inne bazy danych, w ktorych beda zgro-

madzone informacje w postaci cyfrowych i multimedialnych ,tekstow”. Uczen w szkole (na

263 Ryszard Pachociniski: Szkola tradycyjna a szkota wirtualna, w: Edukacja w $wiecie wspoélczesnym, pod. red.
Romana Lepperta, Oficyna wydawnicza ,Impuls”, Krakéw 2000, s. 156

264 Tamze, s. 156-157
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lekcji) nie tyle bedzie zatem zdobywat wiedze, ile otrzymywat zadania do wykonania (samo-
dzielnie badZz w grupie). Bedzie mogt gromadzi¢ informacje do wykonania danego zadania
badzZ polecenia zarowno w szkole, jak i poza nig (np. w domu). Jesli bedzie miat jakie$ wat -
pliwosci — to bedzie (potencjalnie w kazdym momencie) mogt skontaktowac sie ze swoim
nauczycielem — badz kazdym innym. Co wiecej, bedzie mogt skorzystac z lekcji lub wykta-
dow (poprzez Internet) praktycznie z kazdego miejsca na kuli ziemskiej i to w czasie rzeczy -
wistym. Lekcje szkolne, obok tradycyjnego przekazywania wiedzy badz okreslonych umie-
jetnosci — moga sie sta¢ znakomita okazjag do wymiany informacji, prezentacji wykonania
wilasnego projektu, omoéwienia réznych alternatywnych rozwiazan i sposobéw zdobywania
informacji, dyskusji z udziatem internautéw i multimedialnych prezentacji. Nauczyciel byt-
by w tym wypadku nie tylko ekspertem, ale rowniez koordynatorem pracy, moderatorem
dyskusji i po prostu partnerem dla ucznia — zwtaszcza ze:

Nalezy sie spodziewac¢ sytuacji, w ktérej uczniowie moga dysponowac wiekszg i nowszg wiedzg

niz ich nauczyciele?®.

W dotychczasowej praktyce edukacyjnej najwazniejszym zrédtem wiedzy (obok nauczy-
ciela) byt podrecznik. Istniato przekonanie, ze zawierat on pewng skonczona wiedze, majaca
poczatek i koniec, uporzadkowana chronologicznie, geograficznie, problemowo itd. Wiedza
taka, zapisana w postaci stowa drukowanego, odzwierciedla¢ miata jaka$ rzeczywistosc.
Byta usystematyzowana i linearna. Przewazaty w jej prezentacji zwigzki przyczynowo-skut-
kowe oraz czasowo-przestrzenne. Wspotczesna kultura, w ktorej tak powazna role zaczynaja
grac obraz, dzwiek i sftowo méwione, sprowadza stowo drukowane (ksiazki — w tym i druko-
wane podreczniki) do drugorzednej roli. W to miejsce pojawiaja sie teksty elektroniczne (za-
pisywane na CD, DVD, a ostatnio na Blu-ray). Maja one, jak wiadomo, cyfrowy i multime-
dialny charakter. tacza wiec ,cztery w jednym?” tj.: druk, obraz, mowe i dzwiek. Stwarzaja
wiec zupetnie nowe mozliwo$¢ pokazywania Swiata, a takze jego kreowania. Rzeczywistos¢,
jak wiadomo, jest doswiadczana za pomocg ré6znych zmystow. Tradycyjna drukowana ksigz-
ka (w tym i podrecznik) nie byt w stanie odda¢ catego bogactwa doswiadczanego $wiata
(trzeba byto np. przektada¢ obraz czy dzwiek na znaki). Teraz sytuacja ulegta radykalne;j
zmianie. Dodatkowo, jak juz podkreslatem, wspodtczesna kultura zaczyna mie¢ coraz bar-
dziej obrazkowy i medialny charakter, ktérego nie jest w stanie odda¢ tekst pisany. Kultura
medialna tez nie odzwierciedla zadnej rzeczywistosci — sama jest bowiem rzeczywistoscia.
Jest kopia bez oryginatu. Produkuje, jak mawia Jean Baudrillard (jeden z jej najwybitniej-
szych znawcow): simulacra. Jest tworem wspotczesnych technologii elektronicznych, infor-
matycznych, telekomunikacyjnych itp. Na te kulture tez:

265 Ryszard Pachociniski: Dane — informacje —madrosé¢, w: Edukacja w $wiecie wspotczesnym...op. cit., s. 391
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spojrze¢ mozemy jak na rodzaj hipertekstu, tj. takiego,
w ktérym wszystko odnosi sie do siebie i nawzajem ko-
mentuje. Hipertekst umozliwia zupelng referencje i nie
wymaga wyjscia poza system informacji, ktory tworzy
jego strukture. Klasycznym wyrazem dazenia do stwo-
rzenia takiego supertekstu jest Internet?%.

Oczywiscie wspotczesna kultura medialna tez jest
mozaika ,cytatow” (ze swoistych pre-obrazéw czy pre-
mediow). Stad, analogicznie do dziefa literackiego (hiper-
tekst), mozna o niej mowi¢, ze ma charakter hiperme-
dialny. Zatem pojecie podreczniku w klasycznym rozu-
mieniu odchodzi juz do lamusa. Wiedzy nie da sie
zamkna¢ w zadnym, nawet najobszerniejszym podrecz-
niku, ani nawet encyklopedii. Czym$ niepomiernie waz-
niejszym zdaje sie by¢ dostep, i to do najnowszych infor-
macji oraz umiejetnosci ich wykorzystania.

Zatem w Swietle tego, co przed chwilg powiedziano,
wynika kilka konsekwencji odnoszacych sie do wszelkich

Internet — Nauka — Historia

Mark Zuckerberg — student Harvard Uni-
versity — nie miat zbyt wiele czasu na pil-
ne Sleczenie nad ksiazkami. Wolat szlifo-
wac szczegoty serwisu (Facebook —
przyp. A.R.), z ktérego dzi$ korzystajq
dziesigtki miliondw ludzi na catym $wie-
cie. Nadszedt jednak czas egzaminu z hi-
storii sztuki. Zamiast wpada¢ w panike,
pomystowy student utworzyt witryne inter-
netowa, w ktorej umiescit ilustracje dziet
sztuki bedacych przedmiotem sprawdzia-
nu. Nastepnie zaprosit kolegdw, by dzielili
sie informacjami i pisali pod ilustracjami,
co wiedza. W ciagu doby powstat zasob
wiedzy przekraczajacy objetoscig akade-
mickie podreczniki. Wyktadowca uznat, ze
innowacyjny pomyst Zuckerbergera lepiej
sprzyja nauce niz bezmysine wkuwanie i
zaliczyt egzamin.

(Edwin Bendyk: Sieciaki,
w: Polityka, nr 2, 2009, s.67)

podrecznikdow szkolnych czy akademickich: 1) wspotcze-
sna kultura jest symbioza kultury opartej o sfowo pisane oraz (zdobywajacej coraz wieksze
znaczenie) kultury medialnej (obrazkowej), 2) tradycyjny podrecznik (oparty na stowie dru-
kowanym) nie jest w stanie odda¢ charakteru wspotczesnej rzeczywistosci. Co wiecej, nie
mogt on tez opisac $wiata ,tradycyjnego”, 3) mozna zatem postulowac tworzenie tzw. pod-
recznikow ‘multimedialnych’ (powstajacych juz zreszta — tyle ze wcigz traktowanych jako
uzupetnienie podrecznikéw tradycyjnych), 4) taki ‘interaktywny’ podrecznik multimedialny
miatby raczej charakter podrecznika: ‘potencjalnego’ lub: ,jednej chwili”, 5) bytby bowiem
on tworzony przez nauczyciela, ale tez ucznia czy studenta — w zaleznosci od jego/ich ja-
kichs pragmatycznych badz, powiedzmy, estetycznych, potrzeb lub celow, 6) nie miatby on
charakteru jakiegos skonczonego dzieta (nie da sie bowiem opisa¢ rzeczywistosci, jest to
proces nieskonczony), 7) miatby natomiast charakter bardziej ‘wirtualny’, ‘hipermedialny’
i bytby ciggle ,pisany” czy kreowany 8) zatem, w ostateczno$ci mozna nawet postulowac
skasowanie pojecia: ‘podrecznika’, a w to miejsce wprowadzi¢ po prostu pojecie: ‘informacji’
- potrzebnej do wykonania np. konkretnego zadania przez ucznia (bytaby zdobywana ze
wszystkich dostepnych zrodet), 9) w koncu, celem ksztatcenia (czy to historycznego czy ja-

kiegokolwiek innego) nie bytoby juz tylko wdrazanie do jakiego$ jednego konkretnego Swia-

266 Na temat historiografii Wojciech J. Burszta, Waldemar Kuligowski: Ponowoczesne pejzaze kultury, Wyd. Sic!,
W-wa 1999, s. 79
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ta i systemu wartosci — bo taki juz chyba nie istnieje. Wspdtczesnie bowiem kazdy (w tym
i uczen) moze sobie stwarza¢ wtasne, niepowtarzalne, wirtualne Swiaty — w dodatku: ,jed-
nej chwili”. Mozna sie zastanowic¢ czy nadrzednym celem nie bytoby ksztatcenie raczej kom-
petencji do zdobywania informacji, rozwiagzywania probleméw (samodzielnie i w grupie),
umiejetnosci komunikowania sie i wspotpracy, a nie poznawania rzeczywistosci i to w wy-
miarze faktograficznym? Niestety nie jest to jeszcze rozumiane przez wiadze polityczne, ani
nawet o$wiatowe — o czy $wiadczy przygotowana ostatnio podstawa programowa. W efek-
cie, juz od pewnego czasu, mamy do czynienia ze zjawiskiem dwutorowej edukacji: tej ofi-
cjalnej (tradycyjnej) i spontanicznej, odbywajacej i rozgrywajacej sie gtdbwnie w sieci.

Juz na poczatku lat 70. XX wieku znana antropolozka amerykanska Margareth Mead za-
uwazyta, ze nowoczesne spofeczenstwa Zachodu wchodza w okres kultury prefiguratyw-
nej®’ — tj. takiej, w ktorej dzieci beda uczyty dorostych. W spoteczenstwach bardziej trady-
cyjnych (np. rolniczych) mieli$my do czynienia z kulturami postfiguratywnymi. Swiat
bowiem nie ulegat wiekszym zmianom. Dorosli byli wiec autorytetami dla dzieci i przekazy-
wali im wiedze niezbedna i wystarczajaca zarazem do zycia w tym w miare stabilnym Swie-
cie. W spoteczenstwach ponowoczesnych, a zwtaszcza w $wiecie Informacjonalizmu rzeczy-
wisto$¢ zmienia sie tak szybko, ze dorosli ani nie sa juz autorytetami dla swoich dzieci, ani
nie sa w stanie naby¢ nowej wiedzy, ani przede wszystkim kompetencji do jej zdobywania,
przetwarzania i interpretowania. Dzieci sa wiec zmuszone (cze$ciowo) do zdobywania wie-
dzy na wtasna reke, a nawet uczenia dorostych — np. postugiwania sie¢ nowoczesnymi tech-
nologiami. Co wiecej, wspotczesne nastolatki i dwudziestolatki tworza do pewnego stopnia
nowy Swiat i nowe formy spofeczenstwa. Odbywa si¢ to gtownie w sieci. Rodzi sie coraz
bardziej zauwazalna przepas¢ miedzy tymi dwoma $Swiatami: dorostych i ich dzieci. Szkotfa
(i to nie tylko w Polsce) jest szkota ,dorostych”. Dzieci tworza swoje wtasne szkoty uczenia
sie, komunikowania, zdobywania, przetwarzania dzielenia sie i wykorzystywania informa-
cji. Dzieki ciagtemu obcowaniu z najnowoczesniejszymi gadzetami ich moézgi pracuja juz
inaczej, ich percepcja jest juz inna i ich potrzeby sa juz inne. Pojawiaja sie gtosy, ze moze to

doprowadzi¢ do trwatych zmian ewolucyjnych w gatunku homo sapiens!

Prowadzone ostatnio badania nad sposobem wykorzystywania nowych mediow przez
cyfrowych tubylcow pokazuja, ze: 1) tworza oni nowa przestrzen, w ktorej konstruuja wia-
sny $wiat poza kontrolg dorostych. Rozmawiajac ze sobg (za pomoca réznych komunika-
toréw) tworza nowa forme uczenia sie — kolezenskie uczenie sie (peer learning). Opanowuja
w ten sposob kompetencje niezbedne do funkcjonowania we wspotczesnym Swiecie, zupet-
nie odmiennym od tego, jaki wyobrazaja sobie ich rodzice i nauczyciele, 2) drugim obsza-

rem ich dziatalnosci jest eksperymentowanie w postaci cyfrowego tworzenia: obrazéw, fil-

267 Margareth Mead: Kultura i tozsamo$¢. Studium dystansu miedzypokoleniowego, PWN, Warszawa, 2000
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moéw czy muzyki — przy wspdtpracy wielu réowiesni-
kow. W rezultacie ucza sie oni podziatu pracy i wyrafi-
nowanych norm wspétdziatania, 3) tworza wreszcie
wyspecjalizowane serwisy spofeczno$ciowe — grupuja-
ce osoby o okres$lonych (najczesciej sporych) kompe-
tencjach: w programowaniu, tworzeniu grafiki, gier itp.
Jednym stowem zaczynaja to by¢ wspoélnoty bardziej
eksperckiej juz wiedzy, ktérg mozna sprzedawac, i na
ktérej mozna zarabia¢. Zauwazmy, ze utworzyt sie tu
spontanicznie jakby nowy, alternatywny system
ksztatcenia! Po prostu mtodzi ludzie wzieli sprawy
uczenia sie w swoje rece — ,bojkotujac” oficjalng edu-
kacje, ktora, w ich mniemaniu, nie przygotowuje do
zycia w takiej postaci, w jakiej ono teraz istnieje. Taka
edukacja wydaje sie im byc¢ zbedna?®.

We wspotczesnych polskich podrecznikach i na-
uczaniu nadal dominuje, jak juz wczesniej pisatem hi-
storiografia: a) panstwowo-narodowa, europocentrycz-
na, patriarchalna (meski punkt widzenia), prezentujaca
fakty z wielkiej polityki, gospodarki czy ,wysokiej”
kultury (oraz tzw. najwazniejsze osiagniecia cywiliza-
cyjne), b) ten model historiografii preferuje linearna

Internet — Nauka — Historia

Ludzie, ktdrzy teraz, w roku 2008, maja mie-
dzy dziesie¢ a dwadzieScia lat. Nazywam
ich cyfrowymi tubylcami, poniewaz zaden z
nich nie zna $wiata, w ktérym nie bytoby
komputeréw, 24 godzinnych wiadomosci, fa-
two i wszedzie dostepnego Internetu oraz
telefonéw komorkowych [...] Ich mdzg ma
kontakt z nowoczesnymi technologiami az
dziewie¢ godzin na dobe. | tak od najwcze-
$niejszego dziecinstwa. W efekcie ksztatto-
wat sie pod wptywem zupetnie innych bodz-
cow niz mézg ich rodzicow [...] W efekcie ta-
kiego czestego wystawiania si¢ na technolo-
gie mtodzi ludzie potrafig szybciej podejmo-
wac decyzje na podstawie ztozonego zesta-
wu informacii i szybciej takie informacje oce-
niaja. Sa w stanie wykonywac kilka dziatan
na raz — np. odrabiajg lekcje, rozmawiajg
przez komunikator internetowy i stuchajg
muzyki. Patrzac na ekran, dostrzegajg wie-
cej szczegdtdow i majg doskonatg koordyna-
cje reka — oko. Czesty kontakt z najnowszy-
mi technologiami moze tez wspomagac ich
pamiec i utatwia¢ uczenie sie.

(Gary Small, neurolog z Uniwersytetu
kalifornijskiego, fragment wywiadu przepro-
wadzonego przez Magdaleng Salik, w:
Dziennik, nr 267, 2008, s. 16-17, Magazyn)

koncepcje czasu i zwigzki przyczynowo-skutkowe, c) postuguje sie ona stownictwem: praw-
dy, obiektywnosci i przedstawiania (sugeruje uczniom, ze tak mniej wiecej wygladat Swiat

przesztosci, jak podrecznik przedstawia).

Taki wzorzec historii i jej prezentacji nie za bardzo odpowiada potrzebom wspoétczesne;j
ponowoczesnej rzeczywistosci (przynajmniej tej zachodniej). Ludzie poczatkéw XXI stulecia
inaczej postrzegaja $wiat. Tradycyjna narracja historyczna, oparta gtéwnie na stowie druko-
wanym, przestaje juz wystarczaé. Istnieje wiec konieczno$¢ tworzenia opowiesci obrazéw
multimedialnych wprowadzajacych uczniéw w Swiat/y wspotczesnych coraz bardziej wizu-
alnych i obrazkowych kultur. Ponadto, juz istniejace mozliwosci technologiczne pozwalajg

tworzy¢ rowniez multimedialne obrazy dziejow.

Wydaje sie, ze we wspotfczesnych spotecznosciach istnieje zapotrzebowanie na inne wizje
przesztosci. Ludzie terazniejsi raczej nie zyja juz wielka polityka i co za tym idzie i wielka hi-

268 Wyrdznione trzy obszary dziatania cyfrowych tubylcéw zaczerpngtem z: Edwin Bendyk: Dzieci sieci,
w: Polityka, nr 2, 2009, s. 67-68

1167



Andrzej Radomski

storia. Z reguty nie sg juz zwigzani emocjonalnie z takimi kategoriami jak: panstwo, narod
czy ojczyzna. W znacznej czesci czuja sie, jak pisatem wczesniej, nomadami. Spotykajg wiec
w swych wedréwkach — ,realnie” czy w Internecie — rézne nacje, kultury, religie, wartosci
i style zycia. Co wiecej, owa mozaika zaczyna juz przenikaé praktycznie wszystkie zakatki
naszego Globu. Tym wiec co ich zajmuje, jest szeroko rozumiana codzienno$¢, bedaca coraz
czesSciej: Codziennoscia 2.0. Wielka historia jest im mniej przydatna w codziennym bytowa-
niu. Wielka historia moze by¢ ukazywana przede wszystkim wowczas, kiedy wptyneta na zy-
cie, los czy do$wiadczanie rzeczywistosci ,zwyktego” cztowieka. Nie ulega raczej watpliwosci,
ze np. Rewolucja francuska z 1789 roku zmienita Swiat i — co za tym idzie - zycie ludzi, prak-
tycznie we wszystkich wymiarach. A czy podobne rewolucje z lat 1830 czy 1848 uczynity co$
podobnego? Powinny wiec one obcigza¢ pamie¢ uczniow? ,,Potop” szwedzki wptynat na zycie
wiekszosci Polakow, a czy pozostate wojny XVII wieku miaty takie oddziatywanie? (zwtasz-

cza ze toczyly sie na peryferiach Rzeczypospolitej). Po co wiec o nich duzo pisac?

Jak juz wspomniatem, wspotczesnie kazdy moze sobie kreowa¢ wtasne wizje dziejow —
uczen tez. Moim zdaniem jest to cecha godna polecenia. Niesie ona nie tylko okreslone ko-
rzysci dydaktyczne, ale takze ma kolosalne znaczenie dla naszego postrzegania rzeczywisto-
Sci, stosunku do $wiata, do jego réznych interpretacji, uczy szacunku i tolerancji dla innych
i ich pogladow. Nalezy postulowac, aby byty to wizje multimedialne — zwtaszcza ze mtodzi

ludzie zyja juz w tego typu Swiecie.

Punktem wyjscia przy tego typu strategii wprowadzania w $wiat wiedzy historycznej
(ktora zreszta jest juz rozwijana — zwtaszcza w szkole podstawowej) jest proponowanie opo-
wiadania historii wtasnej, rodziny, nastepnie miejscowosci czy regionu. Kazdy uczen moze
cos$ takiego przygotowac. Niestety na dalszych etapach ksztafcenia — zwtaszcza w gimna-
zjum i liceum ten sposéb podejscia do przesztosci zostaje porzucony. Do ,akcji” wkracza
jedna obiektywna, realistyczna wizja dziejow - otoczona nimbem naukowosci. Wspaniale
rozpoczety proces kreowania wlasnych opowiesci o przesztosci zostaje zastapiony jedna
wyktadnia i czego ma to nauczyc¢? Jesli uczen (juz od szkoty podstawowej) bedzie zacheca-
ny do tworzenia wiasnych opowiesci. To pézniej (na dalszych etapach ksztatcenia i w zyciu
dorostym) tatwiej mu bedzie zrozumie¢, ze prace historykéw — to wtasnie tylko (a moze az)
opowiesci, ze kazda opowiesc¢ jest rownie wazna. Ja miatem taka historie (wlasnego zycia),
moj kolega, sasiad, znajomy, przybysz z zagranicy (ktéry zamieszkat w mojej miejscowosci)
miat inna. | wszystkie one sg rownie wazne. Wszystkie zawieraja moje i ich widzenie $wiata
i zadna z tych wizji nie jest ani prawdziwa, ani fatszywa, ani mniej wartosciowa. Sa one
mniej lub bardziej odmienne. Zawieraja czyja$ pamiec¢ o zyciu, o losie cztowieka i jego zma-
ganiu z rzeczywistoscig — stawiajaca mu opor. Tak samo jest i z pracami historykéw — tych
naszych i tych obcych. Kreuja oni pewne wizje przesztosci (wtasnie wizje) i nie ma sensu do-
ciekac¢ ich poprawnosci interpretacyjne;j.
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Moéwiac o kreowaniu wiasnych opowiesci nalezy dodac, ze moga to by¢ krotkie filmy czy
opowiesci multimedialne — zwtfaszcza ze wspdtczesne technologie dostarczajg taniego i ta-
twego w obstudze oprogramowania, a takze aparatow i kamer cyfrowych, ktérymi to z po-
wodzeniem moga postugiwac sie juz uczniowie gimnazjum. W latach 90. powstat w Kalifor-
nii (gléwnie z inicjatywy artystow) Center for Digital Story Telling — organizacja stworzona
dla promowania wspoétczesnych technologii do tworzenia wtasnych opowiesci. Maja one za-
zwyczaj postac krotkich filmikow (do 8 minut) o wtasnym zyciu badz innych oséb. Filmy te
sg przyktadem nowych form narracji cyfrowych. Idealnie nadaja sie do wspétczesnych form
ksztatcenia — w zdygitalizowanym Srodowisku.

Olbrzymim, praktycznie niewykorzystanym polem w edukacji sa gry komputerowe.
Wszystkie badania wskazuja, ze z grami maja kontakt praktycznie wszystkie dzieci i mto-
dziez, a takze coraz wiecej dorostych. Jak jednak pokazujg badania przeprowadzone przez
Polskie Towarzystwo Badania Gier stopien wykorzystania gier komputerowych w polskiej
szkole i na polskich uczelniach jest niski, a miejscami zerowy?®. Tworcy PTBG pisza:

Jesli to jakis znak naszych czaséw i prawdziwym okazataby sie teza méwigca o ,Cywilizacji za-
bawy”, dlaczego by nie wykorzystaé¢ zatem tej tendencji, zaprzegajac gry wszelkiego typu (od
klasycznych planszowych po komputerowe) do stuzby w szeroko pojetej edukacji? Pomyst
zresztg nie jest nowy, bo na przestrzeni dziejéw juz od starozytnosci w pedagogice i edukacji
wykorzystywano réznego typu gry. Dzi$ czasy jakby znow sprzyjaly ich wykorzystaniu®”.

Gry komputerowe przez wielu pedagogdw sa postrzegane jako element zabawy i rozrywki.
Nie zauwazaja jednak oni olbrzymich zalet wychowawczych i dydaktycznych. Gry wydaja
sie by¢ jednym z najpowazniejszych elementéw socjalizujacych. Uczg bowiem: podejmowa-
nia decyzji, odpowiedzialnosci i kreatywnosci. Co wiecej, w dobie Informacjonalizmu moga
by¢ one najwazniejszym sposobem wdrazania do zycia w tej epoce. Coraz bardziej upo-
wszechnia si¢ poglad, ze ten, kto nie potrafi si¢ postugiwa¢ nowymi mediami, jest uosobie-
niem wspotczesnego analfabety! Dzieki grom mtody cztowiek uczy sie korzysta¢ z najnow-
szych technologii: komputery, laptopy, konsole, automaty czy komorki; poznaje cyfrowe
Swiaty i uczy sie w nich poruszac¢. Dzieki grom uczy sie wielu umiejetnosci — gdyz gry moga
symulowac¢ praktycznie wszystko, co ma miejsce we wspotczesnej rzeczywistosci i oczywi-
Scie symulowac inne Swiaty, ktore juz nie istnieja, a o ktorych traktuje m.in. historiografia.
Co wiecej, pojawiaja sie juz programy, na ktérych mozna uczy¢ sie sztuki programowania
(w tym i tworzenia nowych gier). Najstynniejszym przyktadem takiego programu jest:
Scratch opracowany przez naukowcow z MIT, z ktérego moga korzystac juz 10-letnie dzieci.

29 Wywiad z tworcami Polskiego Towarzystwa Badania Gier dr Augustynem Surdykiem i dr Jerzym
Zygmuntem Szeja, w: www.kulturaihistoria.umes.lublin.pl, nr 13, 2008, s. 5

210 Tamze, s. 5
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Gry historyczne (oprdcz funkcji poznawczych) znakomicie ucza aktywizmu - czyli prze-
konania, ze to czlowiek jest/moze by¢ kreatorem rzeczywistosci. W trakcie grania ludzie
moga wcielac sie w rozne postaci z dziejow oraz odgrywac rézne role i tylko od gracza za-
lezy, jakie beda efekty takich a nie innych decyzji, ktére podjeta kierowana przez niego
posta¢ (Awatar). Gry wiec ucza dziatania w dynamicznym i ciaggle zmieniajacym sie $rodo-
wisku, a takim niewatpliwie jest Swiat wspofczesny. Co wiecej, jak twierdzi Mirostaw Fili-
ciak?', sg one blizej rzeczywistosci niz inne media. Znakomicie tez nadaja sie do tzw. per-
manentnej edukacji. Dzisiejsza szkota bowiem nie jest w stanie przygotowa¢ do zawodow
przysztosci. Cztowiek musi wiec ciagle sie uczy¢. Najlepszym wiec sposobem edukacji jest
konsumpcja, a gry nie maja w tej funkcji sobie rownych.

Gry historyczne znakomicie nadaja sie do odgrywania réznych wersji tzw. historii alter-
natywnej. Na przyktad gra: Narodziny Ameryki zawiera 15 scenariuszy. Program jej jest sy-
mulacja dwoch najwazniejszych wojen w okresie walki o niepodlegtos¢ (1755-1783). Gracz
moze kierowa¢ dwoma zwalczajacymi sie obozami.

Jeszcze ciekawsze rozwigzania oferuje stynny cykl gier z serii: The Sims. Na przyktad gra:
The Sims. Historie z zycia wzigte, zawiera dwa tryby: historyczny i swobodny. W trybie hi-
storycznym gracz rozgrywa wczesniej przygotowany scenariusz: historia Reni i Wincentego.
Natomiast w drugim trybie sam moze tworzy¢ scenariusz zycia swego Sima i w ten sposob
stworzy¢ wtasng opowiesc (historie).

271 Mirostaw Filiciak: Edukacja medialna, trzyczesciowy wyktad zamieszczony na You Tube
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nauka w spoteczenstwach nowoczesnych, praktyki naukowe w

Informacjonalizmie, postnauka, historiografia jako postnauka

ielokrotnie juz pojawiato sie tu pojecie ‘postnauki’. Nastat zatem najwyzszy
czas, aby ta kategoria doczekata sie szerszego omowienia i doprecyzowania

zarazem. Bedzie to tez swoiste podsumowanie prowadzonych tu rozwazan.

Pojecie postanauki jest wyrazem waznej tendencji obecnej we wspoéfczesnej refleksji filo-
zoficznej, naukoznawczej czy antropologicznej, a polegajacej na okreslaniu wielu zjawisk
wspofczesnosci w kategoriach post-modernistycznych. Stad méwimy o: posthistorii, post-

chrzescijanstwie, postmetafizyce, postfilozofii, postcztowieku i rowniez postnauce wtasnie.

Ja jednakze w dalszym ciagu chciatbym te kategorie rozpatrywac gtéwnie w kontekscie
nowego uprawiania dziatalnosci wiedzotworczej — ze szczegdlnym uwzglednieniem jej sie-
ciowego wariantu. Jak juz tutaj niemalze do znudzenia powtarzatem: sie¢ zmienia praktycz-
nie wszystko w ludzkich praktykach. Zmienia takze sposoby produkcji wiedzy — jej charak-

ter i przeznaczenie.

Wiekszos¢ wspotczesnych obserwatorow podkresla fakt, ze zachodnie spoteczenstwa staja
sie coraz bardziej spoteczenstwami wiedzy, a Internet jeszcze tylko wzmacnia te tendencje.
Znaczy to m.in., ze gtéwna forma dziatalnosci i gtéwnym zrédtem bogactwa w ich ramach
staje sie produkcja wiedzy. Najcenniejszym sktadnikiem wspotczesnego kapitatu zdaje sie
zatem byc¢ tzw. kapitat ludzki badz inaczej: intelektualny. W spotfecznosciach rolniczych
gtownym zrodfem bogactwa byta ziemia i jej fizyczna uprawa. W spoteczenstwach przemy-
stowych staje sie nia wydobycie surowcéw i produkcja réznego typu wyrobdéw za pomoca
maszyn. U schytku modernizmu coraz czesciej staja sie nig ustugi — wykonywane za pomoca

intelektu. Rola pracy fizycznej maleje.

Istnieja oczywiscie rézne rodzaje wiedzy: mitologiczna, religijna, artystyczna, filozoficzna
czy literacka. Co najmniej od XVIII stulecia na czoto wysuwa sie wiedza naukowa — produ-
kowana w ramach autonomicznej praktyki zwanej: naukowa. Wiedza naukowa staje sie wy-
réznionym rodzajem wiedzy. To ona zaczyna by¢ postrzegana jako wiedza najbardziej wia-
rygodna poznawczo i najcenniejsza ze wzgledu na tak wazne wartosci jak: prawda,
obiektywizm czy realizm. Wiedza naukowa, zwtaszcza przyrodoznawcza, staje sie jednym

z najwazniejszych czynnikdw rozwoju zachodniej cywilizacji i jednym z najwazniejszych
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motorow przemian spotecznych. Podobne ambicje poczawszy od wieku XIX, zaczynaja miec¢
nauki spoteczne i — prébujaca sie zreformowa¢ w duchu naukowosci (rozumianego naturali-
stycznie) — humanistyka. Zatem przez ostatnie trzysta lat wyjatkowa pozycja Akademii,
prestiz uczonych i w ogoéle duzy autorytet intelektualistow wynikat z przekonania, a po tro-
sze i wiary, ze dazenie do zgtebiania natury Swiata (jakiej$ prawdy o niej) jest podstawowg
wartoscia i kazdy wyksztatcony cztowiek powinien posiadac taka wiedze. A Intelektualisci
byli postrzegani jako osoby potrafigce tworzy¢ tego typu wiedze. | to byt zasadniczy cel ich

dziatalnosci.

Wozrost znaczenia nauki w nowoczesnych spoteczenstwach Zachodu szedt w parze takze
z jej dazeniem do autonomii. Praktyka naukowa stawac sie zaczeta rodzajem zamknietej
korporacji. Przejawiato sie to nie tylko w dazeniu do niezaleznosci od wtadzy politycznej. To
sami uczeni decydowali najczesciej jakie badania winny miec¢ priorytet: podstawowe czy np.
stosowane (wyzej zwykle ceniono te pierwsze). Rozwdj nauki (strategia, priorytety, polity-
ka), ocena dziatalnosci naukowcéw czy rozdysponowywanie srodkéw na prace badawcze
miat/y sie¢ odbywa¢ wedtug wewnetrznych kryteriow Akademii. Takze kooptacja nowych
adeptow do praktyki naukowej tez byta wewnetrzna sprawa uczelni czy instytutéw badaw-
czych. Ponadto uczeni (jako intelektualisci) zgtaszali pretensje do okreslania standardow
etycznych, do wrecz przewodzenia spoteczenstwu w kwestiach swiatopogladowych czy ide-
ologicznych. Starano sie perswadowac tzw. Swiatopoglad naukowy. Odwotywanie si¢ i po-
wotywanie sie na naukowos$¢ sadow miato rozstrzyga¢ wiele dyskusji i sporéow w réznych

dziedzinach. Eksperci i doradcy takze z reguty rekrutowali sie z pracownikéw naukowych.

Ta szczegoblna estyma, jaka otoczona byta wiedza naukowa, zaczyna sie w ostatnich de-
kadach wieku XX zatamywac. Ataki na nauke prowadzone sg zarbwno w ramach niej samej,
jak i przez srodowiska pozanaukowe. W ramach praktyki naukowej, poczawszy od prac
Kuhna i szkoty frankfurckiej a skonczywszy na postmodernistach, przedstawia sie ,dowo-
dy”, ze nauka nie jest w stanie dostarcza¢ wiedzy ani prawdziwej, ani obiektywnej, ani re-
alistycznej. Co wiecej, kategorie prawdy czy obiektywnosci staty sie pojeciami niezwykle
podejrzanymi i, w skrajnych przypadkach, wrecz zwalczanymi - zaréwno w aspekcie epi-
stemicznym, jak i etycznym. Podwazyto to nadrzedny cel funkcjonowania wielu uczonych

i intelektualistow jako kodyfikatorow prawdy.

Filozofowie, antropolodzy, a takze przedstawiciele innych, niezachodnich cywilizacji
wskazuja, ze praktyka naukowa jest specyficznym wytworem spoteczenstw zachodnich, ro-

dzajem dyskursu realizujacym okreslone cele — przede wszystkim dazenia do panowania
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nad Swiatem przyrody czy zjawiskami spotecznymi, a
takze uczestniczacym w praktykach kolonizacji w sto-
sunku do spotecznosci pozaeuropejskich. Co wiecej,
swoja cegietke do krytyki nauki dorzuca takze ruch fe-
ministyczny — widzac w teoriach naukowych odzwier-
ciedlenie meskiego pogladu na Swiat, a takze jeden
z elementow opresji kobiet i dlatego wysuwajacy po-
stulat stworzenia alternatywnej nauki: np. ,kobiecej”

teorii wzglednosci.

Ataki na nauke, jakich jestesmy $wiadkami w ostat-
nich kilkudziesieciu latach, sa takze przejawem szer-
szej tendencji, a mianowicie krytyki dotychczasowej
funkcji uniwersytetu i roli profesury. Uniwersytety za-
czynaja bowiem by¢ postrzegane (przede wszystkim
przez kregi polityczno-biznesowe) w kategoriach czy-
sto ekonomicznych. Zada sie od nich dostarczania
wiedzy i technologii, ktore by byty uzyteczne i przyno-
sity w krétkim horyzoncie czasowym okreslone zyski.
Krytykuje sie natomiast tradycyjna funkcje uniwersy-
tetu jako kodyfikatora prawdy i miejsce, w ktoérym

tworzenie wiedzy staje sie celem samym w sobie -

Internet — Nauka — Historia

Czy E=mc2 to seksistowskie rownanie? Za-
pewne tak. Przyjmijmy hipoteze, Ze tak jest
istotnie, w takiej mierze, w jakiej przyznaje
sie uprzywilejowany status predkosci Swia-
tta, kosztem innych predkosci, ktére sa nam
konieczne do Zycia. Moim zdaniem, na sek-
sistowski charakter tego réwnania wskazuje
nie tyle jego znaczenie dla budowy broni ja-
drowej, ale raczej uprzywilejowanie tego, co
najszybsze [...] Irigaray przypisuje uprzywi-
lejowanie mechaniki ciata sztywnego w po-
réwnaniu z mechanikg cieczy, a w istocie
niezdolno$¢ nauki do rozwigzania problemu
turbulentnego przeptywu, kojarzeniu ptynno-
§ci z kobieco$cig. Podczas gdy mezczyzZni
posiadajq organy piciowe, ktdre wystajq i
stajg sie sztywne, kobiety majg otwory, z
ktorych wyptywa krew menstruacyjna oraz
ptyny pochwowe [...] Liczy sie sztywno$¢
meskiego organu, a nie wspdtudziat w prze-
ptywie ptyndw [...] Tak jak kobiety, ktdre sg
wykreslone z maskulinistycznych teorii i je-
zyka, gdzie istnieja _jako nie- mezczyzni, ply-
ny zostaty wyeliminowane z nauki i istniejg,
tylko jako nie-ciata state. Z tej perspektywy
nie budzi zdziwienia fakt, ze nauka nie byta
w stanie opisac¢ turbulencji.

(Alan Sokal, Jean Bricmont:
Modne Bzdury, s. 112-113)

czesto takze bez zbytniego liczenia sie z ewentualna jej przydatnoscia dla ,,zwyktych” ludzi.
ArtysSci oraz uczeni, zauwaza Frank Furedi, nie zamierzali tworzy¢ tego, czego chcieli od-
biorcy, lecz zwracali sie ku celom wyzszym. Jednakze, skoro wiedza oraz dazenie do prawdy
nie moga dtuzej rosci¢ sobie prawa do istotnosci, autorytet intelektualistow ulegt zdyskre-
dytowaniu. Dlatego tez nauki i sztuki nie ceni sie juz dla nich samych, lecz ze wzgledu na
uzytecznos$¢ dla spoteczenstwa?’?, a Uniwersytet staje sie jedynie jedna z wielu instytucji,
ktorej dziatania sa postrzegane w kategoriach dostarczania ,produktéw” i ,ustug”?’3. Coraz
wiecej w zyciu uczelni znacza menedzerowie (tylko czeSciowo wywodzacy sie z kadry profe-
sorskiej), ktorzy okreslaja badz nawet narzucaja cele i zadania uniwersytetow, kontroluja ja-

kos¢ ksztatcenia i decyduja o dystrybucji srodkéw na badania.

272 Frank Furedi: Gdzie sie podziali wszyscy intelektualisci? PIW, Warszawa, 2008, s. 18-19

213 Zbyszko Melosik: Kontrowersje wokét komercjalizacji wspétezesnego uniwersytetu, w: Colloquia Communia,
nr 2., 2003, s. 140
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Praktyka naukowa we wspétczesnym Swiecie zyskata tez grozna konkurencje w opisywa-

niu rzeczywistosci. Owa alternatywa staty sie:

wszystkie wytwory sztuki i przemystu rozrywkowego (filmy, produkcja telewizyjna, ksigzki itp.),
jak réwniez teksty informacyjne i analityczne [...] Dziennikarze i naukowcy stale staraja sie
wzajemnie siebie sobie podporzadkowaé, aby ustanowi¢ samych siebie podmiotem i zmieni¢
druga strone w przedmiot, zroédlo danych. Dziennikarze przytaczajg zaréwno informacje uzyska-
ne od ,miejscowych informatoréw”, jak i ekspertéw akademickich, uktadajac opowiesci o tym,
co dzieje sie tu i teraz?’?.

W spoteczenstwie informacyjnym media nie tylko tworza nowe obrazy Swiata, ale takze
staja sie pomatu gtéwnym zréodtem wiedzy o Swiecie. Jesli zgodzimy sie z pogladem, ze
wspotczesny cztowiek (i to nie tylko Zachodu) zyje w Swiecie gtdwnie medialno-cyberprze-
strzennym, to wiedza o tym Swiecie tez bedzie pochodzita przede wszystkim z instytucji

medialnych oraz sieciowych.

Informacjonalizm zmienia praktycznie wszystko jesli chodzi o tworzenie wiedzy. Jest ona
bowiem podstawa jego funkcjonowania. Nieprzypadkowo mowi sie, ze wspoétczesne infor-
macyjne spofeczenstwa sa spoteczenstwami opartymi na wiedzy, a jej produkcja jest gtow-
nym ich zajeciem. Od razu jednak trzeba zaznaczy¢, ze nie chodzi tu o produkcje wiedzy
prawdziwej etc. tylko uzytecznej — poczawszy od technologii, a skonczywszy na zabawie.
Wiedze zatem produkuje sie dzisiaj praktycznie we wszystkich ludzkich praktykach, a nie
w wyselekcjonowanych na czele z praktyka naukowa jak to byto do tej pory. Ponadto,
wspotczesna, by tak rzec, infrastruktura informatyczno-techniczna umozliwia produkowa-
nie wiedzy kazdemu, kto ma taka ochote i czuje taka potrzebe. Jest to wiec pewien spotecz-
ny fenomen - produkowanie wiedzy, z ktérej nie ma si¢ np. zadnych dochodéw finanso-
wych. Zatem praktyka naukowa w Informacjonalizmie traci i to chyba nieodwotalnie
monopol na produkcje wiedzy wiarygodnej i przede wszystkim uzytecznej w szerokim tego
stfowa znaczeniu. Pojecie wiedzy prawdziwej, na ktéra monopol mieli uczeni, odestano juz

bowiem do lamusa.

Zupetnie nowym, przelomowym zjawiskiem sa réznego typu inicjatywy internetowe.
Sie¢ bowiem umozliwia tworzenie nowych praktyk wiedzo twérczych. Wszelkie strony
WWW i budowane w ich ramach blogi, serwisy, wortale czy portale nasycone sg informa-
cjami. Produkuja jg rozni ludzie i w réznych celach. Coraz czesciej (po roku 2000) sa to por-

tale spofecznosciowe - bedace przyktadem zbiorowego uprawiania dziatalnosci wiedzo-

274 Sherry B. Ortner: Pokolenie X. Antropologia w $wiecie nasyconym mediami, w: Badanie kultury. Elementy
teorii antropologicznej, PWN, W-wa, 2004, s. 420-421
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tworczej i nierzadko o niekomercyjnym charakterze.
Co wiecej, te portale potrafiag zgromadzi¢ i to w sto-
sunkowo krétkim czasie olbrzymia baze danych -
bedaca suma indywidualnej wiedzy, doswiadczen
i umiejetnosci ich uczestnikow. Takiej wiedzy nie jest
w stanie wyprodukowac nie tylko najwybitniejszy na-
wet uczony, ani nawet caty Instytut (nie wspominajac
juz nawet o kosztach jego funkcjonowania i takiej

produkcji).

O tym, jak olbrzymi jest to potencjat, moze Swiad-
czy¢ portal: Spryciarze (www.spryciarze.pl). Zatozyli go
w roku 2008 studenci informatyki z Uniwersytetu Zie-
lonogorskiego. Na portalu tym mozna zamieszczac fil-
my pokazujace tworzenie réznego rodzaju przedmio-
tow, eksperymenty i udoskonalenia juz istniejacych
wytworéow i technologii. Poczatkowo takie pomysty
i pokazy prezentowali sami tworcy tej witryny. Szybko
jednak pomyst znalazt uznanie internautéw i w ciggu
kilku miesiecy dziatalnosci znalazto sie na nim kilka

tysiecy krotkich, instruktazowych filmow.

Wiadze uniwersytetow i sami uczeni zaczynaja po-
matu zdawac sobie sprawe w ogromu korzysci, jakie
niesie czy moze przynie$¢ Internet — zwtaszcza Il ge-
neracji (Web 2.0.) dla ich dziatalnosci. Tradycyjna aka-
demicka nauka zaczyna wiec (cho¢ bardzo niesmiato)
wkracza¢ do sieci. Ukuto nawet specjalne pojecie dla
zaznaczenia tego procesu, a mianowicie: Nauka 2.0.
Jednakze to, co sie nazywa Nauka 2.0, na razie przy-

najmniej, ogranicza sie do:

Internet — Nauka — Historia

W czasach apogeum panowania lekarzy w
Ameryce posiadali oni bezwzgledny mono-
pol w dziedzinie wiedzy medycznej. Recepty
wypisywano po facinie, dzieki czemu przed-
stawiciele tego zawodu postugiwali sie qu-
asi-tajemnym kodem, ktdry — sitg rzeczy —
utrzymywat pacjentéw w niewiedzy. Czaso-
pisma medyczne i skrypty zastrzezone byty
wytacznie dla czytelnikdw reprezentujacych
ta grupe zawodowa. Laicy nie mieli tez wste-
pu na konferencje medyczne. Lekarze kon-
trolowali programy nauczania i zapisy n aka-
demie medyczne

(Alvin Toffler: Zmiana witadzy, s. 28)

Ben Heywood, szef: www.PatientsLikeMe-
.com (zaczat mysle¢ o portalu dla pacjentow,
gdy osiem lat temu ciezko zachorowat jego
brat), podkresla [...], ze wszystkie informacje
sq dostepne dla statych uzytkownikéw. A ci
spedzajg w serwisie cafe godziny: wymienia-
ja sie doswiadczeniami, szukajq rad, jak
uporat sie z nasilajgcymi sie objawami cho-
roby i dobra¢ wiasciwa diete, gdzie znalez¢
psychoterapeute. Sledza wykresy cykli cho-
roby u takich jak on [...] W serwisie dziatajg,
tez firmy farmaceutyczne i instytuty badaw-
cze. Publikujg wyniki badan, kierujg do pa-
cjentdw pytania, sondujg opini¢ na temat
niepozadanych dziatan swoich produktéw
[...] Dzielenie sig do$wiadczeniami z prze-
biegu choroby sprawia, ze praca nad nowy-
mi terapiami postepuje szybciej — podkresla-
ja tworcy serwisu (Matgorzata Solecka: Tera-
pia sieciowa, w: Newsweek, nr 43, 2008, s.
92-93)

4. M. Mitchell Waldrop: Nauka 2.0, w: Swiat
Nauki, nr 9, 2008, s. 73-77

publikowania w Internecie surowych wynikéw prac do$wiadczalnych, niedojrzatych teorii, od-

kry¢ i szkicow artykuldow po to, by inni mogli si¢ z nimi zapoznac i je komentowa¢ [...] Mimo ze

wiki zyskujg popularno$¢ wéréd naukowcdw, to zaskakujgco wolno przyjmuje sie jedna z naj-

bardziej rozpowszechnionych aplikacji Web 2.0: blogi [...] Nikt nie wierzy, ze wklad naukowca

do rozwoju wiedzy pochodzi wyltacznie z prac, ktore publikuje [...] Tyle tylko, ze jedynie publi-
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kacje poddajg sie pomiarowi. Dzi$, gdy coraz wiecej komunikacji nieformalnej przenosi sie do
Sieci, bedzie jg réwniez coraz tatwiej mierzy¢. Akceptacja takich pomiaréw bedzie wymagaé

wielkich przemian w kulturze akademickiej?”>.

Dochodza do tego publikacje w czasopismach elektronicznych oraz tzw. e-booki, ktére

jednakze sa mniej cenione w $srodowisku akademickim od tradycyjnych.

Pojawiaja sie takze pierwsi uczeni, ktorzy chca pracowac i prowadzi¢ badania gtéwnie

w sieci i przede wszystkim poza skostniatymi murami Akademii.

Christopher T. Hill, politolog z George Mason University (USA) tez oglosit niedawno teze,
ze: wkraczamy w epoke postnaukowa?’®. Nie oznacza to wecale, ze nauka stracita na znacze-
niu. Anachroniczne tylko okazaty sie dotychczasowe struktury, organizacja badan i modele
kariery naukowej: nastawione bardziej na zdobywanie stopni oraz uznania wsréd samych
badawczy (za dang teorie, np.) anizeli na tworzeniu wiedzy i edukacji rozumianej jako dzia-

talnos¢ ustugowa dla spoteczenstwa i weryfikowana przez osrodki pozanaukowe.

Po roku 2000 zwtaszcza zaczynaja tez powstawac¢ pozaakademickie portale, ktore zajmu-
ja sie tworzeniem i upowszechnianiem wiedzy naukowej — cho¢ nie tylko. Takim przykta-
dem moze by¢ portal: Wiedza i Edukacja (www.wiedzaiedukacja.eu) stworzony przez grupe
naukowcow i studentéow z UMCS (pod koniec 2007 roku), lecz dziatajacy poza strukturami

uniwersytetu.

Tworzac ten portal, mieliSmy na celu (piszacy te stowa byt jednym z jego tworcow) poka-
zanie, ze: 1) nauke mozna efektywniej uprawia¢, gdy przeniesiemy sie do sieci (mniejsze
koszty, partnerska wspotpraca w skali globalnej, itp.) 2) wyniki pracy naukowcéw mozna
przekazywac natychmiast szerokim rzeszom spoteczenstwa, 3) kazdy moze wspétuczestni-
czy¢ w prowadzeniu badan (réwniez nie naukowiec), a juz na pewno je komentowac i oce-
nia¢, 4) promowanie nowych sposobéw wypowiedzi i prezentacji osiggnie¢ — przede wszyst-
kim poprzez wykorzystywanie technik wizualizacyjnych (media i multimedia), 5) wdrazanie
do postugiwania sie wspotczesnymi technikami informatycznymi (aspekt edukacyjny): kazdy
np. moze samodzielnie zamieszcza¢ informacje ze swojej dziatalnosci (teksty, filmy itp.) ko-
rzystajac z zamieszczonej na portalu instrukcji. Portal nasz ma w petni interaktywny i multi-

medialny charakter.

275 Michael Waldrop: Nauka 2.0, w: Swiat Nauki, nr 9, 2008, s. 73,

276 Jan Szomburg, jr.: Inzynier czy kulturoznawca? w: Pomorski Przeglad Gospodarczy, nr 4, 2008
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Innym ciekawym zjawiskiem jest tworzenie
sie, jak to nazwali Tapscott i Williams, ideagor —
czyli platform internetowych, na ktoérych: 1) fir-
my zgtaszaja problemy do rozwiazania, 2) uczeni
proponuja rozwiazania. Platforma taka ma spet-
nia¢ funkcje globalnego rynku idei i pomystow
oraz kojarzenie jednych z drugimi (biznesu i po-
mystodawcéw). Najwieksza jak do tej pory tego
typu instytucja jest amerykanski: InnoCentive.
Polskim odpowiednikiem jest zatozony przez
grupe studentow z UAM, w roku 2008: Ecoosys-
tem (www.ecoosystem.com). Tego typu platfor-
my moga wiec by¢ takze swoistym pomostem
miedzy instytucjonalna praktyka naukowa a fir-

mami badz innymi portalami.

Postnauka zatem mozna okresli¢ nowe prakty-

ki w organizacji, produkcji i rozpowszechnianiu

Internet — Nauka — Historia

Pawet Szczesny, bioinformatyk prowadzacy blog
Freelancin Science: dzi$ by prowadzi¢ badania w ta-
kiej dyscyplinie jak bioinformatyka, nie potrzeba for-
malnego zatrudnienia w instytucji naukowej — twier-
dzi — Wystarczy komputer w domu, dostep do opro-
gramowania, literatury i sieci wspdtpracy, co zatatwia
Internet [...] Coraz wiecej badaczy odkrywa, ze
skostniate struktury akademickie czesto bardziej
przeszkadzaja, niz pomagaja w prowadzeniu badan.
Po co sie wiec w nich meczy¢? Jednym z pierwszych
buntownikéw, ktory wytamat sie z systemu, byt Craig
Venter. W latach 90 XX wieku stwierdzit, ze samo-
dzielnie rzuci wyzwanie oficjalnemu $wiatu nauki,
ktory wtasnie realizowat wielki miedzynarodowy Pro-
jekt Poznania Genomu Ludzkiego. Venter zdofat po-
zyskac¢ srodki prywatne, wielokrotnie mniejsze od mi-
liardowych naktadéw na oficjalny projekt, po to, by
osiggna¢ podobne, jesli nie lepsze rezultaty. Dzi$
prywatnych osrodkéw, prowadzacych badania poza
oficjalnymi strukturami naukowymi i akademickimi,
jest w Stanach wigcej. Rdwnoczesnie rozwijajg sie
sieci min. emerytowanych uczonych, ktérzy z domo-
wego zacisza rozwigzujg problemy naukowe dla du-
zych koncerndw, niepotrafigcych ich rozwigza¢ we

. s . . k h laboratoriach.
wiedzy charakterystyczne dla swiata Informacjo- -
nalizmu i mozliwe gtéwnie dzieki niemu. Tak ro- (Edwin Bendyk: Pajgczyna gemuszy,3v;: Zggg’k:g;

zumiana dziatalno$¢ postnaukowa charakteryzu- _ . _
5. Edwin Bendyk: Pajeczyna geniuszy, s. 97

je sie m.in. nastepujacymi cechami (biorac pod
uwage juz istniejace jej formy): a) w praktykach postnaukowych zaciera sie granica miedzy
wiedza naukowa i pozanaukowa (rozmywaja sie bowiem kryteria demarkacji), b) dziatalnos¢
postnaukowag mozna prowadzi¢ wszedzie — w szczeg6lnosci w Internecie. Uczelnie bowiem
przestajg by¢ uprzywilejowanym miejscem produkcji wiedzy i wiedza naukowa przestaje
by¢ wyréznionym rodzajem poznania, c) dziatalnos¢ postanukowa moze uprawia¢ praktycz-
nie kazdy — chociazby dlatego, ze caty Informacjonalizm jest oparty na produkcji wiedzy,
a portale sa interaktywne, d) w praktykach postanukowych doniosta role odgrywa partner-
ska produkcja wiedzy — oparta na zbiorowej inteligencji, €) wytwory dziatalnosci postnau-
kowej sa natychmiast dostepne w sieci — moga by¢ wiec na biezaco recenzowane (i to przez
wielu internautéw-recenzentéw), komentowane, korygowane i uzupetniane, f) nauka 2.0
jest szczegdlnym przypadkiem dziatalnosci postnaukowej i jest uprawiana przez pracowni-
kow wyzszych uczelni w Internecie, g) praktyka postnaukowa preferuje nowe jezyki prezen-

tacji, komunikacji i dystrybucji wiedzy - czyli medialne i multimedialne. Te cechy praktyki
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dostep do wiedzy, demokratyzuje jej produkcje
i demokratyzuje jej ocene. Ponadto postnaukowe
formy produkcji wiedzy sa o wiele tansze. Odpada-
ja bowiem np. koszty budowy i utrzymywania bu-
dynkéw, rozbudowanej administracji, dojazdow,
druku czy organizacji konferencji (te ostatnie moga
sie odbywac przeciez w Internecie — dajmy na to
w Second Life i to w czasie rzeczywistym). Prakty-
ka postnaukowa jest takze efektywniejsza. Oparta
jest bowiem o zbiorowa wspotprace internautow.
Nie trzeba dodawac, jak moze to zdynamizowac
produkcje wiedzy i przyspieszy¢ rozwigzanie wielu
problemoéw czy tamigtowek” nurtujacych ludzkos¢.
Tacy bowiem postnaukowcy zajmuja sie przede
wszystkim  realnymi  problemami nurtujacymi
i waznymi dla catego spoteczenstwa lub/i jego po-
szczegolnych grup, a nie zajmuja sie zdobywaniem
stopni czy tzw. karierg — mierzona liczbg czesto
nikomu niepotrzebnych publikacji (tzw. putkowni-
kéow) - wedtug wewnatrzuczelnianych kryteriow.
Wszystkie natomiast publikacje w sieci, jak i inna
twodrczo$¢ moga byc¢ oceniane przez internautow.
Istnieje juz bowiem wiele specjalnych portali w tym

sie specjalizujacych, np. polski: www.wykop.pl.

W ramach praktyk postnaukowych zanikaja
granice i bariery miedzy réznymi dyscyplinami
wiedzy, gatunkami czy metodami (znakomitym
przyktadem moze by¢ przywotywana juz twoérczos¢

R. Kapuscinskiego). W realnej wirtualnosci bowiem

Idea sieciowej wspdipracy uczonych przejawia
sie w takich projektach jak OpenWetWare, ktdry
powstat w 2005 r. w MIT [...] Uczonym nie wy-
starcza jednak tylko wymiana opisu do$wiad-
czen. Zamiast opisywa¢ trudng procedure labo-
ratoryjna, czasem prosciej pokazac jq na video
[...] Nawet jesli nie wszystko jest zrozumiate,
ustawienie kamer video w laboratorium jest naj-
lepszym sposobem przyblizenia wtasnych badan
nie tylko innym naukowcom, lecz takze zwyklym
$miertelnikom ciekawym, na co idg pfacone
przez nich podatki

(Edwin Bendyk: Pajeczyna Geniuszy, Polityka
nr 39, 2008, s. 96)

Obecnie ambitna studentka z Bombaiju, ktéra za-
wsze marzyta o studiach w MIT po zalogowaniu
sie na stronie ocw.mit.eu przeczyta: Witamy w
witrynie otwartych kursow MIT: bezptatnych i
otwartych zasobéw edukacyjnych dla nauczycie-
li, studentéw i 0s6b uczacych sie samodzielni na
calym $wiecie [...] Studentka moze zapozna¢ sie
z materiatami dydaktycznymi oraz zespotem pra-
cownikow jednego z czotowych uniwersytetow
$wiata i wybra¢ to, na co ma ochote [...] Moze
$ciggna¢ na swoj komputer listy lektur i zadania
do przygotowania na kolejne zajecia. Moze tez
dzieli¢ sie swymi doswiadczeniami na forach stu-
denckich

(Don Tapscott, Anthony D. Williams: Wikinomia,
s. 44-45)

Portal Wiedza i Edukacja ma w petni multime-
dialny charakter. Istnieje w nim dziat multimedia
i multimedialna encyklopedia. Kazdy moze sa-
modzielnie wprowadzaé¢ swoje filmy (bedace
nowa forma sprawozdania z badan) badz hasta,
ktore nastepnie mozna obejrze¢ albo odstuchaé
w formacie mp3

www.wiedzaiedukacja.com

traci sens pojecie przedmiotu badan. Zamiast tego moéwi sie o realizacji jakiego$ projektu

badz dyskusjach, w ramach ktérych kazdy moze artykutowa¢ swoje stanowisko w jakiejs

kwestii. Dla realizacji danego projektu (niechby i okreslanego badawczym) tworzy sie ze-

spoly réznych specjalistow (czesto tez uczestnicza w nich uczniowie ,amatorzy” jak w styn-

nym programie: Seti). Tytutem przyktadu, w badaniach np. starozytnych kultur nie dziwi
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obecnos¢ w zespole, oprocz archeologéw i historykéow, biologéow (analizujacych zachowane
na jakims$ materiale fragmenty DNA), inzynieréw przygotowujacych specjalne kamery badz

aparaty fotograficzne czy informatykoéw wizualizujgcych materialne najczesciej znaleziska.

Praktyki postnaukowe stwarzajg tez nowg szanse dla humanistyki czy dyscyplin spotecz-
nych. Jak juz wczesniej pisatem, cierpiaty one zawsze na kompleks ,mniejszej” naukowosci.
Usitowania postmodernistow usytuowania nauk humanistycznych raczej w obrebie praktyki
artystycznej tez nie polepszyty samopoczucia badaczom-humanistom, wywotujac u niekto-

rych niematy dyskomfort.

Co wiecej, w dobie komercjalizacji praktycznie wszystkich dziedzin zycia (w tzw. Swiecie
realnym) zaréwno wyktadowcy, jak i studenci coraz czesciej postrzegaja nauki humani-
styczne i filologie jako nikomu niepotrzebne dyrdymaty?”’. Nie dziwi wiec fakt ciagtego
zmniejszania funduszy na badania spofeczne (jako mniej uzyteczne) — zwtaszcza w USA.
Istnieje wiec na przysztos¢ mozliwos¢:

catkowitego znikniecia socjologii i filozofii — jako pozostajacych w opozycji do chemii lub ksie-

gowosci [...] Nie spowoduje to w praktyce zadnych spotecznych konsekwencji za wyjatkiem
tych, ktére bezposrednio dotkng filozoféw i socjologdw samych w sobie?”8.

Dyscypliny humanistyczne nie produkuja technologii, a dzieta humanistyczne nie gene-
ruja zazwyczaj zyskow. Nie oznacza to wecale, ze przedstawicieli tych dyscyplin mozna
uwazac tylko za rodzaj klubu hobbystow. Tak sie bowiem sktada, ze w Informacjonalizmie,
a nawet juz w ponowoczesnosci produkuje sie na wielka skale wiedze i zabawe, a one przy-
nosza/przynosi¢ moga takze spore zyski. Web 2.0 i portale internetowe to miejsca, gdzie juz
praktykuje sie postnaukowa humanistyke. We wczes$niejszych partiach tej ksigzki pokaza-
tem liczne przyktady takich portali. Wiekszos$¢ z nich dziata poza murami uczelni — w sieci
wiasnie. Wykorzystuja one mechanizm wiki, czyli: otwartos¢, partnerska wspotprace, dziele-

nie sie zasobami i dziatanie na skale globalna.

Historiografia jako postnauka (uprawiana gtéwnie w sieci) tez przechodzi spora ewolu-
cje. W réznych partiach tej ksigzki zostaty ukazane owe przemiany i nowe cechy tej dyscy-
pliny. Teraz mozna je zsumowac. Tak wiec historiografia jako postnauka: 1) rezygnuje z do-
ciekania jakiej$ prawdy, dazenia do naukowosci — mniejsza o to czy rozumianej
naturalistycznie, czy antynaturalistycznie — i narzucania jednej wizji historii jako naukowe;j

wiasnie. Teraz historii moze by¢ wiele i kazda wydaje sie by¢ rownoprawna — zwtlaszcza ze

277 Frank Furedi: Gdzie sie podziali wszyscy intelektualisci? op. cit., s. 9

278 S. Slaughter, L.L. Leslie: Akademic Capitalism, Politics and Entrepreneurial University, Baltimor and London,
1997, s. 38, cyt. za: Zbyszko Melosik: Kontrowersje wokét komercjalizacji uniwersytetu..., op. cit, s. 146
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w dobie medidow cyfrowych i Internetu kazdy moze by¢ potencjalnym historykiem, 2) traci
swoj przedmiot badan, ktorego pojecie, zwtaszcza w Informacjonalizmie, staje sie juz nie-
zrozumiafe, 3) w zwiazku z tym hipotezy, opowiesci czy konstrukcje tworzone przez histo-
rykow przestaja byc¢ traktowane jako ustalenia na dany temat (ktére np. mozna zamkna¢
w jakims dziele, ksigzce itp.) tylko rodzajem informacji, ktora umieszcza sie w bazie danych
- swoistej encyklopedii (pierwowzorem moze tu by¢ Stownik Chazarski czy Lapidaria),
4) postnaukowa historiografia nie ma jednego autora. Jest ona tworzona kolektywnie -
zwfaszcza na portalach internetowych, 5) historiografia postnaukowa jest multimedialna.
Mniejsza role odgrywaja w niej tradycyjne narracje pisane. Wzrasta za to rola nowych me-
didw, za pomoca ktorych wizualizuje sie tekstualny swiat dotychczasowej historii i tworzy
sie nowe typy prezentacji: opowiesci, artykuty i ksigzki multimedialne, 6) w historiografii
postnaukowej mniejsza role odgrywaja cele poznawcze. Na czofo natomiast wysuwaja sie
kwestie natury etyczno-emancypacyjnej (jak u Kapuscinskiego), estetycznej (nowe poetyki

prezentacji) czy rozrywkowej (przemyst historycznych gier komputerowych, na przyktad).

Zatem w historiografii postnaukowej nastepuje przejscie: a) od ,zamknietych” narracji
ku ,encyklopedii”, b) od jednego autora ku zbiorowej inteligencji, c) od jednego medium ku
multimediom, d) od dziatalnosci poznawczej ku zaangazowanej, e) od dominacji jednych
opowiesci ku potencjalnie nieograniczonemu ich pluralizmowi, f) od wielkich narracji czy
nawet mikronarracji ku opowiesciom indywidualnym — czesto po prostu wtasnym histo-
riom. Staje sie wiec ona swoista hybryda bez: okreslonego przedmiotu poznania/badania,

metody/od, poetyki/yk, wartosci/celéw czy funkcji/zadan.

Portale historyczne na catym $wiecie sg bardzo popularne. Majg licznych zarejestrowa-
nych uzytkownikow. Ich strony odwiedza mndstwo osdéb. Na ich witrynach caty czas tocza
sie ozywione dyskusje. Duza liczba wejs¢ (z unikalnych adreséw IP) powoduje wzrost zainte-
resowania tymi portalami ze strony reklamodawcéw. Reklamy stajg sie wiec coraz czesciej
podstawa utrzymania tych serwiséw historiograficznych. Z publicznych pieniedzy sa i beda
przede wszystkim finansowane nauki przyrodnicze i stosowane, ktore nadal gtéwnie beda
uprawiane na uczelniach i w jednostkach badawczo-rozwojowych (chociaz coraz czesciej
takze w wariancie nauki 2.0). Natomiast portale stana si¢ nowym srodowiskiem pracy i za-
bawy dla humanistow, ktorzy beda reagowac na impulsy spoteczne oraz tworzy¢ opowiesci
- np. w celach rozrywkowych. Mozna wiec prorokowac, ze juz w najblizszej przysztosci tak-
ze dzisiejsi zawodowi historycy beda emigrowac z uczelni i instytutéw do sieciowych serwi-

sow lub/i zaktada¢ wtasne historiograficzne strony w Internecie.

180



Internet — Nauka - Historia

Skomentuj:

|181



Andrzej Radomski

Literatura cytowana

Aldridge A., Konsumpcja, wyd. Sic! Warszawa, 2006.
Barber B. R., Konsumowani, wyd. Muza SA, Warszawa, 2008.

Bard A., Soderqvist J., Netokracja, Nowa elita wtadzy i zycie po kapitalizmie, Wydawnictwa Akademickie

i Profesjonalne, Warszawa, 2006.
Bakardjieva M., Internet Society, Sage Publications, 2005.
Barthes R., 5/Z, wyd. KR, Warszawa, 1999.
Baudrillard J., Pakt jasnosci, o inteligencji zta, wyd. Sic! Warszawa, 2005.
Bauman B., Ponowoczesna szkota zycia, w: Studia Edukacyjne, 1996, t. 2.
Bell D., An Introduction to Cyberkultures, Routledge, London and New, 2001.

Bendyk E., Gadu-Gadu, czyli natychmiast w sieci, [w]: ,Polityka, Niezbednik inteligenta”, wyd. 13,
2007.

Bendyk E., Pajeczyna geniuszy, [w]: ,Polityka”, nr 39, 2008.

Bendyk E., Sieciaki, [w]: Polityka, nr 2, 2009.

Bomba R., Antropologia cyberprzestrzeni, [w]: ,Kultura wspoétczesna”, nr 1, 2007.

Bratkowski P., Mitoszewski Z, Ziebinski R, Pokolenie MP3, [w]: ,Newsweek polska”, nr 16, 2007.
Burszta W. J., Kuligowski W., Ponowoczesne pejzaze kultury, Sic! Warszawa, 1999.

Calvino ., Niewidzialne miasta, Czytelnik, Warszawa, 1975.

Castells M., Galaktyka Internetu, Rebis, Poznan, 2003.

Cegielski T., Langauer W., Tymowski M., Ludzie, Spoteczeristwa, Cywilizacje. Historia, Starozytnos¢ i
Sredniowiecze, czes¢ I, Podrecznik dla liceum ogélnoksztatcgcego, liceum profilowanego i technikum,
WSiP, Warszawa, 2002.

Churchland P. M., Mechanizm rozumu, siedlisko duszy. Filozoficzna podréz w glgb moézgu,
Warszawa,2007, s. 26-27

Chrzastowska B., Czego Jas sie nie nauczy..., [w] Uczeri i nowa humanistyka, M. Kujawska (red), In-
stytut Historii UAM, Poznan, 2000.

Clifford J., Ktopoty z kulturg, Warszawa, 2000.
Cortazar J., Gra w klasy, Warszawskie Wydawnictwo Literackie Muza, W-wa, 1998.

Cronin H., Zrozumieé nature cztowieka, [w]: Nowy Renesans, ). Brockman (red.), Warszawa, 1996.

182



Internet — Nauka — Historia

Culler J., Teoria literatury, Proszynski i S-ka, Warszawa, 1998.

D. Davidson, Eseje o prawdzie, jezyku i umysle, (ttum.) B. Stanosz, Warszawa, 1992.

Davidson D., A Nice DerangementA, w, Truth and Interpretation, [w] E. LePore (red.), New York, 1986.
Davidson D., O schemacie pojeciowym, ,Literatura na $wiecie”, 1991, nr 5.

Domanska D., Historie niekonwencjonalne, wyd. poznanskie, Poznan, 2006.

Eco U., Imig Rézy (Dopiski na marginesie Imienia R6zy), PIW, W-wa, 1987.

Eco U., Lector in fabula, PIW, W-wa,1994.

Feyerabend P. K., Przeciw metodzie, ( ttum.) S. Wiertlewski Wroctaw, 1996.

Filiciak M., Wirtualny plac zabaw. Gry sieciowe i przemiany kultury wspotczesnej, Wydawnictwa

Akademickie i Profesjonalne, Warszawa, 2006.
Fish S., Interpretacja, Retoryka, Polityka, Universitas, Krakéw, 2002.
Foucault M., Powiedziane, napisane. Szaleristwo i Literatura, Aletheia, 1999.
Foucault M., Porzqdek dyskursu, wyd. stowo/obraz terytoria, Gdansk, 2002.
Furedi F., Gdzie si¢ podziali wszyscy intelektualisci? PIW, Warszawa, 2008.
Gandhi L., Teoria postkolonialna, wyd. poznanskie, Poznan, 2008.
Geertz C., Wiedza lokalna, ttum. D. Wolska, Krakow, 2005.

Gorczynski W., Koztowska W. E., Sobanska-Bondaruk M., Stepnik A., Program nauczania w klasach 1-
3 gimnazjum. Historia, Juka, W-wa 1999.

Goérecki P., Kopiowanie $wiata, [w:] ,Newsweek polska”, nr 10, 2008.

Goérecki P., Dom w wysokim 1Q, [w:] ,Newsweek polska”, nr 24, 2008.

Goérecki P., Plantacje szarych komérek, [w:] ,Newsweek polska”, nr 5, 2008.

Gwozdz A., Technologie widzenia, Universitas, Krakow, 2004.

Hastrup K., Droga do antropologii, wyd. U}, Krakdw, 2008.

Jenkins H., Kultura Konwergencji, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa., 2007.
Jenkins K., ,After History. Rethinking History”, vol. 3, 1999.

Jenkins K., Why History? Ethics and Postmodernity, London and New York, Routledge, 1999.

Jenkins J., Zy¢é w czasie, lecz poza historig; zyé w moralnosci, lecz poza etykq, [w:] Pamieé, etyka

i historia, E. Domanska (red.), wyd. poznanskie, Poznan, 2002.

1183



Andrzej Radomski

Julkowska V., Araszkiewicz W., Araszkiewicz B., Gimnazjum, Historia. Program nauczania, wyd.
Empi2, Poznan 2000.

Kapuscinski R., Ten inny, Znak, Krakéw, 2006.

Kapuscinski R., Autoportret reportera, Znak, Krakow, 2006.

Kapuscinski R., Lapidarium 1V, Czytelnik, Warszawa, 2002.

Kapuscinski R., Szachinszach, Czytelnik, Warszawa, 2000.

Kapuscinski R., Imperium, Czytelnik, Warszawa, 2005.

Kapuscinski R., Podréze z Herodotem, Znak, Krakéw, 2007.

Kapuscinski R., Beres W., Burnetko K., Nie ogarniam $wiata, Swiat ksigzki, Warszawa, 2007.
Kapuscinski R., Lapidarium V, Czytelnik, Warszawa, 2002.

Kapuscinski R., Lapidaria, Czytelnik, Warszawa, 2007.

Kapuscinski R., Autoportret reportera, Znak, Krakdw, 2006.

Kapuscinski R., Lapidarium VI, Czytelnik, Warszawa, 2007.

Kapuscinski R., Rwqcy nurt historii, Znak, Krakéw, 2008.

Kapuscinski R. Jeszcze jeden dzien zycia, Czytelnik, Warszawa, 2000.

Kapuscinski R., Heban, Czytelnik, Warszawa, 2003.

Kastory B., Narodziny cyborga, [w:] ,,Newsweek polska”, nr 32, 2000.

Kmita J., Studia z teorii kultury i metodologii badarn nad kultura, PWN, Warszawa-Poznan, 1982.
Kmita J., Jak stowa tqczq sie ze Swiatem, Wyd. Nauk. [F UAM, Poznan, 1995.

Konieczka-Sliwinska D., Mistrz i uczen, czyli o relacjach autoréw podrecznikéw szkolnych z czytelnika-
mi, [w:] Uczeri i nowa humanistyka, M. Kujawska (red.), UAM, Poznan, 2000.

Koztowska W. E., Od pigsciaka do komputera czyli historia cywilizacji. Historia i Spoteczenstwo, pod-
recznik z éwiczeniami dla klasy V, Juka, W-wa 2001.

Kwiek M., Rorty i Lyotard w labiryncie postmoderny, Wyd. UAM, Poznan, 1994.
Kuchowicz Z., O biologiczny wymiar historii, PWN, Warszawa, 1985.

Kula M., Krétki raport o uzytkowaniu historii, PWN, Warszawa, 2004.

David S. Landes: Bogactwo i nedza narodéw, wyd. Muza, Warszawa, 2000.
Lewicki A., Sztuczne Swiaty Postmodernizm w filmie fabularnym, Wroctaw, 2007.
Levy S., Stone B., Zywy Internet, [w:] ,Newsweek polska”, 16/2006.

Lubas M., Rozum i etnografia. Przyczynek do krytyki antropologii postmodernistycznej, Krakow, 2003.

184 |



Internet — Nauka — Historia

Lyotard J. F., Kondycja ponowoczesna, ttum. M. Kowalska i J. Migasinski Warszawa, 1996.
towmianski H., Religia Stowian i jej upadek, PWN, W-wa, 1986, wyd. Il.

Matkowski T., Rzesniowiecki J., Podréz w czasie. Program nauczania bloku przedmiotowego historia
i spoteczenstwo dla drugiego etapu edukacyjnego (klasy 1V-VI), Gdanskie Wydawnictwo Os$wiato-
we, Gdansk, 1999.

Manovich L., Jezyk nowych mediéw, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa, 2006.

Manowich |., Software Takes Command, wyd. internetowe, wersja z: November 20, 2008 (www.soft-
warestudies.com/softbook).

Markiewicz M., Prace wybrane, t. V, Z teorii literatury i badan literackich, Universitas, Krakow, 1997.

Maternicki J., Podmiotowos¢ ucznia w nauczaniu — uczeniu sie historii, [w:] Uczen i nowa humanistyka,
M. Kujawska (red.) UAM, Poznan,, 2000.

Mead M., Kultura i tozsamo$é. Studium dystansu miedzypokoleniowego, PWN, Warszawa, 2000.
Melosik Z., Pedagogika poststrukturalna: jak dziata¢ w swiecie bez wielkich liter? [w:] B.
Sliwerski, Pedagogika alternatywna, Impuls, Krakéw, 2000.

Melosik Z., Kontrowersje wokét komercjalizacji wspétczesnego uniwersytetu, [w:] Colloquia Commu-
nia, nr 2., 2003.

Melosik Z., Wychowanie obywatelskie: nowoczesnosé, ponowoczesnos¢ (préoba konfrontacji), [w:] Wy-
chowanie obywatelskie, Z. Melosik, K. Przyszczypkowski (red.), Poznan-Torun, 1998.

Melosik Z., Teoria i praktyka Edukacji wielokulturowej, Impuls, Krakéw, 2007.
Minta M., Doktor Freud korzystatby dzisiaj z komputera, [w:] ,Dziennik”, 6.08.2007.
Mitosek Z., Teorie badar literackich, PWN, W-wa, 1995, wyd. 1.

Musser J., O’Reilly T., Web 2.0. Principles and Best Practices, O’Reilly Media, 2007.
Nowy Renesans, J. Brockman (red.), Warszawa, 2005.

Ortner S. B., Pokolenie X. Antropologia w Swiecie nasyconym mediami, [w:] Badanie kultury. Elementy

teorii antropologicznej, PWN, W-wa, 2004.

Pachocinski R., Szkota tradycyjna a szkota wirtualna, [w:] Edukacja w $wiecie wspotczesnym, R. Lep-
pert (red.), Oficyna wydawnicza ,Impuls”, Krakéw 2000.

Patubicka A., Przedteoretyczne postaci historyzmu, Warszawa-Poznan, 1984,

Jerzy ). Parysek J.J., Wendt )., Historia i spoteczenstwo, program nauczania przedmiotu blokowego
w klasach IV-VI szkoty podstawowej (11 etap edukacyjny), wyd. M. Rozak, Gdansk, 1999.

Pawelec T., Dzieje i nieSwiadomos¢. Zatozenia teoretyczne i praktyka badawcza psychohistorii, Katowi-
ce, 2004.

1185


http://www.softwarestudies.com/softbook
http://www.softwarestudies.com/softbook

Andrzej Radomski

Pavic M., Stownik chazarski, Warszawa, 2004.

Porczak A., Elementy sytuacji estetycznej w dziele multimedialnym, [w:] Piekno w sieci estetyka a nowe
media, K. Wilkoszewska (red.), Universitas, Krakow, 1999.

Przylipiak M., Kino stylu zerowego. Z zagadnien estetyki filmu fabularnego, Gdansk, 1994,

Przybysz K., Jakubowski W. J., Wiodarczyk M., Historia dla gimnazjalistéw, program nauczania, War-
szawa, 2000.

Radomski A., Historiografia w ,rozmowie” ludzkoSci — etyczny wymiar pisarstwa historycznego, [w:]
Dialog w kulturze, pod red. M. Szulakiewicz, Z. Karpus (red.), Torun, 2003.

Radomski A., Wielkie narracje a mikronarracje — etyczne dylematy wspétczesnego pisarstwa historycz-
nego, [w:] Narracje, (Auto)biografia, Etyka, L. Koczanowicz, R. Nahirny, R. Wtodarczyk (red.), wyd.
TWP we Wroctawiu, Wroctaw, 2005.

Radomski A., Kultura Tekst Historiografia, wyd. UMCS, Lublin, 1999.
Radomski A., Historiografia a kultura wspétczesna, wyd. UMCS, Lublin, 2006.
Rifkin J., Koniec pracy, wyd. Dolnoslaskie, Wroctaw, 2001.

Ritzer G., Magiczny swiat konsumpcji, wyd. Muza SA, Warszawa, 1999.

Rorty R., Konsekwencje pragmatyzmu, ttum. M. Szczubiatka, Warszawa, 1998.
Rorty R., Przygodnos$é¢, ironia i solidarnosé, wyd. Spacja, W-wa, 1996.

Rose H., Love, Power and Knowledge, Cambridge, 1994.

Rosenzweig R., Digital History: A Guide to Gathering, Preserving, and Presenting the Past on the Web,
Pensylvania University Press, 2005 (wydanie internetowe).

Rosner K., Narracja, tozsamos¢ i czas, Universitas, Krakow, 2003.
Saramago J., Historia oblezenia Lisbony, Rebis, Poznan, 2002.

Skérzynska l., Uczeri — Historia — Spotkanie, [w:] Uczeri i nowa humanistyka, M. Kujawska (red.), Po-
znan 2000.

Slaughter S., Leslie L., Akademic Capitalism, Politics and Entrepreneurial University, Baltimor and
London, 1997.

Sokal A., Bricmont J., Modne bzdury, Prészynski i spotka, Warszawa, 1998.
Staley D. J., Computers, Visualisation and History, 2002.

Surdyk-Fertsch W., Szeweluk-Wyrwa B., Wojciechowski G., Cztowiek i jego cywilizacja, Program au-
torski z Historii i spoteczeristwa, wyd. Arka, Poznan, 1999.

Szahaj A., Zniewalajgca moc kultury, Torun, 2004.

186



Internet — Nauka — Historia

Szkudlarek T., Sliwerski B., Wyzwania pedagogiki krytycznej i antypedagogiki, Impuls, Krakéw, 2000.
Szkudlarek T., Wiedza i wolnos¢ w perspektywie amerykariskiego postmodernizmu, Impuls, Krakéw.
Strinati S., Wprowadzenie do kultury popularnej, wyd. Zysk i Ska, 1998,.

Szczepanska-Pabiszczak B., Postmodernistyczne oblicza tak zwanych interpretacji naturalnych w sztuce,
[w:] Sztuka i estetyka po Awangardzie a filozofia postmodernistyczna, A. Zeidler-Janiszewska
(red.), Instytut Kultury, W-wa, 1994.

Szwed-Kasperek M., Postbiologiczne techno ciata: od ciata cyborga do ciata wirtualnego, [w:] Estetyka
wirtualnosci, M. Ostrowicki (red.), Universitas, Krakéw, 2005.

Szymborski K., Biedni ci faceci, [w:] ‘Polityka”, nr 20, 2008.

Tapscott D., WilliamsA. D., Wikinomia, Wyd. Akademickie | Profesjonalne, Warszawa, 2008.
Toffler A., Zmiana wtadzy, wyd. Zysk i sp6-ka, Poznan, 2003.

Topolski ., Teoria wiedzy historycznej, wyd. poznanskie, 1983.

Tsien ). Z., Kod pamieci, [w:] ,Swiat Nauki”, nr 8, 2007.

Trzecia kultura, John Brockman (red.), Warszawa, 1996.

Tyler S., Przed-sig-wzigcie post-modernistyczne, [w:] Antropologia postmodernistyczna, M. Buchowski
(red.) Instytut Kultury, Warszawa, 1999.

Wilhoite F. H. jr, Wtadza polityczna u naczelnych: podejscie behawioralne, [w:] Cztowiek zwierze spo-

teczne, Warszawa, 1991.
Wilkoszewska K., Wariacje na postmodernizm, Universitas, Krakdw, 2000.
Witek P., Kultura — Film - Historia, wyd. UMCS, Lublin, 2005.
Waldrop M. M., Nauka 2.0, [w:] LSwiat Nauki”, nr 9, 2008.

Wojciechowski G., Historia. Podrecznik do gimnazjum. Razem przez wieki. Zrozumieé przesztos¢ I,
Arka, Poznan, 2000.

Wojnar ., Edukacja humanistyczna i trzy kregi tozsamosci cztowieka, [w:] Uczen i nowa humanistyka,
M. Kujawska (red.), Instytut Historii, UAM, Poznan, 2000.

Van den Berghe P. L., tgczenie paradygmatéw: biologia i nauki spoteczne, [w:] Cztowiek zwierze, spo-
teczne, Warszawa, Warszawa, 1991.

Ziotkowski A., Cztowiek i historia. Czg¢s¢ 1 Czasy Starozytne. Podrecznik dla liccum ogélnoksztatcgcego,
WSiP, W-wa, 2002.

Znaniecki: F., Narzedzie rozumienia: wspétczynnik humanistyczny, [w]: A. Mencwel (red.), Antropolo-
gia kultury, cz. 1, Warszawa, 2000.

1187



Andrzej Radomski

Strony internetowe:

www.edge.org,
www.ecoosystem.com
www.archeowiesci.pl
www.doyouknowwhatitmeans.org
www.egipt.amra.pl
www.evernote.com
www.footnote.com
www.gutenberg.org
www.histmag.org
www.historiaimedia.org
www.historycy.org
www.historyworld.net
www.historyveteransproject
www.h-net.com

www.innocentive.com

www.kulturaihistoria.umcs.lublin.pl

www.linkory.com
www.memoloop.com
www.miomi.com
Www.newsgaming.com
www.onet.pl

www.onet.pl/gry komputerowe
www.patientslikeme.com
www.spryciarze.pl

www.tlen.pl
www.wiedzaiedukacja.eu,

www.wykop.pl,

Encyklopedia internetowa Wikipedia

188

Filmy:

Hakerzy, 1995, rez. lan Softley,

Marco Polo, 2007, rez. Guliano Montalo,
Matrix, 1999, rez. Bracia Wachowscy,

Miasto Boga, 2002, rez. Fernando Meirelles,
Rok niebezpiecznego Zycia, 1982, rez. Peter Weir,

Sekrety faraonéw, 2007, film zrealizowany przez
National Geographic,

Tajemnice historii. Catun turyrniski, GM Records.

Gry komputerowe:

Civilization 111,
Daemon Vector,
Europa Universalis,
Men of War,
Narodziny Ameryki,
Ojciec Chrzestny,
Scratch,

The Sims 11,

Imperium Romanum.


http://pl.wikipedia.org/wiki/Strona_g%C5%82%C3%B3wna
http://WWW.wykop.pl/
http://WWW.wiedzaiedukacja.eu/
http://www.tlen.pl/
http://WWW.spryciarze.pl/
http://WWW.PatientsLikeMe.com/
http://www.onet.pl/gry
http://WWW.onet.pl/
http://www.newsgaming.com/
http://www.miomi.com/
http://WWW.memoloop.com/
http://www.linkory.com/
http://www.kulturaihistoria.umcs.lublin.pl/
http://WWW.innocentive.com/
http://WWW.H-net.com/
http://WWW.historyworld.net/
http://www.historycy.org/
http://www.historiaimedia.org/
http://www.histmag.org/
http://www.gutenberg.org/
http://WWW.footnote.com/
http://www.evernote.com/
http://WWW.Egipt.Amra.pl/
http://www.doyouknowwhatitmeans.org/
http://www.ecoosystem.com/
http://WWW.edge.org/




domski (ur. 1964), historyk i kulturc ca.
ownik Zaktadu Teorii Kultt etodologii

u Kulturoznawstwa UMC or ksiazek:

Historiografia a Kultura Wspétczesna
Zajmuje sie metodologia nauk histor
kultury, kultura, nauka i historiografie

cyberkulturg, zastosowaniem wspotczesnych

informatyc do badan naukowych.

Wydanie Il poprawione

ISBN 978-83-61546-12-2

9788361546122

Wydawca
‘ ‘ Wiedza i Edukacja
Lublin 2012




	Web 2.0, Kultura 2.0, kultura hakerska, społeczności sieciowe
	Informacjonalizm, Inteligentna Rzeczywistość, konsumpcjonizm, komercjalizacja kultury, postczłowiek
	naturalizm, antynaturalizm, postmodernizm, neopragmatyzm
	Tradycyjna Humanistyka, Zbiorowa inteligencja, Nauka 2.0
	Trzecia Kultura, intelektualiści, humanistyka, przyrodoznawstwo, ewolucja
	Kapuściński, literatura, historiografia, dzieje najnowsze, postnauka, formy narracyjne
	Kapuściński, etyka, antropologia, kultura, Trzeci Świat, postnauka, lapidarne narracje
	Antropologia podobnie zresztą, jak i inne dyscypliny często pisze o problemach, które są ważne dla zachodnich intelektualistów i akademików. Modne obecnie postmodernistyczne nurty (pomijając refleksję nad podstawami antropologii czy etnologii) skupiają swą uwagę na formie prezentacji. Ważna jest dla nich estetyka, a nie czyjeś realne problemy i doświadczanie świata przez ludzi.
	autor, hipertekst, dzieło otwarte, zbiorowa inteligencja
	Słownik Chazarski, ironia, hipertekst, encyklopedia, zbiorowe tworzenie wiedzy
	narracje pisane, rzeczywistość medialna, konwergencja mediów, multimedia, historia w grafice 3D
	gry komputerowe, świat gier, badanie gier, historyczne gry komputerowe
	nowe historiografie, portale historyczne, historiografia 2.0
	współczesna edukacja historyczna, współczesne doktryny pedagogiczne, edukacja historyczna w dobie Informacjonalizmu, gry historyczne w edukacji
	Literatura cytowana

